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RESUMEN EJECUTIVO

En el capituio 1 esta el antecedente de la investigacién, problema de investigacion,
planieamienic del problema, formulacion de invesfigacion, sistematizacion del
problema de investigacion, objetivo de investigacion, objetivas generales, objetives
especificos, jusiificacion del tema, marco referencial, marce tedrico, marco
conceptual, formulacion de la hipbtesis y variables, hipdtesis general, hipdtesis
particular, variables independienfes y dependienfes, aspectos metodoldgicos de la
investigacion, fipo de estudio y disefio, meélodo y iécnicas de la investigacion,
poblacion y muestra, fratamiento de fa informacion, résultados e impactos
esperados.

Esta primera parte nos refleja el progrese tecnolégico en todos los ambitos,
especialmente en [a parte de educacion y alli radican muchos problemas cuando los
docentes no avanzan con la tecnologia, mientras los estudiantes estan al dia con fas
actualidades.

En el capitulo I} se encuentra, analisis, presentacion de resuliados y diagnosticos,
analisis de la situacidn actual, ahalisis comparativa, evolticidn, tendencias y
perspectivas, analisis comparatives, preseniacion de resuitados y diagnésticos,
verificacion de hipdfesis.

En la segunda parie se realiza un andlisis con fundamentos propios de la institucion
donde sera aplicado este proyecto y el resultada que se desea conseguir.

En el capitulo HI estdn, el fitulo de fa propuesta, jusfificacién, fundamentacion,
objetivos, imporiencia, ubicacion sectorial y fisica, factbilidad, descripcion de la

Con las conclusiones y recomendaciones finaliza el trabajo de investigacion el
mismo que esta justificado por Ia bibliografia ¥ los anexos, también encontramos Ia
definicion de terminos v su hibliografia.




Esperamos que esie proyecio sirva de base, para gue los docentes tomen
conciencia de su rol y jamas gue queden con los conocimientos tradicionales, sino
por el contrario siempre estar actualizados.
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CAPITULO

1.  DISENQ DE LA INVESTIGACION

1.1. Antecedentes de la investigacidn.

Con el boom de las Ciencias Experimentales 1ales como: la Fisica, Matematicas ¥ la
Quimica resurgieron clencias afines como fa electricidad y la electrdnica. Estas areas
al principio servian para satisfacer necesidades elementales, individuales y sociales
como una cafetera, el avidn, o una fofocopiadora. A partir de 1960 con el desarrolio
del microprocesador, los elementos elecirdnicos comenzaron a ser utilizados en la
educacion. De ese aporte genédrica de la informatica, podemos rescatar que fa
elecirénica y todos sus sistemas son los que mas han aporiado a ia educacion de las
asignaturas.

Aspectos gréficos como fonéticos pueden ser reconocidos como dos sistemas de la
lengua que han mejorado a partir de la existencia de la televisién, el VCR, & DVD,
los CD, DVVCD, los video Casettes, las laminas de acetato, el Data Show, el
refroproyector, han mejorado la capacidad de dar con mayor nilidez los confenidos
audiovisuales con mayor fidelidad a la idea de quien lo disefia. El ser humano se
vale de la t&chica para aprovechar al maximo todos fos recursos naturales que tiehe
& su alcance y gracias a ella, obtiene los bienes necesarios para satisfacer sus
necesidades.

Actualmente pocas son las actividades que no implican la utilizacién de la
tecnologia, en forma que esta se ha convertido en un elementa familiar en nuestras
vidas. Es asi que todos tenemos la obligacién de prepararnos, de actualizarnos,
avanzar con el desarrollo de {a sociedad, v fa educacidn es un pilar fundamental
para el desarrollo de nuesiro pais; por lo fanto maestros, esiudiantes, padres,
directivos y el Estado deben frabajar en conjunto para que el proceso de aprenderes
se desarrolie con tecnologia de punta, y por ende sea répido, seguro y efectivo.

Lecda. Elia Alejandrina Orrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Elores
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1.2. Problema de Investigacion

1.2.1. Planteamiento del problema:

La incorporacién de fas tecnologias en el ambito educativo se ha convertido en un
componente esencial en los pracesos de aprenderes. Esta modalidad de Ia
educacién moderna ha atraido la intencidén de muchas organizaciones educativas
gue tienen como misidn {a de ofrecer una educacién de alto nivel.

Diversas investigaciones han puesto de manifiesto la importancia de los recursos
didacticos audiovisuales en la comunicacion. La capiacidn de informacion del
hombre a través del sentido de fa vista es muy superior a i que alcanza mediante
estimulos recibidos por los demas sentidos. En parte por ello, los recursos didacticos
audiovisuales mejoran el proceso de comunicacidn didaclica ayudando a
sistematizar y dotar de mayor eficacia al proceso de fransmisién de conocimientos
éntre los docentes y los estudiantes.

A pesar de ello, fa incorporacién de fas tecnologias audiovisuales a {os procesos de
aprenderes ha desperiado actitudes conirapuestas por parie del profesorado.
Algunos consideran que la utilizacion de [os medios audiovisuales en el momento
actual supone un avance en campos muy diversos y, por tanio, también la educacién
debe aprovecharse de los nuevos avances fecnoldgicos. QOfros, mas cemrados en
ensenanzas tradicionales, no quieren ver en la lecniologia un recurso en manos del
docente. Lo mas prudente resulta decidir ta oporiunidad de uso de un recursa én el
contexto de las actividades concretas de aprenderes. Y esta afirmacion es valida
también para los medios audiovisuales.

La insercion de dichos medios en el ambio educativo, requiere de personal
capacitado y ademas demanda de un tiempo considerado por parte de los docentes
va que un material educativo eficiente que cumpla con las exigencias de la
educacion que apunfa hacia [a excelencia fo requiere. Por eflo, es fundamental

Lcda. Elia Alejandrine Qmrele Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 4
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propiciar [as condiciones necesarias gue permitan su inclusidon como estrategia. De
tal manera, es oportuno buscar posibles escenarios para disminuir la carga que
significa ser docente sin comprometer ia calidad del proceso de ensefianza.

Desde Ia incorporacién de fas nuevas fecnologias en nuesfra sociedad y su
incidencia en la educacion, en los ditimos afics, se han desamrcliado toda una serie
de herramientas (Hardware) y aplicaciones {(Software) orientadas a facilitar su uso en
la labor cotidiana del profescrado.

En algunas aulas de colegios, ne nos sorprende enconirar ordenadores, pizarras
digitales y proyectores. El docente tiene a su alcance toda una serie de rectirsos gue
van desde la simple utifizacion de programa de ofimética hasta uso de entornos
virfuales de aprenderes.

¢Pero cudles son los motivos por le que un decente decide utilizar estas
herramientas? Puéeden ser muy diversos y de diferentes caracteristicas, pero en la
mayoria de los casos, su intencién de motivar al estudiante para que su aprendizaje
sea o mas significativo posible es ef que fo impulsa a sumergirse en e mundo de las
nuevas tecnologias.

El docente encuentra en Internet un mundo lieno de recursos y materiales, aunque
muchas veces se pregunfa, ;,Cull es [a mejor forma de aplicarlo en el aula?
Precisamente en los tiltimos afios el discurse pedagdgice se orienta a dar respuesta
a este interrogante, y la formacion del profesorade va dirigida no tanto a ia
explicacion del funcionamiento de programas como a la aplicacion con el
estudiante. Queriendo dar respuesia a esta inferrogante, ofrecemos ademas de
herramientas y aplicaciones informéticas de actualidad la mejor manera para
utilizaria en el auia.

Lcda. Elia Alejandring Qrrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 5
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“El uso de fos materiales audiovisuales puede hacer llegar a los cadetes
experiencias mas alla de su propio ambito escolar y difundir la educacion a ofras
regiones y paises, sienda accesible a mas personas®™.

Debemos romper los esquemas y salir de lo fradicional, aplicando recursos
tecnoldgicos audiovisuales. Asi, las asignaturas se encuentran dande un giro
importante gracias a su interaccién con la sociedad, esto ha lievado a que se
especialice y se ramifique el uso de estos recursos, debido a su gran coherencia con
las personas y los pedagdgicos que buscan que {os mismos esién presentes en su
ensefianza, aungue no saben comeo hacerlo. Para eso es este proyecto, proveer al
docente la forma cdmo hacerio.

En definifiva son muchas [as herramientas que los profesionales de fa educacion
tenemos a nuestro alcance, pero no podemos utilizarla de la misma manera como lo
hemas hecho hasta ahora con [os libros de texto v las tradiclonates pizarras.

Estos recursos han de servimos para dar un giro a la manera de plantear los
contenidos a nuestros estudiantes y asi motivarios para que su aprendizaje sea
consecuente can fa sociedad de Ia informacion y el conocimiento en Ia gue estamos
inmersos

El colegio Militar N° 8 *Gral. José Maria de Villamil Joly”, es una institucién educativa
cuya mision es la de ofrecer a los cadetes jos conocimigntos necesarios para
incorporarse con éxito & los estudios superiores, fanto en las universidades del pais
como del exterior. Pero nio cuenta con los recursos audiovisuales necesarios y con
un personal docente altamente calificado y capacitado para cumplir con su misién
can eficiencia y eficacia.

! Enearia ® 2009

Lcda. Elia Alejandrina Orrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 6
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Sin embargo, se observa que el personal docenie de fa instifucion objelo de estudio,
invierte la mayor parie de su tiempo en la preparacidn de Iz clase, careciendo de
esta manera, de 1a posibilidad de preparar un materiat educativo multimedia que
facilite el aprendizaje y oplimice el proceso educativo. Por tanio, el problema se
centra en [a necesidad de opiimizar el proceso en [a fase de aprenderes mediante
las Tics. Esto no esta bien, mejor seria algo asi “una manera de propiciar el uso de
las tics en esios docentes poco familiarizados con elias es ofreciéndoles
entrenamiento en herramientas tecnoldgicas que aligeren la verificacion de los
aprendizajes {evaluacidn formativa) fo que redundard en mejor disponibilidad de
tiempo para los estudiantes que asi lo ameriten y una actualizacion en Ia Tics.

1.2.2 Formulacion del problema de investigacion:

&De qué manera la aplicacion de recursos audiovisuales incide en el aprendizaje de
los educandos del Colegio Militar N° 8 “Gral. José de Villamit Joly* del Recinto San
Antonio, Cantén Playas, durante el aio lectivo 2011 — 2012?

1.2.3 Sistematizacién del problema de investigacion:

Con los cambiocs curriculares y las competencias, es factible que los maestros
diseiemos nuesfros propios materiales didacficos auxiliados por los recursos

audiovisuales. Porgue si no se aplican los recursos audiovisuales, la pregunta es:

e ;,Como afecta a los estudiantes la carencia de aplicacién de medios
audiovisuales?

« ;Con qué recursos audiovisuales consta la instifucién para uso de los docentes

« ;Cual sera el impacto en el cambio del docente 2l ser capacitado?

Leda. Elia Alejandrina Qrrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 7
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e ;En qué medida conocen los docenfes el manejo y uso de los medios
audiovisuales que tiene Ia institucion?

e ;Como podemos conocer el manejo y uso de los medios audiovisuales que fiene
la institucién para que los docentes impartan sus clases?

Es vital que los mecanismos que se utilizan en el aula de clase se auxilien de los
medios tecnologicos, pero para ello se debe tener tina giia didactica que I indigue
al docente del Colegio Militar N° 8 “Gral. José de Villamil Joly”, ia forma de disefar el
material y manejar los recursos para lograr el buen uso y los resulfados excelentes.

1.3 Objetivos de Ia investigacion.

1.3.1 Objetivo general:

Establecer la forma adecuada de aplicar recursos audiovisuales en el proceso de
aprenderes, por los maestros, a través del disefio de una gula para realizar y utilizar
medios audiovisuales en el auila de clase para asi favorecer los aprendizajes.

1.3.2 Objetivos especificos:

e Realizar una investigacion de campo sobre el uso y manejo de recursos

audiovisuales en el aula de clase.

= Conocer los aspectos que influyen en la motivacion de los educandos, para
mejorar ta actitud con respecto al apréndizaje.

« Establecer la importancia y la aplicacidn de los recursos audiovisuales, y asi
comprender la magnitud de la influencia de la tecnologia en la educacion.

Lcda. Elia Alejandrina Qrrala Mite
Prof. 1smael Reimerio Crespin Flores 8
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+ Disefiar una guia sobre el uso y aplicaciones de los recursos audiovisuales, para
optimizar el proceso de aprendizaje.

1.4 Justificacion de la Investigacion:

Al realizar el proyecto sobre el Disefio de una guia didaciica para el uso y aplicacion
de los Recursos Audiovisuales para apoyar la calidad del proceso dé aprenderes en
el colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly”, y llevario a su desarrolio, se
tendrén los beneficios para:

El Docente: Mayor acceso al servicio de préstamo de equipo, incorporacion de la
metodologia apoyada en los recursos infarmaticos, apoyo en el desarrolio de los
contenidos curriculares, innovacion educativa, potenciacién para que los cadetes se
vuelvan activos en el proceso de aprendizaje auiodirigido.

Los estudiantes: tendran mayor interés en el aprendizaje, fijacion de conocimientos,
cantidad de materiales bibliogréficos, interaccidn con el desarrollo de las actividades
académicas, intercambio de ideas, accesibilidad con el docente al utilizar estos
Tecursos.

El Colegio: Contar con un estudio que sirva de base para desarrollar Ia unidad en la

proceso de aprenderes.

1.5 Marco de referencia de la investigacion.

1.5.1 Marco tedrico:

Fundamento filoséfico.- Este proyecto se fundamenta en el materialisme dialéctico
porque se asume [a concepcién materialista, en Ia cual, Ia educacion se considera
como un procesc de caracter liberador y dialéctico, esto permite a todo sujeto que

Leda. Elia Alejandrina Orrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores g




*

o)

Disefio de una guia para el use y aplicacidn de recursos audiovisuzles en el
Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly *

aprende desarrollar su conciencia critica, a generar creatividad y converfirse en
protagonista de su momento historico con un gran sentide de solidaridad humana,
donde se incluya valores de respeto v defensa del hombire, de su propia identidad,
del entorno fisico, del equilibrio ecoldgico, en fin de la defensa de sus ideales y
orientaciones econdmicas.

Partiendo de que el conocimienio es un proceso socio historico de la actividad
creadora de los hombres dque forma el saber sobre la base de la cual surgen los fines
y motivos de las acciones pensanies, el escenario actual impone la formacién de
productores altamente competitivos que desarrollen altos niveles de protagonismio,
gue sean socialmente comprometidos ne sdlo con el desarrolio de su organizacion
sino también de su pais, gue sean en [a practica lidetes transformadaores sociales en
funcién del crecimienio y desarrolio del pais.

Marx y Engels estructuraron la didactica sobre la base de la concepcién materialista

reales que ocurren en la naturaleza en la sociedad y en el pensar.

La dialéctica considera las cosas (realidad objetiva) ¥ a las ideas (realidad subjetiva)
¢omo un encadenamienta, en sus refaciones mutuas.

Las tres leyes de {a dialécfica son:

1 .- Ley de la unidad y lucha de los contrarios.

2 .- Leydel transito de los cambios cuantitativos a cualitativos.

3 .- Leyde la negacion.

Lcda. Elia Alejandrina Orrala Mite
Prof. 1smael Reimerio Crespin Flores 10
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Estas {eyes son exiraidas de {a historia de {a naturaleza, fo mismo gue de {a hisforia
de la sociedad humana, fueron desarrolladas por Hegel en su manera ideglisia
como simples leyes del pensamiento.

La primera Ley, en la primera parfe de su 6gica es la dockina del ser, [a segunda,
llena foda la segunda parie de su légica y la tercera figura como ley fundamental de
continuo, nada hay estable, es la extincion de un fendmeno y el surgimiento de otro.
La negacién dialéctica significa una destruccién de fo caduco, de donde nace o
nuevao,

También hay que conocer que cuando surge lo nuevo, no se destruye totalmente lo
viejo, sino que se conserva algo de lo antiguo, es decir; todo un verdadero proceso

selectivo, con lo cual se mantiene el desarrollo.

Estos preceplos sirven como referencia para indicar que con la dialéctica estamos
cambiando una etapa en donde se reemplaza {a parfe manual de un trabajo
académico por la parte elecirdnica con la infervencion de un programa informatice.
Gracias a este métado podemas realmente canacer el mundea, por cuanto ef ser
humano comprende los aspectos de la realidad, realidad econdmica y social que
podemos cambiar, ya que no se puede reconocer nada inmutable (estafico} eferno,
todo esta en consianie cambio, transformacion.

Fundamento psicolégico.- El mundo moderno exige gente que se comunique con
mayor precision v daridad, solo aquelios que son capaces de hacerlo tienen todo el
éxito a su favor. En el bestseller “Los siete habiios de la gente aliamente efectiva” se
expresa que: “La comunicacién es [a habilidad mas importante en Ia vida™, asi
lo afirma. Por otra parte, Zig Ziglar, autor y orador muy conocido en el campo del
liderazgo y fa motivacién, cifa investigaciones que demuesfran que ef 85% de

2 Stephen Cover, {2003)
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nuestro éxito depende de nuesiras habifidades de relacién y comunicacion; de o
bien que conocemos 2 la gente e interactuamos con elia.

Una pedagogia que en lo psicolégico tome como base el aclivismo experimental,
que reconoce a fa experiencia como necesaria para resolver sifuaciones
problematicas que le son significativas.

Durante el siglo XiX las ciencias humanas y sociales se constituyen como tales: ia
psicologia, {a sociologia v fa antropologia derivadas de {a filosofia moral v las
especulaciones sociopoliticas de los siglos XVl y XVIl, hacen su aparicion como
disciplina definidas en este periado.

En el campo psicoldgico, Freud toma de [a Historia nafural de Hume, presupuestos
del escepticismo frente al animismo, para fundar explicaciones psicologicas y una
confianza en la clencta positiva, en particular el amarre de la especutacién a los
datos emergidos de la experiencia.

Puede hallarse en Freud una coincidencia con este pensamiento cuando, ante lo
demostrabie o indemostrable de la experiencia de la telepatia, afirma: “Estamos
dispuestos a identificarnos con el escéptico que sélo admitira una comunicacion de
esta especie si es formulada inmediatamente después de Ia experiencia, y aun asfi
quiza no sin sentir cieritos escripulos’.

Hume y Freud comparten el escepticismo hacia lo sobrenatural y la confianza en ia
ciencia. No obstante, respecio a {a concepcién de {a experiencia se presentan
divergencias.

La vida del cientifico es un 80% es un error, pero el 10% le deja la ciencia la
posibilidad de que ese 10% haga posible el mayor acierto. La ciencia podia
satisfacer la demanda de una sociedad que se inglinaba por disminuir los efecios del
salvajismo de los medios de produccidn y que provocaban el hambre, el agotamiento
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Prof. Ismael Reimario Crespin Floves 12




Disefio de una guia para el uso y aplicacion de recursos audiovisuales en el
Golegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly "

en &l trabajo, fa leniitud de los procesos. La iécnica podia llegar a salvar al hombre
de Ia esclavitud de la ighorancia. Con esas ideas revolucionarias del positivismo, la
humanidad se convirtié en pragmatica, y frutc de ese pragmatismo la humanidad
alcanzé avances que ha podido disfrutar en los dltimos tres siglos.

Y si bien esta experiencia puede ensehar, testimeniar, revelar, corroborar, subrayar,
mostrar 6 demostrar Ia validez o el error de los conocirmiantos adquiridos a través de
ella 0 de las especulaciones tedricas, con los que puede incluso construir los
fundamentos de una teoria, "Equivalentes’ a fos fundamenios de {a experiencias
misma. Freud siempre considergd estos conceplos © conocimientos como
provisionales, hasta que Ia experiencia viniera a refutarios, momento en el cual
habria que desechar dichos conocimientos. Por mas esperanzas que se hayan
fundado sobre elfos.

La sujecion a la experiencia era, al igual que en Hume, un principio epistemoldgico
en Freud. Incluso compara el sdlido suelo de fa experiencia, con la razén misma, a la
que a la larga nada logra resistir; nociones que se conitraponen radicalmente a
aquellas en que se funda fa religidn. Por esto mismo pueden calificarse también de
escéptico a quien, como Hume, opiaba por enconfrar en la experiencia un
procedimiento racional, opuesto a tada metafisica o religiosidad con pretensiones de
produccién de conocimiento.

El énfasis en las experiencias no puede, sin embargo, ser suficiente para catalogar a
relacién con ia construccion tedrica, la especulacion y la creacién de hipdtesis e
interpretaciones auxiliares, de las gue se dedujeran las feyes del funcionamiento de
la experiencia misma. Es un procedimiento que lo aleja del posifivismo radical
liitado al registra “objetiva” de la experiencia, sih mas.

Jacques Lacan sefiala en Hume su esfuerzo racionalista de enconirar la causa

primera y la relaciona con el inconsciente: Sélo come instancia del inconsciente, del
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inconsciente freudiano, se capta fa causa en ese nivel de donde un Hume prefende
desemboscaria y que es precisamente ague! donde toma consistencia: Ia refroaccion
del significante en su eficacia, que hay que distinguir totalmente de la causa final.

De este fragmenfo, podemos cornicluir que fa confianza en Ia experiencia no hace de
Freud un positivista en el sentido de Hume, pero lo trasciende cuando en el
inconsciente encuentra la causa racionalista que se le negd a Hume.

Ese fipo de razonamientos le dan a la experiencia una base fundamental en ef
mundo del inter aprendizaje.

Las inteligencias miltiples.

Hasta hace mas de dos décadas se consideraba a la inieligencia como ldgica
matematica, a tal punto que las pruebas para medir el coeficiente de inteligencia
eran un conjunto de preguntas de razonamiento iégico matematico, hoy se
engloban ocho fipos de inteligencia, por lo que toda didéctica actual debe estar
arientada a cultivar y desarrollar las siguientes inteligencias:

a) INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA,- Se fundamenta en el razonamienio
ldgico inductive y deductivo, analitico sintéfico, critico propositivo, se manifiesta
en los matematicos y profesionales que se vinculan con las clencias exactas.

b) LA INTELIGENCIA FiSICO CORPORAL.- Esté relacionada directamente con
las destrezas y habilidades de las personas para manejar, armar, manipular
objetos, en mateméticas operar en maquinas computarizadas o infelectivas.

¢} LA INTELIGENCIA IDEOMATICA.- Es la que se refleja en la facilidad para
expresar en forma oral, escrita, mimica y grafica, como los oradores, escrifores,
poliglotas que dominan varios idiomas.

Lcda, Elia Alejandrina Orrala Mite
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LA INTELIGENCIA VISUAL ESPACIAL.- Se pone de manifiesio e los
disefiadores, pintores, constructores de hermosas formas y figuras, come los
dibujantes, pintores, escultores, que disefian y expresan armonias especiales de
alta estética.

LA INTELIGENCIA MUSICAL.- Expresada en el arte de escuchar, apreciar,
armonizar las notas musicales en grandes melodias que deleita el oido fanto fos
sonidos instrumentales cuanto las voces cantairices.

LA INTELIGENCIA INTERPERSONAL.- Es de fipo emocional, se refiere a la
capacidad de Ias personas para sobreponerse de una manera muy adecuada a
los problemas que afectan eventualmente su vida, son capaces de actuar
inteligentemente a cierfas sifuaciones y conflictos negativos, accidentales, no se
sienten derrotados. Esta inteligencia es muy imporiante en el proceso de
aprendizaje para gue no se sientan frustrados sino méas blen sigan adelante v
triunfen en sus estudios como en la vida cotidiana personal, profesional y social.

LA INTELIGENCIA EMOCIONAL.- Es la que reacciona anie [os esiimulos
extemnos, internos, los incentivos influyen en el estado animico y &l grado de
atencién produciendc un aprendizaje eficiente y duraderoc.

LA INTELIGENCIA ECOLOGICA INDIVIDUAL.- Es la capacidad de una
persona para cuidar Ia nafuraleza, el medio que lo rodea, Ejemplo depositando la
basura en su lugar, no destruir 1a naturaleza animal, vegetal, agricola, forestal y
ambienta.

La forma de estudiar matematica u olfras asignaturas estd en relacion directa a2 la
calidad de vida que lieva esa persona incluido el medio ambiente social y famiiliar,

para alcanzar el éxito en el proceso de aprendizaje en el aula esta en relacion con

los materiales que utilice ef maestro novedosos, en linea o virtuales con tecnologia

moderna formando un equipo de trabajo.
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Fundamento socioldgico.- Al mismo fiempo, no hay ninguna cuffura ni la mas
primitiva e inmovil gue sea fotalmente estética y que no esté sometida a un proceso
de cambio constante. Cuando los recursos audiovisuales inundaron [os centros
educativos, la sociedad estaba consciente del cambio, no asi los educadores que
son los mas reacios a los cambios tecnoldgicos. Por ofra parie, fas transformaciones
que afectan a las culiuras son producto de las respuestas ¢ intentos de respuesta
que los diversos agentes cufturales dan a los problemas a los que se ven
confrontados.

Existen buenas razones para creer que Iz era moderna ha acabado. Estamos
atravesanda un pericdo de transicidh: algo parece gue se nos estd yendo y aigo
diferente parece estar naciendo penosamente, emergiendo de la confusidn. Lo
caracterfstico de los periodos de confusidn es [a mezcla y fusidn es la mezcla ¥
fusion de culturas v la pluralidad o el paralelismo de los escenarios intelectuales,
pero esa confusion, debe provocar ef cambio due necesitamos para bien de la
educacién y no ser tradicionalistas en la forma de ensefiar.

Muchos creen que eso se puede conseguir a fravés de medios técnicos. Pero estas
esfuerzos seran indtiles si no nacen de aigo mas profunds, st no se basan en una
formacion técnica, que guie la enseflanza por caminos de objetividad. Por ejemplo,
queremos ensefiar qué producfos, se venden con [V.A. (Impuesfo al Valor
agregado) al 0%. Para gue los estudiantes aprendan con los recursos audiovisuales
gué elementos no se gravan pero se astentan en las facturas con VA al 0% noes
tan sencillo. Primero se deben leer la Ley de régimen tributario Interno, luego se
seleccionan las imagenes con una cadmara digital o se baja las imégenes de google,
para ser disefiadas en Power Point, Iego estas se provectaran en el infocus.

Fundamento pedagégico.- La Pedagogia es el conjunfo de normas, principios y
feyes que regulan el hecho educativo. Lacénicamente se la puede definir a fa
pedagogia como ciencia de la educacion.

Leda, Elia Alejandrina Orrala Mite
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La evaluacion continua del plan de estudios y de {os procesos educativos en fos
cuales se sustenta la educacion puede asegurar la efectividad del proceso de
aprendizaje. Las auditorias de calidad internas proporcionan la verificacion del
cumplimiento de requisitos.

la calidad de la educacién no se logra por la incorporacion de tecnologias
novedosas para lograr los objétivos de competencia profesional, ni porque éxista
coherencia entre los fines y los medios educativos, sinc que debe incluir el desarrollo
integral y eficaz del ser hiumano. implica dar respuesta concrefa a fas exigencias de
la vida y sus actividades humanas en fodos los ambitos de convivencia.

Una educacién de calidad sélo sera aquella que oriente al desarrollo de todas las
posibilidades y valores que den senfido humano a fa vida. Para que la educacién sea
de calidad debe tener las caracteristicas de integridad, coherencia y eficacia.

a) La integridad implica que la educacion responda y desarrolle todas las potencias
de la naturaleza humana, salisfaga fodas las exigencias de {a vida y desarrolle las
aplitudes y posibilidad de cada persona particular en fanto individuo inserfa en
una comunidad *

b) Eficacia sefiala que todos los elemenfos cumplan adecuadamente su funcidén
haciendoe referencia a la actividad, al modo méas adecuado y mejor en funcién de
los objetivos de la edtcacidn.

¢} Coherencia en fa educacidn es la necesidad de cada uno de os elementos tengan
Iz importancia correspondiente a su papel en la vida humana vy se hallen
relacionados actuando como una unidad.

* Garela Hoz, 1978:8-15
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Las organizaciones educativas que proporcionan servicios de ensefianza deberian
definir sus procesos. Esios procesos, que son generalmente multidisciplinarios,
incluyen servicios administrativos y ofras farmas de apoyo, asi como aguellos
concernientes con la evaluacion tales como: '

+ Los procesas esiratégicos para determinar el papel de la organizacion educativa
en el entorno sacic-econdmico;

+ La provisidn de {a capacidad pedagdgica de {os educadores;
« El mantenimiento del ambiente de trabhajo;

« El desarrollo, revision y actualizacién de planes y programas de estudic;

»

+ lLaadmision y seleccion de candidatos;

» Elseguimiento y evaluacion del proceso de aprenderes del educando;

e la evaluacion final aplicada para oforgar al educande un grade académico, un
grado que serd respaldade por un diploma, un reconocimiento, un titulo de
licenciatura ¢ un certificado de competencia.

» los servicios de apoyo para el progcese de aprenderes realizados para el
cumplimiento satisfactorio de los programas de estudio, y el apoyo al educando
hasta que pueda obtener con éxito su grado o certificado académico;

« | a comunicacion inferna y externa;

=] * La medicién de los procesos educativos.
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+» Responsabilidad de ia direccién.

Los modelos educativos tradicionales han centrado el foco de su accidn en el papel
de liderazgo que le cotfresponde al dacente y que fo convierten, en fa practics, en el
sujeto protagénico de la accidon educadora. De este rol que se le concede o se le
asigna al docente se derivan las formas de organizar el proceso, de adminisirario, de
evaluario. Asi, por gjemplo, en una clase iradicional, el docente dicta su clase
contesta las dudas de los estudiantes cuando estas se presentan, trata de estimtilar
su participacion realizando una serie de cuestionamientos o de preguntas al grupo y
asignando a sus estudiantes trabajos, tareas y proyecios para ser realizados por
fuera de ella, ya sea en forma individual o grupal; por su parie, el estudianie en un
rol absolutamente pasivo, toma notas; a vaces reflexiona sobre o que ef dacente
expone, participa poco en los posibles didlogos que se pueden presentar en la clase
¥, en algunas ocasiones, pide al docente que aclare fos concepios no comprendidos.

Los docentes enriguecen algunos de los temas que presentan, con el usc de
recursos audiovisuales, infocus, videos, expearimentaciéh. Procurando enriguecer el
dictado de la clase y que ésia se vuelva mas interesante y atractiva. Frente a o
anterior, se plantea como modelo un proceso que se cenira en el aprendizaje vy que
se fundamenta en estrategias de trabajo colaborative, buscando desarmrollar en forma
simultanea valores, habilidades y aptitudes mediante el uso de las mediaciones que
proporciona la tecnologia.

En este cambio de la visidn, el docente deberd asegurarse que el proceso que
orienta, se apoye en (08 elementos que a continuacion se entistan:

Una plataforma didactica: Enfatizando aspecios tales como:

« El razonamiento.
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El autoestudio.

El aprendizaje colaborativo.

El uso y analisis de Ia informacidn.

L 4

El contacto con la realidad hacia fa cual se orienia el objefo de esfudic del
pragrama.

De acuerdo con el Plan de Desarrollo Instifucional, la evaluacion y actualizacién de
los planes y programas de estudio constituyen un programa esiratégico y prioritario
para elevar la calidad en [a formacidn profesional, y responder a los requerimientos
del entorno sacial y al ambito laboral de cuadros profesionales con una formacion
integral y una capacitacién sélida en las areas cientifica, tecnolbgica, humanistica y
cultural. Veamos un ejemplo de cdmo se debe elaborar ef material didacfico pafa ser
utilizado por un infocus y una computadora, ya que sin material didactico el recurso
audiovisual es huérfano.

“La Reforma Educacional contempla cuafro grandes ambilos: los programas de
mejoramiento e innovacion pedagdgica, el desarrollo profesional de los docentes, Ia
jornada escofar completa v ia reforma curricular™.

El maesiro debe despertar la infefligencia de los esfudiantes, mediante Ia
observacion directa. La inteligencia, ademas de la acepcion usual y vulgar, segin la
cuial se identifica con entendimiento, comprende las dos sighificaciones siguientes:

1. El acto segundo, operacion o gjercicio actual del entendimiento, en el sentido de
que inteligencia eqtiivale a inteleccidn o accidn de entender.

4 Educacisn en Chile 2008,
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2. El habito o faculiad de los primeros principios mejorando [a capacidad de
observacién.

Fundamento didactico.- La Pedagogia es una disciplina fan antigua, desde la
formacion de los cenfros comunitarios y poblacionales. Ef hombre descubrié que
ensefiarle a las generaciones en formacion, era vital para asegurar el fuluro v la
supervivencia de los pueblos. Asi, las generaciones han ido proporcionando a sus
jovenes y adultos, la transmisidon de conocimienios como estrategia que permite
solucionar problemas operativos y cognitivos. Entonces, fa Educacion es vital para
el desarrolio de los pueblos.

Los procesos de innovacion pedagdgica juegan un papel importante en el conjunio
formado por ef conocimienfo y la capacidad de aprender pero, al fado de esfos
conceplos, se -hace necesario considerar, igualmente, el cada vez mas creciente
papel e influencia gue ta inhovacion techolégica viene teniendo en ef campo de la
técnica aplicada al aula de clases que propugnan por la formacién del talento
humano que esté en condiciones de involucrarse creativamente en los retos que
depara la nueva realidad.

Con respecto a este segundo tipo de innovaciones vale decir que el mundo actual se
caracteriza por la innovacidn eri los campos de fa técnica y de las organizaciones y
es la capacidad de innovar 1z que se consiituye en el motor del crecimiento fal cual
ha sido considerado por el denominado informe Bricalt de las Universidades
Espafiolas.

Sefiala el informe que la competencia es, esencialmente tecnolégica. Las empresas
no compiten en términos de eficiencias con offas empresas gue producen unos
mismos productos, sino cambiando esios producios y los procesos con que los
fabrican. La compefencia que cuenta verdaderamente es la que lleva consigo la
aparicion de articulos nuevos de una onica nueva de fuenies de abasiecimiento
nuevas, de un tipo nievo de organizacion (...} es decir, fa competencia que da lugar
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a una superioridad decisiva en el cosfe o en la calidad y que ataca no ya a los
méargenes de los beneficios y de la produccidn de las empresas existentes, sino a
sus cimientos y a su misma existencia”. Este praceso de competencia tecnoldgica de
“destruccion creativa™ es la que determina efectivamenie [a dinamica de las
economias. La generacion y fa gesfion de este proceso de cambio es el principal
problema que ha de acometer la emprasa educativa modema. Continda &l informe
Bricall, ‘La innovacion entendida como un proceso complejo, abierto e interactivo,
con una irreducible dimensidn colectiva es, asi mismo, un proceso de aprendizaje y
de adaptacidn a unas condiciones fecnoldgicas y de mercado en permanente
cambio. En un contexio de mayor innovacion y de mas intensa competencia, basada
fundamentalmente en factores de diferenciacion o diversidad quée no dependen del
precio, la exigencia mas importante para las empresas no reside solo en disponer de
un conjunto de habilidades apropiadas para hacer frenie a esta presidn competitiva
sino, fundameniaimente, en eslar en disposicion de incorporar nuevas capacidades
de forma suficientemente fiuida.

Mediante las aiternativas propuestas por los psicélogos que apovan las teorias
Cognitivas son: Piagel, Bandura y Bruner, quienes se preocupan por las diferencias
individuales y sus actuaciones.

Sandoval, R. sustenta que: “ef cognitivismo sostiene que el aprendizaje es un
procese de modificacion interno con cambios no solo cuantilativos, sine cualitativos:
gue se produce como resultado de otro proceso interactivo, con caracter claramente
intencional, entre la informacién que procede del medio y un sujeto activo™.

Segn la teoria cognitiva, El ser humano es una combinacion de lo genélico yde las
experiencias vividas de acuerdo al medio donde se haya desenvuelto; por lo cual, el
estudiante es capaz de construir de diferenciar, diversificar y coordinar en todos los
aspeclos.

¥ Sandoval, R, (1999)
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Gagne sustenta que el aprendizaje debe ser eiaborade y relacionado siempre con la
realidad para hacer posible sus logras, mediante ta utilizacién de instrumento que
viabilicen el aprendizaje y por ende se efectivicen.

Enfoca ante lag diferencias individuales, esiablecer los procesos y habilidades

mentales mediante un indispensable instrimento del conacimiento, para pensar y
conacer.

La Motivacion, segin el psicdlogo Gagne, Ia considera como una necesidad de
refuerzo para alimentar a [a autoestima y asi asegurar su éxito. El famoso psicéiogo
Suizo, Piaget, comparte los principios en relacion al aprendizaje y sostiene que el
desarrollo intelectual del individuo depende del conocimiento de ciertas técnicas, v

sostiene que ia consiruccion se hace a iravés de los procescs mentales.

A proposito de innovaciones educativas, éstas han sido definidas por el tedrico de la
educacién Ezequiel Ander-Egg, en su libro sobre innovaciones educativas de fa
siguiente manera:

“... nuevas soluciones a vigjos problemas, mediante esirategias de transformacion o
renovacion expresamente planificadas. O bien infroduciendo nuevos modos de

acluar frenie a praclicas pedagégicas que aparecen como inadecuadas ¢ ineficaces;

eh este Gltimo caso, se producen cambios puntuales an algunas de las variables del
Sistema Educativo®.

Nuestro modelo pedagégice apunta, entonces a generar los espacios, a realizar las
acciones y a comprometer los esfuerzos que permitan poner a tono el enfoque del
programa con los nuevos paradigmas que orientan ef deber hacer de los procesos
educativos y que deben ser asumidos, igualmente, por Ias insftituciones de

A Ezequiel Ander-Egg,
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educacion Media para estar en mayor posibilidad de participar de los beneficios gque
depara un mundo cada vez mas giobalizado pero que, & igual, condribuya a darle
sentido a Ia formacidn.

Estos méfodos de fos cuales se habia, deben confribuir 2 fa formacién de un
profesional que es, anie iodo, persena y cludadano, con una adecuads base de
informacian, profundamente motivade, provista de un sentido critico y con capacidad
de analizar, entender, explicar y encontrar respuesias a los problemas de la
sociedad en general v de su entomo social, laboral y econdmico.

Utilizar mélodos nuevos y adecuados permitirén. superar ef mero dominio cognitive
de las disciplinas; facilitaran ef acceso a nuevos planteamientos pedagagicos y
didacticos y su fomento propiciara la adquisicion de conocimientos practicos,
competencias y apfifudes para la comunicacién, el andlisis creafiva y crifico, a
reflexitn independiente y ol trabajo en equips en coniexdos multiculturales, en los
que la creatividad exige combinar el saber tedrico y practico tradicional ¢ focal con fa
ciencia y la tecnologia de vanguardia.

La utilizacidn de nuevos méiodos pedagdgicos fambién supone el ejercicio de
acciones sobre materiales didacticos. Estos deberan estar asociados a dichos
métodos y especificos criterios de evaluacion que pongan a prueba, no solo Ia
memoria, sino también fas faculfades de comprension, la apfifud para las [abores
précticas y ia creatividad.

Los modelos pedagdgicos actuales se encuentran fuertemente influenciados por los
rapidos progresos de las nuevas tecnologias de fa informacion y fa comunicacion, lo
cual implica necesariamenie que esias seguirén modificande Iz forma de
elaboracion, adquisicion y transmision de fos conocimientos.

En el marco de este campo, el modelo Pedagdgico propuesto se orienta a:

1cda. Hia Alejandrina Orrala Mite
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« Constituir redes, realizar fransferencias tecnoldgicas, formar recursos humanos,
elaborar material didactico e intercambiar las experiencias de aplicacion de estas
tecnologias a la ensefianza, Ia formacion y la investigacion, permitiendo asi a
todos el acceso al saber.

= investigar ia posibilidad de crear nuevos enlomos pedagdgicos <apaces de
alta calidad, favoreciendo asi el progreso social y econdmico, la democratizacion,
asi como ofras prioridades sociales importantes.

e Aprovechar pienamente los recursos de los cuales dispone la educacion Media en
materia de fecnologia de o informaciéon y [a comunicacién para los fines
educativos del programa con respecic a estudianies y coniadores, con el
propésito de mejorar 4 calidad def servicio que se imparfe y establecer nexos que
permitan programas de formacion continua y permanente,

¢ Realizar un seguimientc permanente de la evolucién de la sociedad del
conocimiento, a fin de garantizar el manienimiento de un nivel alto de calidad y de
regias de acceso equitativas.

La experiencia sefiala que pocas veces en educacion los cambios se producen de
“arriba hacia ahajo”, para explicar que las grandes fransformaciones educativas se
han producido, primero, en ia mente de algin educador ¥ de alli se han irrigado a lo
largo de la estructura y del entorno escolar para producir las grandes
fransformaciones que a lo largo de la historia se han visto. De esta manera el cambio
educativo se inicia, generalmente en la cabeza del docente y dentro espacio en el
cual actila. Este es ef sentide de Ia innovacién. En ef marco de este Modelo que se
define es nuestro pensar se hace obligatorio posibilitar fa capacidad def docente de
nuestro programa en aquellos aspectos de pedagogia y didactica que contribuyan a
sefialarle nuevos rumbos en su hacer académico vy a fono con los cambios que en
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este sentido se vienen produciendo. Lo anferior porque los docenies deben
ocuparse de orientar 2 sus esludianies psra que construyan aprendizajes
sighificativos que fes permitan desarralfar iniciativas con las cuales puedan generar
alternativas de solucién & los problemas derivados de su campo de conocimiento,
evitando ser fransmisores de mera informacién fan poco Gfif en el campo de fa
préctica.

Otro aspecto que resulta importante, hace relacion con la necesidad de tomar
medidas adecuadas para investigativo que debe acompaiiar el area de conocimiento
que orlenta, para jo cual se requiere el disefio y fa realizacion de estrategias
pedagdgicas adecuadas a este imporiante objetivo.

Fundamento tedrico.- Uno de los temas mas importanies en este proyecto es:
“Los recursos con los que e maesiro va a imparlir e conocimiento & sus
educandos”. Para ellos tenemos que realizar un andlisis de los mas importantes,
entre estos tenemos:
LOS RECURSOS AUBIOVISUALES:
Actualmente en las Instituciones educativas se descubren lo siguientes fenémenos:
1} Mayordemanda en Iz soliciiud de préstamo de proyeciores de videos.

2} Mayor demanda en la solicitud de video documentales acordes con los
programas de estudio para uso en salones y faboratorios.

3) Mayor demanda en espacios de para proyeccidn.

4} Uso de proyeciores de multimedia y computadoras.

tcda. Flia Alejondrina Orrala Mite
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5) Falta de wuna culfura de uso apropiado aprovechamiento de los
audiovisuales.

6) Mayor uso recurrenie de equipos y maleriales audiovisuales causando
deterioro en los mismos, requiriendo mayor manfenimiento correctivo.

7) Una mayor variedad de soportes audiovisuales.

Es vital que las laminas de PowerPoint, tengan cuairo elementos de buena calidad o
en buen estado:

1. El espacio, se refiere al niimero de letras, a la distancia entre ellas o los
nimeros.

2. La imagen debe ser seleccionada previamente y debe relacionarse af fema.
Por ejemplo, veamos algunas imagenes que se relacionan a la cuenta
Mercaderia: {Anexo)

“Los diversos esfudios de psicologia de fa educacién han puesio de manifiesto las
ventajas que presenta la ulilizacién de medios audiovisuales en el procaso de
aprenderes. Su empleo permite que fos estudiantes asimile uha cantidad de
informacion mayor al percibiria de forma simultanea a través de dos sentidos: ia vista
y &l oido”.

Dentro de los medios de comunicacion encontramos, ios medios audiovisuales que
son los que se oven y se vern; es decir, son los medios que se basan en imagenes y

¥ Microsoft ® Encarta ® 2089. © 1993-2008
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sonidos para expresar la informacion. Por ejemplo, parie de ese grupo son {a
television y el cine. Documentales, reporlgjes, enfrevistas, programas culturales,
cientificos y ambientales, conforman ia gran variedad de formatos de indole
informativa que se emiten a través de los medios audiovisuales.

La educacion audiovisual, en la aclualidad se hace importante ya que hoy en dia un
gran numero nifiaos y jovenes invierten a la semana tantas horas (6 mas) viendo
televisién o jugando con videojuegos que el tiempo que permanecen en la escuela.
Con ello reciben tal cantidad de informacién a través de fos distintos medios de
comunicacion de masas (prensa, radio, musica, videojuegos, cine y
fundamentalmente a través de Iz television), informacién constante y permanente
sobre deportes, politica local, nacional e internacional, sobre economia, sobre
conflictos sociales y laborales, sobre ciencia y fecnologia, sobre el ocio, moda y
costumbres, sobre productos de consumo a fravés de la publicidad. La obtencién del
conocimiento se resliza en la actualidad de forma creciente mediante experiencias
mediadas, y cada vez menos a fravés de experiencias directas con la realidad y
cada vez mas a fravés de la influencia vy contacto con medios y tecnologias (TV,
radio, videos...}

Los medios y recursos tecnolégicos son una representacion simbdlica de ia realidad,
no son ia realidad misma. La informacién emifida desde los medios esta elaborada
por otros seres humanos {con loda la carga ideoldgica y de intereses scondmicos,
politicos v soclales gue supone) y ademas es una representacion realizada mediante
cédigos o sistemas de simbolos que cada oyente o espectador debe decodificar
para entender fa informacién ofrecida. Si no se dominan estos cdédigos, &l receptor
estd en inferioridad de condiciones respecto al emisor, por lo que serd mas
faciimente manejable. Por lo tanto un punto muy importante hoy en dia para el
desarrolio de los nifics es una educacién audiovisual que permita a los nifios y
idvenes una actitud critica hacia los medios, asi como que les permita conocerlos
para poder aprovecharios adecuadamente.
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Masterman, en su libro “La ensefianza de los medios de comunicacion”, desarrolla
una metodologia para aprender y ensefiar los medios de comunicacion, realiza un
andlisis de factores determinantes de los medios y una propuesta de futura sobre la
infroduccién de la ensefianza audiovisual en el curriculo escolar.

Concretamente habla de la importancia de la educacion audiovisual ya que los
medios han peénetrado en la socledad. Segtn el autor el sistema educativo esta
desfasado respecto a los avances en los medios audiovisuales y su influencia en los
estudianies y se hace necesarla una alfabetizacién audiovisual para que fos
ciudadanos puedan tomar decisiones racionales, participar activamenie en la
sociedad y en los propios medios, extendiende fa importancia de fa educacion
audiovisual a la educacion democrética.

Dice el aulor que la escuela sigue estando dominada por la lelra impresa, quien
tiene la dificultad de descadificaria fracasa en la escuela. Fuera de ésta, los modos
de comunicacién con mayor influencia y difusién son los visuales, y la TV es la
fuente més importante de informacién polftica en nuestra sociedad siendo para la
gente la fuente mas fiable, fal vez por su capacidad de regisirar visualmente los
acontecimientos. Por ofro fado, Masterman aptinta gue o impreso empieza a ser
considerado un medio audiovisual, ya que se ha extendido la idea de que la
presentacion, el disefio y fa {ipografia son parfe significafiva del proceso tofal de
comunicacion, al tiempo que incluso ¢ érminoc “medios impresos™ resulta muchas
veces ihadecuado, porque fos documenttos imprasos casi siempre van acompaniados
de imagenes visuales.

Las escuelas tarde o temprane, tendrén que recoger lo importante que es desamollar
en sus estudiantes la capacidad de examinar las imagenes visuales de manera
critica.

El autor habla del principal principio de la educacidn audiovisual que es que los

medios son sistemas simbdlicos que necesitan ser leidos de manera activa Y que no
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son reflejo incuestionable de la realidad exierna ni se explican por si mismos. La TV,
los periédicos, el cine.... han sido producidos, como mercaderias. Por ello es
necesaria una educacion audiovisual que plantee el aprendizaje de fuentes, factores
gue determinan a fos medios, iécnicas y codigos que emplean, los valores implicitos
en los medios, de manera que se pueda disfinguir Ia realidad v {a representacion.

Por ofro lado, respecto a los medios audiovisuales, la profesora Hilda Santos define
los medios audiovisuales como aguellos elementos gue contribuyen a esclarecer Ia
palabra hablada o escrita. Considera medios audiovisuales a los recursos que los
profesores usan desde hace afios, como los mapas, objetos... Por ofra parte no se
discute que el centro de la actividad escolar sigue siendo el libro, como fuente de
informacion permanente y le mas accesibie.

Considera la aufora que [os medios audiovisuales ayudan a salvar las distancias
entre el nifio y el mundo objetivo, ofrecen un soporte concrelo para realizar acciones
que preparan el surgimiento del pensamiento operative. Pueden ser elementos
motivacionales cuando despiertan intereses, muchas veces imprevisibies, que llevan
a los estudiantes hacia nuevas invesfigaciones y nuevos aprendizajes, permiten
acelerar el procese de ensefianza...

Considera la autora que es fundamental, cuando se emplean medios audiovisuales,
tener unos objetivos v [as finalidades que se prefenden conseguir con ellos. También
apunta que al igual que los mismos matleriales se pueden utilizar varias veces, los
medios también, siempre que el profesor o considere oporiuno en cualgtier
momento de la clase. Por Gltimo, decir que esta profesora considera muy importante
fa evaluacion de los medios, posterior a su ufilizacién para establecer en que
mediada los objetivos se han cumplido, si los medios se adaptan al grupo, si se
usaron en el mamento oportune y st fue adecuado para el tema o area tratado.

En tercer lugar la profesora Margarita Castafieda Yéanez, considerd en su libro “Los
medios de la comunicacion y la tecnologia educativa’, que el creciente interés de los
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esfudiantes por los medios se debia que estos llevaban al aula experiencias reales
al aula, y coincidiendo con la visién de Hilda Santos esto motivaba z los estudiantes
e influia positivamente en Ia retencion y comprension de {os aprendizajes ademas de
romper barreras y acercar experiencias lsjanas de otros lugares®. Sin embargo la
profesora advierte que con los medios se ha disminuido el lenguaje verbal, ¥ con ello
se han tenido que crear olro fipo de lenguajes para la comunicacion por ejemplo de
los docentes a los estudiantes, o que implica, segun Margarita Castaneda, un mayor
sentido y provoca en el cadete una gran variedad de experiencias.

Estos fres autores, en relacidn con lz educacidn audiovisual, coinciden en le
importancia de esta; sin-embargo mientras las dos profesoras, Santos y Castaneda,
enfocan su postura mas positiva, Masterman hace un anélisis méas critico de lo que
ha supuesto Ia infroduccion de los medios en el aula ¥ qué consecuencias puede
tener que no haya una correcta lectira de estos medios en el aula.

Los medios audiovisuales, creo gque son un medio que permite muchas acciones
positivas en el aula ya que permite conocer experiencias interculfurales, ofras que no
se pueden dar con los medios iradicionales... sin embargo para elio es necesaria
una formacion en fos medios; en primer lugar por parte de los docentes, v también
de los padres, y en general de los educadores, una mayor formacion sobre la
elaboracion, uso y evaluacién de medios y recursos audiovisuales e informéticos no
sélo en sus aspecios ecnicos, sine fundamenialmente en su integracidn
pedagogica. Con elie los estudiantes deben ir formando su propia actitud hacia estos
medios, actitud de reflexion y de capacidad critica.

UTILIZACION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA EDUCACION.

En el campo educative, los medios de comunicacion audiovisuales pueden utilizarse
desde dos puntos de vista:

& Margasita Caslafeda Yanez, ep e} afo 1978
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1. Para Taciiitar el aprendizaje de conienidos de diversa indole {pedagogia con
imagenes). La pedagogia con imagenes consistiria en aplicar todos os hallazgos del
lenguaje de les medios de comunicacidn para explicar determinadas areas del

curriculo.

2. Para analizar los diversos medios y lograr Iz expresidn a fravés de elios
{pedagogia de la imagen). La pedagagia de la imagen consiste en analizar fa
influencia de fa comunicacién audiovisual y lleva aparejado dos procesos:

* Lectura critica de los medios, elementos y procesos para crear imagenes
(alfabetizacion visual). Los constimidores, en su mayoria, miran de manera
fascinada los mensajes, perc no puede leerlos. No estan “alfabetizados”
visualmente.

Del misme modo que una de las preocupaciones educativas de los paises en
vias de desarrolio es reducir el indice de analfabetisme, deberia plantearse
también la necesidad de la alfabetizacion visual.

El hecho de que la informacion que presenta los medios de comunicacion no se
correspondan a las categorfas intelectuales tradicionales, nos lleva al nuevo
papel que le corresponde a la escuela en la sociedad de hoy v la reconversion
del docente hacia tareas nuevas, asi como la aperfura del mundo de la
comunicacion a la problematica educativa.

« Que los estudiantes puedan crear sus propias imagenes (expresion), tener la
posibilidad de convertir al receptor en emisor y dejar de ser un elemento pasivo
para converlirse en activo.

En la escuela no se ha hecho esto; solamente se ha introducido en algunos casos la
lectura de imédgenes. El docente se ha quejado de la competencia desieal de los
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medios de comunicacion; se frafa de rescatar lo bueno que tiene el sisiema de
produccion de los medios de comunicacion para ponerios al servicio de la educacion.

Crear imagenes tiene un caréacter cognitivo, lidico, expresivo; para realizar un comic
sobre un tema se debe investigar, documentos, entrevisias... Luego crear
persongjes y llevar la narracion a una forma visual.

Aunque el docente no pueda conseguir la misma calidad que los profesionales de
los medios de comunicacién es importante dinamizar los procesos de
documentacion, gquidn, reparte de funciones entre los estudianties porque les hace
volver a las fuentes de cultura.

Principios metodologicos
El uso de medios no puede constituir un hecho en si mismo, va que seria sdlo un
eletmento de distraceldn. Si se uisa un material sin pensar en st explotacion didactica

se vacia de significado su propio contendido.

La ulilizacion de los medios audiovisuales en la ensefianza depende de:

La metodolagia,

e 1 os contenidos a transmitir,

« Eltipo de farea,

« Las caracteristicas del grupe,

« Las limitaciones arquitectdnicas, adminisirativas, econdmicas...

» |2 flexdibilidad en I3 ufilizacion de los medios,

Lecda. Elia Alejandrina Orrala Mite
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o Lafacilidad de produccién de esos medios,

« |a actitud del educador ante los medios.

Los pasos a seguir para uiilizar los medios audiovisuales en el aula serian los
siguientes:

e Planificacion del proceso de aprenderes. En esta fase se formulan los objetivos
del tema v se decide st se van a utilizar o no imagenes.

+» Seleccion del medio audiovisual.

« Presentacion y utiizacion del maierial audiovisual. Ver en qué momento del
proceso de ensefianza se va a utilizar y ensayar su presentacion.

¢ Actividades posteriores a la presentacion de imagenes {son fundamentales para
cargar de valor didactico al medip exhibido).

FUNCIONES DE 1.0S MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA ENSENANZA

e Aumenian la eficacia del aprendizaje, ya que enriquecen los limitados resuliados
de una presentacidn de la informacian convencional, basada en &l texto impreso
¥ la voz.

e Proporcionan unas experiencias que de olra manera serian completamente
inaccesibles,

o Facilitan el aprendizaje por descubrimiento ya que posibilitan la realizacion de
comparacionss y conirastes con el fin de establecer semejanzas y diferencias.
También permiten presentar de mahera secuencial un proceso de
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funcionamiento, asi como analizar la relacidn existente enire las paries y ef fodo
en un modelo o proceso.

e Son mofivadores y estimulan la atencién y receptividad en los estudiantes.
Fomentan la participacion, la creatividad, el interés por un tema, la observacion y
el espiritu critico.

« [ntroducen a los estudiantes en la tecnologia audiovisual.

o Permite que los estudiantes se ejerciten en el uso integrado de materiales
evitando el aprendizaje memoristico. Ayudan 2 los cadetes a comprenderse
mejor a si mismao y 2 su entarno. La realizacidn de un proyecto audiovisual puede
ser el punio de partida para analizar algunos de los problemas gue preocupan a
los estudiantes asf como [a refacién que establecen con su medio.

« Con grabaciones de videos pueden regisirarse actuaciones de los esiudiantes
con fines de retroalimentacion, analisis critico y guia.

RECURSOS AUDIOVISUALES APLICADOS A LA EDUCACION

La utilizacidn de medios audiovisuales en Iz educacidn, es una herramienta i, que
involucra al educador en [a utilizacién de una pedagogia con imagenes, en fa cual
realiza lecturas, analiza determinados medios y crea su propic material de acuerdo a
la tematica que quiera apoyar con ¢l fin de mofivar, fransmitir experiencia y/o dar a
conocer un proceso & sus estudiantes. Como lo comenta de Ledn (2007), el uso de
elementos audiovisuales en la educacidn, ayudan a los estudiantes a retener mas lo
visto. Dentro de los recursos audiovisuales disponibles para ser aplicados a la
educacién podemos miencionar:
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EL VIDEO.

Técnica que permiie grabar imagen y sonide en algiin soporie y reproducirio en unha
pantaifa. La produccién de materiales audiovisuales involucra en trabaje colaborativo
a docentes y a todo un equipo, que trabaja en la produccion del curso tomando en
cuenta tres facfores esenciales: fa naturaleza didactica, la significacion y el
conocimiento. La finalidad de los videos es apoyar conceplos abstractos; mostrar
procesos, experimentes y métodos gue no pueden ser prasentados por otro medio;
contextualizar o introducir un tema y presentar diferentes perspectivas de un mismo
aspecto; deben ser congruentes con la actividad que apoya; deben estar ligados a
las actividades o conienidos especificando nombre y titulo del material, deben ser
utilizados como estrategia de apoyo; evitar elementos o informacién que fe den
temporalidad al video con el fin de reutilizarlo. Los elementos audiovisuales pueden
ser capsulas, enfrevista, noficiero ficcional, dramafizacién, panel de experfos,
reporiaje, encuesta de opinidn y fragmentos de maileriales ya producidos por oira
éntidad. La mayor ventaja del video es que en corto tiempo se presentan ideas
bésicas y concretas de lo que se desea expresar. La distribucion del video se puede
fiacer mediante: solo video, video con graficos y audio con graficos. Ventajas: se
almacenan en un servidor y estan disponibles para el ustiario en cuaiquier momento,
del curso o el buscador, presentacion dinamica e integracion de varios elementos.
Desventajas: ef curso no se debe cenirar en videos largos, no se puede mosirar con
claridad muchas imagenes por el tamafio de la pantalla, el usar videos de larga
duracion provaca que el trafico en ia red se sature.

EL AUDIO.

Técnica o dispositive relativo al registro o a la transmisién de sonidos. En Iz
actualidad, gracias a Ias Tics se pueden grabar conferencias, charfas, entrevistas,
reportajes y toda clase de testimonios, con lo cual se pueden digitalizar y almacenar
en servidores de audio, de esta forma los esfudiantes puede reproducir cuantas
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veces se requiera. La utilizacién de audio en la educacion debe ir dirigida a o que
cada programa de estudios desee transmitir. Proceso a seguir para la incorporacion

de productos audiovisuales en un curso educativo

PROYECTOR DE VIDEO

Un proyector de video o video proyector es un aparato que recibe una sefial de
video y proyecta la imagen correspondiente en una pantalia de proyeccion usando
un sistema de lentes, permitiendo asi visualizar imagenes fijas 0 en movimiento.

Todos ios proyeciores de video utilizan una luz muy brilante para proyectar ia
imagen, y los mas modemos pueden corregir curvas, borrones y oftras
inconsistencias a fravés de los ajustes manuales. Los proyectores de video son
mayoritariamente usados en salas de presentaciones o conferencias, en aulas
docentes, aungue iambien se pueden enconirar aplicaciones para cine en casa. La
sefal de video de entrada puede provenir de diferentes fuentes, como un
sintonizador de television (terrestre o via satelite), un ordenador personal...

Otro término parecido a proyector de video es retroproyector el cual, a diferencia del
primero, se encuentra implantado intemamente en el aparato de televisidn y
proyecta la imagen hacia el observador.

imagen proyectada desde un proyector de video en un sistema de cine en casa.
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En la actualidad hay varios tipos de tecnologias de proyeccion en el mercado. Las

mas importantes y un breve resumen son las siguientes:

Aparato de proyeccion de video. También llamada: cafonera.

Proyector de TRC

El proyector de tubo de rayos catddicos tipicamente tiene tres tubos catodicos de
alto rendimiento, uno rojo, otro verde y otro azui, y la imagen final se obtiene por la

superposicion de las tres imagenes (sintesis aditiva) en modo analégico.

Ventajas: es la mas antigua, pero es la mas extendida en aparatos de television.

[

o Inconvenientes: al ser la mas antigua, esta en extincion en favor de los otros
sistemas descritos en este punto. Los proyectores de TRC son adecuados
solamente para instalaciones fijas ya que son muy pesados y grandes, ademas
tienen el inconveniente de la complejidad electronica y mecanica de la

superposicion de colores

Proyector LCD

El sistema de pantalla de cristal liquido es el mas simple, por tanto uno de los mas
comunes y accesibles para el uso doméstico. En esta tecnologia, la fuz se divide en

tres y se hace pasar a través de tres paneles de cristal liquido, uno para cada color
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fundamental (rojo, verde y azul); finaimente las imagenes se recomponen en una,
consiituida por pixeles, y son proyectadas sobre Ia pantalla mediante un objetivo.

« Ventajas: es mas eficiente que los sistemas DLP (imagenes mas brillantes) y
produce colores muy saturados.

« inconvenienies: es visible un efecio de pixelacion (aunque los avances mas
recientes en esta tecnoiogia o han minimizado), es probable la apaticién de
pixeles muertos y la vida de la [dampara es de aproximadamente 2000 horas.

Proyector DLP

Usa la tecnologia Digital Light Processing (Procesado Digital de la Luz} de Texas
Instruments. Hay dos versiones, una que ufiliza un chip DMD (Digital Micromirror
Device, Dispositivo de Microespejo Digital} y oira con tres y cada pixel corresponde a
un microespejo; estos espejos forman una matriz de pixeles y cada uno puede dejar
pasar o no luz sobre la pantaiia, al estilo de un conmutador. La luz que llega a cada
microespejo ha alfravesado previamente una rueda de color, yue fiene gue estar
sincronizada electromecénicamente con el color que cada pixel ha de representar.

« Ventajas: excelente reproduccion de color, gran nivel de coniraste, poco peso,
muy buena vida de la [Ampara, sus precios empiezan a ser competitivos. Los
sistemas con tres chips DMD pueden crear el iriple de colores vy no sufren €l
probiema del arco Iris.

« [nconvenientes: fa versidn de un solo chip DMD tiene un problema visible,
conocido comeo efecto arce irls, que hace que algunas.
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Proyector 3D

Proyector de ditima generacion que muestra imagenes en una pantalla especial
tratada de manera que [as imagenes que proyecta envuelven al espectadar dando la
sensacion de imagen envoivente.

Radiograbadora.« Es un aparaio que se uliliza para escuchar Ia frecuencia de radio
v reproducir sonidos, se puede grabar io gue estas escuchando en casetes no sé si
los conozcas {en el siglo pasado muy utilizada cuando querias escuchar o que
estaba de moda en la radio) y posteriormente hacer la edicion que creas

conveniente.

DVD.- es un disco éptico de almacenamiento de datos cuyo esténdar surgié en
1895. Sus siglas corresponden con Digital Versatile Disc' en inglés (disco versétil
digitaf iraducido al espafiol). En sus inicios, la v intermedia hacia referencia a video
(digital videodisk), debido a su desarrolic como reemplazo del formato VHS para ia
distribucién de video a los hogares. '

Ampilificacién.- es fodo dispositivo que, mediante Iz ulilizacion de energia,
magnifica la amplitud de un fendmeno. Aunque el iérmina se aplica principaimente al
ambito de los amplificadores electrénicos, también existen otros ftipos de
amplificadores, como los mecanicos, neumalicos, e hidraulicos, como fos galos
mecanicos ¥ los boosfers usados en los frenos de poiencia de los aulomdviles.
Amplificar es agrandar la intensidad de algo, por lo general sonido. También podria
ser luz o magnetismo. En términos generales, "amplificador”, es un aparato al que se
le conecta un dispositivo de sonido y aurnenta la magnitud del volumen. Se usan de
manera obligada en las guitamras eléclricas, pues esas no fienen caja de resonancia,
la sefial se obtiene porque [as cuerdas, slempre metalicas y ferrosas, vibran sobre
una capsula eleciromagnética, y esa sefial no es audible, pero amplificada por un
amplificador suena con el sonido caracferisfico de las guitarras elécfricas. En una
interfaz se le puede agregar distinios efecios, como iremolo, distorsiones ¢ reverb
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enire ofros. Las radios y los televisores tienen un amplificador incorporado, que se
maneja con la perilla o telecomando del volumen y permite que varié Ia intensidad
sonora.

Multimedia, en informatica, es [a forma de preseniar informacion que emplea una
combinacion de texto, sonido, imagenes, animacion y video. Entre las aplicaciones
informaticas multimedia mas corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje y
material de referencia. La mayoria de las aplicaciones multimedia incluyen
asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos, que permiten a los
usuarios moverse por Ia informacion de modo mas intuilivo e inferactivo.

Los productos multimedia, bien planteados, permiten que una misma informacion se
presente de multiples maneras, ufilizando cadenas de asociaciones de ideas
similares a las que emples la mente humana. La conectividad que proporcionan los
hipertextos hace que los programas multimedia no sean meras presentaciones
estaticas con iméagenes y sonido, sino una experiencia interactiva infinitamente
variada e informativa.

Las aplicaciones multimedia son programas informéticos, que suelen estar
almacenados en discos compactas (CD-ROM o DVD). También pueden residir en
World Wide Web (paginas de Web). La vinculacion de informacién mediante
hipervinculos se consigue utilizando programas o lenguajes informéticos especiales.

£l lenguaje informatico empleado para crear paginas de Web se llama HTML {siglas
en inglés de Hipertexto Markup Language).

Elementos Visuales

La imagen es un elemento primordial de las aplicaciones mullimedia. Cuardo mayor
y mas nitida sea una imagen y cuantos mas colores tenga, mas dificil es de
presentar y manipular en la pantalla de un ordenador. Las fotografias, dibujos y otras
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imagenes estaticas deben pasarse a un formato que el ordenador pueda manipular y
presentar. Entre esos formatos estan los graficos de mapas de bils y los gréficos

vectoriales.

Las aplicaciones multimedia también pueden incluir animacién para dar movimiento
a las imagenes. Las animaciones son especiaimente utiles para simular situaciones
de la vida real, como por ejemplo el vuelo de un avién de reaccion. La animacion
también puede realzar elementos graficos y de video anadiendo efectos especiales
como {a metamorfosis, el paso gradual de una imagen a ofra sin solucion de

continuidad.

Elementos de Sonido

El sonido, igual gue los elementos visuales, tiene gue ser grabado y formateado de
manera que la computadora pueda manipulario y usario en presentaciones. Dos
tipos frecuentes de formato audio son los ficheros de forma de onda (WAV) y el
Musical instrument Digital interface (MIDH).

Elementos de Organizacién

Los elementos multimedia incluidos en una aplicacion necesitan un entorno que lleve

al usuario a interaccionar con la informacién y aprender.

Entre los elementos interactivos estan los menus desplegables, pequefias ventanas
que aparecen en la pantalla del ordenador con una lista de instrucciones o
elementos multimedia para que el usuario elija. Las barras de desplazamiento, que
suelen estar situadas en un lado de la pantalla, permiten al usuario moverse a lo
largo de un documento ¢ imagen extensa.

El video, a su vez, esta acompafiade por un texto que incluye hipervinculos que
llevan al usuario a una presentacion sobre ritos funerarios de diversas culturas, en la
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gue se escuchan diversas canciones funebres. Las canciones, a su vez, estan
hipervinculadas con una presentacion sobre instrumenios musicales. Esta cadena de
hipervinculos puede lievar a los usuarios hasta una informacion que nunca habrian
encontrado de ofro modo.

SALA APROPIADA PARA UTILIZAR RECURSOS AUDIOVISUALES

La sala apropiada para utilizar recursos audiovisuales consta de una pantalla y sus
correspondientes computadoras, un infocus, equipo de audio, micréfono, otros,
ademas debe tener cortinas que cubran los ventanales y que ayudan a darie la
penumbra a la sala o la claridad que se necesita. En este caso como es la costa
debe constar con aire acondicionado o ventilacion natural.

Fundamento legal.-

La Constitucién Politica de la Republica de Ecuador, Capitulo segundo,
Derechos del buen vivir, seccidn tercera, comunicacion e informacion

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a
2. El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion.

4. El acceso y use de todas las formas de comunicacion visual, auditiva, sensorial y

a otras que permitan la inclusion de personas con discapacidad.
Seccion quinta, Educacion

Art. 28

“La educacion es un derecho de las personas a fo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un éarea prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
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indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho ¥ la responsabitidad de pariicipar en el proceso educativo”

Seccidn, Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales.

Art. 385

marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las cuituras y la soberania,
tendra como finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.
2. Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales.

3. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen fa produccién nacional,
eleven {a eficiencia y productividad, mejoren a calidad de vida v contribuyan a
ta realizacion del bien vivir.

Ley Orgdanica de Educacion intercultural

Art 2 Principios.

u. Investigacion, construccion y desarrolio permanenie de conocimienios.- Se
establece a Ia investigacion, construccidn v desarrollc permanente de conocimientos
como garantia del fomento de ia crealividad y de {a produccidn de conocimientos,
promocion de la investigacion y la experimentacion para la innovacion educativa y ia
formacidn cientifica.

Art 3 Fines.

t. La promocion del desarrollo cientifico y tecnologico
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1.5.2 MARCO CONCEPTUAL..-

En este marco incluiremos los conceplos o definiciones en los que nussia
investigacion se basars, pravio analisis de las encuastas realizadas a los docentes
del Comil N° 8 y que sustentaran nuesira investigacion. Los conceplos y
definiciones que se ufilizardn son fos establecidos por los diferentes autores ¥
tedricos que son parie de nuesira bibliografia de referencia.

APRENDIZAJE.- Es la capacidad de adaptacién para una mejor comprension del
estudiante como individuo, desarrollados en base a mélodos sistematicos. Se
enfatiza la eficiencia en los aspecios cualiiativos del aprendizaje comprendidas en
técnicas de medicioén, aptitudes y visidn personat en el sistema de educacién a

distancia.

COMPUTACION.- La evolucidn tecnolbgica, cuyos origenes se remontan a los
albores de la histaria humana, ha conocide, a partir de la década de los cuarenta, un
impulso extraordinario gracias al disefio y la progresiva popularizacion de unas
méquinas, lliamadas computadora u ordenadores, segun el drea de influencia
anglosajona o francesa respectivamente.

La computadora ha sido definida como una maquina capaz de realizar y controlar a
gran velocidad célculos v procesos comiplicados que requieren una foma rapida de
decisiones.

Su funcién consiste, por tanto, en tratar la informacién que se e suministra y proveer
fos resultados requeridos. Sin embargo, este enunciado tan simple esta definiendo
un hito trascendental en la hisioria de Iz humanidad. Con anierioridad, las dnicas
formas de disponer de infarmacion estaban relacionadas ¢con Ia palabra. Par un fado,
la palabra oral 0 memoria personal, por ofro, Ia palabra escrita 0 memoria colectiva.
Cualquiera de estos fipos de informacién requerfa, para su interpretacién y para el
reciclaje de nueva informacion, de ia intervencion inmediata del ser humano.
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La computadora es, hoy por hoy, incapaz de hacer algo para lo que no ha sido
programada. Sin embargo, e} progreso que representa el que un aparato tenga la
capacidad de realizar tareas mecanicas supone ya un salto cualitativo extraordinario,
al liberar al hombre de Ia realizaciéon de una multitud de pequefios al hombre de la
realizacion de una mulfitud de pequenos acios de escasa imporiancia y {ediosa
realizacion, por oiro {ado, jos continuos avances en {os campos de ia educacion ha
alcanzade son verdadéramente asombrose algo que fa mente humana del siglo
pasado, jamas pudo imaginar.

COMPUTADORA - Respecio de si se deberia decir "¢l compuiador o °La
computadora”, el términe mas apropiade seria el femening, ya que la computadora
es una maquina que computa.

£l desarrolio tecriolbgico € historico de {as compuladoras, en cuanto a componentes
fisicos, se divide en cinco etapas o "GENERACIONES” diferentes.

Las computadoras de la primera generacién estaban compuestas por TUBOS AL
VACIO (1951 — 1958), como componentes basicos. Las memorias estaban formadas
por anillos de metal FERROMAGNETICO insertados en las intersecciohes de una
red de hilos conductores. Su volumen precio y costo de mantenimiento lo hacian
inaccesibles para el gran pablico.

La segunda generacidn de compuladores que aparecid a fines de los cincuenta, se
caracterizaban principaimente, por la incorporacion del TRANSITOR (1959 — 1964)
como elemento fundamental, que {rajo como consecuencia el abaratamiento del
costo, reduccion def volumen y ef aumenio de la fiabilidad de [as méquinas.

‘Todos estos cambios dieron lugar a que Ia computadora esté al alcance de nusvos y

mayores sectores.
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La integracién de varios componentes disfinfos en un solo CHIP o CIRCUITO
INTEGRADO, dio lugar al aparecimiente de la TERCERA GENERACION (1965 =
1970). Esta caracteristica fundamental permitié reducir, ostensiblemente, el tamafno
medio de las compuiadoras. El emplec generalizado de los circuifos integrados trajo
nuevas y mayores venfajas: disminucidn de volumen y cosfo de la maquina;
aumento de la rapidez en su funcionamiento; pero sobre todo hizo rentable un nuevo
tipo de comptitadoras, accesibles para ias medianas empresas.

La cuarta generacién se inicié 1971; afic en que STEVEWOZNIAC cred la marca
APPLE y lanzé al mercado la primera microcomputadora. Wazniac, aunque nunca
convirtiera en un aparato personal y de precio asequible, era necesario
miniaturizarlo.

La quinta generacidn de computadores, os cuales emplean circuitos VLSI {(Very
Scale Integracidn) y su funcionamiento se simplifica atn mas, con dispositivos de
entrada mas directos que el teclado.

Es un dispositivo 0 maquina electrdnica disefiada y programada para realizar y
controlar, a gran velocidad, secuencias de operaciones aritméticas y logicas
complicadas, que requieren una toma rapida de decisiones.

DVD.- Enfre Ias funciones del BYD exta ef Grabar de VHS 2 DVD y de DVD a VHS
con este combo multiformato. Ademas tiene la posibilidad de grabar y ver peliculas
DVD en cualquier formato, gracias a su funcion dual.

EL SELF -ACCESS.- Es un aula especializada donde puedes encontrar una gran
variedad de recursos tecnolGgicos y materiales de aprendizaje, alli encaniraras:

On-line courses {cursos en Internef)
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Inglés interaciivo (por computadora)
Cubiculos individuales de audio y video.
Libros, cuentos, revistas, video.

METODO DE ENSENANZA.- Es & conjunto de momentos y técnicas logicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje de los esiudiantes hacia determinados
objetivos. El método es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la
ensefianza y del aprendizaje, como principal ni en lo que atafie a la presentacién de
la materia y a la elaboracién de la misma.

METODOS DE INVESTIGACION.- Son métodos que buscan acrecentar o
profundizar nuestros conacimientos.

METODOLOGIA.- Es un analisis sistematico donde se exponen los diferentes
elementos que participan en la recoleccién, organizacidn e interpretacion de datos,
considerando la tematica v los aspecios establecidos en situaciones concretas.

MULTIMEDIA.- Que uliliza conjunta y simulidneamente diversos medios, como
imagenes, sonido y texto en la transmision de una informacion.

RECURSO.- Medio de cualquier clase que, en caso de necesidad, sirve para
consegtiir io que se pretende.

TECNICA DE ENSENANZA.- Tiene un significado que se refiere a la manera de
ulilizar los recursos didacticos para un efectivizacidn del aprendizaie en el educando.
Conviene al mode de aciuar, objetivamente, para alcanzar una meta.

TECNICA EDUCATIVA.- Es un procedimiento didactico que permite cumplir con las
formas especificas a fa Educacion.

Lcda. Elia Alejandrineg Orrala Mite
Prof. lsmael Reimerio Crespin Flores 48




O

Disefio de una guia para el uso y aplicacion de recursos audiovisuales en el
Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly *

TELEVISOR.- El felevisor en el laboraforio audiovisual permite {a instalacién de ofros
instrumentos como son el D.V.D. para la proyeccion de los videos donde se asocia la
imagen y el sonido. Ese televisar no va séla y es importantisimo para ia ensefianza
de cualquier disciplina.

1.6 Formulacion de Hipdtesis y variables

1.8.1 Hipodtesis general:

La aplicacion de recursos audiovisuales por parte de los docentes en el proceso de
ensenanza aprendizaje, incide en [a asimilacidon del nueve conocimiento de ios
estudiantes que se educan en el colegio “Gral. José Maria de Villamil Joly”.

1.6.2 Hipdtesis particulares:

La falta de conocimiento en el manejo de los Recurso Audiovisuales por parte de los
maestros, incide en la calidad de educacion que reciben los cadefes.

La realizacion de los recursos audiovisuales por parte de los maestros, mejorara la
calidad de la informacién proporcionada a los estudiantes.

El tener conocimientos sobre Recursos Audiovisuales, permitira a los maestros
tender a mejorar [a ensefanza en sus estudiantes.

El manual de disefio y aplicacion de los recursos didéclicos facilifard el desempefio
docente en el aula.

1.6.3 Variables (independientes y dependientes)
Como variables Independientes y dependientes podemos anotar
Variable independiente:

Aplicacion de los recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Variable dependiente:
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Aprendizaje dinamico y de facil comprension.

Variable Independiente X Variable Dependiente Y

Inclusibn de los Recursos | Mejoramiento del proceso de
Audiovisuales en el proceso | aprenderes.
de aprenderes.

Aplicacién de los recursos | Aprendizaje de calidad.
audiovisuales en el proceso

de aprenderes.
Mantial de disefic y aplicacion | Docentes preparados  con
de recursos audiovisuales. tecnologia de punta.

1.7 Aspectos metodologicos de la investigacion.

1.7.1 Tipo de estudio

Este proyecio de investigaciones de carécier descriptive - experimental. Es
descriptive porque permite adoptar postulados tedrico, capaz de materializarse en un
disefio de una guia para el uso y aplicaciones de los recursos audiovisuales.

Es experimential porgue se implania medios informaticos necesarios para impartir

1.7.2 Métodos y Técnicas de investigacion

El disefio de la investigacion, segiin la naturaleza de los datos es una investigacion
cualitativa y cuantitativa. La investigacion cualitativa permite determinar las
condiciones didacticas que deben tener los instrumentos de trabajo como son las
diapositivas, para que los recursos audiovisuales funcionen. Lo cualitativo nos
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permite deferminar el como del disefio y fo cuantitativo por qué la guia es un buen
recurso, para optimizar el desarrolio de hahilidades cognilivas.

1.7.2.1 Meétodos

Los métodos que se van a ulllizar en la investigacion son: Métode deductivo,
histérico — logico y modelacion.

El método deductivo E! método deductive es un método cientifico que considera
que iz conclusion estd implicla en fas premisas. Por io tanto, supone que las
conclusiones sigue necesariamente 3 [as premisas: si el razonamiento deduciive es
vélido y las premisas son verdaderas, [a conciusion sélo puede ser verdadera.

En nuestro caso, permitid establecer que fa falla de una educacion téchica en
Multimedia incide an el inter aprendizale de los educandos.

Historico I6gico.- Estd vinculado al conocimiento de las distintas etapas de ios
objetos en su sucesién cronolbgica, para conocer la evolucian y desarrolio del objeto
¢ fendomeno de investigacion se hace necesario revelar su historia, las etapas
principales de su desenvolvimiento y las conexiones hisidricas fundamentales.
Mediante el método histrico se analiza [a frayectoria concrefa de [a feoria, su
condicionamiento a los diferentes periodos de fa historia. Los métodos l6gicos se
basan en el estudio poniendo de manifiesto la logica interna de desatrollo, de su
teoria y halla el conocimiento mas profundo de esta, de su esencia. La estructura
légica del objefo implica su modelacién. Este méfodo o ulilizamos en los
antecedentes.

El método de Modelacién.- Es jusiamenie el méfodo medianie el cual se crea
abstracciones con vistas a explicar Ia realidad. El modelo como sustifuto del cbjefo
de investigacion. En el modelo se revela Ia unidad de los objetivos vy o subjetivo.
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L.a modelacion es el método que opera en forma practica o tedrica con un objeto, no
en forma direcla, sing uliizando cierto sistema intermedio, awsdliar, natural o ariificial.

En este caso se lo uliliza al estruciurar el disefio de una guia para ef uso y
aplicaciones de los recursos audiovisuales.

1.7.2.2 Técnicas

La técnica que utilizaremos en nuestra investigacion son: técnicas de observacion,
observacion cientifica, encuesta.

Técnicas de fa observacion:

Desde siempre [a observacian ha constiftuido una de las formas mas usuales de
obtener informacién y de explicarse o que ocurre en el mundo exterior de los
individuos, esta técnica nos permifira registrar informiacién en base de [a percepcion
de la reaiidad del entomo y definir cuéles son las necesidades académicas de los
estudiantes en Ia utilizacidn de fos audiovisuales.

QObservacion cientifica:

El investigador conoce el problema y f objeto de investigacién, estudiande su curso

un aspecto contemplativo.

La cbservacion configura ia base de conocimiento de toda ciencia v, a la vez, es el
procedimiento empirico mas generalizado de conocimiento. Mario Bunge recanoce
en el proceso de observacion cinco elementos. Este tipo de observacién la
efectuaremos en ef lugar donde el fendmeno o problema se presenta, fo que nos
permitira describir tal y como sucede en la realidad los hechos.
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{ a técnica de {a encuesta:

La encuesta constituye una técnica de investigacidn, que consiste en recoger
informacion de lo que [as personas: son, conocen, saben, tienen, opinan o sienten;
a través de ella recogeremos informacion, en forma escrita, sobre la utilizacion de los
recursos audiovisuales para el aprendizaje en fos esltudianfes de segunda
ensefianza mediante un interrogatorio para elaborar una guia como propuesta. Esta
encuesta serg aplicada a los docentes vy estudiantes del Comil N° 8 “Gral. José
Maria de Villamil Joly™.

1.7.3 Poblacidn y Muestra

Para la realizacion de encuestas de mercado se seleccionara el tfamaio de muestra
a de docentes y cadetes del Comil N° 8 “Gral. José de Villamif Joly” que nos permita
obtener estimaciones y crilerios méas cercanos & la realidad.

n = Muestra
N = Poblacién (300}
E = fMargen de error {0.05}

B2 {N-1)

300

9]

(0.05)% (300)+1
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N 154
Fraccion maestral FM = ssceecses FR=S scesscaene = §,5133
N 300
POBLACION RMUESTRA
30 DOCENTES 15 DOCENTES
270 ESTUDIANTES 139 ESTUDIANTES

1.7.4 Tratamiento de ka informacion:

Este proyeclo de investigacion se enmarca en la modalidad de un proyecto factible,
que permite adaptar los posiulados teéricos para materializarse deniro de Ia femética
de una propuesta como una solucidn teorética al problema, al estimar las variables.
Para realizar este proyecto nuestra encuesta va dirigida 2 los docentes del Comil N°®
8 “Gral. José Maria de Villamil Joly”, y en especial a los jévenes que desean cambios
significativos denfro de {a educacién por competencias.

1.8 Restultados e impactos esperados.

Esperamos como resultado del presente frabajo coniribuir a la superacion educativa
fanto de los cadetes y del personal docente del Comil N° 8 “Gral. José de Villamil
Joly®, al disefiar una guia para usoc y aplicaciones de los recursos audiovisuales, la
misma dque otorgars a Ia sociedad profesionales de mejor perfil, capacitados para
interactuar, manejar los recurso audiovisuales.

Con la aplicacion de este proyecio aspiramos oplimizar ef proceso de aprenderes,
motivar a los estudiantes, superar dificultades académicas, mejorar el nivel de
profesionalizacion de los docentes y coniribuir en el desamollo de nuestro pais
eniregando lideres aclualizados aplos para ef servicio de nuesira sociedad.
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De {a misma manera se realizara capacitaciones a {os docentes del Comil N° 8 “Gral.
José Maria de Viillamil Joly™, de las diferentes asignaturas en fodos los niveles, para
fograr una mejor transmision de conacimientos a los estudiantes.

Esta propuesia fiene ofros efectos, uno de effos es ef refo de romper paradigma y
adaptamos al cambio acorde con la competitividad y la globalizacidn.
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CAPITULO i

2. Andlisis, presentacién de resultados y diagnéstico.

2.1. Analisis de Ia Situacion actual.

Las nuevas tecnologias y la presidn de la compelencia eslén rompiendo las
jerarquias, paradigmas y muchos colegios se estan quedando rezagades en cuanto
a la tecnologia.

Las metodologias pedagdgicas sociales, sin descartar que en su formacidn para
docentes de segunda ensefianza, esién cabalgande muy de prisa, usande fos
adelantos tecnolégicos para facilitar cualquier actividad. Tal es el caso del infernet,
una herramienta que esta revolucionado el mundo informética. En virfud de esfo los
maesiros tenemos la obligacidn moral de usar esia techologia, para producir el
aprendizaje de nuéstros estudiantes, teniéndola como una aliada inseparable,
cadete, realizando material didactico acorde con el medio donde se desenvuelve el
esfudiante. Una de {as herramientas es ef uso de diaposifivas para fa exposicion del
tema a aprender.

En el Ecuador existen colegios que no tienen los recursos audiovisuales, por lo fanto
el proceso aprendizaje es ineficiente, {os esiudianfes se sienfen apéficos, o poco
motivados, por lo tanio el proceso de aprenderes gecae.

En los actuales momentos el colegio tiene 270 estudianies que reciben las diferenies
asignaturas en los afios basicos y bachillerato de acuerdo a la camera que cursa y
en las diferentes modalidades de proceso de adquisicidn de conocimientos, los

Cabe resaltar que los estudiantes sdlo reciben 3 horas clases, sin embargo falta
Laboratorios.

Lcda. Elia Alejandrina QOrrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 56




o7

Bisefic de una guia para el use ¥ aplicacion de recursos audiovisuales enel
Colegio Militar N° 8 "Gral. José Marla de Villamil Joly *

Los docentes no cuentan con sala de audiovisuales, para planificar, para exiraer
informacién del inlernet sobre las clases a impartir, ast también hace falla
computadoras para que todos los docentes en sus horas libres puedan realizar sus
trabajos. Son las autoridades de fa insfitucién, las Hamadas a incrementar las
computadoras, a brindar una sala para [os docenfes, ya que los dnicos beneficiados
seran los estudiantes.

2.2. Analisis comparativo, evolucion, tendencias y perspectivas.

2.2.1 Andlisis comparativo.

Si comparamos lc antes mencionado con los actuales momentos se esta practicando
en el resfo del mundo y asi a ese nivel de manejo cognitivo el maesfro podra ufifizar
su creatividad, ser un verdadero ingeniero de ideas que producen efecios en los
recursos didacticos auxiliados por los recursos tecnoldglces, donde exploran ios
distintos enfoques y técnicas que se pueden empiear.

Por lo fanto la mayoria de egresados. se ven enfrentando el problema que deriva del
hecho de que los que le ensefaron a apréndieron, no responden a las demanda det
mercados.

Considerdandose que el disefio de una guia para e uso y aplicaciones de los
recursos audiovisuates es una herramienta del trabajo para el maestro, ya gue esta
siendo mas utilizado en la comunicacién universali en diversos campos de
importancia bésica para el desarroifo personal y profesional, como son la ciencia y fa
tecnologia y los mismos sistemas de comunicacion y un 80% de Iz informacion esté
guardadas en las computadoras def mundo.

El perfil académico que servird para la formacién del maestro serd humanisfico,
cientifico y tecnolgico. La educacién es un derecho y tarea de todos, consagremos
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nuestros ideales para forialecerla e integraria como docentes fo mejor para fa nifiez
¥ juventud estudiosa ecuatoriana que formamos e instruimos.

Evolucion.-

Debido al proceso de globalizacién donde cada dia el mundo Cibemélico se
relaciona con ofras nuevas tecnologias a nivel internacional, se han adoptado ¢iertos
cambios que sirven como ayuda a los docentes especiaimente en el Comil N° 8
“Gral. José Marfa de Villamil Joly”

Mediante una comparacién de proyectos parecidos en paises como Chile y Espafia
donde a partir del dominio tedrico se invita 2 fos docentes acudir en forma
estratégica a utilizar los recursos didacticos y tecnolégicos para ganarle al fiempo y a
la distancia. Asf{ lo que antfes era presencial ahora puede ser virfual.

Tendencias

La intencién es que en el futuro, relativamente corto es que todos los docentes del
Comil N° 8 utificen ¢l disefic de una gufa para ef uso y aplicacién de los recursos
audiovisuales.

La utilizacion e integracion de las nuevas fecnologias en los procesos formativas, se
presenta como un gran refo para fas insfifuciones educativas.

El acceso a las tecnologias de la informacion y su dplima implantacion es, sin duda,
organizacion, siendo innegable los beneficics econdmicos, sociales y culturales que
el uso de las nuevas fecnologfas proporciona v fo hardn en mayor medida en el
futuro, para aquellos que las uiilicen adecuadamente.
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£l uso de {a tecnologia aporfa grandes veniajas al secior de {a formacion, facilitando
¥ potenciando de manera imporianie el proceso de aprendizaje de la personz, a
través de los aspectos mas interactivos de los usos de dichos sistemas,
proporcionando dinamicas pedagégicas y meiodoldgicas basadas en Ia
colaboracion, la comunicacién v el acceso a una inmensa canfidad de recursos de
informacion.

En otras instituciones militares y particulares ya se estan ejecutando el proceso de
adquisicidn de aprenderes con recursos audiovisuales, tal es ef caso del Comil N° 1,
liceo naval, ellos cuentan con medios audiovisuales de pizarras inteligentes lo que
facilita a labor del docente.

Los colegios municipales de ofras ciudades como, Quito, ya cuenfan con aulas
inteligentes v nosolros siendo pariiculares no la tenemos.

Perspectivas.-

Las nuevas tecnologias por tanfo, van & iransformar los modelos de formacion que
hemos venido utilizando hasta ef momento, tanto de medalidades de tipo presencial
como de distancia fradicional. Dicha fransformacion, no viene establecida por la
tecnologia por si misma, ni tampoco sera fa tecnologia quien garantice el éxito de
una optima implantacidn de un sistema de formacion on line.

El propésito de la tecnologia educativa es ayudar a los docenies a incorporar la
tecnologia informatica al curriculo educativo, esta inversion tecnoldgica presupone
un acuerdo previe a cerca del enorme cantidad de aplicaciones que tiene ésia
tecnologia que estd inundande el mercado de la educacidn al mismo tiempo gue
mejora mediante fecnologias aprobadas que han demosirado ser véliido.

2.3.- Presentacion de resuitados y diagnésticos.
Las fuentes y técnicas para la recoleccion de informacion fueron las descritas en el
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numeral 1.7.5, 1.76; 1.7.7, esio es {écnica de {a observacion, observacion cientifica,

encuesta.

Se efectuaron las encuestas a los docenies del Comil N® & quienes nos atendieron
cordialmente y nos supieron flenar las hojas de las encuestas sin dificultad o temor

s Docentes con buena predisposicidn

alguno.
FODA
FORTALEZA OPORTUNIDADES
¢ Institucién vanguardisia presta al |+ Asignaciones presupuestarias
cambio y a la innavacién fecnolégica anuales para implementar

proyectos de equipamientos

al cambic v a la capacifacidn |« Acceso a fuenfes de informacion
constanie. . que permiten obiener recursos
tecnolégicos aplicables a la
tecnologia educativa como el

software libres.
DEBILIDADES ANMENAZAS
« Docentes que no manejas los|e Profesores resistentes al ‘cambio
recursos audiovisuales. fecnoldgico.

» Falla de recursos audiovisuales en el | » El poco apoye de las autoridades

colegio para la implementacicn de los
recursos audiovisuales.

Para ausculiar el grado de interés y conocimiento en la encuesta se obtuvieron
resultados que basado en las preguntas eran los esperados tales como los que a
continuacién y cuya tabulacion se presenta como anexo a este irabajo.
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Docentes.- Los resultados de la encuesta efectuada a los docentes en el Comif N° 8

“Gral. José Maria de Villamil Joly” fueron las siguientes:

Pregunta 1
¢ Ha trabajado usted con medios audiovisuales en clase?

ITEM | VALORACION  FRECUENCIA  PORCENTAJE
si 26 86,67
1 NO 4 13,33
TOTAL 30 100

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. Joseé Maria de Villamil Joly"
Elaborado por: Prof. lsmael Crespin Flores
Leda. Efa Orrala Mite

GraficoN° 1

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villami Joly”
Elaborado por: Prof. lsmael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

De los 30 docentes encuestados, de los cuales 26 contestaron que no han trabajado
con medios audiovisuales en clases lo cual representa el 87% y 4 contestaron que
si utilizan los recursos audiovisuales representan el 13%.
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Pregunta 2
¢ Ud. Considera que la educacion debe ir segin el avance tecnolégico?

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
st 28 93,33
2 NO £ 6,67
TOTAL 30 100

Lcda. Elia Omala Mite

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly"
Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores

Grafico N° 2

Leda. Elia Orrala Mite

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Viflamil Joly"
Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores

De los 30 docentes encuestados, 28 contestaron que si consideran que la educacion
debe ir segun el avance tecnolbgico, esto equivale al 93% y 2 docentes contestaron

que No lo que equivale al 7%.
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Pregunta 3
&Considera Ud. que los recursos audiovisuales, se deben aplicar para la adquisicion
de aprenderes en ias diferentes asignaturas?

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 30 ' 100,00 '

3 NO 0 0,00
TOTAL ' 30 100

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly"

Elaborado por: Prof. ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

GraficoN° 3

Fuente: Colegio Militar N* 8 "Gral. José Maria de Villamil Joiy"
Elaborado por: Prof. ismael Crespin Flores
Leda. Elia Orrala Mite

De jos 30 docentes encuestados, todos contestaron que si consideran que fos
recursos audiovisuales, se deben aplicar para la adquisicion de aprenderes en las
diferentes asignaturas, esto equivale al 100% total de la muestra, ninguno contestd
gue no, 1o gue equivale al cero por ciento.
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:Ud. Desearia una capacitacion sobre la ulilizacién de los medios audiovisuales?

Pregunta 4

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
si 30 100,00
4 |NO 0 0,00
TOTAL 30 100

Fuente: Colegio Militar N° 8 “Gral. Jose Maria de Villamil Joly"

Elaborado por: Prof. iIsmael Crespin Flores
Leda. Elia Orrala Mite

Grafico N° 4

Fuente: Colegio Militar N* 8 "Gral. José Maria de Viltamit Joly™
Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

De los 30 docentes encuestadas, todos contestaron que si consideran que los
recursos audiovisuales, se deben aplicar para la adquisicion de aprenderes en las
diferentes asignaturas, esto equivale al 100% total de la muestra, ninguno contesto
gue no lo que equivale al cero por ciento. Sin embargo esto confirma la hipdtesis 4
que dice: “El manual de disefio y aplicacién de los recursos didacticos facilitara el
desempeno sobre el docente en el aula”
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Estudiantes.-
Pregunta 1
iLe gustaria que en el aula exista un proyector?

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
St 38 95,00
5 NOC 2 5,00
TOTAL 40 100

Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Marfa de Villamil Joly"

Grafico N° 5
Bst 7 no

Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores
Leda. Elia Orrala Mite

Fuente: Colegio Mifitar N° 8 “Gral. José Maria de Villamil Joly”

De los 40 estudiantes encuestados, treinta y ocho contestaron que si le gustaria que

en el aula exista un proyector en la clase en las diferentes asignaturas, esto equivale

al 95% total de la muesira, y dos contestaron que no, que eguivale al cinco por

ciento. Sin embargo esto confirma la hipdtesis 4 que dice: “El manual de disefio y

aplicacion de los recursos didacticos facilitara el desempenio sobre el docente en el

aula”.
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Pregunta 2
¢Le gustaria que sus docentes dentro del proceso de adquisicién de
aprenderes lo motiven utilizando recursos audiovisuales?

ITEM VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 40 100,00

6 NC g 0,00
TOTAL 40 100
Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Marifa de Villamil Joly"

Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

Grafico N® 6

0%

sl dno {

Fuente: Colegio Militar N* 8 "Gral. José Maria de Villami Joly"
Elaborado por: Prof. Ismaet Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

De los 40 estudiantes encuestados, cuarenta contestaron que si le gustaria que sus
docentes dentro del proceso de adquisicidn de aprenderes lo motiven utilizando
recursos audiovisuales, esto equivale al 100% total de la muestra. Sin embargo esto
confirma la hipdiesis 3 que dice: “El tener conocimienios sobre recursos

o Audiovisuales, permitird a los docentes tener a mejorar la ensefanza en sus
estudiantes”.
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Pregunta 3
¢Considera usted, qué con la utilizacién de los recursos audiovisuales, el
maestro puede fortalecer los procesos de adquisicién de aprenderes?

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
St 37 92,50
7 NO 3 7,50
TOTAL 40 100

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly"
Elaborado por: Prof. ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

Fuente: Colegio Militar N° 8 “Gral. José Maria de Villamil Joly"
Elaborado por: Prof. ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

De los 40 estudiantes encuestados, freinta y siete contestaron que si, consideran la
utilizacién de los recursos audiovisuales y que el docente puede fortalecer los
procesos de adquisicion de aprenderes, esto equivale al 92% total de la muestra y
tres dijeron que no, esto equivale al 8%. Sin embargo esto confirma la hipdtesis 2
que dice: "La realizacion de los recursos audiovisuales por parie de los docentes,
mejorara la calidad de la informacién proporcionada al estudiante”.
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Pregunta 4

éEs complicado estudiar cuando el docente no utiliza un buen material
didactico?

ITEM |VALORACION | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 39 97,5
8 NO 1 2,5
TOTAL 40 100

Fuente: Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly"
Elaborado por: Prof. Ismael Crespin Flores
Lcda. Elia Orrala Mite

Grafico N° 8

Bsi Ono

3%

Fuente: Colegio Militar N® 8 “Gral. José Maria de Vitamil Joly"
Eilaborado por: Prof. lsmael Crespin Flores

Lcda. Elia Omrala Mite

De los 40 estudiantes encuestados, treinta y nueve contestaron que si, es
complicado estudiar cuando el docente no utiliza un buen material didactico, esto
equivale al 97% total de la muestra y uno dijo que no, esto equivale al 3%.

Sin embargo esto confirma la hipdtesis 1 que dice: “La falta de conocimiento en el
manejo de ios Recursos Audiovisuales por parte de los docentes, incide en la
calidad de educacién que reciben los cadetes’”.
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Diagndstico.- El diagnostico proviene del andlisis de la sifuacion enconirada, fas
acciones emprendidas, resultados esperados v resultados obtenidos, en base a lo
cual se puede facilitar 2 eficiencia, eficacia del disefio de una guia para ef uso y
aplicacion de los recursos audiovisuales. El diagnastico ha permitido identificar la
problematica, asi como la evaluacién de las condiciones favorables, lo que permitira
tomar las decisiones mas convenienies para alcanzar ia eficacia institucional.

Podemos remarcar que el uso de la tecnologia aporta interesantes veniajas al
proceso de aprendizaje, proporcionando dindmica pedagdgica y metodoldgica
basada en ia colaboracion, la comunicacion y el acceso a una inmensa cantidad de
recursos de informacion.

2.4. Verificacion de hipétesis.

El proceso de constatacion de Ia hipdiesis de {a investigacion se ha llevado a cabo
en base a los objetivos propuestos y cumplidos en el proceso del desarrolic del
trabajo.

En el marco fedrico de la investigacion se ha definido todos los aspecios
relacionados con Ias variables, indicadores y elementos de la investigacion.

Es imposible ufilizar los recursos audiovisuales correctamente sin antes disefiar una
guia para el uso y aplicacion de los mismos.

Los maestros deben recibir entrenamientos para disefiar material didactico para la
utilizacidn de los medios audiovisuales.

Las aulas del colegic Militar N° 8, no esta preparado tecnoldgicamente para dar una
educacion con tecnologia de punta.

Lcda. Elia Alejandrina Grrala Mite
Prof. ismael Reimerio Crespin Flores B9




¢]

Disefio de una guia para el uso y aplicacion de recursos audiovisuales en sl
Colegio Militar N° 8 “Gral. José Maria de Villamit Joly *

Por tanto, el éxito de cualquier programa de formacion que decida ponerse en
marcha a través de un sistema on line no depende sole de la tecnologia que se vaya
a utilizar, aun cuando también sea importante. Lo que verdaderamente definira su
nivel de calidad serg la capacidad de presentar una adecuada metodologia, un
correcto seguimiento del proceso formatiivo, un aprovechamiento Spfimo de las
oportunidades gue nos ofrece la tecnologia de personalizacion y adaptacion a las
necesidades particutares de los participantes en un curso y en deéfinitiva, una optima
integracién de multiples recursos orientados hacia el cumplimiento de nuestros
objetivos.
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CAPITULO Il
3.1 TiITULODE LA PROPUESTA

“Disefio de una guia didactica para el uso y aplicacian de los recurses audiovisuales
en ei proceso de aprenderes en la Unidad Educativa Experimental Comil N° & "Gral.
José Maria de Villamii Joly™ a partir def afio 2011

3.2 JUSTIFICACION

Nuestra justificacion para el disefic de la propuestz se basa en que ef uso ¥
apropiacion de ios medios se encuentra en fa nueva Ley de Educacion, en un
proceso que busca combatir el aislamiento, el racismo y el silencio. El acceso a las
fecniologias de fa informacién y comunicacién en ef GColegio militar, abre
posibilidades a un didlogo interpersonal ya no sblo entre docente y estudiante sino
también con el resta de la comunidad y ef mundo.

Creemos necesario ademads, que cada docente aproveche estas tecnologias para
dar impartir de mejor manera los conocimientos, a fravés de Ia pantalla, y conocer
unha parte de ia realidad due no ha sido evidenciada, invitando a reflexionar sobre el
conocimienio, a utilizarlo vy, sobre fodo, a consolidar o que se aprende.

En este contexto, &l acceso a los medios de comunicacion e informacion, constituye
un elemente fundamental de apoyo, fortalecimiento, articulacidn y reconocimiento de
fodos los procesos de desarroilo insfitucional, comunitario, tanto cientifices,
culturales v sociales como politicos. Por fo tanto, nuestra propuesta se fundamenta
en una construccion de un manual de uso de nuevas fecnologias, aplicadas a Ia
educacion aprovechando las herramientas y conocimientos gue exige este mundo
globalizado.
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Como bien sabemos, fa participacidén de fa comunidad educativa es un elemento
importante y presente dentro de la mayoria de los colegios, entre ellas en el case de
Colegio militar N® 8. Por ello, nuestra propuesta considera fa participacién de
diversos agenies como son, en primer lugar las comunidades, quienes aporian
conocimientos y su casmovision; en segundo fugar el cofegio (rectores, profesores,
estudianies), desde donde es posible potenciar iniciativas de {rabzajo colaborativo -
intra e intercolegio, e intra e intercomunidad, asi como fa relacion entre colegio y
comunidad- para el desarrollo de las comunidades. La participacién docente dentro
def proceso de ensefianza es un aspeclo que diferencia a esta propuesta del resto
de propuestas de infroduccidn tecnolégica desarrolladas por ofros programas dentro
del Ministerio de Educacian. ‘

3.3 OBJETIVOS
GENERALES

« Contribuir a fa informacion e investigacidon en recuperacidn conservacion y
decumentacidn de material para ser expuesto en medios audiovisuales.

e Proporcionar una herramienia de guia para que el docente disefie su propio
material hacer expuesta en medios audiovisuales.

+ Desarrollar vinculos e intercambiar informacién, publicaciones, experiencias, con
las diferentes asignaturas.

ESPECIFICOS

« Custodiar y preservar los materiales audiovisuales y garanfizar su buen estado
de conservacién en condiciones medio ambientales adecuadas.
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s Proporcionar informacién documental sistematizada en bases de datos para
fines docentes, académicos de extensidn y difusion de la cultura.

« Brindar espacio de irabajo para la formacién de docenies y cadeles para el
desarrallo de prayecios de investigacidn, realizacién y extensién versados en las
medios audiovisuales.

3.4 IMPORTANCIA

La importancia que se merece esta propuesta es que los estudiantes deben
disponer de recursos audiovisuales que abran ef mundo ante sus ojos, trabajar con
una buena motivacién y reflexionar sobre el hecho de compariir los deseos de
adecuar los espacios educativos en [os que se observen téonicas para asodiarios,
reconocer y descubrir rasgos y caracleristicas importantes que tiendan a la
observacion v el conocimienfo mediante ef uso racional y respefuoso de los
Fecurses .

Deseamos cultivar en los estudiantes el respeto y la valoracién a partir de la
flustracién se puede trabajar con ejercicic practico que se propicie en la actividad
de los propios estudiantes para aprender a conocer mediante la comprensidn,
investigacidn v descubrimiento el mundo escolar. Aprender hacer Hevando a la
practica conocimientos veraces, periinenies y dtiles, desarrollando un pensamiento
auténomo.

La propuesta es importante porque bhusca promover el aprendizaje significativo a
través del desarrcllo de destrezas de alli ¢l disefio de un manual sobre uso v
aplicacion de los materiales audiovisuales que presenta una activacion de
conocimientos existentes en la esfructura cognitiva del estudiante para vincularlos
con nuevos conocimientos.
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El aporfe pedagdgico permitira que los estudiantes cuenien con una metodologia
idénea usando el método activo, global, analitico, heuristico, experimental, mismos
que serviran para lograr una educacion de calidad para Hegar 2 [a excelencia por
medio de la apficacion del manual. Los materiales audiovisuales servirdn como
herramienta fundamental para fijar los conocimientos fedricos haciéndolo de una
manera activa y divertida.

Su aplicacion sera de forma inmediata, para evaluar su utilidad de acuerdo a elio
padré ser modificado, ampliado o reducido de acuerdo a las necesidades de los
educandos. Los beneficios que ofrece esta investigacion tienen relacién con la
mstitucion, personal docente, estudiantes y comunidad en general.

2.5 UBICACION SECTORIAL Y FiSICA

La institlucion Educativa de la Fuerza Terresire, ef Celegio Militar # 8 “Gral. José de
Viltamil Joly”, se encuentra en el Recinto San Antonio & 11 km. Del Cantdén Playas.
En este rincén de la Patria se alberga una Institucion que nacié hace 49 afios, y que
hoy la vemos convertida en una artorcha de “LUZ Y GUIA” de generaciones de
nifios y jdvenes, que en la aciualidad son entes de gran valia y ejlemplo a seguir.

La historia inicia un 14 de noviembre de 1.953, en que fue creada esta nacienie
Institucion como casa maternal, gracias a la gesfion de [a Sra. Rosita Galarza, una
mujer luchadora, abnegada maestra y de gran decision, quién para beneficio de la
nifiez y comunidad del sector organizd las gestiones para que funcione esta casa
maternal, en uno de los canchones dentro del Campamento Militar, que era en ese
entorices el grupo de Tanques No. 1 “ Machala °, razén por fa cual flevaba nuestra
Institucion Educativa este nombre.

Con el transcurso de los afios esta casa maternal se transforma en la Escuela
‘Machala”, gracias a las gestiones de [as auforidades del Comando de aquef
enfonces Yy ademas inaugura su propio establecimiento.
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Al finalizar el afio 1.983, un grupo de Padres de Familia de {a escuela fraguaron fa
idea de que la Institucion crezca, con la creacidén de un Colegio que acoja a los
estudiantes que terminaban la instruccidn primaria. Esta idea la coordinan ¢on el Sr.
Comandante del GRM # 2 “Saraguro”, Sr. Temn. de E. M. Jorge Andrade Piedra,
quien recibe esfas inquiefudes para plasmarias en realidad y gesfionar {a fundacidén
de nuestro prestigioso Colegio, para ello cabe destacar la colaboracion de un ilustre
catedratico, maesiro de juventudes ef Sr. Ledo. Adalberto Rodriguez Orrala y el
Sgos. De A. G. Lcdo. Pacifico Reyes Mora, hombres sencillos pero con una
espiritualidad noble y valiente, quienes comenzaron a framitar el objefivo propuesto
ante las autoridades educacionales.

En el ano lective 1.984 — 1.985 el Planiel inicia con su sagrada mision de dar una
educacidn jusia, a la comunidad Playense y sus alrededores.

En el primer afio de funcionamiento del Plantel aicanzé uno de los valiosos objetivos:
Dar educacion a los séfiores militares, formando su intélecto moral y cultural. Es
importante destacar que el fruto del sacrificio de la trilogia educativa fue muy
satisfactorio, ef Colegio fogra un prestigio en ef d&mbifto zonal.

En el afio 1.989 = 1.990 el Colegio incorpora 2 la primera promocion de Bachilleres
Técnicos en fas especializaciones de Cantabilidad, Electrénica y Mecanica Industrial
cumpliendo asi con [a inmensa labor propuesta.

En el afic lectivo de 1.992 = 1.993, ef Colegio cuenta con sus propias instalaciones
de aulas que fueron construidas por autogestidn y ayuda de la DINACE, qgulen dona
estructuras metalicas para dos aulas y dos tornos para el Taller de mecanica
industrial; ademds el Consejo provincial del Guayas construye unas canchas
deportivas.
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Afio 1.997 — 1.998 se crea la especializacion de Computacidn, la misma que tiene
notable acogida en el secior, contande con un lzboratoric equipado de 15
computadoras adgiiridas por autogestion.

De acuerdo a disposiciones de [a Direccidn de Educacién de [a Fuerza Temrestre, se
pone en practica la reforma curricular con la creacion de los 10 afos béasicos y fa
aplicacion del Nuevo Sisterna de Evaluacion.

Para el afio lectivo 2000 — 2001, surgen cambios {frascendentales, es nombrado por
primera vez come direclor del institulo un Oficial en servicio activo de la Fuerza
Terrestre, como es ¢l caso del Sr. Tem. de EM. Plio. Ledo. Gustave Eduardo
Villalba Ofiate, quién gestiona todo o tendiente a transformario de unidad educativa
de la fuerza terrestre a COLEGIO MILITAR # 8.

En este periodo, iambién se produce la =zdopcion del nuevo esgquema del
organigrama estructural de los colegios militares de la Fuerza Terrestre,
nombrandose como Vicerrector al Sr. Mayor de C.B. Victor Ramiro Burmneo Burneo.
Credndose asimismo, los nuevos departamentos: Administrativo, Académico vy de
Evaluacion e Investigacion Educativa.

A partir del 23 de febrero del 2001, por acuerdo # 072 de Ia Direccién de Educacion
del Guayas, se cambia el nombre de "UNIDAD EDUCATIVA DE LA FUERZA
TERRESTRE MACHALA” por: UNIDAD EDUCATIVA EXPERIMENTAL "COLEGIO
MILITAR N° 8 GENERAL JOSE MARIA DE VILLAMIL JOLY".

En el periodo fectivo 2002-2003, se nombra rector def Colegio Militar No.8 al Sr.
TCRN. DE EM. LCDO. MIGUEL OSWALDO MORENO VALVERDE, ¥
VICERRECTOR Sgop. REQUELME FRANCO HERNAN.

> Conseguir § 26.000, ddfares destinados para la consfruccion de la parie
administrativa
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> Cerramiento fotal del Colegio,

> A través de un convenio con la ESPE tenemos 10 compuiadoras para
adecuar ef laboratorio de informatica,

» Con el apoyo del Personal Dacente, Adminisfrativo, Padres de Familia y
cadetes se logrd pintar el interior de las oficinas, aulas y bancas,

» La reconstruccitn de las baterias sanitarias,

> La construccion del bar del colegio.

Actualmente se encuentra dando servicio en la Educacion Basica y Bachillerato en
ciencias en caracter general y téenico.

3.6 FACTIBILIDAD

Factibilidad

La propuesia es factible ya que se la realizara en el Colegio Militar N° 8 "Gral. José
Maria de Villamil Joly” en el recinto San Anionio, Canidn Playas, donde sz cuenta
con Iz colaboracion de las autoridades del plantel, docentes y cadetes.

El proyecto de disefio es un manual instructivo para el desarrolio de las destrezas y
habilidades para los docentes del Comil N° 8, es factible porque contribuye con la
calidad de la ensefianza, mejora el rendimiento académice de los estudiantes ¢
integra a [0s docentes dando una visign positiva de eniregar estudiantes con
pensamiento critico, creativos y reflexivos.
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Factibilidad Administrativa

Al respecto se manifiesia que el colegio cuenta con el espacio fisico adecuados
para promover [a presencia fisica y activa y permanente de todos los actores de
proceso: estudiantes, docentes y autoridades.

Factibilidad Técnica

El colegio cuenta con instalaciones amplias en el que se hara factible la aplicacién
de {a guia para un mejor conccimiento de directivos, docenies y esfudiantes.

3.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

A continuacion se describe €l uso de los medios audiovisuales

En cada sesidén presencial el docente interviene:

> Initroduciendo el tema central de cada unidad modular, situando al discente
sobre fa importancia del estudio de este tema y relaciondndolo con su trabajo
cotidianc, ademas lo correlaciona con [a realidad y reconoce su utilidad.

»  Comunicar claramente los objetivos de la sesién presencial y los contenidos a
revisar.

>  Eslimular la parlicipacion de los discenies.
>  Comprobar la adquisicion de conocimientos del auto-estudio.

>  Asegurarse de fener un momento sociglizado en el cual los discentes puedan
comparlir sus experiencigs, poner en practica los conocimientos fedricos
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adquiridos e identificar {os contenidos que presentan mayor dificultad durante el
desarrollo de Ia clase.

> Evaluacion del aprendizaje de los contenidos de la sesidn, la cual debe
realizarse en forma transversal duranie ioda la sesion presencial.

En el desarrollo de la clase se aplicaran estralegias de ensefanza diversas tales
como: Organizadores de informacion, dinamicas grupales, técnicas y procedimientos
con la finalidad de promover aprendizajes significativos; en este sentido, el docente
cumplird ef rol de facilitador y mediador def proceso de aprendizaje.

En el andlisis de documentos, los estudianies claborardn restimenes, cuadros
sindpticos, esquemas, mapas conceptuales, sintesis; ademas, se hard uso del
didglogo y/o exposiciones grupales.

Una de las caracteristicas fundamentales de los medios didacticos es ia de incitar
todos los sentidos. Partimos de la idea que cuando el discente tiene mas
impresiones sensoriales relacionadas al proceso de aprenderes posiblemente mas
eficiente y duradero serd dicho proceso. Este dependerd de la estrategia de
instrucciones gue emplee el docente.

CLASIFICACION DE LOS MEDIOS EDUCATIVOS

MEDIOS SOPORTE

Material Auto instructivo.

Textos

Cuadernos

Revistas, periddicos

Material  simbdlico:  Mapas,
planas, graficos, graficos
\ estadisticos.

VISUALES a. Medios impreso <

.6 9 v o)
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{b. Computadoras.
Diapaositivas.
Transparencias.
Franelégrafo.
Carleles.
Pizarrén.

@ - ® a0

Palabra hablada {Exposicion - Didlogo)
Radio

AUDITIVOS Cintas grabadas

Discos

Teléfono {Audic teleconferencia}

Video

Televisién

Presentaciones didacticas de proyecciones fijas o series
Teleconfersncia

Video Conferencia

Cine

~ 0 8 O T P

{ » Presentaciones  didacticas en

. Informaticos ] Somputador.
AUDIOVISUALES |° « Mulfimedia,
» Video interactivo

f« Medios informaticos
« Intemet
s Infranet
| o Comeo electronico
h. Telematicos < » Grupes de discusién
1 e Chat
« Internet relay chat
s Teleconferencia via Intemet
\s Ambiente virtual de aprendizaje
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AUDIOVISUALES

Es un lenguaje compuesto, que articula sincrénicamente cédigos visuales, verbales
{palabra hablada) y sonoros (misica, efectos) para constrtiir universos atiténomos.

Se contempla en esta categoria ¢l video, la televisién y ¢l sonoviso. También
tenemos en cuenta las series o presentaciones didicticas de proyeccion fifa
soportadas en diapositivas fotograficas.

Los audiovisuales se construyen feniendo en cuenta un orden Iégico, pedagdgico v
un orden dramatico.

El orden I6gico se basa en un criterio técnico, en funcién del orden de un proceso
para establecer una secuencia.

El orden pedagégico se basa en un criterio pedagégico partiendo de los objetivos de
aprendizaje y se hace un ordenamiento de lo mas sencilio a lo mas compiejo, de {o
concreto a lo abstracto.

El orden emocional o dramético se establece por el heche de estar ufilizando un
ienguaje (la imagen estatica ¢ en movimiento) cuya naturaleza es mas emocional
que racional porque despierta en el precepior su propia forma de decodificar, desde
su cotidianidad y experiencia.

a. VIDEO

Es un medio basado en el almacenamiento de la imagen y sonido medianie
impresion magnética o digital para uso inmediato.

Caracteristicas técnicas
e Da permanencia a los mensajes.
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* Permite la reproduccion inmediata de lo grabado.
« Es una tecnologia bastante flexible y versatil.

e Alia aproximacion a la realidad.

e \Velocidad de movimiento alterable.

Caracteristicas pedagdgicas

e Alta concentracién de la atencién.

» Posibilita preferencialmente aprendizajes de identificacion y reconocimiento
visual.

« Procesode sintesis.

e Ritmos y secuencias de gjecucidn {destrezas psicomotoras}.

¢ Induce al cambio de actitudes y valores.

¢ Esiimula la imaginacién.

¢ Alto nivel de informacion y motivacion.

e Acerca a los estudiantes a realidades dificiles de conocer.

s Permite adaptarse a las modalidades desescolarizada y presencial.

b. TELEVISION

Este medio de comunicacion utilizado de manera didactica, nos permite generalizar
el mensaje de manera simultanea a un gran publico.

Para llegar al usuvario de un programa de lelevision didaclico requiere que éste
obedezea a un propdsito claro de comiunicacion, por io tante debe aprovechar las
ventajas técnicas, pedagdgicas y comunicativas del medio para mantener contacto y
motivacion permanente.

Caracteristicas técnicas
¢ Es una tecnologia bastante flexible y versatil.
¢ Facil acceso.
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Alfa aproximacién a la realidad.
Uniformidad y simultaneidad del mensaje.

Caracteristicas pedagoégicas

Moderada concentracion de [a atencidn.

Posibilita preferencialmente aprendizajes de identificacion y reconocimiento
visual.

Proceso de sintesis.

Ritmos y secuencias de ejecucion (destrezas psicomotrices}.

Induce al cambio de actitudes y valores.

Estimula la imaginacién.

Alto nivel de informacién y motivacion.

Acerca a los estudiantes a realidades dificiles de conocer.

Permite adaptarse a las modalidades desescolarizada y presencial.

¢. SONOVISO

Es una itécnica audiovisual que consiste en la proyeccion de una secuencia de

diapositivas fotograficas en sincronizacion con el sonido.

Caracteristicas técnicas

*

Requiere oscurecer el recinto.
Imagenes fijas en secuencia.
Color de alta fidelidad.

Alta definicion de imagen.
Panialla de formato variable.

Caracteristicas pedagégicas

Concentracion de [a atencion moderada.

Moderado nivel de motivacion.
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o Ufilizacién individual y grupal.

+ Moderada capacidad de informacion.

» Posibilita preferentemente aprendizajes de:
¢ |dentificacién y reconocimiento visual.

¢ Procesos de andlisis.

» Procesos de sintesis y abstraccion.

¢ Conceptos, principios, reglas y relaciones.

d. SERIES O PRESENTACIONES DIDACTICAS DE PROYECCION FlJA

Las series o presentaciones didacticas pueden ser realizadas en diapositivas
fotograficas y consisten en una secuencia de imagenes, como su nombre o indica,
realizadas con objetivos didacticos.

Pueden ser alteradas en su estructura por quien la usa. El instrucior programa a
voluntad el tiempo de cada imagen para la explicacién y el texto verbal 1o construye
de acuerdo con el ritmo de atencién y comprension de los estudiantes.

Caracfteristicas técnicas

+ Pueden organizarse en secuencia de acuerdo con necesidades especificas.

¢ Su produccion es relativamente facil.

¢ Presenta imagenes fijas en color.

e Se pueden aproximar a la realidad con un elevado grado de significacion,
realismo y adecuacian cultural.

* Requiere de oscuridad para su proyeccion.

» El espacic donde se trabaja la informacion es limitado.

Caracteristicas pedagdgicas
Facilitan aprendizajes preferencialmente de:
* [nformacion verbal.
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» [dentificacion y discriminacion.
= Sintesis y procesos.

e. TELECONFERENCIA

La teleconferencia es un enlace interactivo para un fin comun entre varias personas
o grupos de personas en distintas localidades por medio de una o varias lineas
telefénicas o via microondas que soportan la voz y/o imagenes.

La interaccion es la caracteristica fundamental de la teleconferencia aplicada a la
orienta, guia, aconseja, estimula la creacién de nuevos saberes con la participacion
activa de los estudiantes.

De acuerdo con el soporte tecnoldgico que se utilice, las teleconferencias pueden

ser:

= Teleconferencia de audio cuando se trasmife sonido via teléfono.
= Video conferencia cuando se frasmite imagen y sonido via microondas.

f. VIDEO CONFERENCIA

El desarmollo de las ielecomunicaciones ha ampliade las posibilidades de
comunicacion entre los usuarios y ha dado lugar a la aparicion de tna amplia gama
de servicios que tienen su proyeccion también en el campo de la formacién.

Esta evolucion de las telecomunicaciones reduce las distancias, de tal forma que hoy
dia es posible hablar de grupos de formacién compuestos por personas separadas
geograficamente.
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Caracteristicas técnicas

e Comunica entre si a varios grupos de personas.
e Transmisién bidireccional.

e Transmisién de imagenes y voz.

s Puede tener alcance nacional e internacional

Caracteristicas pedagogicas
¢ Presenta diversas fuentes de informacion.

+ Proporciona entornos con gran capacidad de motivacion.

g. El Cine

Tras una larga gestacion, alimentada por una gran cantidad de inventos y
descubrimientos, el hombre logra el ansiado suefic de poner las imagenes en
movimiento, nace asi el cine, en el afo 1895 y 32 aflos mas tarde, en 1927, se pudo
registrar 1a primera pelicula sonora. El primer objetive del cine como medio de
comunicacion: Trasmitir un mensaje para que llegue y se mantenga en el espectador
al que va dirigido, posibilita que los filmes sean llevados al aula y se convierfan en
un medio de ensenanza; cualquier pelicula puede ser en un momento especifico, un
filme didactico, de apoyo al proceso docente-educativo.

Coincidimos con Vicente Gonzalez Casfro en que [a ulilizacién del cine en fa
ensefanza permite:

s Alterar el tiempo. Esto se logra haciendo filmaciones para acelerar o retardar
procesos de la vida real. Por ejemplo. La germinacidn de una planta que
normalmente demora muchas horas en producirse puede verse en unos minutos.
También ¢l fendmeno inverso: “La distribucion® del tiempo en que ocurre un
fenémeno que sucede demasiado rapido para ser visto.
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» Alterar el espacio. Podemos recorrer lugares muy distantes geograficamente y
con posterioridad montar las escenas para que el observador se "traslade” de uno
a ofro sin moverse de su asiento. Podemos dar unidad a una acgion gue se
desarrolla en muchos iugares diferentes.

o Alierar las escalas. Convertir lo que es muy pequetio, al tamaiio de la pantalia.
Podemos observar a través del microscopio y aumentar las iméagenes miles de
veces. Podemos empequeiiecer objetos demasiado grandes para ser llevados al
aula. Podemos filmar satélites, planetas, galaxias, monumentos u obras de arte.

* Visualizar lo invisible. Con el empleo de peliculas o iécnicas especiales sensibles
a las luces ultravioletas, infrarrojas ¢ 2 los rayos X se pueden estudiar procesos y
fendmenos que no pueden ser observados a simple vista.

» Reconstruir una época mediante la vinculacidén armdnica de la musica, los
vestuarios, €l maquillaje, la dramatizacion y otros recursos del cine. Podemos
reconstruir una época con la fidelidad histérica méas lograda y Unicamente
superada por las experiencias propias de quienes las vivieron.

« Recrear un personaje o una obra literaria.

h. MEDIOS INFORMATICOS

Se caracterizan por estar configurados en un software y articulados mediante el
comptitador y presentan as siguientes cualidades:

+ Gran flexibilidad por su estructura no lineal.
e Alta interactividad.
+ Aprendizaje autodirigido.
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* La persona construye su conocimiento de forma individual o grupal.

% PRESENTACIONES DIDACTICAS EN COMPUTADOR

Las presentaciones didacticas en computador consisten en una secuencia de
diapositivas generadas en el equipo, realizadas con objetivos didacticos.

Fundamentalmente estan construidas en el sofiware Power Point y en ellas se
pueden poner textos solamente o acompanarlias con imagenes y graficos.

Pueden ser de dos clases:

Sin sonido y con sonido incorporado.

Aquellas que se disefian sin sonido pueden ser alteradas en su estructura por quien
la usa. El instructor programa a voluntad el tiempo de cada imagen para la
explicacion y el texto verbal lo construye de acuerdo con el ritmo de atencién y

comprension de los estudiantes.

Las que se disefian con sonido incorporado conforman un medio auténomo que se
desarrolla de acuerdo con la sincronizacion que se haga del audio que acompaia

cada diapositiva y no permite ser alterada en su estructura.

Caracteristicas técnicas

» Necesitan del computador y un software especifico para su produccion y
reproduccion.

o Su produccion es relativamente facil.

¢ Presenta imagenes fijas en color.

¢ Se pueden proyectar para ampliar la imagen.
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Caracteristicas pedagdgicas

]

Facilitan aprendizajes preferencialmente de:

Identificacidn y discriminacion.

Sintesis y procesos.

Tienen alta recordacion.

El espacio donde se trabaja la informacion es limitado.

& MULTIMEDIA

El término multimedia se refiere a una integracion o agrupacion de diferentes medios
audiovisuales {texto, sonido, imagen, video) por medic de un software. La multimedia
se convierie asi en un entorno de aprendizaje que combina las posibilidades
educativas que ofrecen diferentes medios de comunicacidn reproducidos a fravés de
un computador y soporiados en un CD-Rom, en el disco durc del equipo o en un

servidor.

Caracteristicas técnicas

« [ntegra diversos formatos (textual, gréfico, sonoro) y tiene grandes volimenes de
infarmacion.

o Facilitan la interaccion usuario/maquina y la cooperacion entre grupos de
usuarios.

Caracteristicas pedagégicas

Aportan al instructor un recurso para:

¢ llustrar conceptos.

» Mostrar situaciones o escenas.

« Presenta muliiples fuentes de informacion en un mismo soporte (fexio, imagen y
sonido).

+ Favorecen el aprendizaje individualizado.

s Estimulan en el usuario la investigacion y exploracion.
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L}

Permiten realizar simulaciones de gran realismo.

« Proporcionan entornos con gran capacidad de motivacion.

Constituyen entornos Iddicos.
Alta interactividad.

K2
0,’

VIDEO INTERACTIVO

Aunque no hay una definicidn generalizada de video interactivo, hablar de este
producto supone referirse a la conjuncidon de las posibilidades gue ofrecen la
tecnologia del video y la tecnologia informatica. El video interactive incluye, en
consecuencia, las caracteristicas didacticas de ambos.

Posibilita la combinacion del poder de evocaciéon que fiene la imagen con la
capacidad de interaccion de los medios informaticos. De esta manera implica tanto
la imaginacion y los sentimientos, como la inteligencia y el razonamiento légice de
los usuarios.

Aplicando el conceplo de navegacion que permite la informéatica, el video interactivo
itinerarios para el usuario, permitiéndole observar el segmento apropiado para su
necesidad, sin tfener que apegarse a la linealidad que presenia el video
convencional.

El soporte de este medio es el CD-ROM o el disco duro del computador.
i. MEDIOS TELEMATICOS
Gracias a las tecnologias de la informacion y de la comunicacién y mediante el uso

de medios informaticos, es posible transmitir conocimientos via telematica, es decir,
a través de las redes.
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Una red consiste en la conexién de dos o mas computadoras conectadas por un
cable u otro disposifivo que permita infercambiar datos; estos cables estén a su vez
conectados a las tarjetas de red, que son dispositivos electronicos que s¢ instalan en
las computadoras.

Una red informéatica se compone de cientos de nodos conectados entre si. Un nodo
es un computador. En ellos se procesa la informacion y se dirige hacia el camino
mas rapido para llegar a su destino. La idea de enganchar varias computadoras
entre si para que puedan compartir informacion y recursos es casi tan antigua como
la propia informatica.

Existen diversos tipos de redes. Una red se puede clasificar segin el tamario que
tenga, el area geografica que abarca y el nimero de maquinas inferconectadas; de
esta manera existen las redes WAN, de amplia cobertura, y las redes LAN, de
cobertura local.

fLos medios telematicos permiten establecer canales de comunicacidn entre el
formador y el estudiante, sin que ambos tengan que coincidir en un mismo espacio
fisico y temporal, lo que genera los ambientes virtuales de aprendizaje.

- INTERNET

Internet es la red mundial de redes de computadores, que permite a éstos
intercomunicarse, para compartir informacion y servicios a lo largo y ancho del
mundo.

Esta red no es propiedad de nadie, sino un conjunto de redes interconectadas que
son publicas e internacionales, dedicadas a la investigacion, a fa informacién ai
entretenimiento y al comercio.
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Desde su inicio como una red de invesiigacién y de uso militar, ha pasado a
convertirse en la auténtica precursora de las superautopistas de la informacidn por
donde se transmiten imagenes, tantc fijas (dibujos y fotografias) como en
movimiento (videos, imagenes animadas), e incluso imagenes en fres dimensiones,
sonidos, voz y una gran cantidad de dafos.

Sefialaremos brevemente algunas de las caracteristicas que han determinado la
creciente popularidad de este sistema:

+ Realizacién de fa mayoria de los procedimientos mediante documenios de
hipertexto, que permitlen navegar intuitivamente por las distintas fuenies de
informacién mediante los hipereniaces.

+ Uso de técnicas multimedia. Un documento de hiperiexio puede combinar texios,
imagenes, video, sonido.

+ Los progresivos avances en los programas disefiados para navegar por Internet,
que facilitan cada vez mas el uso de los recursos, tales como Netscape Navigator
o Internet Explorer.

¢ La interaciividad, no sélo permite recibir informacién, sino que también hace
posible enviaria.

Uso didactico

En la red es posible encontrar la mas variada informacion acerca de fodos los femas
imaginables, desde los mas generales, como deporte, cine, hasta las disciplinas
cientificas mas especializadas. De esta forma podemos buscar la informacién que
queramos transmitir a nuestros estudiantes sobre cualquier tema de actualidad, o
bien inducirios a que realicen una biisqueda determinada.
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Comunicacion con otros computadores y personas, con la posibilidad de efectuar
intercambios de textos, imagenes, ficheros, conversaciones de voz y video
conversacion en tiempo real. Esta comunicacion se establece a través de servicios
como correo electrénico.

En el campo de la educacion estos medios son de gran utilidad para hacer
seguimiento a las actividades de los estudiantes, y para realizar tutorias a distancia
para mantener una constante interaccidn con ellos y resolver dudas, hacer
aclaraciones y consultas.

% INTRANET

Intranet es una red interna de computadores al servicio de una instituciéon o una
empresa. No es una red publica como el internet. A ella solo puede tener acceso los
integrantes de la propietaria de la red.

%  CORREO ELECTRONICO

El correo electronico (también conocido como e-mail), es la herramienta mas
utilizada para enviar y recibir mensajes entre los usuarios de la red en cualquier

lugar del mundo.

El correo electrénico es una de las aplicaciones mas utilizadas en Internet. su
facilidad de uso, su aspecto practico y su inmediatez ha popularizado las
trasmisiones telematicas en numerosas actividades cientificas y econdémicas.

El correo electronico se envia a través de una red de computadores al computador
que utiliza la persona a quien va dirigido.

Caracteristicas técnicas
» Rapidez; los mensajes de correo electronico suelen llegar a su destino en pocos

minutos.
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+ Fiabilidad; no suelen perderse.

o Comodidad;, ademas de mensajes de texto, se pueden enviar ficheros de
imagenes, de sonido, programas ejecutables.

¢ Los dos ordenadores involucrados (el que envia el mensaje y el que lo recibe) no
necesitan estar en confacto al mismo fiempo.

+ | 0s mensajes se guardan en el disco de un computador y pueden ser impresos,
copiados, modificados.

¢ Transmision bidireccional y muiltidireccional.

Caracteristicas pedagodgicas
+ Permite intercambio de opiniones y conceptos.
¢ Moderado nivel de motivacién.
¢ Moderada capacidad de informacién.
« Utilizacion individual.
¢ Se utiliza como soporte de comunicacion en formacion desescolarizada.
s Posibilita preferencialmente aprendizajes de:
» Procesos de sinfesis.
> Concepios, principios, reglas y relaciones.

% GRUPOS DE DISCUSION

Los grupos de discusion constituyen una manera de usar Internet como foro de

distancia fisica que los separa.

Caracteristicas técnicas

» Rapidez, los mensajes suelen llegar a su destino instantaneamente.

e Comodidad, ademas de mensajes de texto, se puede enviar ficheros de imagenes
y de sonido.

« | os computadores involucrados necesitan estar conectados a la red.
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¢ Transmisién bidireccional y multidireccional.
* Se puede enviar un mismo mensaje a muchas personas.

Caracteristicas pedagégicas

+ Permite intercambio de opiniones y conceptos.

» Utilizacion grupal.

¢ Alta interaccion.

¢ Se utiliza como soporte de comunicacién en formacion desescolarizada.

< CHAT
El Chat es una forma de comunicacion escrita por medio del computador que ofrece
la oportunidad de establecer contacto, én tiempo real, con usuarios de la red.

Existe también la opcidn de hacer la comunicacion con video, en tiempo real, lo que
se llama video-chat.

Caracteristicas técnicas

¢ Los mensajes llegan a su desiino instantaneamente.

¢ Los computadores involucrados necesitan estar conectados a la red.
e Transmisién bidireccional o muitidireccional.

o Hay que conocer la tecnologia.

Caracteristicas pedagégicas

e Permite intercambio de opiniones y conceplos.

« Utilizacién individual y/o grupal.

¢ Alta interaccion.

+ Se utiliza como soporte de comunicacion en formacion desescolarizada.
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< INTERNET RELAY CHAT
internet Relay Chat (IRC) nos ofrece la posibilidad de charlar en tiempo real con
usuarios internet que se encuentran en cualquier parte, a través de un micréfono y

una tarjeta de sonido.

Caracteristicas técnicas
¢ Rapidez; ios mensajes suelen llegar a su destino instantaneamente.
¢ |Los computadores involucrados necesitan estar conectados a la red.

¢ Transmision bidireccionat.

Caracteristicas pedagégicas

¢ Permite intercambio de opiniones y conceptos.
¢ Utilizacion individual.

s Alta interaccion.

e Se utiliza como soporte de comunicacién en formacién desescolarizada.

< TELECONFERENCIA VIA INTERNET

Con los actuales avances tecnolégicos de las redes es posible hacer
teleconferencias por medio del computador, que involucran la imagen y el sonido,

para trasmitir informacion a uno 0 mas usuarios.

Caracteristicas técnicas
e Comunica entre si a varios grupos de personas.

e Transmision bidireccional.

®

Simultaneidad de envio de informacién y datos.
e Transmision de imagenes en color y voz.

Puede tener alcance nacional e internacional.
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Caracteristicas pedagogicas

Aportan al instructor un recurso para:

¢ [lustrar conceptos.

¢ Presentar diversas fuentes de informacion.

e Propiciar entornos con gran capacidad de motivacion.

¢ Generar discusiones.

% AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

Las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion, entendidas como el
conjunto de computadores, software y redes, ofrecen la posibilidad de impulsar el
aprendizaje autodirigido rompiendo las barreras de tiempo y espacio para los

usuarios.

A la parafernalia tecnol6gica debe adjuntarsele el sistema que soporte los
contenidos, las tutorias y la administracion educativa que posibilitan la interaccion
entre los potenciales estudiantes y la entidad educativa.

En el momento en que se disena curricularmente la estructura sistémica de los
contenidos, los materiales educativos computarizados y el campus para ofrecer
educacion por medio de las nuevas tecnologias de la comunicacion y de la
educacion, es cuando hablamos de un ambiente virtual de aprendizaje.

a. Cinematografia. Las peliculas educativas constituyen un magnifico
complemento de la ensenanza, cuando presentan largas historias en un corto tiempo
de duracion. La proyeccion de una pelicula educativa puede detenerse en el
momento o hacerse la aclaracion sobre el tema desarrollado; también permite
observar lugares y hechos distantes, aunque no con la responsabilidad y el
momento preciso en que ocurren, como lo puede ofrecer la television.
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Las peliculas deben prepararse especialmente para satisfacer o apoyar determinado
tema educativo, o también puede recomendarse peliculas elaboradas con propdsitos
de entretenimiento, previa seleccion, para complementar el estudio de un curso u
objetivo propuesto. Aunque la pelicula se utiliza mas con fines comerciales, sin
embargo, hay algunas que se pueden recomendar con fines educativos después de
un minucioso analisis de su contenido educativo.

ACTIVIDADES

Las actividades que se van a llevar a efecto para la puesta en ejecucién del proyecio

son:

» Analisis de la informacién obtenida en el diagnéstico para realizar la guia
didactica.

[

Disefio de la guia didactica.

Socializacién de la guia didactica a los docentes del Colegio.

Verificacion de 1a guia didactica.

Aplicacién correcta de la guia didactica.

RECURSOS
Humanos:
» Personal docente del Colegio Militar N° 8”.

Materiales:

e Material de oficina.

Tecnoldgicos:

e Computadoras.
e Proyecfores.

¢ Radiograbadoras.
¢« Tv
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¢ Rvd.
« Equipos de amplificacion.

CRONOGRAMA
(Ver anexo)
PRESUPUESTO
¢ Vidticos: $200
« Papeleria: $100
« Impresiones: $150
e Gastos del personal: $100
e Total $550

3.8 EVALUACION DE LA PROPUESTA

Para realizar la validacion de nuestro proyecto, debemos iomar en cuenta en qué
medida se logrd el propdsito, y st se mejord el aprendizaje en esta institucion. Esta
evaluacién se realiza empleando indicadores definidos en el disefio del proyecto.
Indicadores consfruidos a partir de los compromisos, las estrategias v los resultados
esperados, se observara el desarrollo de la propuesta, los avances, los resultados
parciales y los desafios gue se enfrentan. El analisis de los datos obtenidos permitira
valorar en qué medida las estrategias han sido las adecuadas y si se han logrado los
resultados esperados.

CONCLUSIONES

Un gran porcentaje de estudiantes que asisten al colegio no tienen conocimientos
sobre el uso y aplicacion de los periféricos en las diferentes areas, los estudiantes y
docentes encuestados creen que en mucho de los casos no se ha capacitado con la
nueva tecnologia para resolver problemas educativos y sociales.
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Un 90% de los encuestados entre esiudiantes y docentes estan de acuerdo en que
si se utilizara los materiales audiovisuales adecuado se incentivaria y se

Los estudiantes se sienten motivados al palpar y ver el material que complementa
los contenido.

El proceso educativo se y dinamiza con el uso de material adecuado.

RECOMENDACIONES

Como recomendacion principaimente para los directivos de los establecimientos
educativos, que los docentes que trabajan en cada instifucién centren sus objetivos
en el aprendizaje significativo mediante operaciones concreta con mira al
descubrimiento de huevos aprendizajes.

A los docentes que utilicen los recursos audiovisuales adecuados y que logren
desarrollar en los estudiantes potencialidades cognitivas y que principalmente se
vuelvan creativos a la hora de ensefiar para que la motivacion sea el eje principat de
enfoque e interés en cada clase.

Durante las clases si tan solo fuesen hechas con proyecciones, o si las clases se
desarrolfaran tnicamente frente a un televisor, entonces si se esta incurriendo en &l
peligro de reducir al estudiante a la pasividad.

El docente debera preparar las clases anfes de las secciones, a fin de captar e}
maximo de elementos de [as proyecciones.

Capacitarse permanentemente para aplicar todo su conocimiento a favor de Ia
niftez, adolescencia del pais.
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Anexo 1
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Enfasis en niemorizacion
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S
y cualguier momento.
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profundiza
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RECINTO SAN ANTONIO, CANTON PLAYAS, KM. 84 ViA A LA COSTA

®
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A GQUIL.
(COLEGIO MILITARN?2 8
“Gral. José Maria de
Villamil Joly” \
. CAMPAMENTO
MILITAR DE
ARTILLERIA BLINDADA
& “SARAGURO”
SAN ANTONIO -
L ECUADOR
Ubicado en el recinto San )
Antonio, Cantén Playas
Km. 84 Via a la Costa
{Playas)
(SUR)
& A PLAYAS
) I Anexo 16
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GUIA DIDACTICA PARA EL USO Y MANEJO DE RECURSOS AUDIOVISUALES

PRESENTACION

La Guia Didactica para el Uso de Medios Audiovisuales que realizamaos, pretende
ser un material complementario y de apoyo a la ulilizaciébn de [os medios
audiovisuales de que dispone el Colegio Militar N° 8 “Gral. José Maria de Villamil
Joly* del recinto San Antonio, parroguia Gral. Villamil, canton Playas, a fin de
darles el mayor aprovechamiento posible en funcién de la aplicacion de
metodologias activas. Se trata de un esfuerzo que recoge mucho del conocimiento
tedrico y practico acumulado en esta veta todavia nueva de la pedagogia.

Esperamos que aqui el docente encuentre las respuesta a sus interrogantes y ya no
se escuche la frase: “Yo estoy demasiado viejo, para aprender”, o la clasica “Yo, no
puedo’, tedos tenemos que estar en consiantes actualizaciones y unos de los
propésitos de crear estas herramientas es hacer ia vida del ser humano mas
placentera.

Anexo 17
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1. MEDIOS AUDIOVISUALES

En esta guia entenderemos por medio audiovisual cualquier mensaje transmitido a
través de un soporte, utilizando tin aparato capaz de reproducir imagenes visuales

y/o auditivas.

Algunos medios que veremos en esie manual poseen ambas posibilidades de
cornunicacion (visidn y audicidn), como es el caso de los programas de television y
los videos. En los diaporomos se construye esta unién a través de un set de
imagenes fotogréficas que tienen relacién entre si, acompaiiado de una narracion
auditiva que muchas veces incluye sonidos ambientales y musicales transmitidos a
través de un aparato de radio.

Otros aparatos solo tienen la posibilidad de preseniar imagenes visuales, como
sucede con las {ransparencias. En este caso, es la voz del docente explicando €l
estimulo visual iz que se constituye eh medio auditivo para ios estudiantes.

"Los medios audiovisuales son medios, jvalga la redundancial”

Debemos considerar los medios audiovisuales que se usan en la sala de clases
solo como medios y no coma fines; asimismo, oS mensajes provenientes de los
aparatos deben considerarse como instrumentos al servicio de una actividad
curricular preparada por nosofros. De ningdin modc nos reemplazan en su
gjecucion.

Una obra de teatro transmitida a través de una cinta de video no debe presentarse
a los estudiantes como una mera entretencidn, sino como parte de una unidad de
trabajo mas amplia, que contara con elementos de introduccidn, de
contextualizacion y con actividades para desarroliar posteriormente. La ensefianza
con medios audiovisuales es sensorial y en base a imagenes...
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Cuando revisamos lo referente a la percepcitn, dijimos que los estimulos
sensoriales son procesados por mecanismos inconscientes para luego ser
i
almacenados en nuestro cerebro. !
{

Al ensefiarles a nuestros cadstes sélo a travé$ de palabras o nimeros y sin
establecer un significado mayor, dificultamos én elios la recuperacion de la
informacion entregada. |

:
Pero... ¢hemos observado cuénio es posible recordar al ver una folografia de
algin lugar que antes hayamos visitado, la cantidad de evocaciones que nos
produce un téma musical e, inciuso, las reminiscencias de algin aroma, por
impreciso que sea? :
Es posible que un establecimiento educacional j no cuente con todos los medios,
sino s6lo con algunos. En este caso, los docéntes debemos saber usar lo que
tenemos a nuestro alcance y potenciar el medio con que contamos. Cualquier
medioc que se utilice deberia esfimular en los cadetes distinfos tipos de
participacion inferactiva que comprometa sus sistemas inteleciuales y
{

emocionales. f
|

2. USO Y CARACTERISTICAS DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Para el uso de los aparaios intentaremos sifuarnos en problernas cotidianos que

x» - - } - -
podriamos afrontar en el colegio u otras situaciones educacionales; como ia
ubicacién ideal de las maquinas y la mejor distribucion del espacio para una
proyeccion o para efectuar una audicidn, entre olros casos.

I
EL VIDEO i

- Titulo de la pelicula
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> Algunas cuestiones sobre el contenido; deben ser de respuesia muy breve si
les pedimos que las contesten mientas ven el documento pues lo que se
pretende es que los cadetes no pierda fa atencion y esté atento a las
imagenes, pero si tiene que escribir respuestas muy- largas- es obvio que- se-
perderia muchas iméagenes, lo que desvirtia &l sentido de una clase en el
aula del video.

> Resumen del video; sera elaborado inmediatamente después del visionado.

¢CUANDO?

£ Cudl es el momento idéneo para ver un video? Si se trata de un video relacionado
estrechamente con los contenidos de una unidad didactica, suelen ponerse bien
antes del comienzo, bien al finalizarla. Tanto en un caso come en ofro suelen ser
Gtlles, si bien nosotros, con la experiencia acumulada, nos inclinamos en la mayoria
de los casos por-su visionadoe al final del tema debido a que, aunque el visionado
previo al fratamiento del tema en clase puede resultar motivador para los
estudiantes, nos parece que éste lo sigue con menos atencién y aprovechamiento ya
gue muchos de sus contenidos son nuevos para él y puede no entender parte del
mismo. Por el contrario, si ponemos a nuestros estudiantes delante del video una
vez que ya se ha estudiado, puede resultar un buen método de repaso y por tanto
més aprovechable. No obstante, como ya dijimos, puede ser Sptimo en cualquier
¢aso.

¢(CUANTO?

lLa duracién iddnea de documento sera distinta segin este destinado a los
estudiantes del ciclo basico (con once o doce afnos) ¢ a cadetes del bachilierato,
mayores y sobre todo mas maduros. Para los primeros parece que lo ideal seran
unos veinte minutos o, méaximo, la mitad del tiempo de clase. Para los segundos
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puede ser un poco més largo, pero no es conveniente que dure todo el periodo de
clase ya que puede decaer la atencién y por tanto no ser ttiles. Sin embargo, en
ocasiones ecurre que tenemos un documental de cincuenta minutos, todo continuo,
sin subcapitulos, que nos parece interesante y ¢,qué hacer? ¢Quedamos al narrador
con la palabra en la boca a mitad del mismo?, {gastamos dos clases seguidas con
cada documental de esas caracleristicas? Puede ser que no dispongamos de tanto
aula de video durante dos dias seguidos por estar ocupada por otros grupos de
estudiantes, o que la clase siguiente sea dos o tres dias més tarde. Por lo tanto, en
ocasiones no hay mas remedio, podriamos decir, que ocupar toda la clase con la
pelicula, pero sin olvidamos de que no es lo mas conveniente.

:DONDE?

Generalmente los docentes disponen de videos suficientes para hacer posible el uso
ni siquiera para cada departamento didactico; en la mayoria de los centros se
dispone de una o dos aulas de videos cuyo manejo y direccidn se fe encarga a algin
docente y por lo tanio debemos ponermncs en contacio con él para reservar, )
normalmente ¢on una semana de antelacion, una hora en la que queremos disfrutar
de la sala de audiovisual.

¢ COMO SELECCIONAR UN VIDEQ?

Para tratar de sacarle el maximo provecho debemos establecer unos criterios: Nivel
idéneo. No cualquier video vale para cualquier nivel. Podemos tener un video, por
ejemplo, sobre ecologia que puede ser muy titil para 2° bachillerato pero no para el
octavo afo del ciclo basico y viceversa. Por lo tanto, si estamos estudiando, por
giemplo, Ia célula, en la materia de Ciencias Naturales de 10mo afio de basico no
podemos asistir confiada a la sala de audiovisuales y coger el primer video de la
célula gue nos encontremos.

Leda. Elia Alejandrina Orrala Mite
Prof. Ismael Reimerio Crespin Flores 117




&

N

Disefio de una guia para el uso y aplicacion de recursos audiovisuales en el
Colegio Militar N° 8 "Gral. José Maria de Villamil Joly *

Que sea adecuado en el tiempo. Es decir, si qgueremos mostrar un video sobre los
anfibios, debe ser cuando estemos fratando este tema y no después de empezar
otro. Esto que parece tan evidenté no siempre puede llevarse a cabo cuando a
nosotros nos gustaria, por el hecho, ya apuntado, que es posible que no
dispongamos del video hasta el jueves o el viemnes y hayamos terminado ese tema o
esa unidad didactica el lunes por ejemplo. Por lo tanto, es un hecho a tener en
cuenta.

Rigor cientifico. Todas las colecciones de videos disponibles o documentales de
televisién no siempre son ttiles para el aprovechamiento de los estudiantes, sobre
todo, de niveles superiores.

Calidad visual y acfstica idénea. Si la cinta no se oye bien en el aula, bien por
defecto de la cinta, bien por defecio del aula, es muy probable que los estudiantes
pierda rapidamente su interés por el video y deje de prestar atencidén. Lo mismo
puede ocurrir si existe alguna imagen borrosa en medio del visionado; puede llevar
incluso a comentarios jocosos por parfe de algunos cadetes, que disturbaran el
desarrollo normal por lo que, segtin qué tipo de estudiantes, puede ser conveniente
gtie si nosotros sabemos con antelacion gue habra algunos segundos de vision
borrosa o interrumpida, o0 incluso que saldran anuncios porque fue un programa
grabado de Ia televisién, se lo anunciemos previamente al estudiantado.

Por todo ello es muy ttil un visionado previo por parie del docente. En ese momenio

Para finalizar este apartado resumiremos fas ventajas y desventajas de ese medio
audiovisual.

Ventajas:
> Facil manejo.
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Permite ver imagenes en movimienio de procesos, lugares, seres vivos... que
no podrian ser vistos de ofra manera o resuitaria muy dificil.

Por ejemplo: un ambiéente glaciar, un desierto, el crecimiento a camara rapida de una

planta, imagenes microscopicas, parasitos, grandes herbivoros, funcionamiento de

una central nuclear...

» Permite parar la imagen segin nuesira voluniad, lo que puede ser muy

>

interesante para volver a captar fa atencion del cadete que se despistd, para
incidir en algun aspecto concreto.

Es posible eliminar el sonido y seguir el visionado con nuesiras propias
explicaciones.

Podemos evitar las imagenes o el fragmento del documento que menos nos
interese. Para todo ello es conveniente un mando a distancia gue nos permita
manipular el visiohado desde cualguier punto del atila.

Amplia disposicion en el mercado de cintas de video para todas las unidades
didacticas.

Facil elaboracion por nuestra parie o incluso de los cadetes,

Inconvenientes.

>

Puede resultar paradédjico que tantas ventajas terminen por convertirse en
desventajas. Al ser tan facil y cédmodo de usar, existe el riesgo de que
abusemos de su ufilizacidn, sin planificacidn, lo que puede generar rechazo
por parte del cadete. Y en cualquier caso, no estariamos sacandole el mayor
rendimiento.
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Hemos de tener en cuenta, fambién, que no podemos hacer el mismo uso del
video con todos nuestros estudiantes ya que algunas de nuestras materias son
de 2 horasfsemanales, otras de 3 y otras de 4 horas.

> Por parte del estudiante, si se oscurece el aula, la duracion de Ia cinta no es
la apropiada y el nivel tampoco, conduce a actitudes pasivas o incluso que
disttirben el normat desarrolio de Ia clase.

Una ayuda para fratar de solventar la pasividad del cadete, puede consistir en parar
la imagen cuantas veces nos parezca necesario, hablar nosotros suprimiendo el
sohido del video para hacer hincapié en aigo determinado, preguntar a fos discentes,
repasar, tratando de motivarles justo antes del visionado, desarrollar estrategias
metodoldgicas que incorporen actividades, modificar el discurrir de la cinta,
retrasandola o adelaniéndola, saltédndonos algunas imégenes para llegar a ofras
mas rapidamente.

Por titimo, sefialar que con el objetivo de incorporar ¥ facilitar el uso de los medios
audiovisuales en los centros de ensefianza de los comiles se estan implementando,
fas bibliotecas con materiales de videos, programas como lectores en red, para gue
los cadetes desarrollen sus habilidades a través de estos medios.

Diapositivas.

Por todos conocidas, por lo que no merecen mayor explicacion; nos limitaremos a
apuntar algunas de sus ventajas y de sus desventajas.

Entre las primeras destacarian la calidad y el tamafic de la imagen, que permiien ser
vistas con claridad desde cualquier punto del aula.

Parecen mas adecuadas cuando no necesitamos secuenciar ¢ modificar las
imagenes. Por ejemplo, visualizar seres vivos o ecosistemas inaccesibles, graficas,
estructuras microscopicas imposibles de ver a simple visia... Suelen utilizarse, sobre
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todo, para repasar un fema ya tratado. La mayor desventaja deriva de la necesidad
de oscurecer el aula, lo que puede llevar al estudiante a la pasividad incluso a
interrumpir la clase hablando, jugandoe... con los compaieros, arropados por el
hecho de que el docente no los ve. Por lo tanto, es importante la accion del docente
durante la proyeccién para procurar mantener al cadete atento, haciéndoles
participar, por ejemplo preguntandole, animandole a que expliquen lo que estan
viendo, a hacer comentarios.

3. ORIENTACIONES PEDAGOGICAS PARA EL USO DE MEDIOS
AUDIOVISUALES

En este capitulo apreciaremos la eficacia de los medios audiovisuales como
herramientas para mejorar la calidad del aprendizaje en los estudiantes lo cual
resulia convenienie tener presente algunas consideraciones tales como: ¢Para qué
se itiliza un medio audiovisual? §Cémo optimizar su uso? ¢ Cual es la metodologia
para introducir el medio?

Quisiéramos detenemos a considerar las variables propias de los grupos de
estudiantes con que nos toca trabajar y que permiten optimizar el quehacer
docente.

Si bien es ciertoc que estas variables pueden no influir en el uso técnico de los
aparatos, reguieren de una reflexion especial al momento de planificar trabajos con
mensajes provenientes de los videos y de los programas de television.

Entre ellas consideraremos las siguientes:
1. El lugar geografico en que se encuentra ubicado el establecimiento

educacional don- de frabajamos y si pertenece a una comunidad urbana o
rural.
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2. El respeto por los grupos éinicos gque conforman nuestra identidad nacional,
teniendo en cuentza la diversidad.

3. Los distintos tipos de realidades socioculiurales de los estudiantes.
4. Los diversos seciores de aprendizaje y los medios.

5. Los diversos niveles del sistema que imparte el establecimiento.

1. Ellugar geografico

Sabemos que el paisaje de nuestro pais es muy varade, que cuenia con
diferentés climas y areas productivas. Por lo tanto, cuando el profesor se
proponga incorporar a sus clases una actividad con medios audiovisuales,
deberemos considerar [os siguientes aspecios:

> El lugar donde se encuentra el establecimienio, para programar las
unidades pertinentes. Los docentes o los estudiantes que van a utilizar un
medio audiovisual, deben considerar que el mensaje contenga elementos
que permitan a los cadetes identificarse con ellos y que, a la vez, lo ayuden
a contexiualizar la materia que se les enirega.

La necesidad de proporcionar a sus estudiantes experiencias con
realidades distintas a las que estédn acostumbrados a vivir, con el propésito
de que conozcan de verdad su pais, aprendan a valorarlo y aprecien su
diversidad. Para lograrlo, el uso de los medios audiovisuales puede ser de
gran ayuda, ya que las imagenes permiten entregar una informacién lejana
en forma sintetizada, realista, directa y localizada.

El respeto por los grupos éfnicos
Con relacién al objetivo de fortalecer la identidad de los estudiantes y el respeto
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por la diversidad, es conveniente tener presentes ires aspecios importantes al
momenio de usar un medio audiovisual:

» Qué somos nosofros para nosotros. A menudo pensamos en la identidad
de los ecuatorianos haciendo referencia a los grandes problemas que nos
afectan como nacién, como es el caso de la tala indiscriminada los bosques.
Sin embargo, desconocemos aquellas situaciones perjudiciales que nos
rodean en forma inmediata. Quizas seria mas importante orientar a los
estudiantes a que reflexionen en las soluciones necesarias para que renazca
el verdor en nuestro entorno (Ia escuelz, el barrio o nuestro hogar).

2. Distintos tipos de realidades socioculturales

Este aspecto se refiere a la periinencia sociocuitural que debe tener la realizacion
del proceso de aprenderes con &l grupo de éstudiantes con que nos toca trabajar,
para que nuestro quehacer resulte de calidad.

> Un primer punio tiene que ver con la siuacidon seocioculiural de nuestros
esiudiantes. En algunos de nuesiros grupos encontraremas que los
estudiantes ya estdn familiarizados con los medios audiovisuales.
Cuentan en sus hogares con ftelevisores, videograbadoras, maéquinas
fotograficas y/o radio grabadora, ¥ los usan con frecuencia. En cambio,
en otros lugares estos recursos son escasos. Al comenzar nuestro trabajo,
debemos averiguar con nuestros estudiantes cual es la realidad de cada
uno. Nos podemos llevar més de alguna sorpresa.

3. Losdiversos sectores de aprendizaje y los medios

La reforma educacional en curso nos propone una estructura de planes y
programas de estudios para la Educacién Basica que comprende sectores,
subsectores, objetivos fundamentales verlicales y contenidos minimos
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obligatorios, a partir de los diversos seciores. Del mismo modo, se consideran
deniro del plan los objetivos transversales.

Sin embargo, cada unidad educativa puede elaborar sus propios programas.
Como consecuengcia, las posibilidades de planificar actividades con los medios
audiovisuales para los distintos niveles pueden ser muy variadas. Lo que se
pretende en este apartado es dar ejemplos de utilizacion de medios
audiovisuales, como ayuda para el cumplimiento de los diferentes objetivos
verticales y transversales, en los distintos sectores.

4. lLosdiversos niveles del sistema y los medios

Considerar la edad de los nifios con que trabajamos es algo sustantivo a la hora
de seleccionar los materiales que vamos a utilizar en a docencia. E! nivel de
pensamiento en que se encuentren los alumnos y, por sobre todo, sus tipos de
intereses, condicionan las formas de aprender. Un mismo video, por gjemplo,
requiere de estimulaciones previas y trabajos posteriores diferentes,
dependiendo de los niveles en los que estén nuestros estudiantes.

La investigacion nos ha demosirado que los alumnos més pequefios se
entusiasman mas con elementos concretos y contextualizados. En cambio, en
Educacién Media se pueden trabajar ideas mas relativas y abstractas.

4. {COMO UTILIZAR UN MEDIO AUDIOVISUAL?

Un medio audiovisual desafiara al estudiante y le hard activar procesos
cognitivos superiores para que consiga profundizar en el aprendizaje, en la
medida que el profesor planifique su uso y medie la relacion del estudiante
con el aparato. .

1. ¢Qué queremos lograr con el uso de un medio audiovisual?
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Es de gran importancia definir los objetivos educacionales al momento de utilizar el
medio audiovisual. De lo contrario, se podrian producir dispersiones que
disminuiran la efectividad del instrumento.

Como se ha sefalado, los medios audiovisuales pueden servir a numerosos

.....

recreativos, motivacionales, para explorar, investigar.

2. ;Qué aspectos debemos considerar en el proceso de ensefianza
aprendizaje al momento de usar un medio audiovisual?

En el frabajo con los medios audiovisuales, se deben tomar en consideracion
algunos aspecltos para obtener los objetivos gque nos hemos propuesioc en la
planificacion.

2.1. Lasignificacidn de los contenidos

Una de las veniajas de uiilizar medios y maleriales audiovisuales en las clases es
gue permiten que o3 espectadores se familiaricen con los contenidos de la
materia. Esto sucedera siempre que el medio se presente como una experiencia
audiovisual que se desarrolle como una unidad, de principic a fin, y resulte
efectiva.

2.2. Lacaptacion del mensaje

Es de gran importancia oforgar el tiempo suficiente para que el espectador
pueda explayarse ante [a imagen y procesar a st propio ritmo la informacion
que se le presenta; sin embargo, cada cierfo tiempo necesitaremos
asegurarnos que el mensaje ha sido captado por los cadetes.
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