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INTRODUCCION

En la actualidad los avances tecnologicos han permitido experimentar cambios en
todas las areas y en Educacion no es la excepcion, todo esto ha provocado cambios
fundamentales en el diario vivir, por tal razén los estudiantes deben de conocer
herramientas de software libre y manejar temas relevantes, en especial las
innovaciones que favorecen en el proceso de ensefianza aprendizaje y que al
aplicarlo facilitara en su rendimiento en toda su etapa estudiantil y también cuando

sea un profesional.

Un Programa Curricular en todos los niveles de educacion es primordial para
conocer las directrices a seguir en una disciplina que forma parte del curriculo y mas
aun con la inclusién en todas las disciplinas la tecnologia de la informacion y
comunicacion, estas herramientas han hecho que los estudiantes puedan elaborar
sus propios recursos y materiales didacticos. Este programa curricular que cumplira
las expectativas tanto a Docentes que imparten esta disciplina de estudio como a los
protagonistas de la educacion, los estudiantes, ya que al culminar el primer afio de
bachillerato, el estudiante estara en capacidad de manejar la tecnologia de la
informacién y comunicacion (TIC) de manera eficiente y desarrollar sus propios

recursos didacticos digitales.

Actualmente existe la necesidad de fortalecer el Programa Curricular para la
disciplina de Informatica Aplicada a la Educacién a pesar de los lineamientos
publicados en la pagina web del MINEDUC y de editoriales que realizan o venden
sus textos, debido a que el programa curricular no esta acorde a las necesidades del
nuevo curriculo. Muchos Docentes tienen acceso a contenidos programaticos
mediante el internet y en cada institucion se imparte conocimientos diferentes, ya
que no se cuenta con un manual que sirva de ayuda y guia para los estudiantes

puedan tener un aprendizaje significativo en las aulas.




Cabe destacar que la aplicacion de programa curricular de esta disciplina ayudara a
que los futuros bachilleres de la republica del ecuador tengan destrezas informaticas
y puedan realizar trabajos y presentarlos en forma digital de una forma sencilla y

rapida.

Esta tesis esta estructurada por tres capitulos que se detallan a continuacion:

En el capitulo I, Se desarrolla el disefio de la investigacién, donde consta de un
Antecedentes de estudio, el problema de investigacion, los Objetivos y Justificacion
de la investigacién, también encontramos el marco referencial de la investigacion
que tendran sustento en el problema de investigacion, se realiza la formulacion de la
hipotesis y variables, los Aspectos metodolégicos de la investigacién y al final

encontramos los resultados e impactos esperados.

El capitulo Il pertenece al Analisis, presentacién de los resultados y diagnéstico, se
muestra el proceso de analisis e interpretacion los resultados de cada una de las
preguntas realizadas en la encuesta efectuada a la comunidad educativa del

establecimiento.

El capitulo Il consta la Propuesta, donde se encuentra el disefio de un programa
curricular, una breve Introduccién, justificacién, objetivos, importancia que sefiala el
motivo por el cual se aplica dicha propuesta, los recursos que cuentan, la factibilidad
donde se incluye quienes apoyan econémicamente y la alternativa de solucién del
problema con la descripcién de la propuesta, la conclusion, recomendaciones vy la

bibliografia.




CAPITULO |

1. DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1 Antecedentes de la investigacion.

En las diferentes instituciones educativas del pais, en estos Ultimos afios con el
nuevo modelo del Bachillerato General Unificado, donde se establece que dentro de
malla curricular sea impartida la disciplina de Informatica Aplicada a la Educacién,
como una asignatura, cuyos lineamientos estan colgados en la pagina del Ministerio
de Educacion, la misma que promueve, a que los estudiantes se conviertan en un
aprendiz permanente, que involucra un manejo eficiente y actualizado de estas
herramientas informaticas de Software Libre y puedan ser usados en el proceso de
aprendizaje de cualquier area de estudio que a mas de otras actividades que
impliquen el manejo de las Tecnologia de la Informacién y Comunicacion, en la
actualidad se carece de un programa curricular completo, texto que esté acorde a
los lineamientos publicados, que sirva como guia con una secuencia de contenidos
a los Docente y estudiantes. Por la falta de un programa curricular, el Docente cada
afio elabora sus planificaciones, pero con distintos contenidos y manejan mas, el
software con licencia que el software libre, por tal razén este proyecto permitira
enfrentar nuevos conocimientos, avances y desafios en este mundo digital y

tecnologico donde somos parte.

Por tal razén, después de haber realizado las indagaciones, se encuentra que no
existen proyectos, ni libros iguales en cuanto al tema, ni propuesta, por lo tanto esta
tesis es inédita y las deducciones de este trabajo estard al servicio de otras
investigaciones que den salida a las necesidades planteadas que servira tanto para

Docentes del area de Informatica y para estudiantes de Primero de B.G.U.




1.2 Problema de investigacion.

1.2.1 Planteamiento del problema.

En el afio 2011 se publicé Lineamientos Curriculares de la Disciplina Informatica
Aplicada a la Educacion por parte del Ministerio de Educacion para los estudiantes
del Primer Afio de Bachillerato, la misma que fue modificado en el afio 2012 y hasta
la actualidad se cuenta con esto, pero es necesario mencionar que solo son
lineamientos curriculares donde consta los contenidos como: el enfoque de
informatica a la educacion, objetivos, macrodestrezas conocimientos esenciales,
indicadores de evaluacion y la bibliografia, documentaciéon que es necesaria para el

desarrollo de cada bloque.

El Plantel carece de un programa curricular permanente en esta disciplina, por eso
es necesario Disefiar un Programa Curricular en la disciplina de Informatica Aplicada
a la Educacion para el uso de aplicaciones de programas libres en los estudiantes
del Primer Afio de Bachillerato del Colegio Fiscal Valdivia de la Provincia de Santa
Elena, Cantén Santa Elena, Parroquia Manglaralto, Periodo Lectivo 2014-2015 y
segun los estudios realizados a las Autoridades y Docentes, al Docente se le asigna
esta disciplina, realiza su plan de trabajo con la novedad de que cada afio lectivo es
distinto en los contenidos de estudio y no cumplen con los lineamientos propuestos,
cabe recalcar que en otras disciplinas si existe un Programa Curricular donde el

Docente solo aplica y realiza las adaptaciones curriculares necesarias.

La Aplicaciéon de este programa curricular, cumplira con los requerimientos que
exige el Ministerio de Educacion para que el aprendizaje de esta asignatura, con los
lineamientos propuesto, se proyecte hacia los siguientes anos de Bachillerato; ya
que se procura, que se conviertan en estudiantes con habilidades informaticas,
digitales y permanentes. El establecimiento educativo que se ha elegido para la
elaboracion de este proyecto es el Colegio Fiscal Valdivia, esta ubicado en el Cantén
Santa Elena, Parroquia Manglaralto, via Sinchal de la Provincia de Santa Elena de

a




la Republica del Ecuador, en una zona rural de la comuna Valdivia, cuenta con 3
Directivos, 46 Docentes entre nombramientos y contratos, 1254 estudiantes, esta
investigacion esta dirigida especificamente a los 207 estudiantes de Primero de

Bachillerato General Unificado.

Se realiz6 la entrevista a la Lcda. Leonor Solano Lino, Directora del area de
informatica del establecimiento del periodo lectivo anterior, para poder conocer los
sintomas, causas y consecuencias del problema que genera la falta de un programa

curricular, la cual se deduce a continuacion los sintomas, causas y consecuencias:

Entre los sintomas encontrados tenemos:

e Incumplimientos de lineamientos curriculares en esta asignatura.
¢ Desconocimiento de los estudiantes de la existencia de software libre.
e Bajos conocimientos en aplicaciones informaticas de software libre.

e Uso inadecuado de las aulas de informaticas con equipos y software libre.

Las causas encontradas tenemos:

e Falta de capacitacién a los Docentes del area de informatica en el uso y
manejo de diferentes aplicaciones de software libre.

e Necesidad de un programa curricular en la disciplina de informatica aplicada a
la educacién para primero de bachillerato. |

e Computadoras de estudiantes con software privativo que no permiten aplicar

los conocimientos adquiridos en clases.

Entre las consecuencias se detalla:

e Manipulacion de cualquier programa de software privativo o con licencia
dejando de lado a las aplicaciones de software libre.
e Contenidos no enfocada a los lineamientos programaticos.

e Exigencia de parte de los estudiantes el uso de las aulas de informaticas.




1.2.2 Formulacién del problema de investigacion.

¢ Como motiva la aplicacién de un Programa Curricular en la disciplina de Informatica
Aplicada a la Educacion para el manejo de software libre en los estudiantes del
Primero Afio de Bachillerato del Colegio Fiscal Valdivia de la Provincia de Santa

Elena, Canton Santa Elena, Parroquia Manglaralto, Periodo Lectivo 2014-20157?

1.2.3 Sistematizacion del problema de investigacion.

e ;De qué manera la aplicacién del programa curricular del area de informatica
aplicada a la educacién ha fortalecido el proceso de ensefianza aprendizaje?

e ;Cuales son los componentes de un programa curricular de software libre que
debe de implementarse en la disciplina de informatica aplicada a la educacion?

e ;Qué destrezas informaticas desarrollaran los estudiantes de primero de
bachillerato en el manejo de software libre?

e ;Cuales son las causas y consecuencias por el cual los estudiantes no realizan
sus practicas en las aulas de informaticas y no se sienten motivados en el area
de informatica?

e ;De qué manera ayudaria la capacitacidn del manejo de herramientas de

software libre al personal docente?

1.3 Objetivos de la investigacion.

1.3.1 Objetivo General.

Aplicar un programa curricular en la disciplina de informatica aplicada a la educacién
mediante el manejo de aplicaciones de software libre para motivar y mejorar el
rendimiento en los estudiantes del Primero de Bachillerato del Colegio Fiscal
Valdivia




1.3.2 Objetivos Especificos.

e Fomentar el disefio de un programa curricular del area de informatica
aplicada a la educacién de software libre para motivar y mejorar el proceso de

aprendizaje.

¢ Diagnosticar el nivel del manejo de software libre para desarrollar destrezas

informaticas en los estudiantes del Primero de bachillerato.

e Crear un Programa Curricular de software libre en la disciplina de informatica
aplicada a la educacion para motivar y mejorar el rendimiento de los

estudiantes de Primero de Bachillerato.

1.4 Justificacion de la investigacion.

En la actualidad, las herramientas tecnolégicas de software libre deben ser
aprovechadas en el aula por parte de estudiantes ya que son fundamentales para la
ejecucion de diferentes procesos académicos, dentro de las instituciones educativas
del pais. Las experiencias de estas, en otros paises, son bastante exitosas, producto
de ello, se desarrollara este Plan Curricular, ya que también existen libros de

editoriales que no cumplen con los lineamientos estipulados.

Desde el punto de vista tedrico y practico es necesario que los estudiantes reciban
ensefianza mediante el uso de herramientas, aplicaciones y recursos tecnoldgicos
desarrollados con software libre, ya que aportara grandes beneficios y mejoramiento
del aprendizaje la cual permitira desarrollar las habilidades y destrezas tecnologicas
como parte del proceso educativo. Aunque en el Ecuador y especialmente en la

Provincia de Santa Elena, Cantén Santa Elena, se desconoce si existe una




investigacion formal acerca de un Programa Curricular en la Disciplina de Informatica

Aplicada a la Educacion.

El Ministerio de Educacién por medio de su pagina web publica los Lineamientos
Curriculares de esta disciplina para los estudiantes del Primero de Bachillerato ya
que esto permite que cambien la metodologia de ensefianza en el aula y cambien
ese ambiente ambiguo que se torna el no manejar o desconocer las Tic en tanto con

licencia y en especial de software libre.

Lo antes mencionado justifica la aplicacion del programa curricular en Colegio Fiscal

Valdivia que va a servir para:

e Aumentar el interés hacia los estudiantes en el area de estudio y en otras areas.

e Mejorar la capacidad de resolver problemas usando las TIC.

e Elevar su nivel de confianza en si mismo y permitiran una mayor integracion e
interaccion entre los estudiantes.

e Incrementar la creatividad y la imaginacién al realizar sus propios materiales

didacticos digitales.

Otra referencia de aceptacion trascendental de la proyeccién curricular es el uso de
las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién) dentro del proceso
formativo, es decir, de representaciones de videos, television, computadoras,
internet, aulas virtuales entre otros, para apoyar la educacién y el ensefianza, en

tecnologias tales como:

e Exploracion de informacién con rapidez.
e Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad al
contenido de estudio.

e Falsedad de procesos o situaciones de la realidad.




e Colaboracién en juegos didacticos libres que contribuyen de forma ludica a
profundizar en el aprendizaje.

e Apreciacion de los resultados del aprendizaje.

e Elaboracion en el manejo de herramientas tecnologicas que se utilizan en la

cotidianidad.

El uso de estas herramientas informaticas es que tienen que ser inmersos en los
contenidos curriculares segun el A.F.C.E.G.B. (Actualizacién y Fortalecimiento
Curricular de Educacién General Basica), ya que admiten mostrar la informacién de
una manera muy distinta a como lo hacian los tradicionales libros y videos. Pues se
tratan de contenidos mas dinamicos con una caracteristica primordial que es la
interactividad. Ello promueve una actitud activa del estudiante frente al caracter de
exposicion o pasivo, lo que hace posible un mayor alcance del estudiante en su

etapa de formacion.

Por esta razén el proyecto planteado es de suma importancia para esta Institucion
debido a que los aprendizajes adquiridos por los estudiantes que culminan el
Primero de Bachillerato, tienen que proyectarse hacia los siguientes afios de
Bachillerato; y debe procurar en convertir al estudiante en un aprendiz permanente.

Es significativo aprovechar la existencia de estos recursos para afinar la practica de
aprendizaje de los educandos y sobre todo, para fortificar sus habilidades y su
creatividad en la creacién de mensajes con otros soportes. Por ello, se debe tener
cuidado en no cambiar esta asignatura en una area de uso mecanico de los

recursos.

Por otra parte se da fiel cumplimiento al Acuerdo 357-12 donde se dispone que las
maximas autoridades de los establecimientos educativos publico que en los equipos
de computacién de los laboratorios de informatica y de las instancias administrativas
de estos planteles, se utilice el software y los sistemas debidamente autorizados y
normados en el Decreto Ejecutivo 1014 del 10 de abril de 2008, ademas de los

autorizados por la coordinacién General de Gestion Estratégica.




Este Proyecto es viable porque la Institucién cuenta con recursos fisicos como son:
Dos Laboratorios de Informatica exclusivamente para los estudiantes de Bachillerato
el Primer Laboratorio con 15 maquinas con software con licencia que la institucién ha
adquirido al pasar los afios y el segundo con 25 maquinas donadas por MINTEL,
estos Ultimos equipos cuentan con software libre, ademas de contar con el servicio
de Internet inalambrico y un proyector, por tal razén es necesario de la misma forma
capacitar a los Docentes del area de informatica y puedan cambiar el estilo
tradicional por uno actual y poder dar mayor uso a las TIC y mejorar el proceso de

ensefianza en el aula y al final llegar a un aprendizaje significativo.

1.5 Marco de referencia de la investigacion.

1.5.1 Marco tedrico.

Para la sustentacién teérica de los conocimientos previos a efectuarse en la
investigacion se realiza una revision documental bibliografica de los siguientes

referentes o fundamentos que se detallan a continuacién:

1.5.1.1 Programa Curricular

Material curricular donde se establecen las actividades de ensefianza aprendizaje,
que permite situar al docente en su practica y lograr los objetivos, las conductas que
deben mostrar los estudiantes, las acciones y contenidos a desarrollar, asi como las

tacticas y recursos a explotar con este fin.

1.5.1.1.1 Diseno Curricular

El disefio Curricular se entiende como el conjunto de habilidades, actitudes y
conocimientos que se promueven a través del aprendizaje segin métodos,
actividades, materiales apropiados para un mejor y especifico desarrollo de la

personalidad del estudiante.
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La Actualizacion vy Fortalecimiento Curricular de Educacion Basica tiene
como objetivo desarrollar la posicion humana y preparar para la
comprension, la cual va direccionada a la formacion de los naciones que
ejerzan valores que permitan interactuar con la colectividad con respeto,
responsabilidad, honestidad v solidaridad, aplicando los principios del
buen vivir'. (MINEDUC, 2011)

1.5.1.1.2 Componentes de un Proarama Curricular

La estructura del programa Curricular consta de Plan Anual, Planificaciébn por
bloques curriculares y Desarrolio de los bloques curriculares. El plan anual va a
constar de los datos informativos, distribucion de tiempo, objetivo del area, perfil de
salida, eje curricular integrador, ejes transversales, bloques curriculares vy

bibliografia.

En la planificacidon de los blogues curriculares consta de los datos informativos,
objetivos y eje transversales del bloque, destrezas con criterios de desempefio,
actividades para el desarrollo de las destrezas, recursos, evaluacion e indicadores.
En el desarrollo de los bloques curriculares se desarrollan los contenidos esenciales
segun los lineamientos de bachillerato donde al final de cada bloque curricular
tendra una autoevaluacion donde el estudiante demostrara sus conocimientos y el

Docente verificaran el nivel de conocimiento adquirido durante Ia aplicacion.

El programa curricular involucra expresar en forma despeiada v precisa cada uno de
los aspectos afines a los contenidos, técnicas de ensefianza, con el fin de formar las
normas basicas: descripcion, valoracibn y mejora de los contenidos. “La
denominacion de estructura curricular “base” se debe a que a partir de ellas se
pueden programar unidades o blogues curriculares y sesiones de aprendizajes
diversificadas seguin los requerimientos de cada caso ya sea persona,

contextos, espacios, tiempos, contenidos™. (Moran, 2005, pag. 11)

! Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de Educacién Bésica, 2011.

[
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1.5.1.1.3 Pianificacion

La Planificacion es una herramienta ideal para planificar un ano escolar o por
Quimestre, de la misma forma semanal o diariamente. Existen diferentes tipos de
planificaciones de acuerdo al nivel académico para el que sea aplicado, entre ellos

tenemos:

Plan Anual

Plan por Bloques Curriculares (Unidades o Mddulos)

Plan Semanal

Plan Diario

En esta investigacion especificamente se plantea dos primeros tipos de lo antes
mencionado como el plan anual y el de bloques curriculares, por tal razén se
interiorizas sus definiciones, caracteristicas v estructura. Mientras que los dos se
desglosan del desarrollo de los bloques curriculares de acuerdo se estipule en el

plantel educativo.

1.5.1.1.4 Plan Anual

Se trata de un disefio que especificamente contempla los contenidos o aprendizajes
que se va a aplicar durante un periodo escolar en forma general. Entre los puntos

principales que debe de tener un Plan Anual son:

e Datos Informativos: Aqui van los datos de la Institucion, curso, paralelo,
nombre del Docente, periodo lectivo, entre otros datos importantes.
e Distribucion y Calculo del tiempo: Se especifica en que tiempo se va a lograr

cumplir, distribuyéndolo en dias y periodos.
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e Objetivo del area: Se establece el objetivo general del area que se espera al
aplicar contenidos en el proceso de ensefanza.

e Perfil de salida: Aqui se detalla lo que se va a lograr con el estudiante al
finalizar el periodo escolar, es decir las habilidades aprendidas.

e Eje curricular Integrador: es la idea mayor del proceso de ensefianza que se
establecera en et disefio curricular.

e Ejes transversales: Son aquellos que constituyen los fundamentos en la

préactica e integrar los campos del ser: el saber, el hacer y convivir.

El Buen Vivir en la educacién ecuatoriana tiene como prop6sito garantizar el derecho
a la educacién, la igualdad de oportunidades y la preparacion de los futuros
ciudadanos para una sociedad democratica equitativa, inclusiva, pacifica, promotora

de la interculturalidad, tolerante con la diversidad y respetuosa de la naturaleza.

Entonces el Buen Vivir es el hilo conductor de los ejes transversales, concebidos
como: “Grandes tematicas que deben de ser atendidas de acuerdo a la proyeccion
curricular, con actividades concretas integradas al desarrollo de las destrezas con

criterios de desempefio de cada area de estudio” (Araujo, 2010)

e Biogues Curriculares: En esta parte solo se detalla los titulos o temas a tratar

en el periodo lectivo, la cual esta distribuido en bloques curriculares.

o Bibliografia: Se detalla la bibliografia, fuentes o referencias bibliograficas que

se va a usar en el desarrollo de los contenidos.

Esta estructura esta basada de acuerdo a ios curricuios actuales de Educacion
Basica y de Bachillerato que exige el Ministerio de Educacion y en caso de
modificaciones o adaptaciones, se las realiza de acuerdo a la institucién en que se
elabore, como es de conocimiento un plan curricular es flexible, por lo que va haber
cambio con el unico propésito de meiorar v ayvudar el avance de los procesos
educativos.
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1.5.1.1.5 Plan por Bioques Curriculares

Aqui va los componentes desglosados de la proyeccion curricular presentada en el
plan anual y que integran un conjunto de destrezas y actividades que permitiran el

desarrollo de las clases, es decir se va a desarrollar el bloque curricular.

1.5.1.1.6 Destrezas

Son habilidades que el estudiante desarrolla o realiza en el aula con facilidad y

rapidez en el proceso de ensefianza aprendizaje con la ayuda del docente.

1.5.1.1.6.1 Destrezas con Criterios de Desempeio

Las destrezas enuncian el saber hacer con diferentes acciones que realizan los
estudiantes y estos van relacionados con un determinado conocimiento teérico. Las
destrezas son estructuras psicolégicas del pensamiento que permiten asimilar,
utilizar y exponer el conocimiento. Esto se desarrolla mediante acciones mentales y
se convierten en modos de actuacion gue le dan salida a diferentes tareas tanto

teoricas y practicas.

Las destrezas deben de responder a:

o Tipo del area o disciplina

¢ Tipo de conocimiento: teérico o practico.

e Laedady a las caracteristicas del adoiescentes.
e Los conocimientos previos de los estudiantes

e Los conocimientos que posee el docente.

e Las exigencias curriculares estipuladas por et MINEDUC.

De acuerdo a estos factores, las destrezas tienen el proposito de que los estudiantes

dominen, alcancen, y apliquen los conocimientos en circunstancias y problemas
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reales y cotidianos, mediante métodos logicos, didacticos v técnicas interactivas,

para conseguir en los estudiantes los aprendizajes esperados.

Los criterios de desempefio representan a los aspectos principales de las destrezas,
ya que articulan las caracteristicas de los resultados significativamente relacionados
con el logro explicado en el dominio de Ia accion, esto viene hacer la base para que
el docente declare si el estudiante es 0 no competente. De este modo afirma la
elaboracién de la estructura de la evaluacion. Admiten precisar acerca de lo que se

hizo y la calidad con que fue realizado.

Los criterios ensenan la forma esperada del desempeno de las labores implicadas
de cada destreza. Los criterios estdn descritos de forma general para que el
docente, lo concrete de acuerdo a las caracteristicas v necesidades propias de una

disciplina de estudio.

Segun el (Ministerio de Educacién, 2010), las destrezas se presentan con la
capacidad (saber-hacer) y el conocimiento teérico dimensionados por niveles de
complejidad que caracterizan los criterios de desempeno, es decir por un conjunto

de acciones. Saber hacer, conocimientos y criterios de desemperio.

1.5.1.1.7 Estrategias Metodologicas

Las estrategias son conjuntos de acciones planificadas que el Docente usa para
lograr un fin, en este caso llegar a un aprendizaje eficaz y eficiente de los objetivos
propuestos. Estas estrategias son importantes ya que constituyen la secuencia de
actividades planificadas y organizadas sistematicamente permitiendo la construccion

del conocimiento. Entre algunas estrateqgias metodolégicas tenemos:

e Organizadores previos
e Organizadores graficos
e llustraciones

e Preguntas formuladas
15




e Mapas v redes conceptuales

e Observaciones

e Practicas

¢ Responder preguntas -
e Elaborar resumenes de procesos

e Entre otros.

1.5.1.1.8 Recursos

Son mediadores para el desarrolio v enriquecimiento del proceso de ensefanza
aprendizaje. Aqui se describen los que se usan para poder desarrollar las clases,

entre ellos se describe los siguientes:

e Laboratorio de Iinformatica
e Carteles

e Proyector

e Folletos

e |nternet

¢ Suite Ofimatica

Cada uno de estos componentes son importantes para el desarrollo del programa
curricular, también existen otros componente que a medida que se realiza las clases

se van incrementando para llegar a un aprendizaje

1.5.1.1.9 indicadores esenciales de Evaluacion

La evaluacién debe ser exactamente metodologia y cumplir con las funciones
pedagégicas. Los indicadores son pautas, parametros, indicios y guias, que
permiten evidenciar el progreso del educando en una determinada destreza, para
tomar decisiones objetivas. Estos indicadores pronuncian los resultados que

responden al logro de los objetivos trazados en el Plan Curricular. Son evidencias de
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resultados concretos de las consecuencias del aprendizaje, precisando el

desempefio que muestra et educando en et saldén de clase.

Entre las caracteristicas de los indicadores de evaluacion tenemos lo siguiente:
e Ser claros y precisos

e Describir y mostrar en diversos niveles el alcance de los conocimientos de las

destrezas.
e Ser observables y verificables.
e Ser especificos y contextualizados

e Servir de referentes para valorar el desempeno de los estudiantes.

1.5.1.2 Software

“Software es la parte inmaterial o I6gica de un sistema informatico. Son los
datos y los programas necesarios para que el computador funcione y produzca
resultados”. (Lopez & Sonia, 2008). Para que un computador funcione debe estar
totalmente habilitada tanto en hardware y software. Este Gltimo como elemento de
estudio es importante ya que el software es la parte I6gica del computador, la parte
intangible, que se puede ver y no tocar, es decir los programas, existiendo en la
actualidad un sin numero de software de indole comercial, educativo con licencia v

libre.

De la misma manera seqgun sus funciones se clasifican en: Software de Sistema,
Software de Aplicacion y Software de Desarrollo.

1.5.1.2.1 Clasificacion del Software segtn su funcion

El software segun la funcion que le da el usuario se clasifica en software de sistema,

software de aplicacién y software de desarrollo.
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1.5.1.2.2 Software de Sistema.

Son aquellos se les denomina Sistemas Operativos en el cual no podria trabaijar, es
decir es un conjunto de programas que va a permitir interactuar entre el usuario y el
computador. Entre los Sistemas Operativos que frecuentemente se usa en la

actualidad tenemos:

e Microsoft Windows (Versiones distintas)
¢ Linux Ubuntu

e Mac OS X

e Solaris

e Debian, entre otros.

1.5.1.2.3 Software de Aplicacion.

Permite que el ordenador ayude al usuario en la realizacion de trabajos tipicamente
humanos, tales como gestionar una contabilidad o escribir un texto. Este software
permitira que los estudiantes manejen aplicaciones informaticas de software libre tal
como esta estipulado en los lineamientos del Ministerio de Educacién para la
disciplina Informatica Aplicada a la Educacion. “El termino software de aplicacion
describe los programas que se escriben para los usuarios o son escritos por
ellos, con el fin de aplicar la computadora a una tarea especifica”. (Amava,
2009)

Entre los diferentes software de aplicaciones se detallan a continuacion:
¢ Procesador de textos
e Hojas de Calculo o electronica
¢ Presentaciones electrénicas
e Bases de Datos y Disefios Graficos
e Ediciones de Videos
o Navegadores de Internet

¢ Desarroltadores de paginas web, Utititarios, entre otros.
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1.5.1.2.4 Software de Desarroilo.

Es aquel software que se les denomina lenquaje de programacién que son el
conjunto de herramientas que va a permitir a desarrotlar programas informaticos
para satisfacer necesidades en empresas, estos programas permiten el desarrolio de

aplicaciones.

Existen varios software de desarrollo o lenguajes de programacion entre los mas

usados tenemos:

e Lenguaje C
e Java

o PHP

e \Visual Basic
e Visual Fox
¢ Ruby

e Pascal

¢ Entre otros.

1.5.1.2.5 Clasificacion del Software segtn el uso de su licencia

1.5.1.2.6 Software libre.

Es el software que respeta la independencia de los usuarios v la comunidad. Todo
esto significa que los beneficiarios tienen la libertad para elaborar, duplicar,

comercializar, aprender, transformar v perfeccionar el software.

1.5.1.2.7 Software privativo o con licencia.

Es aquel software informatico en el que el usuario tiene limitaciones para poder

usarlo, modificarlo o redistribuirlo.
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1.5.1.2.8 Libertades del Software Libre

El software libre especificamente habla de 4 libertades que ofrece a los usuarios en

general como:

¢ Tiene la libertad de usar el programa con cualquier proposito,

¢ Posee la libertad de estudiar el programa, su funcionamiento y adaptalo a sus
necesidades.

¢ Incluye la libertad de distribuir copias a otros usuarios que desean estudiar o
manejar dicho programas, es decir las veces que sea necesario.

¢ Contiene la libertad de mejorar el programa y publicar los cambios mejorados

para que otros usuarios se beneficien.

Todas estas libertades que posee hace que sean Programas o Software Libres, el

ser libre indica que no tienes que pedir o pagar permisos.

1.5.1.2.9 Ventajas v Desventajas del Software Libre

Ventajas

s Eficiencia, Diversidad, Beneficio social y tecnologico de pais
e Ahorro en adquisicion de licencias

e Colabores dispuestos a avudar vy Combate | copia legal de software

Desventajas

e Mayor curva de aprendizajes y Dedicaciéon de recursos a la correccion de
errores

e La diversidad de versiones, MeOAoOs, pueden crear coniusion en aigunas
personas

e El usuario debe de tener nociones de programacion

¢ No tiene garantia de autor.
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1.5.1.3 Programas Informaticos de Software Libre

Existen diferentes clases de software o programas libres segun la clasificacion

mencionada anteriormente, entre algunos programas libres tenemos:

¢ De Internet
o Mozilla Firefox
o Ekiga
o Emesene
o Pidain
o SeaMonkey
o Vuze
¢ Diseiio
o Blender
o Gimp
o Inkscape
o Scribus
e Multimedia
o Audacity
o Infrarecorder
o Mplayer
o Virtualdub
o VLC media player
e Ofimatica
o Calibre
o Exelearning
o Libre Office
o OppenOffice
o PDFCreator
¢ Maquinas Virtuales
o VirtualBox
o VMware Workstation
o VMware Player y Microsoft Virtual PC
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1.5.1.4 Aplicaciones Informaticas

“Las aplicaciones son programas que permiten realizar actividades concretas
como edicion de documentos, calculos, disefios”. (Perez & Abraham, 2007)
Aplicaciones en informatica son programas disefados que permiten a los
estudiantes a realizar varias tareas. Un ejemplo tipico de solucion informatica para el
proceso de la informacién de ciertas labores complicadas como pueden ser del
departamento de contabilidad, la representacion de documentos, el almacenamiento

de informacién en una base de datos.

Tales aplicaciones son desarrolladas y pueden brindar una gran ayuda, estan
Unicamente planteadas para resolver un problema especifico. Mientras algunos son
llamados paquetes combinados de software, que ofrecen menos ayuda, pero
contienen otras aplicaciones, como un programa: procesador de palabras, de hoja
electrénica y de un gestor base de datos. Entre otros ejemplos de programas de
aplicacion tenemos: programas de comunicacibn de datos, multimedia,
presentaciones, disefio grafico, calculo, finanzas, correo electrénico, compresion de
archivos, presupuestos, gestion de empresas, etc. Estas aplicaciones hacen uso de
las funciones ofrecidas por lo sistemas operativos para gestionar los archivos,

mostrar informacién, imprimir resultados, etc.

1.5.1.5 Las Tecnologias en el Sistema Educativo

En la actualidad las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) es de gran
ayuda en el proceso de aprendizaje ya que se aplica la practica del conocimiento
para solucionar problemas y necesidades en el ser humano. Lo que motiva a los
estudiantes a aprender y manejar tecnologias, dentro de esta tecnologia se
encuentra el uso del computador o laptop y ademas del internet. La tecnologia crea
un ambiente de trabajo ludico y mas colaborativo, la misma que motivan a los
educandos a concebir el aprendizaje mas alla del aula de clase e incentivan el
interés y curiosidad por la investigacion de esa manera se forma individuos que

creen sus propios materiales, presentaciones electronicas, videos interactivos.
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1.5.1.6 Fundamentaciones

1.5.1.6.1 Fundamentacion Pedagogica

Este fundamento toma al individuo como centro del proceso educativo. La
caracteristica principal de este fundamento es la de formar seres humanos

integrales, ademas de buscar las maneras adecuadas para lograr cumplir ese fin.

Los fundamentos detallados en esta investigacion representa la importancia y fines
de la educaciéon ecuatoriana, es relevante que todos los educadores conozcan la
importancia en el analisis y aplicacion de un programa curricular de una disciplina y
de la misma forma de la malla curricular de cualquier figura profesional que oferten el
bachillerato en las diferentes instituciones publicas o privadas. “La educacion es
un proceso, en tanto considera al individuo como sujeto de transformacion
cualitativa; es decir provoca en él un transito de un punto a otro dentro de su

desarrollo o maduracion”. (Bolafios & Molina, 2007, pag. 10)

1.5.1.6.2 Fundamentacion Tecnologica

Esta fundamentacion fomenta en los procesos tecnologicos para docentes vy
estudiantes de los diferentes niveles de estudio y también admite el desarrollo de
comunicacion, el manejo de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
(TIC), es decir instrumentos tecnoldgicos, herramientas informaticas que faciliten la
formacion adecuada de las destrezas, la adquisicién y generaciéon de los saberes.
“Las tecnologias de la informaciéon y comunicacion ejercen un impacto y
repercusion, en la sociedad, ademas de su influencia en los cambios

culturales’. (Aguiar & Farray, 2005, pag. 119)

En esta fundamentacién se promueve el manejar especificamente Software Libre en

el ambito educativo de cualquier nivel.
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1.5.1.6.3 Fundamentacion Legal

La Constitucion

En el Art.343 de la Constitucion del 2008 declara que: “El Sistema Nacional de
Educaciéon tendra como fin la mejora de capacidades y potencialidades individuales
y colectivas de la poblaciéon que faciliten al aprendizaje, la generacion y el manejo de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema tendra como centro al
sujeto que aprende, y actuara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y

eficiente”.? (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)

Ademas en el Art.347 de la misma Constitucién estipula que: Sera responsabilidad
del estado, “Fortalecer la ensefianza publica y la coeducacién; asegurar el progreso
permanente de la calidad, el engrandecimiento de la cobertura, la infraestructura
fisica y el equipamiento necesario de los entidades educativas publicas”.® (Reptblica

del Ecuador, 2008)

Ley Organica de Educacion Intercultural.

En el Art. 43, Literal b, de la LOEI, establece que: “Ademas de las asignaturas del
tronco comun, ofrecerd una formacion complementaria en areas técnicas,
artesanales, deportivas o artisticas que admiten a los estudiantes ingresar al
mercado laboral e iniciar actividades de emprendimiento social o econdémico. Las
instituciones que ofrezcan este servicio podran constituirse en unidades educativas
de produccién, donde tanto las y los docentes como las y los estudiantes pueden
recibir una bonificacion por la actividad productiva de su establecimiento”* (Ley

Organica de Educacion Intercultural, 2011)

2 Constitucion, Republica del Ecuador, 2008
3 Constitucién, Republica del Ecuador, 2008
* Ley Organica de Educacidn Intercultural, 2011
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1.5.2 Marco conceptual (Glosario de términos).

Aplicaciones Informaticas.- Son programas informaticos en forma general ya sean

basicos o avanzados que permiten la automatizacion de tareas complicadas.

Comunicaciéon.- Es el intercambio de informaciéon entre computadoras o de
cualquier tipo de dispositivo electrénico tecnologico a través de una conexiéon que

existe entre ellas que tengan el mismo lenguaje.

Destrezas con criterios de desempeno.- Son aquellas habilidades que el
estudiante va a desarrollar en las clases para demostrar el aprendizaje eficaz

recibido en el aula.

Estrategias metodologicas.- Son las destrezas aplicadas en las diferentes
actividades diarias de un estudiante que se desarrollan en el proceso de ensefianza

para cumplir el objetivo trazado al inicio de las clases.

Informatica Aplicada a la Educacion.- Es una disciplina de estudio que tiene
como objetivo lograr que los estudiantes tengan conocimientos digitales y
tecnolégicos para que puedan elaborar sus propios recursos académicos en

cualquier area de estudio.

Indicadores esenciales de evaluacion.- Son aquellos indicadores que permiten
evaluar las destrezas realizadas por los estudiantes y poder comprobar el

cumplimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en el aula.

Lineamientos Curriculares.- Son acciones especificas de una disciplina de estudio,
la cual se debe de ejecutar para dar fiel cumplimiento a cada una de las directrices

dadas y el Docente debe de desarrollarlas para una mejor aplicacion.
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Programa Anual.- Documento donde el Docente da a conocer en forma general los
bloques o contenidos a desarrollar en el afio escolar de un determinado curso y esta

es presentada en todas las areas de estudio.

Programa Curricular.- Conjunto de conocimientos, procesos o modelos a seguir

para cumplir con los objetivos propuestos en la Gestion Educativa.

Programa por bloques curriculares.- Son el desarrollo de cada uno de los bloques

o contenidos curriculares a desarrollar en un periodo lectivo en un curso especifico.

Software.- Es la parte logica del computador, la parte intangible, que se puede very
no tocar, es decir los programas, existiendo en la actualidad un sin nimero de

software de indole comercial, educativo con licencia y libre.

Software de Aplicacion.- Son aquellos programas que permiten que el computador

realice trabajos o tareas especificamente tipicamente humanas.

Software de Desarrollo.- Son aquellos programas que desarrolla una persona

especializada en la programacidn es decir un programador de sistemas.

Software de Sistema.- También se los denomina sistema operativo es aquel
programa que poseen un conjunto programas que hace posible el uso del

computador, ademas de administrar la informacion realizada.

Software Educativo.- Programas especificamente que son usados para ensefiar

alguna disciplina especifica y hacen uso del computador.

Software Libre.- Es el software que respeta la autonomia de los usuarios esto
significa que tienen la libertad para elaborar, reproducir, distribuir, estudiar, modificar

y mejorar.
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Software Privativo.- Es aquel software que corresponde a una empresa privada que

mantiene derechos de uso, modificacion y distribucion.

Tecnologia.- Conjunto de conocimientos practicos y tecnolégicos que estan
fundamentados en procesos y métodos técnicos que permite satisfacer necesidades
al ser humano. Dentro de este término encontramos las siglas TIC que significa

Tecnologia de la Informacién y Comunicacion.

1.6 Formulacion de la Hipotesis y variables.

1.6.1 Hipétesis General.

La Aplicaciéon de un Programa Curricular en la disciplina de Informatica Aplicada a la
Educacién para el manejo de Aplicaciones de Software Libre motiva y mejora el

rendimiento en los estudiantes del Primero de Bachillerato del Colegio Fiscal

Valdivia.

1.6.2 Hipotesis Particulares.

e El Disefio de un programa curricular de informatica Aplicada a la Educacion de

software libre aumenta la motivacion escolar y mejora el proceso de aprendizaje.

e FEl buen manejo de Software Libre desarrolla destrezas informaticas en los

educandos de Primero de Bachillerato.

e La creacion de un programa Curricular de Software Libre en la disciplina de
Informatica Aplicada a la Educacién motiva y mejora el rendimiento de los

estudiantes del Primero de Bachillerato.
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1.6.3 Variables (Independientes y dependientes).

e Variable independiente: (causa) Programa curricular

e Variable dependiente: (efecto) Software Libre

Tabla N° 1: Determinacion de Variables

HIPOTESIS VARIABLES
V.l. La Aplicacion de un Programa Curricular
GENERAL V.D. Motiva y mejora el rendimiento en los
estudiantes del Primero de Bachillerato del
Colegio Fiscal Valdivia
V.I. El Disefio de un programa curricular de
HIPOTESIS informatica Aplicada a la Educacion
PARTICULAR 1
V.D. Aumenta la motivaciéon escolar y mejora el
proceso de aprendizaje.
V.l El manejo de Software Libre
HIPOTESIS
FARTIOVIAR 2 V.D. Desarrolla destrezas informaticas en los
educandos de Primero de Bachillerato
V.l. La creacion de programa curricular de
HIPOTESIS software libre
PARTICULAR 3
V.D. motiva y aumenta el rendimiento en los
estudiantes

Fuente: Estadistica del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez




1.7 Aspectos metodolégicos de la investigacion.

1._7.1 Tipo de estudio.

Para el estudio e investigaciéon se usan los siguientes tipos de estudios:

Descriptivo.- Para identificar la conducta, actitudes y reacciones de los Docentes
al no contar con un programa curricular y de los estudiantes de manejar
herramientas tecnologica y determinar los motivos por los que no se manejan
aplicaciones de Software Libre dentro del proceso de ensefianza aprendizaje,
asentados en la observacién de recoleccién de datos, para asi poder adoptar
varios criterios de clasificacion que facilite a establecer, agrupar y normalizar los

objetos implicados en el estudio del problema.

Explicativo.- Se explica el procedimiento de las variables usando una
metodologia cuantitativa, experimentando cada caso del como y el porqué de las
causantes del Disefio de un Programa curricular y la ausencia del manejo de
aplicaciones con software libre, dentro del proceso ensefianza aprendizaje

comprobando las variables entre si.

1.7.2 Tipos de Investigaciones

Para el cumplimiento de las actividades realizadas en la investigacion se usé los

siguientes métodos de investigacion:

De campo.- se realizd una investigacion directa en los predios de las
instalaciones del Colegio Fiscal “Valdivia” especialmente en los estudiantes de

los Primeros de Bachillerato General Unificado a través de las encuestas

planteadas.
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1.7.2.1 Métodos Teodricos

e Analitico-sintético: Porque maneja juicios considerando cada una de las

causas, las cuales son clasificadas, para conocer su principal origen y llegar a

una conclusion.

Inductivo-deductivo: Para estudiar las diferentes causas particulares a una
causa generalizada y de general a particular, aplicando una légica en entender y
explicar las causas de por qué no existe un adecuado programa curricular y no
se utilizan las TIC dentro de la ensefianza — aprendizaje por parte de los

docentes del Colegio Fiscal “Valdivia”.

Hipotético-deductivo: Tomando las hipotesis planteadas basadas en los
objetivos, obtener nuevas conclusiones y predicciones empiricas, las que a su
vez seran sometidas a verificacion. EI método hipotético deductivo lo
empleamos corrientemente tanto en la vida ordinaria como en la investigaciéon
cientifica. “Consiste en emitir hipétesis acerca de las posibles soluciones al
problema planteado y comprobar con los datos disponibles si estos estan

de acuerdos con aquellas” (Cegarra, 2012, pag. 82)

1.7.2.2 Métodos Empiricos

Observacion Directa: La que nos permitira conocer la realidad de la educacion
impartida en la disciplina de Informatica Aplicada a la Educacién en los
estudiantes del Primero de bachillerato, basados en la metodologia utilizada por
los maestros, el grado de motivacion y participacion de los estudiantes del
Plantel. “La observacion es la captacion previamente planeada y el registro
controlado de datos con una determinada finalidad para la investigacion,
mediante la percepcion visual de un acontecimiento”. (Heinemann, 2005,
pag. 135)
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1.7.2.3 Método Experimental

- Se recurrira a este método experimental para evidenciar vy verificar la hipétesis que

se ha planteado y de esa manera poder comprobar si es adecuada a la necesidad
presentada. “El método experimental es el procedimiento general mediante el
cual se someten rigurosamente las hipotesis a la prueba de la practica”.
(Gutierrez, 2007, pag. 25)

1.7.3 Fuentes y técnicas para la recolecciéon de informacion.

Se manej6 fuentes de informaciéon tomando en cuenta la calidad de informacion
como la eficacia, precision, novedad y honestidad. Con el fin de conseguir
informacién veraz en esta investigacion utilizaremos tres orientaciones que permitira
la recoleccion de datos como son: de observacion, de encuesta y de experimento.
Una de las técnicas usadas en esta tesis fue: la encuesta mediante cuestionarios
con preguntas cerradas. “La dimension de las técnicas de recoleccion de
informacion confronta al investigadora un proceso de toma de decisiones para
optar por aquellas técnicas que sean mas apropiadas a los fines de la
investigacion”. (Yuni & Urbano, 2008)

Encuestas: Es la mas conveniente para pretender tener informaciéon descriptiva.
Investigando directamente a estudiantes se logra descubrir datos referentes al
manejo de estas aplicaciones, preferencias, opiniones, satisfaccién, actuaciones,
etc. La encuesta puede ser ordenada cuando se usan listas formales de preguntas
que se plantean a los encuestados de igual manera, o no ordenada cuando permite
al entrevistador utilizar un formato abierto y dirigir la encuesta de acuerdo con las

respuestas recibidas.

Las encuestas pueden ser directas, cuando se realizan preguntas directas o

indirectas. La encuesta es tipicamente la orientacion de investigacion mas usada y

31




casi siempre la Unica, para comprobar la informacion por tal razén se usara
preguntas cerradas que manifiesten a los objetivos de investigaciéon y de tal manera
poder realizar la referida tabulacion de los datos obtenidos y poder comprobar el
resultado esperado. “La encuesta parte de la premisa de que si queremos
conocer algo sobre el comportamiento de las personas lo mejor es

preguntarlo directamente a ellas” (Tamayo, 2004, pag. 110)

1.7.3.1 Poblacion y Muestra

Poblacion

“Una poblacion esta conformada por un grupo de personas que cumplen con
ciertas caracteristicas de interés para la investigacion.” (Rojas, 2009). El grupo
de persona que forma parte de la poblacion para realizar esta investigacion son los 3
Directivos (Rectora, Vicerrectora y Jefa de Talento Humano), los 46 Docentes del
Plantel y los 207 estudiantes que estan actualmente matriculados en el Primer Ao

de Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Valdivia.

Muestra

“La muestra es una parte de la poblacion en estudio, seleccionada de manera
que en ella queden representadas las caracteristicas que distinguen a la

poblacion de la que fue tomada”. (Moreno, 2007, pag. 9).

Para obtener el tamafo de la muestra de la poblacién a investigar se usé la siguiente

formula estadistica:

N
"EEEWiN-D+1
n = Muestra
N= Poblacion (256)
E= Margen del error 5% (0,05)
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256

" =10,05)% (256 - 1) + 1
256
™ = (0,0025). (255) + 1
256
"= 06375 +1

256

t = Tea7s

n = 156,34

Para obtener nimero exacto de la muestra distribuidos segun la tabla 1, se realizé la
operacion de la regla de 3, y se conocidé el numero de autoridades, docentes a

encuestar.

Tabla N° 2: Poblacion y Muestra de Autoridades, Docentes y Estudiantes de
Primero de Bachillerato General Unificado.

Integrantes Poblacion Muestra
Directivos 3 2
Docentes 46 28
Estudiantes 207 126
Total 256 156

Fuente: Estadistica del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez

1.7.4 Tratamiento de la informacion.

Todo el analisis y elaboracion de la informacién de los datos obtenidos, es la llave
clave para un proceso de investigacion cualitativa y que tiene como objetivo,
contestar y validar todo el estudio obtenido para establecer en referencias los
objetivos de la investigacion. Para realizar este trabajo de investigacion utilizamos la

técnica de la encuesta, la cual fue aplicada a una nuestra de los estudiantes del
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Primer Afio de Bachillerato General Unificado del Plantel, a mas de las Autoridades y

Docentes.

La aplicaciéon de este instrumento nos permitié conocer la realidad académica con
respecto a la aplicacion del Plan Curricular realizado por el Docente de Informatica y
en especial con el manejo de software libre usando las TIC en forma general, en la
cual se fundamenta la propuesta, para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje en
los estudiantes. Luego de realizar y aplicar la encuesta se procedié a realizar el
respectiva tabulacion de cada uno de los resultados obtenidos y la elaborar una
tabla donde contiene todas las respuestas de cada una de las preguntas y los
resultados de los datos obtenidos se presenta mediante un grafico estadistico
circular, con la finalidad de interpretar de mejor manera los resultados. La Labor del
tratamiento y analisis de la informacion precede a la elaboracion de un informe
donde se presentan los hallazgos de la investigacion. (Diaz, 2009, pag. 28)

1.8 Resultados e impactos esperados.

e Los Docentes del area de informatica del Colegio Fiscal Valdivia, den un buen

uso y manejo del Programa Curricular creado.

e Los estudiantes manejen aplicaciones informaticas de software libre y realicen

sus propios materiales digitales en cualquier area de estudio.

e El programa curricular pueda ser aplicado en otras instituciones que ofertan el
Bachillerato General unificado.

e Mejorar en conocimiento técnico de diferente software libre que favorezca el

aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO I

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

2.1 Analisis de la situacion actual

El Colegio Fiscal Valdivia actualmente ofrece los Bachilleratos en Ciencias: Quimico
Bioldgico y el Bachillerato Técnicos con Figura Profesional de Administracién de
Sistemas, Acuacultura y Contabilidad, en todas las especializaciones segun el
Bachillerato General unificado una de las disciplinas de estudio es la Informatica
Aplicada a la Educacién donde en estos lltimos afios se ha notado que los Docentes
del area de Informatica conocen y manejan muy poco los que es software libre, cada
afo lectivo segun los distributivos de trabajo los Docentes rotan y en especial los del
Area de Informatica, encontrandose que cada afio al Docente que se le asigne esta
disciplina, realiza los diferente planes o programas de estudio y muy poco dan uso a
los laboratorios donde existen equipos con software libre o se ha visto el caso de
que solo acuden a realizar las diferentes investigaciones y no cumplen con los

lineamientos propuestos por el Ministerio de Educacién del Ecuador.

Se ha notado la falta de capacitacion a los Docentes en el uso y manejo de estas
herramientas para que puedan usar de forma adecuada los laboratorios de
informatica del plantel. Por la falta de capacitaciéon, los estudiantes terminan el
Primer Afio de Bachillerato con vacios en los diferentes contenidos de estudio, ya
que el actual curriculo exige que se debe de emplear las Tic (Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion) en cualquier area de estudio, para realizar las tareas
académicas, la misma que se ha recibido criticas de Docentes de otras areas, que

cuando se les envia tareas con el uso de estas herramientas, los estudiantes no
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cumplen a satisfaccion como deberia de ser, las cuales con esta investigacion se
trata de cambiar la actitud del docente frente al manejo del Programa Curricular
propuesto y hacer que los estudiantes desarrollen destrezas informaticas vy

tecnoldgicas para que se puedan desenvolver sin problema.

2.2 Analisis comparativo, evolucion, tendencia y perspectivas.

Realizando un analisis comparativo con otras instituciones educativas de la
Provincia, nos dio como resultados que también estan en las mismas condiciones,
ya que segln como solo existen los lineamientos curriculares, ellos planifican por su
cuenta y de un 50% de los contenidos lo cumplen pero el otro 50% ellos agregan
otros contenidos pero de software con licencia ya que los laboratorios de
informaticas no poseen con los software necesarios y por la inexperiencias del
manejo de estos programas mejor no lo incluyen, pero aseguran que seria factible
que se les capaciten, ya que si es importante aprender a manejar los diferentes
software libres que estan en el mercado y mas aun facil de conseguir para ellos

mismos y en especial para los estudiantes.

Mientras que en otras instituciones ya se estan adaptando al cambio aunque no
cuentan con equipos de software libre en su totalidad, tratan de cumplir con los
contenidos que mejor puedan desarrollar en clases, actualmente para cumplir con
sus planes de bloques curriculares adquieren textos escolares pero que no cumplen
con, a mas de las diferentes investigaciones que deben realizarlo mediante el
Internet, es decir no cuentan con una guia o un manual o mejor dicho un programa
curricular que cumpla con los requerimientos para esta disciplina. Lo importante del
analisis actual es que existe la predisposicién y el deseo por parte de las autoridades
y los docentes del area aplicar nuevos conocimientos en la formacién integral de los
estudiantes pero con la respectiva capacitacion para de esta manera cumplir a
cabalidad y hacer de los estudiantes grandes operadores en las diferentes

herramientas informaticas que ofrece la tecnologia.
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2.3. Presentacion de resultados y diagnéstico.

2.3.1 Resultados de la encuesta a las Autoridades y Docentes.

1) ¢Actualmente existe un programa curricular de Informatica aplicada a la
Educacion para Primero de Bachillerato de acuerdo a los lineamientos
establecidos por el Ministerio de Educacion que sea aplicado para motivar

y mejorar el rendimiento escolar?

Tabla N°3: Existencia un programa curricular de informatica Aplicada a la
Educacion.

NO 41 84 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez (2014)

Grafico N° 1: Existencia un programa curricular de informatica Aplicada a
la Educacion.

Grafico 1: Existencia un programa curricular de
informatica Aplicada a la Educacion.

SI - NO

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

Como resultado se ha obtenido que el 84% de los encuestados responder que
no existe ningun programa curricular de Informatica Aplicada a la Educacién
que cumplan con los lineamientos del Ministerio de Educacion, mientras que el

16% respondié que si existe.
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2) ;Cree Ud. que el Diseiio de un Programa Curricular para la disciplina
Informatica Aplicada a la Educacion ayuda como guia en el proceso de
ensefianza y aumenta el rendimiento de los estudiantes de Primero de

Bachillerato?

Tabla N° 4: Diseiio de un programa curricular de Informatica Aplicada a la
Educacion.

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJES

Sl 36 73 %.
NO 13 27 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 2: Disefio de un programa curricular de Informatica Aplicada a
la Educacion.

Grafico 2: Disefo de un programa curricular
de Informatica Aplicada a la Educacion.

=S| = NO

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

Como resultado a esta interrogante tenemos que el 73% si estd de acuerdo
que el Programa Curricular ayudara como una guia en el proceso de
ensefianza a los estudiantes de Primero de Bachillerato, mientras que un 27%

no esta de acuerdo.
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3) ¢Califica Ud. de apropiada la propuesta de un programa curricular para el
area de informatica aplicada a la educacién, para motivar y mejorar en el

aprendizaje de los estudiantes?

Tabla N° 5: Programa Curricular Apropiado

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJES
Muy de acuerdo 18 37 %
De acuerdo 25 51 %
Indiferente 2 4 %
En desacuerdo 2 4%
Muy en desacuerdo 2 4%
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 3: Programa Curricular Apropiado

Grafico 3: Programa Curricular Apropiado

= Muy de acuerdo = De acuerdo Indiferente

= En desacuerdo Muy en desacuerdo

2% 4% 4%
(]

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
Como resultado a la interrogante de que si es apropiada o no el Programa
Curricular propuesto en la disciplina de Informatica Aplicada a la educacion
para motivar el aprendizajes tenemos que el 18 % estd Muy de acuerdo y el 25
% de acuerdo.
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4)

¢Cree Usted que la aplicaciéon del Programa Curricular de software libre

desarrolla destrezas informaticas en los educandos?

Tabla N° 6: Aplicacion del Programa Curricular

" y acuerdo B 9- " 59 %
De acuerdo 16 33 %
En desacuerdo 2 4%
Muy en desacuerdo 2 4%
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 4: Aplicacion del Programa Curricular

Grafico 4: Aplicacion del Programa Curricular

= Muy de acuerdo = Deacuerdo = En desacuerdo = Muy en desacuerdo

4%

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
Como resultado a la interrogante tenemos que el 29% esta muy de acuerdo y el
16% de acuerdo de que la aplicacién de este Programa Curricular permitira

formar jovenes con destrezas informaticas.
40




5) ¢Cree Ud. que es importante el manejo de aplicaciones informaticas de

software libre en el proceso de aprendizaje?

Tabla N° 7: Manejo de Aplicaciones Informaticas de Software Libre en la

Educacion.
~ INDICADORES ~ FRECUENCIA  PORCENTAJES
:rl\‘/iu.;-d‘fewaéuerddw T 28 = 52 % L
De acuerdo 16 33 %
En desacuerdo 2 4%
Muy en desacuerdo 3 6 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 5: Manejo de Aplicaciones Informaticas de Software Libre en la
Educacion.

Grafico 5: Manejo de Aplicaciones Informaticas de
Software Libre en la Educacion

= Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

4%

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
Como resultado a la interrogante tenemos que el 57% esta muy de acuerdo y el
33% de acuerdo de que se manejen Aplicaciones Informaticas de software

Libre en la Educacion.
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6) ¢Se usa los Laboratorios o Aulas de Informatica que posee la institucion

para realizar las practicas y asi aumenta la motivacion escolar?

Tabla N° 8: Uso de Laboratorios o Aulas de Informaticas

Si 14 29 %
NO 35 71 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 6: Uso de Laboratorios o Aulas de Informaticas

Grafico 6: Uso de Laboratorios o Aulas de Informaticas

=S| = NO

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 71 % de la poblacion encuestada contestd que la Institucion Educativa a

pesar de tener los equipos no usa los laboratorios o aulas de informaticas para
realizar practicas.
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7) ¢El Laboratorio de Informatica del Plantel posee equipos con software libre
para cumplir a cabalidad con el programa curricular propuesto?

Tabla N° 9: Laboratorio con equipos de Software Libre

SI 37 76 %

NO 12 24 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 7: Laboratorio con equipos de Software Libre

Grafico 7: Laboratorio con equipos de Software
libre

=Sl = NO

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
De la Poblacién encuestada el 78 % esta muy de acuerdo y el 24 % esta de
acuerdo de que las aula de informatica posee computadoras con software libre

para cumplir con los requerimientos que exige el Programa Curricular

propuesto.
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8) ¢Considera importante la capacitacion profesional en el manejo de
herramientas informaticas de software libre para la buena aplicacion del

Programa Curricular?

Tabla N° 10: Capacitacion Profesional en el manejo de herramientas
informaticas

| Muyde acu;rdmo R 28 : i .57%

De acuerdo 21 43 %
En desacuerdo 0 0 %
Muy en desacuerdo 0 0 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 8: Capacitacion Profesional en el manejo de herramientas
informaticas

Grafico 8: Capacitaciéon profesional en el manejo de
herramientas informaticas

= Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

0% 0%

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 57 % de los encuestados esta muy de acuerdo y el 21 % esta de acuerdo
con las capacitaciones profesionales en el manejo de herramientas

informaticas en especial de software libre.
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9)

:Cree Ud. que es importante cumplir con los contenidos programados en

la disciplina Informatica Aplicada a la Educacion?

Tabla N° 11: Cumplimiento de los Lineamientos Curriculares

y‘ aueo 47% |
De acuerdo 19 39%
En desacuerdo 4 8 %
Muy en desacuerdo 3 6 %
Total 12 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 9: Cumplimiento de Lineamientos Curriculares

Grafico 9: Cumplimiento de Lineamientos
Curriculares

= Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

El 47 % de los encuestados esta muy de acuerdo y el 39 % esta de acuerdo
con la importancia de cumplir con los lineamientos curriculares en la disciplina
de Informatica Aplicada a la Educacién.
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10) ¢Cree Ud. que tanto los docentes y estudiantes deben de contar con una
guia con los contenidos establecidos por el Ministerio de Educacion para

motivar a un aprendizaje significativo?

Tabla N° 12: Guia de Docentes y Estudiantes

L :INDlCADORES FRECUENCIA  PORCENTAJES
. 37 76 %
NO 12 24 %
Total 49 100 %

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 10: Guia de Docentes y Estudiantes

Grafico 10: Guia de Docentes y Estudiantes
s S| = NO

0%

Fuente: Autoridades y Docentes del Colegio Fiscal Valdivia
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 76% de los encuestados esta muy de acuerdo que los Docente y Estudiante
deben contar con una guia con los contenidos que establece el Ministerio para

un aprendizaje significativo, mientras que 24% respondi6 que no.
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2.3.2 Resultados de encuesta a los estudiantes de Primero de Bachillerato

1) ¢Considera importante aplicar un Programa Curricular de Informatica
Aplicada a la Educacion para aumentar la motivacion y el rendimiento

escolar?

Tabla N° 13: Importancia de aplicar un programa curricular

INDICADORES FRECUENCIA  PORCENTAJES

Si 124 79 %
NO 32 21 %
Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 11: Importancia de aplicar un programa curricular
Grafico N° 11: Importancia de aplicar un

programa curricular

SI “ NO

21%

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 79% de los encuestados respondieron que si es importante aplicar un programa

curricular en la disciplina de Informatica Aplicada a la Educacién para aumentar la

motivacién y el rendimiento escolar y el 21% respondié que no es importante.
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2) ¢Actualmente el Docente tiene una guia o manual de Informatica Aplicada a
la Educacion con los contenidos a estudiar?

Tabla N° 14: Guia o Manual de Informatica Aplicada a la Educacion.

Fuente: Estues de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 12: Guia o Manual de Informatica Aplicada a la Educacion

Grafico 12: Guia o Manual de Informatica Aplicada
a la Educacidn

=S| = NO

B

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

El 84% de los encuestados respondieron que el Docente no cuenta con una

guia o manual con los contenidos de estudio, mientras que el 16% respondid

que el Docente si posee la guia.
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3) ¢El docente facilita materiales para reforzar las clases escolares?

Tabla N° 15: Facilidad de Materiales

| uente: Euiane Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 13: Facilidad de Materiales

Grafico 13: Facilidad de materiales.

= S| = NO

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

El 81% de los encuestados respondieron que el Docente no facilita materiales
para reforzar las clases, mientras que el 19% respondié que el Docente si
facilita los materiales.
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4) ;El docente del area de informatica aplicada a la educacion planifica,

organiza y dirige respecto a los procesos de enseifanza aprendizaje?

Tabla N° 16: El Docente planifica, organiza y dirige

Muy de acuerdo 32 | 21 %
De acuerdo 22 14 %
En desacuerdo 63 40 %
Muy en desacuerdo 39 25 %
Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 14: El Docente planifica, organiza y dirige

Grafico 14: El Docente planifica, organiza y dirige

= Muy de acuerdo De acuerdo = Endesacuerdo = Muy en desacuerdo

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 40% estan en desacuerdo y el 25% estan muy en desacuerdo en que los

Docentes planifican, organizan y dirigen respecto al proceso de ensefianza,
mientras que el 21% esta muy de acuerdo y el 14% estan muy de acuerdo.
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5) ;Considera que es importante conocer y manejar software libre?

Tabla N° 17: Importancia de manejar Software Libre

~ INDICADORES ~ FRECUENCIA  PORCENTAJES
Muy de acuerdo T e A
De acuerdo 67 43 %

En desacuerdo 12 8 %

Muy en desacuerdo 8 5%

Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 15: Importancia de manejar Software Libre

Gréfico 15: Importancia de manejar Softawre Libre

= Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:

El 44% de los encuestados respondieron que estdn muy de acuerdo, el 43%
esta de acuerdo, el 8% que esta en desacuerdo y el 5% estan muy desacuerdo
en que no esta de acuerdo en la importancia de manejar y conocer el software

libre.
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6) ¢Los contenidos de las clases impartidas actualmente cumplen

satisfactoriamente sus expectativas?

Tabla N° 18: Contenidos de las clases cumplen con sus expectativas.

 INDICADORES PORCENTAJES
Muy de ééuerdo ' 8 % |
De acuerdo 35 22 %
En desacuerdo 52 33 %
Muy en desacuerdo 56 36 %
Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 16: Contenidos de las clases cumplen con sus expectativas

Grafico 16: Contenidos de las clases cumplen con sus
expectativas

s Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Analisis:
El 36% de los encuestados respondieron que estan en desacuerdo en que los
contenidos de las clases en esta disciplina no cumplen con sus expectativas y

el 33% esta muy en desacuerdo.
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7) ¢Se usa los Laboratorios o Aulas de Informatica que posee la institucion

para realizar las practicas y desarrollar destrezas informaticas?

Tabla N° 19: Uso de Laboratorio o Aula de Informatica

NO 128 82 %

Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 17: Uso de Laboratorio o Aula de Informatica

Grafico 17: Uso de Laboratorio o Aula de Informatica

=Sl = NO

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez

Analisis:
El 82% de los encuestados respondieron que no se usa los laboratorios o aulas

de informatica para realizar las practicas, mientras que el 18% desconoce por

de que si se usa o no las aulas de informaticas.
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8) ¢Considera importante la capacitacion del Personal Docente del Area de

Informatica para una mejor aplicacion de los contenidos del area?

Tabla N° 20: Capacitacion profesional en el manejo de herramientas
informaticas.

INDICADORES ‘ FRECUENCIA PORCENTAJES
Muy de écuerdo 99 63 %
De acuerdo 57 37 %
En desacuerdo 0 0 %
Muy en desacuerdo 0 0 %
Total 156 100 %

Fuente: Estudiantes de Primero de Bachillerato
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)

Grafico N° 18: Capacitacion profesional en el manejo de herramientas
informaticas

Grafico 18: Capacitacidn profesional en el manejo
de herramientas informaticas

= Muy de acuerdo = De acuerdo En desacuerdo = Muy en desacuerdo

0% 0%

Fuente: Muestra Investigada
Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez

Analisis:
El 63% de los encuestados respondieron estar muy de acuerdo en que los

Docentes se capaciten en el manejo de herramientas informaticas en especial

de software libre, mientras que el 37% esta de acuerdo.
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2.4. Verificacion de hipotesis

2.4.1 Prueba de validacion de la Hip6tesis General

Tras el estudio realizado, la elaboracion y las respuestas a las encuestas, se puede

hacer una verificacion de la hipétesis general y particulares.

La Aplicacion de un Programa Curricular en la disciplina de Informatica
Aplicada a la Educacion para el manejo de Aplicaciones de Software Libre
motiva y mejora el rendimiento en los estudiantes del Primero de Bachillerato

del Colegio Fiscal Valdivia.

Para verificar esta hipétesis se encuest6 a las Autoridades y docente realizando la
interrogante: jActualmente existe un programa curricular de Informatica aplicada a
la Educacién para Primero de Bachillerato de acuerdo a los lineamientos
establecidos por el Ministerio de Educacién que sea aplicado para motivar y mejorar
el rendimiento escolar?, donde el 84 % respondi6 que no existe un programa
curricular de esta disciplina para ser aplicado de manera que motive y mejore en el
rendimiento en los estudiante, mientras que a los estudiantes se les pregunto que:
¢ Considera importante aplicar un Programa Curricular de Informatica Aplicada a la
Educacién para aumentar la motivacion y el rendimiento escolar?, donde se obtuvo
que el 79% respondi6 que si es importante aplicar un programa curricular para esta
disciplina ya que esto motivaria a estudiantes y mejorarian en su rendimiento.

2.4.2 Prueba de validacion de la Hipoétesis Particulares

El Disefio de un Programa Curricular de Informatica Aplicada a la Educacion de
software libre aumenta la motivacion escolar y mejora el proceso de

aprendizaje.

Esta hipétesis fue comprobada mediante la pregunta: s Cree Ud. que el Disefio de un
Programa Curricular para la disciplina Informatica Aplicada a la Educacion ayuda

como guia en el proceso de ensefianza y aumenta el rendimiento de los estudiantes
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de Primero de Bachillerato?, que se les hizo a las autoridades y docente sonde el
73% respondié que el disefio de un programa curricular si ayuda como guia en el
proceso de ensefianza, mientras a los estudiantes se les formul6 la pregunta: ¢Los
contenidos de las clases impartidas actualmente cumplen satisfactoriamente sus
expectativas?, donde respondieron el 33% y 36%, esta en desacuerdo y muy en

desacuerdo ya que no cuentan con un programa curricular a seguir.

El buen manejo de Software Libre desarrolla destrezas informaticas en los

educandos de Primero de Bachillerato

Esta hipotesis se comprueba mediante la interrogante que se les realizo a las
autoridades y docentes:;Cree Ud. que es importante el manejo de aplicaciones
informaticas de software libre en el proceso de aprendizaje?, donde se evidencio
que el 57% y 33% respondi6 que estd muy de acuerdo y de acuerdo
respectivamente acerca de que es importante manejar aplicaciones de software
libre, mientras que a los estudiantes se les pregunto que: ¢;Considera que es
importante conocer y manejar software libre?, donde el 44% y 43% respondieron
estar muy de acuerdo y de acuerdo respectivamente que se considera importante

manejar software libre.

La creacion de un programa Curricular de Software Libre en la disciplina de
Informatica Aplicada a la Educacion motiva y mejora el rendimiento de los

estudiantes del Primero de Bachillerato.

Esta hipotesis es comprobada mediante la pregunta: ;Califica Ud. de apropiada la
propuesta de un programa curricular para el area de informatica aplicada a la
educacion, para motivar y mejorar en el aprendizaje de los estudiantes?, que se les
realizé a las Autoridades y Docentes, donde el 37% y 51% estar muy de acuerdo y
de acuerdo respectivamente, mientras que a los estudiantes se les interrogo
con:¢Actualmente el Docente tiene una guia o manual de Informatica Aplicada a la
Educacién con los contenidos a estudiar?, y el 86% indicoé que el docente no cuenta

con una guia.
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CAPITULO Il

3. PROPUESTA DE CREACION

“Programa Curricular de Informatica Aplicada a la Educacion para los estudiantes de

Primero de Bachillerato General Unificado”

3.1 Antecedente

En la actualidad los avances tecnolégicos han permitido experimentar cambios en
todas las areas y en Educacion no es la excepcion, esto ha provocado cambios
fundamentales en el diario vivir, por tal razén los estudiantes deben de conocer
herramientas de software libre que favorecen en el proceso de ensefianza

aprendizaje y facilitara en rendimiento, etapa estudiantil y profesional.

Un programa curricular que cumplira las expectativas de Docentes que Imparten
esta disciplina u otras areas, también a los protagonistas de la educaciéon que son
los estudiantes, ya que al culminar el primer afio de bachillerato, estaran en
capacidad de utilizar las tecnologias de manera eficiente y desarrollar sus propios
recursos didacticos digitales. El Colegio Fiscal Valdivia en su mision propone forma
profesionales integros y exitosos de excelencia académica y humana, a través de
un modelo educativo de calidad y calidez, flexible y pertinente, vinculando
estratégicamente a nuestros estudiantes al sector productivo y con la sociedad en
general y en su Vision propone ser una institucion modelo, referente nacional en el
ambito educativo, forjador de lideres, constructor de una sociedad humanistica y
solidaria, con bachilleres emprendedores de mentalidad internacional, contando con
un talento competente en la formacion académica de nuestros estudiantes,

aportando al desarrollo econémico de Provincia de Santa Elena.
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3.2 Diagnéstico

El presente trabajo de investigacién propuesto tiene como fin el estudio y analisis de
datos de problemas encontrados mediante las encuestas realizadas a los Directivos,
Personal Docente y Estudiantes del Colegio Fiscal Valdivia, para por medio de los
resultados poder dar solucién a la situacién problematica existente de la falta de un
Programa curricular de la asignatura Informatica Aplicada a la Educacion en los
estudiantes del Primero de Bachillerato General Unificado ya que cuentan con los

recursos necesarios para la aplicacion.

La herramienta estratégica que se us6 para conocer la situacion presente, es el
Analisis FODA (Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas), cuyo objetivo
es potenciar las fortalezas de la Institucibn Educativa para: Aprovechar las

oportunidades, contrarrestar amenazas y corregir debilidades.

Tabla N° 21: Analisis FODA del area de informatica

Fortalezas

Profesional Capacitado en el Area de
Informatica Educativa.

Interés de los estudiantes en aprender
acerca de las TIC.

Docentes motivados en nuevos
aprendizajes de las TIC para mejorar
aprendizaje.

Laboratorio equipado con software
libre para las practicas.

Oportunidades

Elaboraciéon de un Programa Curricular
de informatica Aplicada a la Educacién
con los lineamientos propuesto por el
MINEDUC.

Apoyo de las Autoridades del Plantel.
Capacitacion al Personal Docente en
el manejo de Software Libre.

Debilidades

Bajo rendimiento de
calificaciones.

El docente no conoce las
destrezas informaticas que
poseen los estudiantes.

No cumplen con los contenidos
propuestos por el MINEDUC.
Falta de practica y uso de
laboratorios

Amenazas

Falta y atrasos de estudiantes a
clases.

Problemas familiares que
desmotivan el avance vy
participacion en el aula.

Fuente: Departamento de Area de Informatica

Autor: Roberto Carlo Ramirez Suarez
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3.3 Mision y Vision de la Propuesta

3.3.1 Mision

Desarrollar un programa curricular de Informatica Aplicada a la Educacién para
mejorar el proceso de aprendizaje con software libre y ayudar a dar soluciones

innovadoras usando las TIC.

3.3.2 Vision

Ofrecer una formacion de calidad con las nuevas tecnologias de software libre para
que puedan desenvolverse en cualquier campo o area de estudios de cualquier

nivel.

3.4 Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Disefiar una Programa Curricular con los lineamientos curriculares establecidos de la
disciplina Informatica Aplicada a la Educacion, para los estudiantes de Primero de
Bachillerato General Unificado, que permita desarrollar destrezas tecnoldgicas

informaticas para mejorar el proceso de ensefianza.

Objetivos Especificos

e Mejorar el proceso de ensefianza mediante el uso de diferentes herramientas
informaticas, mediante métodos y técnicas apropiadas para lograr un

aprendizaje significativo en los estudiantes en cualquier disciplina.
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e Desarrollar los contenidos de los Bloques Curriculares de Informatica Aplicada a
la educacién con procesos metodolégicos-didacticos, para el buen manejo

curricular y mejorar la calidad de la educacion.

e Capacitar al Personal Docente en el manejo de herramientas informaticas de
software libre para que puedan realizar sus propias herramientas informaticas y

motivar a los estudiantes la presentacién de trabajos digitales.

e Disefar el Plan Anual y de los Bloques Curriculares de Informatica Aplicada a la
Educacién para faciltar a los Docentes la aplicacién de los contenidos
establecidos en los Lineamientos Curriculares del Ministerio de Educacion del

Ecuador.

3.5 Justificacion e Importancia

Esta propuesta servira para mejorar la formacién del docente y de los estudiantes,
con la aplicacién de este Programa Curricular se lograra que el docente siga la
secuencia de los contenidos propuestos por el MINEDUC, aplique métodos vy
técnicas que hara que las clases sean participativas y practicas, esto a la vez
permitiran que los estudiantes tengan una guia interactiva o manual donde en casa y
con el uso del computador fortalezcan sus aprendizajes adquiridos y amplien sus

conocimientos.

De esta manera se podra cumplir con el objetivo que propone el MINEDUC al usar
las diferentes herramientas TIC, inmerso en la estructura curricular de cada una de
las areas de estudio del Ensefianza Media. Por lo tanto la Informatica y las TIC han
vincularse profundamente en cualquier area que sea, para continuar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Estas ensefianzas se distinguiran en el uso correcto de
programas de ofimaticas; en la busqueda de informacion, en la red informatica; en la

indagacién, instalacion y estudio de software educativo; en el disefio de un blog,
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wikis, la administracion eficiente y correcta de la web 2.0. El profesor de Informatica
Aplicada a la Educacion sera un perito constantemente y un delegado en el
adaptacion pedagogica de estas herramientas dentro de las otras disciplinas de

estudio.

Es por ello que en esta investigacion, se evidencia la necesidad de disefiar un
programa Curricular que servira para brindar ayuda al Ministerio de Educacion y
realice la reproduccién vy entrega a todos los estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato de diferentes Instituciones Educativas Publicas del Pais.

Una vez disefiados y desarrollados los contenidos curriculares, ocasionara cambios
muy significativos y sustanciales en los Docentes y Estudiantes, ya que aporta con
ideas que le serviran como ayuda para encaminar a una mejor manera el proceso de

ensefianza aprendizaje.

3.6 Fundamentos teodricos de la propuesta.

Para el disefio de la propuesta se consideré las siguientes fundamentaciones:

¢ Fundamento Epistemolégica

La epistemologia aporta al curriculo los conocimientos cientificos que integran
las diferentes areas o materias curriculares. (Partida, 2007, pag. 15) Este
fundamento es el que se basa en el conocimiento y es el que se crea en los demas
fundamentos, sin este los otros fundamentos no adquiririan sentido, ya que este, en
el curriculum nos indica que conocimiento cientifico o contenidos incorporar en el
mismo y a partir de este las demas disciplinas de estudios tomaran direccién que se
requiera para poder llegar a poner en practica el conocimiento que se agrupa en
areas de estudios, planes anuales, bloques curriculares de contenidos, disciplinas,

moddulos y que de esta reposa su estructura para las demas disciplinas.
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¢ Fundamentacion Psicolégico

Este fundamento permite un mejor conocimiento de los elementos que forman parte
de la educacion para el docente, el estudiante y la sociedad. Se interesa por el
aspecto del comportamiento, procesos cognoscitivos y humanista de la educacion,
proporciona mayor cuidado a que el estudiante se integre e interactte con todos los

aspectos y contextos de la educacion.

El ser humano, Unico y colectivamente, se ha hecho consiente de que,
estudiando, se cultiva asi mismo, incrementa las relaciones con la
naturaleza y su entorno, los deduce mejor, alcanza nuevas habilidades y
halla nuevos recursos para aceptar desafios, retar dificultades y
solucionar problemas hasta llegar a manifestar que sus varios errores no
le paralizan aprender, encontrando el hacer las cosas de otra manera.
(Miras, 2003, pag. 12)

Podemos darnos cuenta que todo ser humano cometer errores, pero cada error
viene con una experiencia, que hace que vuelva a inténtalo, para la préxima
oportunidad que tenga que hacerlo lo hara muy bien, cada dia es un nuevo
aprendizaje y una nueva experiencia, de la misma forma es en el ambito educativo,
el estudiante aprende cada dia adquiriendo nuevas destrezas en el aula guiada por
el Docente y todo este proceso esta enmarcado con un modelo metodolégico que
se sigue en toda entidad educativa y es estamos hablando de programa curricular.

e Fundamentacion Pedagodgica

El fundamento pedagdégico toma al ser humano como centro del proceso educativo.
La caracteristica principal de este fundamento es la de formar seres humanos
integros y buscar maneras adecuadas para cumplir ese fin. Cada uno de los
fundamentos detallados en esta investigacién representa la importancia en la
educacién ecuatoriana, es significativo que todos los educadores conozcan la

importancia de los mismos en el analisis y aplicacion de un programa curricular de

62




una disciplina y de la malla curricular de cualquier figura profesional que oferten las
instituciones publicas o privadas. “La educacion es un proceso, en tanto
considera al individuo como sujeto de transformacion cualitativa; es decir
provoca en él un transito de un punto a otro dentro de su desarrollo o

maduracion”. (Bolafios & Molina, 2007, pag. 10)

e Fundamentacién Tecnolégica

Esta fundamentacion fomenta en conocimientos tecnoldgicos para docentes y
estudiantes de los distintos niveles de estudio, ademas permite desarrollar la
comunicaciéon en cualquier medio o dispositivo y usar cada una de las (TIC), es
decir estos instrumentos tecnolégicos, o herramientas informaticas ya sea de
software libre o de licencia facilitan la formacién adecuada de las destrezas

tecnolégicas y digitales, a mas de la adquisicion y generacién de los saberes.

3.7 Descripcion de la Propuesta

La propuesta se orienta a desarrollar un programa curricular como una herramienta
didactica interactiva de facil comprension al Estudiante y Docentes en la
comprension facil de los bloques curriculares de Informatica Aplicada a la Educacion.
También permitira que el docente forme al estudiante aplicando técnicas con las
clases participativas e interactiva, es decir mas motivadas y creativa, esto a la vez
permitira que los estudiantes fortalezcan sus aprendizajes y al desarrollo de los
conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes, mismas que serviran en el

desenvolvimiento de sus etapa estudiantil aun siendo ya profesionales

Siendo esta area de gran importancia en la educacién ya que actualmente estamos
inmersos en nueva era digital donde debemos de conocer todas clases de
aplicaciones informaticas tanto libre como con licencia. Los contenidos de este
programa curricular estan sujetos al mejoramiento y actualizacién permanente, de
acuerdo a los lineamientos que estipule el Ministerio de Educacion del Ecuador.
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El presente programa curricular estd compuesto por el Plan Anual y seis bloques
curriculares basados en los lineamientos curriculares para el nuevo Bachillerato
Ecuatoriano de Informatica Aplicada a la Educacién segun el Ministerio de
Educacién, la cual que contiene todos los componentes necesarios para mejorar la

ensefanza actual.

Los bloques curriculares estan formados de la siguiente manera:

o Bloque 1: Procesador de Palabras: Writer

o Bloque 2: Presentaciones Electronicas: Impress.

o Blogue 3: Hoja electrdnicas: Calc.

o Bloque 4: Internet y Correo Electrénico

o Bloque 5: Redes Sociales y Bitacora Electrénica (Blog).

o Bloque 6: Herramientas para la organizacién del conocimiento.

3.8 Factibilidad de la propuesta

Es factible disefar el Programa Curricular de Informatica Aplicada a la Educacion
para los estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado porque ayudara a
fortalecer esta y otras areas de estudio del pensum académico, la misma que se

dispone de Recursos Humanos, Técnicos y Financieros.

e Recursos Humanos: El Colegio Fiscal Valdivia cuenta con Docentes de
diferentes areas y en especial del area de Informatica con conocimientos de
Software Libre y Privativo que estan comprometidos para el desarrollo del Plan

Curricular.

e Recursos Técnicos: La Institucion Educativa beneficiaria de este proyecto tiene
dos laboratorios o aulas de informaticas, un laboratorio posee 15 computadoras
con software con licencia y el otro laboratorio posee 30 computadoras con
software libre, un proyector para poder desarrollar las diferentes practicas que

contiene dicho programa curricular.
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Recursos Financieros: El| Disefio de un programa Curricular para el Colegio
Fiscal Valdivia, ha permitido que los Docentes se encuentren motivados en el
manejo de Aplicaciones Informaticas, por tal razén, el Plantel cuenta con el
presupuesto para la capacitacion de los Docentes y distribucion de materiales

para los estudiantes.

3.9 Impacto

Educativo. La Aplicacion de este Programa Curricular permitira al Colegio Fiscal
Valdivia tener nuevos desafios donde los Docentes llevaran a los estudiantes a
enfrentar nuevos retos en los conocimientos tecnolégicos del area de Informatica
Aplicada a la Educaciéon y en otras areas de estudio en los estudiantes del
Primero de Bachillerato General Unificado con las nuevas herramientas de
diferentes software, donde alcanzaran las metas que plantean , que es el

cumplimiento del programa curricular de gran expectativa en el area académica.

3.10 Beneficiarios

La propuesta beneficiara a las Autoridades, Docentes y al 100% de la poblacion
estudiantil de los seis paralelos que hay en la actualidad en el Primer Ao de
Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal Valdivia, de la Provincia de
Santa Elena, Cantéon Santa Elena, Parroquia Manglaralto, Comunidad de
Valdivia, ya que hoy se requiere jévenes que manejen destrezas informaticas y
conozcan el avance de las nuevas tecnologias de tal manera que mediante esta
propuesta ellos tendran las técnicas y conocimiento técnico e incrementaran sus

competencias digitales en el campo académico y también en el campo laboral.

Los Docentes y estudiantes tendran materiales que le permitird conocer los
procesos antes y después de ser aplicados en el aula. El Colegio Fiscal Valdivia
tendra estudiantes capacitados en manejar las TIC y elaboraran sus propios
recursos digitales.
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Programa Curricular de Informatica Aplicada a la Educacién

Tabla N° 22: Plan Anual

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION: Colegio Fiscal Valdivia

CURSO: Primero de Bachillerato
DISCIPLINA: Informatica Aplicada a La Educacién
DOCENTE: Lic. Roberto Ramirez Suarez

DISTRIBUCION DEL TIEMPO:

CALCULO DEL TIEMPO
REAL ANUAL

Semanas | (x) Periodos Subtotal (-)5 % |TOTAL

40 2 80 4 76

OBJETIVO DEL AREA

Alcanzar el uso eficiente de las nuevas tecnologias
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Utilizar instrumentos tecnolégicos apropiados y con
propésitos claros dentro del proceso de ensefianza
en las ciencias del curriculo.

Manipular medios y entornos digitales para
comunicarse y trabajar de forma, con la intencién de
afirmar la ensefanza personal y aportar al
aprendizaje de otros.

PERFIL DE SALIDA DE
LOS ESTUDIANTE

Entender las potencialidades que posee cada una de
las herramientas tecnologicas y utilizar correcta,
funcional y beneficiosamente para el avance de las
destrezas que plantean en las diferentes asignaturas
del curriculo.

Comprender el beneficioso de estas herramientas
tanto en el aprendizaje como en la interaccion social
y utilizar las Tecnologias dentro de la ensefanza,
para un desarrollo correcto, vital, respetuoso y
democratico.

EJES TRANSVERSALES

La interculturalidad.

La formaciéon de una ciudadania democratica

La proteccion del medioambiente.

El cuidado de la salud y las practicas de recreacion
de los escolares.

La Educacién sexual en los jovenes.
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Ne BLOQUES CURRICULARES PERIODOS
1 | Procesador de Palabras: Writer 14
2 | Hoja electrénicas: Calc 14
3 | Presentaciones Electronicas: Impress 12
4 | Internet y Correo Electrénico 12
5 | Redes Sociales y Bitacora Electrénica (Blog) 12
6 | Herramientas para la organizacion del conocimiento 12
76

TOTAL DE PERIODOS

Ecuatoriano del MINEDUC. 2012

e Lineamientos Curriculares para el nuevo Bachillerato

BIBLIOGRAFIA | « Computacién Interactiva: Informatica Aplicada a

e www.aulaclic.es

Educacion con Ubuntu. Academia Editores. 2014
e Informatica Aplicada a la Educacién — Nasim Maldonado

la

Elaborado por: Roberto Carlo Ramirez Suarez. (2014)
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PROCESADOR DE PALABRAS: LIBRE OFFICE WRITER

Escribir, editar, corregir y publicar textos usando procesadores de textos

Bloque 1

Objetivos

Realizar documentos escritos como cartas, oficios, hojas de vida de forma

sencilla y agradable

Insertar en documentos encabezados y pies de pagina, aplicar numeracién y

vifietas.

Insertar imagenes y tablas en documentos escritos para mejorar su

apariencia. .
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LIBRE OFFICE WRITER

Writer forma parte de la suite de ofimatica Open Office. Este programa es
considerado un gran procesador de texto, completamente relacionado con Microsoft
Word y también nos proporciona de nuevas herramientas. Todo programa que
pertenece al conjunto de Ofimatica es compatible, esto nos da a entender que puede
ejecutarse en cualquier sistema operativo actual y cuenta con versiones para una
gama muy multiple de varios idiomas.

Writer ademas usarlo para escribir también es posible incorporar imagenes, formas,
tablas, graficos, hiperenlaces entre otras aplicaciones.

Tablas en Writer

¢Coémo ingresamos a Writer?

~ 1.Clicenelment

Aplicaciones

Elementos de la ventana de Writer

Al Abrir Writer podemos observar su entorno de trabajo, la cual consta de los
siguientes elementos:

Barra de titulo

Barra de Menu

Barra de Herramienta Formato
Barra de Herramienta Estandar
Regla Horizontal y Regla Vertical

S 00 2 o
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6. Area de ingreso de datos
7. Barra de desplazamiento

8. Barra de dibujo
9. Barra de Estado

Actividad

1) Escribe el nUmero que corresponda a cada elemento de la ventana de Writer

y especifica en tu cuaderno la funciéon de cada elemento.

O o

@205 Sintitulo 1- LibreOFfice Writer
Archivo’ Editar. Ver [nsertar Formato . Tabla ~Herramientas ' Ventana Ayuda
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Construccion de textos

Para redactar el Curriculum Vitae se debe de considerar lo siguiente:

o Datos Personales

o Estudios realizados

¢ Titulos obtenidos

o Experiencias de trabajos

o Cursos y Seminarios realizados
o Referencias personales

Actividad Practica

1) Realiza documentos escritos como solicitud, oficios, curriculum vitae entre otros
y usa las herramientas de formato que posee la hoja de trabajo Writer.
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Numeracion y viietas. Listas.

Se puede insertar numeracién o vifietas en un texto

dando clic en

el boton adecuado de la barra de

herramientas formato y comenzar a escribir. Cada vez

que demos la tecla Enter empezara una nueva linea con

el nimero consecutivo o con una nueva vifeta.

I Vihetas Tipode numnlon Esquema Imdgenes Posicion Opciones
Seleccion
. [ ] L n
. ® ® |
. [ ] * ]
> r X v
> e X v
> e X v
Aceptar Cancelar Aynda Restablecer

Actividad Practica:

Para poder modificar a otros
formatos diferentes se selecciona
desde el menu Formato y escoger
Numeracion/Vinetas, donde se
puede elegir el tipo de vifeta, de
numeracion o de imagen; asi como
la posicion y configuracién de los

esquemas que se formen.

1) Crea una lista de las Provincias del Ecuador usando Numeracion..

2) Crea una lista las asignaturas que son impartidas en Primero de Bachilerato

General Unificado.

Encabezado, pie de pagina y notas al pie.

Se puede escribir en la parte superior es decir en el encabezado de una pagina o en

la parte inferior de cada pagina es decir pie de pagina.

o Para insertar encabezado seguimos los siguientes pasos:

1) CI'ic en el

3) Clicen
Predeterminado.
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Automaticamente aparecera el encabezado predeterminado.

o Para insertar pie de pagina seguimos los siguientes pasos:

Automaticamente aparecera el encabezado predeterminado.

Actividad Practica

1) Realiza documentos escritos y aplica encabezado y pie de pagina siguiendo las
indicaciones del profesor.

Imagenes en Writer

En Writer es posible agregar imagenes a partir de archivo y escanear, ademas de
cambiar el tamafio de la imagen por medio de los puntos de control, asimismo de
poder insertar formas y rétulos con FontWork.

FORMAS

Formas: son figuras predisefiadas que poseen todos los programas tanto de office
como Open Office. Para insertar formas desdemos de activar la barra de
herramienta de dibujo si no esta activada.
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¢;Como insertar Formas de +Como cambiar de color a las

simbolos? formas?
1. Clic derecho en la forma
2. Escoger la opcion area
3. Clic en la ficha colores
_ 4. Escoger el color deseado
1, Dantes i en 5. Pulsar el boton aceptar

el boton de formas
de simbolos

Es posible aplicar los diferentes tonos
de rellenos o areas a las formas
insertadas como:

2. Escogerla

forma deseada ® Area
e Sombra
e Colores
e Gradientes
3. En el area de
diapositiva con un * T )
clic sostenido e Modelos de bitmap
arras!ramqs hasta
formar iaimagen También es posible aplicar estilo y

ancho de linea a las formas

FONTWORK

© Galeriade Fontwork :

Seleccione un estilo de Fantwork

Con la herramienta de FontWork, que
puede ser abierto dando clic en el boton i fOmtygrk ok il
correspondiente como es Galeria de
FontWork de la barra de herramienta By
Dibujo, de ahi podemos crear textos muy llamativos Foa ™ A\
para nuestros trabajos y ademas diapositivas.

ey

™

Fy'n!'ﬂ")m

P i

Después de dar clic sobre el boton Galeria de
FontWork, se abre la aplicacion, como la que & g i -
se observa en el siguiente grafico. s L
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Actividad practica

1) Realiza el siguiente documento e insertar imagenes, formas y rétulos FontWork.
Computadora

Una computadora esta compuesta por el hardware y el software.

El hardware es una expresion genéricamente utilizado para distinguir a cada
uno de los elementos fisicos que lo forman, es decir, gabinete, monitor,
motherboard, memoria RAM y otros componentes.

En cambio el software es todo aquello que le proporciona al computador las
instrucciones necesarias para trabajar en una funcion determinada. Entre los
cuales tenemos: sistema operativo, juegos, controladores de dispositivos, etc.

2 Qué es el hardware?

Toda computadora se subdivide en dos partes, el hardware que la compone
también, de este modo podemos encontrar el llamado hardware basico y hardware
complementario.

El hardware basico agrupa a todos los componentes necesarios para trabajar en el
PC, como motherboard, monitor, teclado, mouse y siendo la motherboard, la
memoria RAM y la CPU los componentes mas importantes del conjunto.

Estos tres graficos
también forman
parte del

hardware
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Tablas en Writer

Open Office Writer nos proporciona de una herramienta necesaria que son las tablas
las cuales estan formadas por lineas horizontales (filas) y verticales
(columnas). La interseccion de fila y columna es una celda. Las tablas implican
de gran utilidad para organizar la informacién, sobre todo en la elaboracion de

paginas web.
Creacion de tablas

Se puede crear una tabla a través de la barra de herramientas
estandar, para realizar pulsamos el icono de la tabla donde aparecera
el siguiente cuadro de dialogo, que es ahi donde se especifica el
namero de filas y columnas a usar.

@ [Insertar tabla T

Nombre Fabla1 Aceptar

4,&-.},
it }
it &
Qs

[
L

Tamarno detabla ;
Cancelar

Columnas 2

: Ayud
Filas 2 Ayuce
Opciones

Encabezado

Las primeras filasde 1
No dividir tabla
& Borde

Formato automatico...

Formateado Automatico

En la ventana de dialogo Insertar Tabla (anterior) también es posible formatear la
tabla que quiere decir aplicar estilos especiales, colores, bordes etc. La
opcion Formateado automatico... ofrece la posibilidad de seleccionar un modelo de
tabla.

il Actividad Practica

{ Formato

[ i Aceptar

{ Ninguno .

- :l:lr)edetermmado Cancelar Inserta una tabla con los
sl s campos que indique el
Lavands maestro y registra los
Amari P
- datos de comparieros que
Verde Etiminar se solicita, luego, aplica un
Negro [ Mas & formateado automatico a

| Formato % i Ia tabla

| X Formatonumeérico X Fuente X Alineacion s e

‘ X Borde X Modelo
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Insertar Fila y Columnas

En algunos casos en las tablas creadas es necesario insertar mas filas o mas
columnas por el incremento de datos, en Writer es posible insertarlos, para esto

debemos de seguir los siguientes pasos:

2) Clic en Filas o
i Columnas‘ o

3) Clicen la
opcion
Insertar

Actividad Practica

1) Registra mas datos a las tabla anterior e inserta filas y columnas que se
solicitados por el profesor.

Unir/dividir celdas y tablas

— Para unir, dividir celdas y tablas, es importante seleccionar al menos
s dos celdas para unirlas, luego de la seleccion nos dirigimos a la Barra
e de Herramienta y damos clic en el Botén Unir celdas.

Actividad Practica

1) Realiza los siguientes documentos usando tablas en Writer, combina celdas
segln sea necesarias, aplica autoformato y todo lo aprendido en este bloque

curricular.

a) Horario de Clases

b) Presupuesto de ingreso y gastos
c) Némina de estudiantes

d) Ndémina de Docentes

e) Cronograma de trabajo
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EVALUACION DEL BLOQUE UNO

1. Escribe en el siguiente grafico los pasos para ingresar a Writer.

e N
1. Clic en el menu

7
\

A ¥

2. Escogemos la
OPCIONY. .. i oo sovinsnans
\ J
@ B
3. Pulsamos Libre
Office .cooeeeeeeeennn.

2. Conteste V si es verdadero o F si esa falso

a) Para aplicar numeracion y vifietas damos clic en el menu Insertar luego
escogemos la opcion Numeracién/Vifetas. ( )

b) Se puede modificar el tamafo de imagen por medio de los puntos de control.

« )

3. Completar los siguientes enunciados:

a) La opcion Formateado automatico ofrece la posibilidad de seleccionar
0] o D de tabla.

b) El encabezado de pagina aparece en la parte................... y el pie de
pagina en la parte...............

4. Escoger la respuesta correcta:

a) Para combinar celdas :

() Seleccionamos celdas, Clic en Tabla luego escoger Unir celdas.
() Seleccionamos celdas, Clic en Unir celdas luego escoger Tabla.
() Seleccionamos celdas, Clic en Combinar celdas escoger Tabla.

b) Permite ver el numero de paginas, palabras e idioma que posee dicho
programa.

( ) Barra de Titulo
() Barra de Estado
() Barra de Desplazamiento
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 1

Lee los siguientes indicadores y marca segun los conocimientos adquiridos por
finalizacion del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de
conocimiento obtenido en clases

OppenOffice Writer

Procesador de Palabras

Indicadores de Excelente Muy

o Bueno | Regular | Insuficiente
Evaluacion Bueno

Ingreso a Writer e
Identifico elementos.

Realizo documentaciones
oficiales y comerciales

Aplico Vifetas y
Numeracion

Inserto Encabezados y
pies de pagina en
documentos de Writer

Inserto todo tipo de
imagenes que posee
Writer y modifico su
tamafio

Agrego tablas e inserto
filas y columnas ademas
de combinar celdas

Total de puntajes
obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 25 a 30, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
20 a 24, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 15 a 19 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 10 a 14 estas proximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 10 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.
Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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Bloque 2

HOJA DE CALCULO: LIBRE OFFICE CALC

Contenidos

Objetivos

Conocer el uso e importancia de la hoja de calculo de software libre
Ingresar a Calc e Identificar sus elementos

Introducir datos y generar relleno de celdas y series automaticas de forma

rapida

Aplicar formatos a las celdas aplicando procesos sencillos de manipulaciéon de

datos.

Realizar operaciones basicas usando operadores, formulas y funciones para

obtener resultados rapidos.
Realizar graficos estadisticos para mostrar informacioén y resultados.
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LIBRE OFFICE CALC

Calc es una de hoja de calculo de Libre Office. En este programa se pueden
introducir datos numéricos y luego operar para obtener resultados correctos.

Entre otras caracteristicas que posee Calc son:

~ + Crear formulas y realizar operaciones de datos sencillos hasta
complejos.

8

.« Crear bases de datos para organizar, almacenar y filtrar datos.

&

. * Abrir, editar y guardar hojas de calculo de Microsoft Excel

;. Como ingresar a Cal?

- Paraingresar a Calc seguimos los
. siguientes pasos:

; 2)Escogerla
. OPCiOn

Algunos elementos son comunes
en todas las aplicaciones de Libre
Office.

A continuaciéon se va a estudiar los

Al abrir Cal podemos apreciar elementos no comunes.
los siguientes elementos

95




ELEMENTOS DE LA VENTANA DE CALC

1. Celda activa

2. Barra de formula

3. Cabecera de Columnas
4. Cabecera de Filas

5. Etiquetas

Sin titulo 2 - LibreOffice Calc
Editar  Ves

FFFFFEER

3

N
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I

&

o
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INTRODUCIR DATOS EN CALC

Al momento de ingresar datos en cada celda podemos observar tres tipos de datos
usados en la hoja de célculo son:

02

~Njlololle=icoiny | —!

1 Francia
2 ltalia

3 Espaia
4 Portugal
5 Alemania
b Austria

v fn T = |-BUALIC2Pais)

Texto. Aparece en las celdas
colocado a la izquierda.

Numeros. Los numeros se
organizan automaticamente a la
derecha de la celda.

Férmulas y Funciones: potencial de
la Calc, ya que permiten combinar
informaciones de algunas celdas y
realizar calculos.

Para que el programa identifique que es una formula ésta debe ir enlazada del signo

Rellenar celdas y rellenar series

Para rellenar celdas existen dos formas de hacerlo:

Primera Forma

a) Seleccionar la celda a copiar

b) Ubicarse en la esquina inferior derecha de la celda (cuadrito negro), o m
hasta que el cursor |- cambie de forma.

IORIGKNAL

c) Con clic sostenido, arrastrar hasta el lugar donde se desea rellenar.

Segunda forma

a) Seleccionar la celda a
copiar hasta el lugar a
rellenar

b) Clic en el menu Editar

c) Luego clic en Rellenar.

I B ]
1 Cniginal 2%
2 2
3 3
a a
5 5
6 6
7 ¥
8 8
9 9
10 I 10
11 11
12 12

Completar (Rellenar) una serie

Una forma mas compleja de usar la herramienta de relleno es llenar una serie. Las
listas establecidas contienen los nombres completos y en forma abreviada para los
dias de la semana, meses del afo, ademas, también se pueden introducir listas
propias. Para rellenar series en una hoja de célculo se realiza de dos formas:
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Primera forma

a) Seleccionar la celda a rellenar

b) Clic en la esquina inferior derecha de la celda, hasta que el cursor cambie de

forma.

0P+

¢) Con clic sostenido, arrastrar hasta el lugar donde se desea rellenar.

Segunda forma

1) Seleccione  2) Elegir 3) Elegir
las celdas Editar Rellenar
Rellenar series _/j)

Direccion Tipo (=)

4) Escoger

Series

Aparecera una ventana de dialogo

TS tmétion & | Jlamada Rellenar series, se |
Geométrico Concelar selecciona Relleno automatico, }
Aurba Fecha e | COmo el tipo de serie, y se |
" Rellno automatico — introduce el valor inicial un -
A e elemento para cualquier serie |
definida. |
J
Al:A9 ~ Ix }
A g R 4 -] 3
Las celdas marcadas se activa con los otros elementos | -« [ue=s 1

de la lista de manera secuencial, donde se repite desde
el inicio hasta el final de la lista.

Ejemplo de Relleno automatico

Actividad Practica:

a) Realiza rellenos de celdas
b) Realiza relleno de series.

S amiercoles
“ijueves
iernes

. 'sabado

S domingo
ilunes

Simartes
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Formato de celdas

En Calc es posible aplicar formato (caracteristicas especiales de datos) a las celdas
de varias formas.

e Se puede aplicar de forma manual usando los iconos de la barra de
herramientas.

e Se puede seleccionar las celdas apropiadas y luego dar clic derecho y
seleccionar Formatear celdas.

e Se puede hacer clic en el menu formato y escoger la opcién celda.

Formato de celdas

Si usamos las dos Ultimas

Nimeros Fuente Efectos de fuente  Alineacion Borde Fondo  Proteccion de celda

fo m aS, vamos a | leg ar a Categoria Formato Lenguaje :
visualizar la ventana formato de = & G Stk Predeterminado - Espafiol v |
celda donde estan todas las = Mmoo frm
opciones de formato como: Honeda by i |
i v 123457 i
= NuUmeros S :
a F ue nte Decimates 2 s | Nimero negativos en rojo 3
n EfeCtOS de fuente Ceros principales 1 2 Separador de r_gnlesl
= Alineacion ormato de cédo -
» Bordes #.2#0,00;[RED]-#.##0,00 ) [E] '
" Fon dO Definido por el usuario }

=  Proteccion de celda : -

| Aceptar || Cancelar Ayuda | Restablecer {

Actividad Practica:

Realiza el siguiente ejemplo en una hoja de Calc y al final aplica todo el formato de
celdas que visualizas.

2 <
2l S O -
<2| £ g2 =0
4 = o <C ) =
N NOMINA ogl < =hi=0 =
E L L % w =)
) | ':: L C
= s P4
1 SEBASTIAN TOMALA || 8,00 7,00] 8,00
2 |JUAN SUAREZ 8,45] 5,65] 567
3 MARIA LUCAS _ 7.00] 4,60 6,52
4 JOSE MIRABA _ 835] 7,00] 6,85
5 LUIS PARRALES 25| 7,00] 4.85] 642]
6 JANETH ORRALA ,00] 6,99 7,00] 6,74]
7 WILSON PITA 0] 10,00] 8,00] 8,00]
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Formato automatico en Calc

Para aplicar un formato automatico seguimos los siguientes pasos:

1) ) Seleccione las |
celdas alas que
desee dar formato_

2) Elija Formato

3) Luego clic en
Formateado
aqtqmético.

Actividad Practica
1) Aplicar al ejemplo anterior el formateado automatico (Autoformato).
Férmulas
Las férmulas son los recursos primordiales de una hoja de calculo y es donde reside
casi todo su potencial. Toda formula en Calc debe estar compuesta por el signo igual
(=) seguido de la operacién a efectuar.

Las formulas existentes se clasifican en tres categorias:

o Simples. Aquellas que realizan operaciones numéricas basicas, constituidas
por digitos del 0 al 9 y operadores como +, -, *, /. Por ejemplo =5+12.

e« Con referencias. Férmulas cuyos datos crean referencia y aplican con
informacién contenida en otras celdas. Por ejemplo =B2+C2.

o Predefinidas. Son conocidas como funciones. Este tipo de formula contiene

operaciones, ecuaciones o calculos efectuados internamente por Calc, que
permiten efectuar operaciones complicadas de una forma sencilla.

OPERADORES
Los operadores que se pueden utilizar son:

a) Operadores aritméticos
b) Operadores relacionales
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Tipos de operadores Operadores Significado
+ Suma
- Resta
Operadores Aritméticos * Producto
/ Division
A Potencia
% Porcentaje
< Menor que
Mayor que
= Igual que
Operadores Relacionales & Distinto 9“9
<= Menor o igual
>= Mayor o igual

Actividad Practica

Realizar en Cal un libro de trabajo compuesto por 2 hojas en las que disefiaran
tablas de sumar, restar, multiplicar, dividir y de potencias. Obtener los resultados
mediantes formulas simples.

FUNCIONES

Son aquellas ecuaciones o calculos realizados internamente por Calc que permitira
solucionar instrucciones de forma rapida.

Su estructura es: nombre_funcién (argumento1; argumento2;...; argumentoN)
Entre las reglas de una funcién tenemos:

X Va al inicio de una férmula y debe de empezar por el signo =.

X Van entre paréntesis los argumentos o valores. No dejar espacios antes o
después de cada paréntesis.

x Deben de ir separados por punto y coma, los argumentos, estos pueden ser
valores constantes, férmulas o funciones.

Ejemplo: =SUMA (B11:B20)

Funcién =SUMA () nos muestra como respuesta la sumatoria de sus argumentos. El
operador o signo ":" dos puntos, reconoce a un conjunto de celdas, asi M1:M20
muestra todas las celdas contenidas entre la celda M1 y la M20.

Existen diferentes tipos de funciones que dependen del tipo de operacién o calculo
que realizan. Hay funciones que corresponden a las matematicas y otras a la
trigonométrica, estadisticas, bancarias, de texto, de tiempo y periodo, légicas, de
base de datos, de averiguacion, referencia y de informacion.
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FUNCIONES ESTADISTICAS

Funcion

Descripcion

MAX (nimero1; nimero2;...)
MIN (ndmero1; niumero2;...)
MEDIANA (nimero1; nimero2;...)

MODA (namero1; numero2;...)

PROMEDIO (nimero1; nimero2;...)

Da el valor maximo de la lista de
valores

Da el valor minimo de la lista de
valores

Da la mediana de la lista de
valores

Da el valor que se repite en la
lista de valores

Da la media aritmética de la lista
de valores

Actividad Practica

Realiza el siguiente Reporte de Calificaciones usando funciones estadisticas.

A

B C

D E F G

UNIDAD EDUCATIVA

VALDIVIA

REPORTE DE CALIFICACIONES

Asignaturas

1] EVA | SUM. |PROM.

Lengua y Literatura

Historia y EE.SS

Educacion Artistica

Educacion Fisica

2| S © o N o o A w| N =

Lengua Extranjera

N
N

Fisica

S
w

Quimica

-
H

Matematicas

RN
(6]

Biologia

-
D

Desarrollo de
Pensamiento

17 | Primeros Auxilios

18 | Promedio

19 |La nota minima es:

La moda es:

20 |La nota maxima

La mediana es:
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FUNCION LOGICA SI

Funcién | Descripcion
Devuelve un valor u otro,

Sl(prueba_logica;valor_si_verdadero;valor_si_falso) segun se cumpla o no una
condicién

=S| (C3>=100;"MAYOR”;"MENOR")
Actividad Practica
Realiza los siguientes ejemplo y obtener resultados mediante la funcion Sl
Ejercicio 1
x| a condicion para ingresar al ejército es mayor o igual a 1,50 metros.

x  El mensaje que debe aparecer en la némina es “Ingresa al Ejercito” si cumple
con la condicién, caso contrario “No puede Ingresar al ejército”

A B ] C | D

1 INGRESO AL EJERCITO

2 Nomina Estatura Observacion
3 3 | Saulo Quiroz 1,50

4 4 | David Merchan 1,50

5 5 |lIsaac Castro 1,75

6 6 |Luis Suarez 1,10

7 7 | Edison Vitores 1,49

8 8 |Diego Vite 1,75

9 9 | Galo Chiquito 1,60

10 | 10 |Ariel Villegas 1,45

Ejercicio 2

x| a condicion para aprobar la asignatura es mayor o igual 7 puntos.
x  E| mensaje que debe aparecer en la ndmina es “Aprobado” si cumple con la
condicién, caso contrario “Reprobado”

A B ] C | D

1 Cuadro Final

2 Promedio

Némina General Observacion

3 1 | Saulo Quiroz 6,75

4 2 | David Merchan 7,88

5 3 |lIsaac Castro 5,45

6 4 | Luis Suarez 7,00

7 5 |Edison Vitores 8,89

8 6 |Diego Vite 9,25

9 7 | Galo Chiquito 10,00

10 8 |Ariel Villegas 7,00
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FUNCION LOGICA SI ANIDADOS

s Descripcion
Funcion P

Devuelve dos o mas valores,
segun la condiciones
Sl(prueba_logica;valor;SI( prueba_logica;valor;Sl( establecidas, es decir que dos o
prueba_logica;valor;SI( prueba_logica;valor)))) mas funciones Sl se colocan
dentro de la primera de manera
que pruebe alguna condicién
adicional

=Sl (D7=10;"A"; SI (D7>=9;"B"; Sl (D7>=8;"C"; Sl (D7>=7;"D"))))
Actividad Practica
Ejercicio 1

x |as condiciones y los mensajes para obtener la observacion del promedio del
comportamiento es:

Condicion Mensaje de
Observacion

10 A

9 B

8 C

7 D

A B ] C | D

1 CALIFICACION DE COMPORTAMIENTO
2 Némina Promedio Observacion
3 1 |Luis Samaniego 10
4 2 |Rolando Tenelema 9
5 3 | Saulo Quiroz 8
6 4 | David Merchan 8
7 5 |lIsaac Castro 7
8 6 |Luis Suarez 7
9 7 | Edison Vitores 7
10 8 |Diego Vite 10
11 9 | Galo Chiquito 10
12 | 10 |Ariel Villegas 9
13 | 11 |Misael Rodriguez 8
14 12 |Rene Merchan 9
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GRAFICOS EN CALC

Un gréfico es la representacion grafica de mostrar los datos en una hoja de célculo y
facilita su interpretacion.

Se puede crear un grafico en Calc de las siguientes formas:
o Gréafico incrustado: Alojar el grafico en una hoja normal como cualquier otro
objeto.
o Hoja de gréfico: Crear el grafico en una hoja nueva para el grafico ya que no
existen celdas ni ninguin otro tipo de objeto.

El asistente de graficos te permite en cuatro pasos insertar un nuevo grafico.
Nosotros agregaremos un paso previo, al que denominaremos el paso 0:

Para activar el asistente para graficos. Puedes hacerlo desde:

;£ Como insertar un grafico estadistico en Calc?

- Paso 3. Paso 4.
~ Seriesde  Elementos
de graficos

Actividad Practica

a) Realiza el siguiente un reporte de venta en Calc
b) Realiza gréficos estadisticos (filas y columnas) para presentar los volimenes

de ventas.
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EVALUACION DEL BLOQUE

1. COMPLETAR LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS:

a) Calc consta de unos documentos llamados

b) En Calc una férmula debe estar empezar con el signo.......

seguido de las referencias de celdas y el operador a ejecutar.

2. CONTESTA VERDADERO O FALSO:

hojas

a) Las cabeceras de filas se identifican por las letras y las cabeceras de

columnas por numeros.  ( )

b) Para aplicar formato a una tabla damos clic en el menu Formateado

automatico y escogemos la opcién Formato. ( )
3. ESCOJA LA RESPUESTA CORRECTA:
a) Devuelve un valor u otro, segiin se cumpla o no una condicion.
o Funcién Légica Si
o Funcién Légica Si anidadas

o Funcién Suma

b) Es la unién de una fila y una columna

o Celda
o Filas y Columnas
o Rango
4. UNIR CON LINEA:
a) Max - Devuelve la media aritmética
b) Min - Devuelve el valor que mas se repite
c) Promedio - Devuelve el valor maximo
d) Moda - Devuelve el valor minimo

5. ESCRIBA EL PROCESO DE RELLENAR SERIES EN EXCEL
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 2

Lee los siguientes indicadores y marca segln los conocimientos adquiridos por
finalizacién del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de

conocimiento obtenido en clases

OppenOffice Calc
Hoja de Calculo o Electrénica

Indicadores de Evaluacion

Excelente

Muy
Bueno

Bueno

Regular

Insuficiente

Conozco el uso e importancia de
la hoja de calculo de software
libre.

Ingreso a Calc e Identifico sus
elementos.

Introduzco datos y genero relleno
de celdas y series automaticas de
forma rapida.

Aplico formatos a las celdas
aplicando procesos sencillos de
manipulacién de datos.

Realizo  operaciones basicas
usando operadores, formulas vy
funciones para obtener resultados
rapidos.

Realizo graficos estadisticos para
mostrar informacién y resultados.

Total de puntajes obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 25 a 30, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
20 a 24, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 15 a 19 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 10 a 14 estas préximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 10 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.
Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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SNKK K

Bloque 3

PROGRAMA PARA PRESENTACIONES: LIBRE OFFICE IMPRESS

ey = e ey

Objetivos

Elaborar, editar, corregir vy utilizar diapositivas dentro de los proyectos en
clase e investigaciones usando el software de presentaciones.

Ingresar a Impress e identificar los elementos que forman parte del entorno de
trabajo.

Realizar presentaciones basicas y profesionales en Impress

Realizar diapositivas insertando objetos y ejecutarlos para su presentacion
Aplicar animaciones y transiciones a las diapositivas

Insertar videos y sonidos a las presentaciones realizadas en Impress
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LIBRE OFFICE IMPRESS
Es una aplicacion de presentaciones de OpenOffice.org que permite disefar
diapositivas con numerosos elementos tales como: texto, vifietas, tablas, diagramas,
imagenes y una diversidad de elementos graficos.

;. Como ingresar a Impress?

Para ingresar a Impress seguimos los siguientes pasos:

Clic en el menu

Aplicaciones Escoger la
opcion oficina

Clic en Libre
Office Impress

Al seguir el proceso de los tres pasos correcto podemos visualizar el entorno de
trabajo de Impress y los elementos que los conforman.

060 sintitulo1- LibreOffice Impress

Archivo. Editar - Ver Insertar. Formato Herramientas: Presentacién ' Ventana . Ayuda

@ « &= X s pee —_— e
= e e g - e - A X
8 4% ——c: cooem : EAais  : bocoler : [Dante ;. O

Diapositivas * | Normal Esquema Notas Documento Clasificador de diapositivas Tareas

- ¢ Paginasmaestras

3 ~ Disefios

Pulse para afiadir un titulo Y |l

Pulse para afadir texto

© O i O

R /-O0O0TW-L-0-0-¢-0 0% -DPuKs BE-8-

Algunos elementos son comunes en todas las aplicaciones de Libre Office.
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Partes de la ventana de Impress

La ventana principal de Impress consta de tres partes que son:

1. Panel de diapositiva.- Contienen las diapositivas en miniaturas en el orden que
se mostraran al momento de ejecutar la presentacién. En este panel se puede
realizar una variedad de operaciones como: anadir, borrar, copiar o mover,
cambiar orden de diapositiva.

2. Area de trabajo.- En esta parte es donde se empieza a realizar la diapositiva y a
insertar los elementos que deseamos. Esta area contiene 5 fichas, entre las
cuales tenemos:

3. Panel de tareas.- Contiene 5 secciones que permite trabajar en Impress.

Tareas Vista » X

b Paginas maestras

v Disefios

v Diseno de tabla

v Animacion personalizada
v Transicion de diapositivas

Actividad Practica:

1) Realiza diapositivas aplicando paginas maestras de un tema de actualidad.
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;. Como Insertar diapositivas?

Existen 2 formas de agregar diapositivas:

1. Desde el panel de diapositiva

Clic derecho en el Escoger la opcion
panel de dispositiva nueva diapositiva

2. Desde la barra de menu

;.Como se ejecuta una presentacion?

Ejecutar significa ver las diapositivas en presentaciones que ocupa toda la pantalla,
para hacer esta operacion pulsamos la tecla funcional F5.

Insertar objetos

En Impress también es posible insertar Imagenes desde archivo o scanner, Formas
y FontWork de la misma forma que se inserta en Writer.

Para insertar tabla en Impress se sigue el mismo procedimiento en Writer, pero
Impress agrega otra opcién especial de insertar

Desde el panel de tareas:

* Clic en la ficha disefio de tabla
» Especificar filas y columnas

* Clic en el botdn Aceptar
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Actividad Practica:

1) Realiza una presentacion de 3 diapositivas en Impress aplicando los
conocimientos estudiados con el siguiente tema.

El Computador

Una computadora es un sistema digital con tecnologia
microelectrénica capaz de procesar datos a partir de un grupo de
instrucciones denominado programa. El computador se clasifica
en dos partes importantes: Hardware y Software

. Qué es Hardware?

Parte fisica del computador, es decir los equipos. También
podemos decir que es la parte tangible, lo que se puede ver y
tocar. Ejemplo: Monitor, teclado, Impresora, etc.

2Qué es Software?

Parte légica del computador, es decir los programas. También
podemos decir que es la parte intangible, lo que se puede ver y
no tocar. Ejemplo: Sistema Operativos, Word, Impress, etc.
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Actividad Practica:

1) Realiza una presentacion en Impress aplicando los conocimientos estudiados de
insertar tablas y estilos con los siguientes datos.

Clasificacion del Hardware

Unisiad Grnfal ds Memoria Dispositivos Periféricos
Proceso
Dispositivos de Entrada.
Procesador o Memoria RAM o Dispositivos de Salida
Microprocesador ROM
Dispositivos de Almacenamiento

Clasificacion de los Dispositivos Periféricos

Dispositivos de Entrada

Dispositivos de Salida

Dispositivos de
Almacenamiento

Teclado
Mouse
Camaras

Scanner

Monitor
Impresora
Parlantes

Plotter

Disco Duro
Disquete
CD-DVD

Pendrive

Clasificacion del Software

Software de Sistema

Software de Aplicacién

Software de Desarrollo

Denominados Sistemas

Programas que facilitan

Denominados Software de

Operativos. tareas especificas en la Programacion
computador
Windows Word — Writer Visual Basic
Ubuntu Excel — Cal Visual Fox
Unix Power Point - Impress Borland C
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Animaciones Personalizadas

En las presentaciones podemos dar movimiento a los objetos que forman parte de
las diapositivas, haciéndolas asi mas profesionales o mas divertidas, ademas de
conseguir llamar la atencién de las personas que la estan viendo.

..Como se aplica animacion?

2) Chc en
el boton
agp'egar ‘

4) Se
escoge la
- forma de
lmclar (con

~ anterior)

Transicion de Diapositivas

La transicion nos permite determinar como va a producirse el paso de una
diapositiva a otra para producir efectos visuales. Para aplicar transicion a las
diapositivas se lo realiza desde el panel de tareas en la pestafia transicién de
diapositiva o desde la barra de menu presentacion.

. Coémo aplicar transicion?

1)Damos clic en la
ficha transicion de
diapositiva

2) En la opcion: aplicar
las dlaposmvas G
selecc:onadas escoger
_un efecto =
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En la opcién avance de diapositiva se encuentran dos opciones a elegir:

Al hacer clic con el mouse (ratén), si se activa esta opcion los objetos no van
a salir hasta que se dé clic y asi poder pasar de objeto a objeto y de

diapositiva a diapositiva.

Clic en automaticamente después de...... en esta opcidén se configura los
segundos deseados, para que pasen automaticamente los objetos y

diapositivas.

Para designar el mismo efecto de transicion a todas las diapositivas se da clic en el
botén aplicar a todas las diapositivas.

Actividad Practica: Aplica animacién y transicion

INSERTAR VIDEOS Y SONIDOS

Otros de los elementos Utiles a la hora de disefiar
presentaciones es insertar elementos multimedia
como sonidos y peliculas. Impress admite los videos
clics de pelicula (MPG).

1)Clic en el
menu Insertar

2) Escoger la
opcion video y
sonido

- 3)Buscar la
 direccion y dar -
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;COMO INSERTAR VIDEO?

Al dar el Gltimo paso aparecera el video con los
puntos de control donde podemos modificar su

tamano.

En caso de haber aplicado transicion a la
diapositiva y animacion a la diapositiva donde esta
insertado el video debemos de configurar en la
pestafia transicién de diapositiva activar la opcion al
hacer clic, ademas de establecer el porcentaje para
ver el tamano grande.

Actividad Practica: Inserta un video en una diapositiva.

;COMO INSERTAR SONIDOS?

Para que el sonido se escuche desde que inicia hasta que finalice la presentacion
debemos de asegurarnos activar la opcion Repetir hasta el préximo sonido.

Se debe de insertar dicho sonido al inicio de una diapositiva.

Actividad Practica: Aplica sonido de transicion u otro sonido a la presentacion
realizada en clases.
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Actividad Practica

Elabora Diapositivas insertando imagenes y formas. Aplica lo aprendido.

Valores Humanos

Los valores son todas aquellas cosas que creemos importantes para nuestras
vidas, en el momento de compartir, trabajar, estudiar, convivir, etc. Estos
valores determinan nuestras prioridades y en el fondo son, probablemente, las
medidas que se usan para conocer si nuestra vida esta en camino que

deseamos

Los Valores
Humanos

Si las decisiones que tomamos son afines a los valores, la vida es por lo
general buena, estamos satisfechos y felices con nuestras acciones. Pero
cuando los valores no se toman en cuenta al tomar las decisiones, nos
sentimos mal, y puede conllevar a una fuerte sensacion de infelicidad.

e
__7'__‘/«"'—\\7/ P
P < i

El respeto es uno de los valores mas importantes del ser humano y tiene una
gran importancia en la interaccion social. El respeto impide que una persona
tenga actitudes reprobables o censurables hacia otra, por tanto, el respeto

debe ser mutuo

Respeto por los demas
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EVALUACION DEL BLOQUE 3

1. ESCRIBE LAS PALABRAS CLAVES QUE FALTAN EN CADA LINEA SEGUN
CORRESPONDA:

a) Otro elemento util a la hora de disefiar presentaciones son los elementos
multimediacomo ..................... N el  mimmrari

b) La transicién nos permite determinar cdmo va a producirse el paso de una
diapositiva a otra para producir efectos .................ccccocoiiiii,

¢) Latecla funcional F5 sirve para ..........c.coccoviiiiininnnnn. Diapositiva.

2. CONTESTA V SI ES VERDADERO O F SI ES FALSO SEGUN
CORRESPONDA:

a) En la pestafa paginas maestras del panel de tareas permite aplicar fondo a
las diapositivas. ( )

b) En las presentaciones podemos dar movimiento a los objetos desde el panel
de tareas pestana transicion de diapositiva. ( )

3. CLASIFICA LOS ELEMENTOS QUE CORRESPONDE AL PANEL DE
TAREAS Y AL AREA DE TRABAJO EN IMPRESS:

Paginas Maestras Normal Animacién Personalizada
- Disefios Documento Notas
Clasificador de Diapositivas Disefio de tablas Transicién de diapositiva
5 Esquema
E ‘
| Panel de tareas | Area de trabajo
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 3

Lee los siguientes indicadores y marca segun los conocimientos adquiridos por
finalizacion del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de
conocimiento obtenido en clases

Presentaciones: Libre Office Impress

Indicadores de Evaluacion

Excelente

Muy

Bueno
Bueno

Regular

Insuficiente

Elaboro, edito y utilizo
diapositivas en proyectos en
clase e investigaciones.

Ingreso a Impress e identifico
los elementos que forman
parte de su entorno.

Realizo presentaciones
basicas y profesionales.

Realizo diapositivas insertando
objetos y los ejecuto para su
presentacion posterior.

Aplico animaciones y
transiciones a las diapositivas.

Inserto videos y sonidos a las
presentaciones realizadas en
Impress.

Total de puntajes obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 25 a 30, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
20 a 24, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 15 a 19 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 10 a 14 estas proximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 10 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.
Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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Bloque 4

Internet y Correo Electrénico

Contenidos

Objetivos

Utilizar en las tareas de averiguacion algunas fuentes de Internet,
validadas y confiables; que tengan las cita de manera adecuada.

Conocer los criterios basicos de evaluacion que se debe de realizar en las
paginas web.

Usar el correo electronico de forma eficiente e identifico los valores que se
desarrollan en la comunicacién

Identificar los programas de mensajeria de correo electrénico

Crear cuentas de correo electronico y enviar informacion adjunta a otros
usuarios.
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;.COMO BUSCAR INFORMACION EN INTERNET?

Para averiguar y escoger informacién en Internet son necesarios algunas estrategias
basicas y un conjunto de herramientas como son los navegadores y los motores de
busqueda.

Navegadores

Un navegador o explorador web es un programa o software, por lo general gratuito,
que nos permite visualizar paginas web a través de Internet, ademas de acceder a
otros recursos de informacién alojados en servidores web, como videos, imagenes, y
archivos de audio.

Los cinco navegadores mas utilizados en Internet son:

Internet
explorer

~ Google

Opeta  Chrome

~ Mozilla

Safari ~ Firefox

Google Chrome se convierte en el navegador mas usado del mundo por la
velocidad, simplicidad, seguridad y muchas funciones Utiles incorporadas, como la
traduccion de paginas completas y el acceso a miles de aplicaciones.
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Buscadores

Un buscador es un sistema informatico que indexa archivos almacenados en
paginas web. Para recopilar la informacién de los sitios web, manteniendo sus
resultados al dia, se emplean motores de busqueda o arafias. Estas rastrean
continuamente la red para recopilar datos y siguen los enlaces para recolectar las
paginas web nuevas y actualizadas de la web.

Entre los buscadores tenemos Yahoo, Bing y el mas utilizado Google.

Metabuscadores

Un metabuscador es un buscador que no posee una base de datos propia ni un
directorio tematico, sino que utiliza los motores de busqueda de otros buscadores y

devuelve una seleccion de los mejores resultados.

Entre los metabuscadores tenemos como Ixquick, MetaCrawler y el mas usado es
Kayak.

2 go2nel site

@CL&M&L

ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA

o Delimitacion del tema (necesidad, periodo area geografica e idioma)

e Eleccion de palabras claves (tema, subtema, sinénimo, relaciones)

e Formulacién de ecuaciones de busqueda

e Localizar la informacion (Eleccion del sitio o fuente a buscar informacién)

e Ejecucion de la busqueda (Buscar informacion)

e Evaluar la busqueda (se determina, si la informacién obtenida es lo

suficientemente valida)
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FORMULACION DE ECUACIONES DE BUSQUEDA

Las dos formas mas conocidas para realizar las ecuaciones de busqueda son:

Operadores légicos o booleanos: Es una técnica para buscar informacion en
sistemas de informacion que utilizan el vocabulario controlado.

OPERADOR  DESCRIPCION EJEMPLO
AND Reduce y Contsoilided AND Auditaria
.. especificala
(Interseccidn) bisqueda. 8
OR Amplia la Contsbilidsd OR Auditria
(Unlén) busqueda. ﬁ
NOT Excluye el término Contabilidad NOT Auditaria
., 0 expresion que le
(Exclusién) e (

Signos Truncamientos o truncadores: el truncamiento es una técnica para recuperar
informacién en sistemas de informacion que utilizan el vocabulario natural para
almacenar informacién, como motores de busqueda, metabuscadores, etc.

Operador Descripcion Ejemplo
Lo que esta entre comillas “Biografia de Juan Ledn
“” (Comillas) | se considera una frase Mera”

Le indica que las palabras
+ (Mas) con “+” adelante tienen que | Biografia+de+Juan+Leén+Me
estar todas en el ra

documento resultante

Es considerado comodin y cap*, busca: capital, capitan,
* (Asterisco) | se puede emplear a la capitalizar

derecha de la raiz de la
palabra.

ACTIVIDAD PRACTICA

1) Realiza la busqueda de las siguientes preguntas y temas:

¢, Qué son las TIC?

Las TIC en la educacién

Escribe ventajas del uso de las TIC
Escriba desventajas del uso de las TIC
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CORREO ELECTRONICO

El correo electronico (e-mail) es un sistema de
intercambio de informacién, a través de una linea
telefonica, cuyo servicio emula al del correo postal.
Los mensajes enviados por un remitente ser
almacenan en un buzén hasta que el destinatario
se conecta a la red, recoge su correspondencia y
lee su correo. Los mensajes no van directamente
a la computadora del usuario sino a una central en

donde se depositan en la casilla designada por el administrador, por eso podemos
recibir mensajes aunque nuestra computadora esté apagada.

El correo electrénico es uno de los productos que
ofrece Internet y debido a su rapidez, bajo costo,
cobertura y a la habilidad para adjuntar archivos, se
ha convertido en uno de los primordiales medios de
comunicacion escrita. Sin embargo es obligatorio que
se instituyan algunas reglas o principios para hacer un
uso eficaz de este recurso, entre estos principios

PRINCIPIOS

tenemos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Al escribir un correo, no se debe emplear expresiones ofensivas o no
apropiadas, que quebrante los derechos o el reputacion de otros.

No se debe emplear el correo electrénico para efectuar amenazas contra
personas o establecimientos, que infrinjan contra el honor, la honestidad, el buen
nombre o la vida de otros.

Al escribir mensajes se debe cuidar de no cometer errores ortograficos y antes
de remitirlo hay que revisar que el comprendido del mensaje sea claro y conciso.

Al escribir un texto en el correo no hacerlo en mayusculas, ya que esto
corresponde a gritar.

Es recomendable que sea reservado con la informacién recibida y enviada a
través de este medio.

Debe de incluir su identificacion al final de los mensajes que envia. Esta debera
contener su nombre, direccion electronica.

Debe de ser prudente y minucioso cuando redirja mensajes electrénicos. Es

preferible hacer referencia a la fuente del mensaje original.
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8) El beneficiario del email no debe remitir informacién personal sensible, como
claves, nombres de usuarios, nimero de cuentas, etc.

9) No envié cadenas de mensajes, correo considerado basura, o correo no
solicitado o no deseado.

10) El correo electrénico no debe de usarlo para lucro personal, acoso de cualquier
tipo (racial, sexual, religioso, entre otros.), promocién politica o comercial.

11)No usar el correo electrénico para propagar cualquier clase de virus u otro
programa que imposibilite el correcto, funcionamiento de los sistemas
informaticos.

12)El contenido y el sostenimiento del buzén electrénico es encargo del usuario, el
mismo que debera:

P

W S 4

Nunca suponer que Ia o

it correspondenc:z puede s¢
Ienda Unicamente por el usuario;
otros pueden lograr acceder ¥
 leer su correo. Nunca envne 0
~ guarde nada que no quiera

Transportar mensajes a
‘archivos para futura referencia
en caso que contengan
informacién de calidad
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VALORES QUE SE DESARROLLARAN EN UNA COMUNICACION EPISTOLAR
ELECTRONICA

Actualmente el correo electronico se ha convertido en uno de los importantes medios
de comunicaciéon por las numerosas facilidades y cobertura que presenta, pero
también es necesario, que cada consumidor ponga en conocimiento los valores
propios, éticos y morales que son parte de su formacién personal y vivencia diaria.
Se menciona algunos de los valores que se deben aplicar en una comunicacion
electrénica:

« Se desarrollara el uso de recursos con libertad, expresando un
. comportamiento integro, reconociendo sus faltas y enfrentando sus
B .. posibles resultados, ademas no debera usar el correo electrénico para:
Honestidad o gafiar o apropiarse de logros ajenos.

 « Para ampliar este valor, los estudiantes deberan practicar los deberes

ahe contraidos, asumir los efectos de sus actos, ser sensatos y serios en

'Responsa la redaccién de un mensaje, considerar el impacto que un correo
. bilidad  puede tener sobre otras personas.

~ * Exponer asertividad, creacion, organizacion y entusiasmo en la
Lldorasio. creacion de un mensaje de correo electrénico, compromiso con el
-1d€razgo . jesarrollo personal y grupal

* Primeramente de enviar o compartir un correo electrénico, es

. obligatorio que el contenido del mismo sea estudiado y evaluado para

‘Integridad  decidir su reenvio, ademas de no descomponer de ninguna manera
~ total o parcialmente su texto. J

.« - Mantener relacion mediante el correo electronico con otras personas
Justiciay  se debe conservar un trato igualitario y justo con todos, admirando su
- Equidad  punto de vista y buscando soluciones

& < Usar en forma correcta la informacién recibida por este medio,
Sl respetando la autoria de trabajos, es decir impedir usar este medio

Cultura de fi de | d : Zrni
GFabaio con fines de lucro o de provocar la deshonestidad académica al
e comercializar tareas de manera confusa. )

Con la atencion y aplicacion de estos valores y otros, que cierran las actitudes y
conductas ineludibles para instituir y conservar una humana comunicacion
interpersonal, se estara favoreciendo a que este medio sea manejado de manera
acertada y productiva, suministrando en sus usuarios la satisfaccién de sus
necesidades de comunicacion.
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PROGRAMAS DE MENSAJERIA DE CORREO ELECTRONICO

8/ STARMEDIA

 LatinMail

.
=

Hotmail
YaHOO! Mail

Entre los programas de mensajeria tenemos:

Hotmail
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;Qué se necesita para tener una cuenta de correo electrénico?

Para hacer uso del correo electrénico, necesitamos abrir una cuenta de e-mail para
esto debemos de tener direccion del usuario que es la clave de acceso que te
identifica y que consta de tres partes:

e Un Usemame o nombre de usuario ejemplo es “adiaz’. Puede contener
letras, nUmeros y signos.

e Arroba: Es el signo “@” el cual significa en.

e Dominio: direccion de la computadora central, que puede tener a su vez
varios subdominios separados por un punto: Ej. Hotmail.com

handsomerobedo'@_ hotmail.com

Nombre del usuario arroba dominio

Actividad Practica
- Crea una cuenta de correo electrénico en Gmail siguiendo los pasos aprendidos.

- Redacta una solicitud, digitala en el area de mensaje y envia al profesor.

- Realiza una investigacion del tema: Computacién en las nubes.
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EVALUACION DEL BLOQUE CUATRO

1. CONTESTE V S| VERDADERO O F S| ES FALSO:

a)

b)

c)

d)

El operador légico OR amplia la busqueda de informacion. ( )

Un navegador web es un programa o software, por lo general no es gratuito y
nos permite visualizar paginas web a través de Internet. ( )

El operador l6gico AND, excluye el término o expresion que le sigue para la
busqueda de informacion. ( )

En el Username de una direccién de correo electrénico puede contener letras,
nuameros y signos. ( )

2. COMPLETAR LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS:

BB ...... .. st 11 5 o b 55 5 50 es un sistema informatico que indexa archivos
almacenados en paginas web.

Los metabuscadores utiliza los motores de blsqueda de
o P y devuelve una seleccién de los mejores resultados.

Una fuente..................... es aquella que provee un testimonio o evidencia
directa sobre el tema de investigacion.

El correo electrénicoes un ..................... de intercambio de informacién a
través de una linea telefénica, cuyo servicio emula al del correo .............

3. ESCOGER LA RESPUESTA CORRECTA:

El metabuscador mas usado es el:

Kayak Ixquick MetaCrawler

Este signo es considerado como un comodin y se puede emplear a la
derecha de la raiz de la palabra:

* (Asterisco) “(Comillas) +(Mas)
El buscador mas conocido es el:
Bing Google Yahoo

Este signo entre una frase permite la blsqueda de cada palabra que
conforma la frase:

“n

* (Asterisco) (Comillas) -(Menos)
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4. ESCRIBE EN EL SIGUIENTE GRAFICO LOS VALORES QUE SE DEBE
DESARROLLAR EN UNA COMUNICACION EPISTOLAR ELECTRONICA
(ETIQUETA)

5. ORDENA EL PROCESO DE CREAR UNA CUENTA DE GMAIL:

Clic en “SIGUIENTE PASQO”

Entrar a www.google.com

Hacer clic donde dice “CREAR UNA CUENTA"

Clic donde dice GMAIL

Listo, se tiene una cuenta de correo electrénico en GMAIL.

Rellenar el formulario de datos solicitados
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 4

Lee los siguientes indicadores y marca segun los conocimientos adquiridos por
finalizacion del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de

conocimiento obtenido en clases

Internet y Correo Electrénico

Indicadores de Evaluacion Excelente

Muy
Bueno

Bueno

Regular

Insuficiente

Utilizo en los las investigacion
fuentes de Internet, validadas vy
confiables.

Conocer los criterios basicos de
evaluacion que se debe de
realizar en las paginas web.

Uso el correo electrénico de forma
eficiente e identifico los valores
que se desarrollan en la
comunicacion.

Identifico los programas de correo
electrénico.

Creo cuentas de correo
electrénico y envio informacién
adjunta a otros usuarios.

Total de puntajes obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 21 a 25, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
16 a 20, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 11 a 15 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 6 a 10 estas proximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 5 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.
Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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L

Blogue 5

Redes sociales y bitacora electronica (blo
con requisitos de acceso e interactividad

Contenidos

Objetivos

Implantar un perfil académico en una red social y utilizar de manera
responsable.

Compartir informacién educativa y participar activamente en las
conversaciones en lineas.

Crear un blog educativo y publicar temas de contenido de estudio.

Identificar el software libre para el disefio de materiales de trabajo.

Usar Creative Commons en los blog creados
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Redes Sociales Digitales en Educacion

facebee “

Las RSD (Redes Sociales Digitales) son estructuras sociales conformada por
conjuntos de personas las cuales estan “conectadas” por diferentes motivos o
intereses como pueden ser amistad, parentesco o que compartan el mismo
conocimiento.

Muchas personas, al oir hablar de las redes sociales, piensan inmediatamente en
sus connotaciones negativas, sin tener en cuenta que existen otros tipos de redes
sociales, como por ejemplo:

dedicadas

Algunas RSD populares son Twitter, Facebook, Linked in, MySpace y Badoo.
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Ventajas

Definicion de las ventajas

Desventajas

= La adiccidén que crea en las personas, y en este caso especialmente en los
adolescentes. Los adolescentes tienden a perder muchisimo de su tiempo
ocupandose de este tipo de asuntos ignorando cosas mucho mas
importantes.
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= Con las redes sociales solemos perder la conciencia de escribir
correctamente lo que nos lleva a las abreviaciones, tales como la "k" en lugar
del "que".

= El uso de las redes sociales disminuye las relaciones familiares asi como la
comunicacion familiar.

= La incertidumbre por parte de la familia al no saber qué hacen sus hijos
cuando estan en el internet. El tipo de personas que circulan en internet, con
malas intenciones crean cuentas teniendo acceso a redes sociales buscando
personas vulnerables a quienes pueden dafar.

Twitter
Twitter es un sitio web de microblogging que permite a sus

usuarios enviar y leer micro entradas de texto denominados
tweets.

Facebook

Facebook es un sitio web de redes sociales originalmente era un sitio para
estudiantes de la Universidad de Harvard, pero actualmente esta ablerto a cualquner
persona que tenga una cuenta de | o S e :
correo electronico. Facebook se ha
convertido en el paradigma de
hecho de una red social en internet.
Es una red de proposito general,
pensada basicamente para facilitar
las relaciones sociales entre los & Lol S :
diferentes usuarios. Cada usuario tiene un perfil en el que puede completar 0 Nno, sus
datos personales, sus aficiones, sus datos profesionales, etc.

Facebook en Educacién

Podemos usar Facebook en la educaciéon desde diferentes visiones:

e Como un lugar para informar de todas las actividades, los procedimientos a
seguir, etc. que suceden en el centro, mediante la creaciéon de una pagina.

e Crear grupos restringidos con los alumnos para realizar diferentes actividades

con ellos.

Discusiones sobre temas concretos.

Zona de preguntas y respuestas.

Publicacién de trabajos.

Usarlo como un lugar de comunicacion, de aprendizaje y de intercambio de

recursos con otros docentes.

Actividad Practica:
1) Investiga las caracteristicas que poseen el Twitter y el Facebook.
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Edmodo

NER

i .

Edmodo es una aplicacion cuyo objetivo principal es permitir la
comunicaciéon entre profesores y alumnos. Fue creado para su
uso especifico en educaciéon lo que proporciona al docente un
entorno o espacio virtual privado y cerrado en el que se pueden
compartir mensajes, archivos y enlaces y un calendario de aula.
Esta disponible para toda la comunidad educativa de manera

gratuita.

¢ Qué es un Entorno o Espacio Virtual?

Un espacio virtual, para nuestro caso, educativo, es

L?’ donde interactuan virtualmente el docente y sus
v’ alumnos. Se comunican, comparten archivos, notas,
L = es decir, todos los temas que puedan ser de interés

Bienvenido a para el grupo relacionado.

Edmodo

En él encontraras actividades para resolver y
entregar, podras realizar comentarios y leer los de
los comparieros, publicar ayudas, guardar en
“mochilas virtuales” los trabajos...

. Qué nos aporta?

Crear grupos privados con acceso limitado a docentes, alumnos y padres.
Disponer de un espacio de comunicacion entre los diferentes roles mediante
mensajes y alertas.

Compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces, videos, etc.
Lanzar encuestas a los alumnos.

Asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las mismas.
Gestionar un calendario de clase.

Crear comunidades donde agrupar a todos los docentes y alumnos de nuestro
centro educativo

Dar acceso a los padres a los grupos en los que estén asignados sus hijos,
permitiendo estar informados de la actividad de sus hijos y tener la posibilidad
de comunicacién con los profesores.

9. Crear subgrupos para facilitar la gestion de grupos de trabajo.

Npoakw M

©

Ventajas:

v' Permite registro a todos los niveles educativos.

v’ Esta disefiado especificamente para educacion, lo cual se refleja en el tipo de
herramientas que ofrece.

v' El profesor puede proponer actividades que se realizan en la misma

plataforma. Esta actividad permite su calificacién en el mismo Edmodo.

Permite crear subgrupos (p.ej. asignaturas de un curso)

Totalmente traducido al espariol.

K
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Inconvenientes:

v" Es una red de tipo microblogging, centrado en el texto, donde los mensajes

nuevos reemplazan los antiguos.
v La ausencia de mecanismos de comunicaciéon hace que no sea realmente una

red social.
¢ Como se registra en Edmodo? Estudiante

Este procedimiento solamente se realiza la primera vez que ingreses a la
plataforma. A partir de la segunda vez ya tendras tu usuario y contraseia listos

para usar.

1. Ingresar al sitio de Edmodo: www.edmodo.com

S
Acceder a Edmode ‘

Bienvenido a ‘
Edmodo &l

Registrate ahora ;Es GRATIS!

2. Para poder registrarnos damos Clic en Soy Estudiantes.
3. Se debe de completar este formulario que permitira identificarnos:

Registro para Estudiantes

Have we met before? If you signed up t

Este codigo identifica la clage de lacual |
vas a s21 parte Te lo da ¢l profesor. |

Podés poner tu cuenta de madl, s1tenes y queres No es
un dato que debas completar obligatonamente

nombre ¥ apellido en forma cormrecta,
reviss nuevamente tus datos, ¥ luego
confirma el registro con este boton '

4. Una vez llenado los datos, se tendra una ideﬁtifié'ac':'i'éih cbmo Eétudiante.

Nota: Si sucede que el nombre de usuario que se eligié ya esta registrado en
Edmodo, en ese caso se debe de intentar hasta encontrar uno que se pueda

usar.
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Actualizar mi Perfil (Alumno)

Cuando se ingresa a Edmodo, por defecto, esta una imagen. Seria interesante que
cambiar por una propia, puede ser una foto o una imagen que sea de nuestro gusto
y represente dentro de este espacio. Ademas se podra cargar otra informacion,
como email, pais entre otros.

1. Clic en la opcién Cuenta (arriba a la derecha de la pantalla, botén del Perfil.

Clicen
2. Elegir la opcién Preferencias. Cuenta

Publicaciones recientes /

Clic en
Preferencias

e i st PAnod

Si se desea subir una imagen se da clic en el botén subir una nueva foto o si
no se usa las imagenes que ofrece Edmodo.

4. Confirmar todos tus datos con el boton Guardar Informacion.

Nota: A este mismo lugar se debe acceder cuando quieras cambiar la
contrasefa, o cualquier otro dato sobre tu perfil.

Actividad Practica:

Crea una cuenta en Edmodo como estudiante, Subir una foto a tu perfil para
interactuar en la biblioteca virtual y compartir informacion con Docente y
Comparieros.
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Muro

El muro permite que los integrantes del grupo escriban mensajes para que el resto,
incluido el profesor, los puedan ver. Todos estos mensajes sélo son visibles para los
usuarios registrados en el grupo y aceptados por el profesor. En esta especie de
“‘muro”, es muy similar al de “Facebook”, podras ingresar entradas o ‘posteos” en
forma de textos, comentar las de tus comparferos, dejar archivos (de texto,
imagenes, videos, etc.), links (hipervinculos).

Coémo publicar:

Lo facil de la plataforma Edmodo es que nos indica donde escribir y adonde se
desea enviar, de la misma forma encontramos los iconos que nos permitiran trabajar
de una forma sencilla u util.

Como comentar en el Muro

También se puede comentar alguna publicacién. EI comentario aparecera debajo
del posteo comentado.

Biblioteca

Este espacio virtual tiene una biblioteca disponible donde dejar y rescatar material,
tanto los propios como los que son aportados por el profesor y companeros. Se
accede a la biblioteca desde la barra superior, dando clic en el botén mochila.

Boton /
Mochila

articulos de la
mochila

Alli nos encontraremos
con esta pantalla que nos
permitira acceder a las
distintas secciones de la
biblioteca. Nuestra
biblioteca es “Mochila”
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; QUE ES UN BLOG?

Un blog, (también se conocen como weblog o bitacora),
es un sitio web que recopila cronolégicamente textos o
articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el
mas reciente. En el blog se publican regularmente o i
articulos cortos con contenido actualizado y novedoso ’ [’
sobre temas especificos o libres. Estos articulos se e
conocen como "post" o publicaciones.

S, L

Los articulos de un blog suelen estar acompafados de
fotografias, videos, sonidos y hasta de animaciones y graficas que ilustran mucho
mejor el tema tratado.

El uso o tematica de cada blog es particular, los hay de tipo personal, periodistico,
empresarial o corporativo, tecnoldgico, educativo, etc.

Las herramientas de mantenimiento se clasifican, principalmente, en dos tipos:

Caracteristicas de Una Bitacora o Blog.

v" Gratuitos y de Facil acceso

v Comunicacion directa con otros usuarios

v No existe regulacion ni control de contenidos
v Derechos de autor (Creative Commons)

En Cuanto a la Administracion:

% Es muy facil de administrar.

% Un Blog puede tener varios autores y una persona puede tener varios Blogs.

% Puedes controlar qué personas acceden al Blog.

% Las personas que lean las entradas pueden hacerte comentarios en el Blog y
puedes recibir los comentarios en tu correo Gmail. Los estudiantes pueden
preguntar dudas al profesor y comunicarse con él desde casa.

% El profesor puede poner en el Blog toda la informacion de su asignatura, asi

como los ejercicios, teoria y enlaces a paginas de interés donde vengan

actividades o el temario.

El estudiante puede realizar trabajos en su ordenador y ponerlos en el Blog,

Puede servir para informar a los padres.

% Puede servir para realizar el periédico digital del centro.

<,

7 K/
> %

L)

141




Herramientas gratuitas para la elaboracién de blogs

Existen algunas herramientas gratuitas que permiten la elaboracion de la blog, entre
ellas tenemos:

www.wordpress.com
&Y WorDPRESS.COM

WordPress es el servicio para la creacion de blogs gratuito mas popular de internet,
debido a la gran cantidad de programitas (plugins) que se le pueden afadir, la
facilidad de uso, la variedad de temas, los servicios adicionales (estadisticas, anti
spam,...) Para crear un blog debes darte de alta en el servicio gratuito y una vez alli
puedes crear tantos blogs como desees y gestionarlo con la misma cuenta. Sin
embargo, quienes utilicen este software necesitan de ciertos conocimientos en
tecnologias web y un minimo de programacién para la instalacion y mantenimiento
del software.

www.blogger.com -

L) Blogger
Blogger es el servicio gratuito de Google para la creacion de blogs. Su principal
ventaja es que puedes hacer uso de todos los servicios gratuitos que ofrece google
dentro de tu blog (estadisticas, publicidad, YouTube, google Docs,...). Se puede
comenzar a construir un blog inmediatamente si tienes una cuenta en Google.

Pasos para crear una cuenta en Blogger

1. Ingresa a la pagina web: http://blogger.com. Si ya tienes una cuenta creada en
Gmail, soélo tienes que escribir en los campos de Iniciar sesiéon tu nombre de
usuario y contrasefia y omite los pasos que siguen.

2. Cuando estés alli, haz clic en el boton Crear cuenta de la parte superior

derecha.
Go Qe
Blogger
niciar sesién
Crea un blog. Es gratuito. Direccién do corres eloctronico

- @
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Aparece un formulario.

correspondientes.

Llenar con tus datos personales en las

casillas

No te olvides de leer cuidadosamente y sefalar la casilla Acepto las condiciones

del servicio y la politica de seguridad de Google.

Cuando hayas terminado, haz clic en el boton Siguiente paso de la parte inferior

del formulario.

. Aparecera una nueva pagina que contiene tus datos de perfil y la opcion para

que cambies tu foto. Cuando lo hayas hecho, selecciona el idioma en la parte

superior y haz clic en el botéon Continuar en Blogger de la esquina inferior.

Actividad Practica:

1. Crea un Blog Educativo siguiendo los pasos aprendidos
2. Realiza un Investigacién con el tema los Blog Educativos y publica en el blog

creado.

Diversas herramientas de software libre para diseno

Gimp
WwWw .gimp.org

~ Edicion de fotografia
y graficos

InkScape
www inkscape org

Edicion de Graficos

Vectoriales

Software Libre
para Disefio

Synfig Studio

www.synfig.org

Editores de

animacion 3D

Blender
www.blender.org
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Es importante conocer algunos de los programas libres mas populares para la
edicién, produccion de graficos y animacion.
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Uso de musica e imagenes con derechos de reproduccion libre

En contra de lo que suele creerse, el hecho de que un cierto documento: musica,
fotografias, videos, textos, etc. no indique de forma explicita quién es su creador y
bajo qué licencia permite a los demas usarlo, no significa que dicho contenido sea
de libre uso sino todo lo contrario, es decir, dicha obra tendria todos los derechos
reservados por parte de su creador, que en caso de litigio tendria que demostrar la
autoria.

En la web actual la mayoria de los contenidos son elaborados por usuarios y no por
grandes empresas, especialmente en el ambito educativo. El espiritu de estos
contenidos es permitir a los demas usarlos sin restricciones, pero para eso
es necesario un marco legal que permita su uso sin arriesgarnos a tener futuros
problemas con los derechos de la obra. Para llenar este vacio legal nacieron las
licencias Creative Commons.

Creative Commons (derechos de autor de libre uso).

Creative Commons (CC) es una corporaciéon sin
fines de lucro orientada a darle al autor el poder
de decidir los limites de uso y explotacion de su
trabajo en Internet.

Algo importante a destacar, es que las licencias de

CC no van contra el copyright, sino que examinan

una forma de acomodar a los beneficios del autor,
basandose en la concepcién de propiedad intelectual.

¢ Como usar Creative Commons (CC)?

Las licencias de CC se basan en 4 condiciones que pueden combinarse en 6 tipos
de licencias diferentes, Estas son:

v" Reconocimiento (Attribution),

v No comercial (Non commercial),

v" Sin Obra Derivada (No derivate Works)
v Compartir Igual (Share alike).

Muchas de las licencias, en particular todas las licencias originales, conceden ciertos
"derechos basicos" (baseline rights), como el derecho a distribuir la obra con
copyright, sin cargo.

Condiciones

El favorecido de la licencia tiene el derecho de

o duplicar, comercializar, presentar y constituir la obra y
@ Atribucion hacer obras derivadas constantemente y cuando
reconozca y cite la obra de la forma especificada por el
autor o el licenciante.
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No Comercial

El beneficiario de la licencia tiene el derecho de
reproducir, vender, presentar e incorporar la obra y
hacer obras derivadas para fines no comerciales.

®

No Derivadas

El favorecido de la licencia solamente tiene el derecho
de copiar, distribuir, exhibir y representar copias
literales de la obra y no tiene el derecho de producir
obras derivadas.

©

Compartir
Igual

El beneficiario de la licencia tiene el derecho de
mercantilizar obras derivadas bajo una licencia
semejante a la licencia que regula la obra original.

Usar una licencia Creative Commons es muy facil

1) Primero ingresamos a la direccién http://creativecommons.org/

THE GLOBAL CC COMMUNITY:
BUILDING A MORE OPEN WORLD

Leam atcut a Finnish team bulding 2
CC plugin for WarPress, a booksprint
in Moreeco, and mech mcre. Take 2 tour

of the CC communities in AMrica, the
¢ Aab world, Asia-Pacific, Europe, and

Latin Asevica

Fhoto: Easth - Giobal Elevation Modet
with Sateliite Imagery (Version 3}/

Kevin 8. Gili 7 CC BY-SA

Creative Commons has got you
covered Searth for cRatve werk

through sources lke Geogle 3na Ficks

2) Damos clic en Choose a license
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3) Llenamos el formulario donde elegimos facilmente la licencia que queremos,
marcando la respuesta a unas preguntas. Podemos incluir informacion adicional.

Caracteristicas de la
licencia

gOuxerc permitir que se compartan
las adaptaciones de su obra?
o 3

cQuiere permitir usos comerciales
de su obra?
9 No

Licencia seleccionada

Reconoc
xe

jAyude a que se reconozca
su autoria!

con3l. pers lenara 35req3ts
Sr m3quinas 3l Tedge a%i

¢ Tiene una pagina web?

@08 i

Este oir3 @513 S30 NI

®

iCopie este cadigo para informar 3 sus visitantes!

¢Como la incluimos en nuestro documento Word o PowerPoint?

e Pulsando con el boton derecho del ratén sobre la imagen de la licencia, la
copiamos para poder pegarla en el documento.

o Copiamos el texto, incluyendo el hipervinculo, que hay debajo del botén de la
licencia: “Esta obra esta bajo una licencia...”

olelo

Este obra 2sta bejo una

Actividad Practica:

Inserta un Creative Commons en tu blog creado,
siguiendo los pasos aprendidos.

Este obra esta bajo una iicer
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EVALUACION DEL BLOQUE CINCO

1) COMPLETAR LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS:

b) Las Redes Sociales............c..ccceviiiinnn son estructuras sociales
conformada por conjuntos de personas las cuales estan “conectadas” para
compartir informacion de un tema especifico.

c) Edmodo es una aplicacion cuyo objetivo principal es permitir
- T ——————— entre profesores y alumnos

d) Twitter es un sitio web de microblogging que permite a sus usuarios enviar y
leer micro entradas de texto denominados.................

e) Facebook se ha convertido en una red social en internet que tiene como
propésito general, facilitar las relaciones.......................... entre los
diferentes usuarios.

2) ESCRIBE EN EL SIGUIENTE GRAFICO LAS VENTAJAS DE LAS REDES
SOCIALES DIGITALES EN EDUCACION.

Ventajas

de las RSD

3) CONSTESTA VERDADERO O FALSO:

a) Edmodo permite compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces,
videos, etc. ( )

b) Una de las ventajas de Facebook en Educacion es que crea adiccién en los
adolescentes. ( )

c) El uso de las redes sociales disminuye las relaciones familiares asi como la
comunicacion familiar. ( )

d) Para acceder a la biblioteca de la Aplicacion Edmodo, se localiza en la barra

superior, dando clic en el botén biblioteca. ( )
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4) ESCOGE LA RESPUESTA CORRECTA:

a) Los mensajes de este programa tienen una longitud maxima de 140
caracteres.

o Facebook
o Twitter
o Edmodo

b) Esta disefiado especificamente para educacion, lo cual se refleja en el tipo de
herramientas que ofrece.

o Facebook
o Twitter
o Edmodo

c) La relaciéon de amigos ha de ser reciproca, la amistad ha de ser aceptada por
ambas partes.

o Facebook
o Twitter
o Edmodo
d) Para actualizar el perfil en Edmodo lo hacemos desde:

o Clic en Cuenta luego en Preferencias
o Clic en Preferencias luego en Cuenta
o Clic en el botén Mochila luego Perfil

5) ESCRIBE 4 PROGRAMAS USADOS EN REDES SOCIALES
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 5

Lee los siguientes indicadores y marca segun los conocimientos adquiridos por
finalizacion del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de

conocimiento obtenido en clases

Redes sociales y bitacora electrénica (blog)

Indicadores de Evaluacion

Excelente

Muy
Bueno

Bueno

Regular

Insuficiente

Creo una cuenta en una red
social académica y utilizo de
manera responsable.

Comparto informacién educativa y
participar activamente en las
conversaciones en lineas.

Creo un blog educativo y publicar
temas de contenido de estudio.

Identifico el software libre para el
disefio de materiales de trabajo.

Uso Creative Commons en los
blog creados.

Total de puntajes obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 21 a 25, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
16 a 20, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 11 a 15 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 6 a 10 estas proximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 5 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.
Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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Blogque 6

Herramientas para la organizacion del conocimiento

‘.‘

e
)
(1
2)
&
gh]

Contenidos

Obijetivos

Elaborar mapas conceptuales usando una red semantica en herramienta de
software libre.

Crear de forma colaborativa una Wiki de acuerdo a los contenidos
curriculares, actualizar permanentemente, sefialando respeto a las ideas de
sus companeros.

Gestionar archivos utilizando aplicaciones en Internet, sin necesidad de
instalar programas y compartir documentos en linea.

Usar herramientas digitales que se utilizaran para realizar una tarea del
mundo real.
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DEFINICION DE RED SEMANTICA

» Una Red Semantica es una representacion grafica del conocimiento

» Una Red Semanticaes un conjunto de Nodos (Objeto) y Arcos (Relacion
Conceptual)

EJEMPLOS DE REDES SEMANTICAS

Represente utilizando redes semanticas el siguiente conocimiento:

e Los animales pueden respirar.
« Un ave es un animal, vuela bien, tiene plumas y pone huevos.
« Los mamiferos son animales , tiene pelo La ballena es un mamifero, tiene piel
y vive en el mar
o El tigre es un mamifero y come carne.
: RESPIRAR o
( = .
Ii’lh’f(‘h‘-
Sl T anmar
’\ RIFN /' \ ;\i\ = — "
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- ~ _~Fone s i /’/.: s N
HUEVOS &~ ’ /
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~——" \Come “ TIROR
- . S X % PIF \

Las herramientas de organizacion semantica ayuda a ordenar y analizar los
conocimientos aprendidos mediante un grafico.

Existen herramientas de organizacion semantica que permiten crear diferentes
organizadores graficos
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Los organizadores graficos

Son técnicas activas de aprendizaje por las que se personifican los conceptos en
bosquejos visuales. El educando debe tener acceso a una cantidad moderada de
informacion para que pueda organizar y procesar el conocimiento.

sustentada en de los

1

Establecen relaciones visuales entre los conceptos claves de dicho texto y, por ello,
permiten “ver’” de manera mas eficiente las distintas implicaciones de un contenido.
Hay muchisimos tipos de organizadores graficos y ti puedes crear muchos mas.

Los tipos de organizadores graficos mas utilizados en procesos educativos son los
siguientes:

e Mapas conceptuales

¢ Mapas de ideas

o Telaranas

e Diagramas Causa-Efecto
e Lineas de tiempo

e Organigramas

« Diagramas de flujo

o Diagramas de Venn
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PROGRAMAS PARA CREAR ORGANIZADORES GRAFICOS

Entre los software libre y gratuito tenemos a Cmap Tools y Open Office Draw,
mientras que Inspiration y knowledge Manager son privativo es decir que
encontraremos un demo que dure 30 dias y de ahi debemos de tener la licencia.

 Cmap Tools
knowledge Open Office
Manager ~ Draw
Inspiration
CMAP TOOLS
V =4 Cmap Tools, es un software gratuito,
disefnado para la  elaboracion de
conocimientos representados en forma de
e mapas conceptuales.
=
I "‘h_‘j“— Los mapas conceptuales estan formados por
\J| / una red de conceptos y Cmap Tools da la
m—-— | /\. posibilidad de agregar contenidos para

CmapToolsly__

con su enlace correspondiente, para

reforzar su estudio: imagenes, Vvideos,
animaciones flash, enlaces a paginas web y
a otros mapas conceptuales.

Ademas, CmapTools permite transformar el
mapa conceptual creado en una pagina web
asi poderlo mandar por correo electrénico o

publicarlo en la red a través, por ejemplo, de un blog o la pagina web del centro.
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Actividad Practica

1) Realiza los siguientes mapas conceptuales usando el programa Cmap y aplica lo
aprendido.

Mapa Conceptual #1

(LOS MAPAS CONCEPTUALES]

soin

[Una herramienta y técnica para fomentar]

el desarrollo del pensamiento critico.

|

Elementos

l Conceptos | | Conectores .[ Proposmlones)

C
se colocan  Se deSIgnan son se forman
| ;
Un término o Con dos o mas conceptos
palabra relacionados

dentro de palabras que
una figura | enlazan conceptos

geométrica

Mapa Conceptual #2

i

& LA
 COLIPUTACION |

1 s

aquellas qus abaran 2|
studho de lasbasestzoncas | dxsuplma, d—ntr de Ia, i
delainformadacsny la ;,,h 1304 l"'la - mrma
oMPRAccn s suaphcaaosn .

=N SIStEmas
compatacienales

&
o |
n-rutal A3), nn-ntra, quz |
atrosycoma lateona de lacomplepdad |
compitadionaly

155




Para desarrollar su propia Wiki a continuacion enlistamos los mejores motores
Wiki.

7 7 T
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Oftras herramientas 2.0 que permitan organizar el conocimiento e interactuar

con sus pares.

» Son aquellas surgidas de la web 2.0 o
“Web Social” que nos permiten dejar
de ser un receptor de comunicacién y
pasar a tener la oportunidad de crear,
compartir informacién y opiniones con
otros usuarios de internet.

* Pueden cambiar profundamente
nuestra manera de trabajar e
interactuar con compaferos y
maestros.

Ofimatica en linea

Este tipo de aplicaciones permiten crear y compartir el trabajo en linea. Los
documentos se pueden crear desde cero o importarlos a partir de archivos de texto,
presentaciones y hojas de calculo existentes. Una de las principales aportaciones de
estas herramientas es que permiten compartir o editar documentos entre varios
usuarios (o simplemente visualizarlos) en tiempo real.

; Qué es la Computacion en Nube?

Un sistema informatico
establecido en Internet y , —
centros de datos remotos " :

para oficiar servicios de
informacién y aplicaciones.

La computacién en nube admite que los educandos y las empresas tramiten archivos
y manejen aplicaciones sin necesidad de instalarlas en cualquier computadora con
acceso a Internet.
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Para su uso no es necesario instalar software o disponer de un servidor, basta con
una conexion a Internet para poder utilizar cualquiera de sus servicios.

Google Drive
Es un servicio de alojamiento de archivos y es la sustitucion de

Google Docs, cada usuario cuenta con 15 gigabytes de espacio
gratuito para acumular sus archivos, ampliables mediante pago.

Drive

Trabajando con las aplicaciones.

Crear archivos.

Google Drive nos permite crear archivos que quedaran almacenados
en la plataforma. Estos archivos pueden ser de los siguientes tipos:

e Documento

e Presentacion.

e Hoja de calculo. i
e Formulario.
e Dibujo.
e Carpeta
e Tablas

Para crear estos archivos bastara con elegir la opciéon Crear y elegir
el tipo de archivos entre los que aparecen en el desplegable. Estos
archivos quedaran almacenados en la plataforma y podran ser
exportados a diferentes formatos para su posterior descarga o envio
por correo electronico.

Subir archivos.

uioujo

158




La segunda opcion disponible es Subir archivos a Google Drive a través del icono
situado al lado de Crear. Con esta opcién podemos incorporar a Google Drive
archivos procedentes de nuestros discos duros sirviendo de Disco Duro Virtual
asegurando ese contenido ante posibles pérdidas.

(JO OELC Subir Archivos

Mi unidad Archivos

4 Compartido ¢
Destacados Habilitar la subida de carpe
Reciente
Destacados Papelera
Reciente Mas ~
Papelera
Mas ~

Organizarnos en Google Drive. Mi unidad.

Mi unidad es la seccion de Google Drive online donde se sincronizan
automaticamente archivos, carpetas y documentos de Google Docs directamente en
la carpeta de Google Drive.

Cada vez que actualices un archivo o una carpeta de Google Docs en Mi unidad, los
cambios se reflejaran en las versiones locales de la carpeta de Google Drive.

Mi unidad incluye:

. e Elementos de Google Docs.
prive e Archivos que hayas sincronizado o subido.
Carpetas que hayas creado, sincronizado o subido.
e Archivo compartido que hayas afiadido a Mi unidad
desde Compartido conmigo o Todos los elementos.

Google Drive dispone de varias maneras para filtrar y ver

Compartide conmigo los archivos, las carpetas y los documentos de Google

Destacados Docs.

Reciente = . X
Estos filtros te ayudan a encontrar los archivos mas

Papelera faciimente. Los filtros que encontrards en la barra de

Mas ~ navegacion de la izquierda son los que se observan.
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Actividad Practica:
Crea una presentacion en Google Drive, aplicando conocimientos de Writer, Word,
Cal, Excel, Impress y Power Point.

Memorandum
Memorando N°- 037 - RCRS

PARA: Lic. lvan Petroff Rojas

DOCENTE DEL COLEGIO VALDIVIA
DE: MSc. Roberto Ramirez Suarez

RECTOR COLEGIO VALDIVIA
ASUNTO: Informe de labores correspondientes al mes de mayo.
FECHA: Valdivia 10 de marzo del 2014

Por medio de la presente comunico a Usted que en un término de 24 horas, presente
el informe correspondiente al mes de mayo (Primer Parcial) del Primer Quimestre.
Atentamente

MSc. Roberto Ramirez Suarez
RECTOR COLEGIO VALDIVIA

Cuadro de Calificaciones

~ CALIFICACIONES DEL PRIMER PARCIAL |

' NIV NOTA 1 NOTA 2 NOTA 3/ PROMEDIO/
LUIS GALDEA 679 || 567 7007 649

CARLOS ORRALA 545 649 7,00 | 631
DANIEL MERCHAN 587 = 726 | 7,67 6,93
JUANBORBOR 7,00 800 | 800 767
SAMUEL RAMIREZ 10,00 | 10,00 | 10,00 = 10.00

R

Presentacion

[Diapositiva1: EL COMPUTADOR

Maquina electrénica capaz de procesar y generar resultados de una manera facil,
rapida y sencilla

[Diapositiva 2: CLASIFICACION DEL COMPUTADOR
HARDWARE
Parte fisica es decir los equipos: el monitor.
SOFTWARE
Parte l6gica es decir los programas: procesador de palabras

[Diapositiva 3:
IMAGEN DEL COMPUTADOR
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Presentaciones: Slideshare

CREAR UNA CUENTA

1. El 1er paso consiste en ingresar a Slideshare, para ello solo debes hacer click
en el siguiente enlace: (http://www.slideshare. net)

2. El segundo paso es hacer click en SignUp, opcién que aparece arriba a la
derecha de la pagina web

e S share

Upload and share your PowerPoint | +-VM‘3'°>% Word

<
A3 e

CHOS O o
uchko to make a webnar

documents and Adcbe PD

Share ,:».xr,\!:?. or prrately Adda

e Ar

- . .

Browse by
category

Hot onFacebook K3
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3. Se abrira una pagina web en donde se te mostrara un formulario a la derecha

de la misma.
Useiname bipmadrnyn
Email Addiess bibhotecas@chubuteducs com ar
Password sssconses
Confitm Passwoid ssscccese

4. Alli deberas completarlo de la siguiente manera:

e Username: Ingresa un nombre de usuario
e Password: Ingresa una contrasena

5. Email Adress: Escribe tu cuenta de email, esto te permitira confirmar la misma
ya demas es indispensable proporcionarla.

6. Ingresa el codigo de captcha que se muestra al costado

Gender Male w
Countty Argenting
City Puerto Madnyn
Are you human? Enter the text you see in the image
HTORAY
XTDXAY

Can'tsee the image™

“ | agree with Shdeshare’s Terms & Conditions & Privacy Policy

7. Send me the Shdeshare newsletter (once a month)

{SignUp-}

7. Por ultimo deberas hacer click en Sign Up para finalizar con el tutorial de
registro.

Por ultimo te recordamos que debes hacer click en el enlace que se te envia por
email, pues con el mismo podras confirmar la cuenta para poder comenzar a

utilizarla.

Actividad Practica:
Crea una cuenta en Slideshare para subir y compartir informacion
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¢ Cual es el proceso de subir mis presentaciones?

Ingresar al sitio www.slideshare.net y escribe el nombre del usuario y contrasefia para
ingresar a su cuenta.

Escribir

usuario y

RDOSE ACROSAT §
You vated, the udges dedded, and
msgsest  THE WINNERS ARE..
L5 CDNEESYI{

Clic en Login, y en la siguiente pagina en Upload (subir), como se muestra a
continuacion:

Clicen
Upload

Clic en Browser and select files... (Examinar para buscar el archivo): asi se podra
buscar la presentacion PowerPoint que tenga almacenada en la computadora.

m
b

o Shars putlicly Or share privately with paopiz an ShdaShare or anyons on the wab
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Luego se abrira un cuadro de didlogo para examinar la presentacién. Una vez
encontrada elegir y hacer clic en Abrir:

Buscaren | | M documentos ) B S = N =

»
: “ IProblemas portal y generales.doc . % A, + s v Pagna v Heamientss -
D 2propuesta Centro 2 plantila.doc ==

28 “IRIOS.doc
HT?C 2 Rosa Mabel Sanches - Primera Actnadad. doc

#Rosa_Msbel Sanchez-_Coneqdo[1).doc
o
Misstiosdered Mombee  Refla CobbabViaSpn - Bt

Teo PowerPoat (FFT / PPS / POTL FOF. OpenDifce 0P| v Cancelar

Se podra observar como va subiendo la presentacion a la herramienta SlideShare.

a
;

shane privately wth poophe an StdeSha

o 100 I8

Al finalizar el proceso se coloca un titulo, una descripcion breve de la presentacion y
una serie de palabras claves (etiquetas, tags). Luego se da clic en Publish.

La divulgacion de la presentacion puede ser privada (podra verla solamente usted) o
publica (podran verla otras personas a través de la Web).

Se observa en la opcién My Slideshare las presentaciones que publicé en el sitio

Actividad Practica:

Crear una presentacion acerca del tema de la web 2.0 y subirlo a nuestra cuenta de
Slideshare.
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EVALUACION BLOQUE SEIS

1. COMPLETAR LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS

a)
b)

c)

d)

a)

b)

d)

Una Red Semantica es una representacion graficadel.....................
Slideshare es una aplicaciéon de la web 2.0 que permite publicar
presentaciones y conformar ...............ccooiiiiiiinn.

Para poder utilizar Google Drive s6lo necesitamos una cuenta de correo
electrénico de Google es decir en.....................

Los organizadores.................. son técnicas activas de aprendizaje por

las que se representan los conceptos en esquemas visuales.

2. ESCOGER LA RESPUESTA CORRECTA:

Uno de los programas que permiten crear mapas conceptuales es:

o Google Drive
o Cmap Tools
o Dropbox

Es una aplicacién que se abrevia en una sola palabra y en términos
tecnolégicos es un software para la creacion de contenido de forma
colaborativa.

o SlideShare
o Skydrive
o Wiki

Las Herramientas 2.0 son aquellas surgidas de la web 2.0 o también de la:

o Weblog
o Web
o Web Social

Procedimiento informatico fundado en Internet y centros de datos remotos
para gestionar servicios de informacion y aplicaciones.

o Computaciéon en las nubes
o Computaciéon
o Internet
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3. ESCRIBE EN EL SIGUIENTE GRAFICO 4 TIPOS DE ARCHIVOS QUE SE
PUEDE CREAR EN GOOGLE DRIVE.

wn
[

4. CONTESTA VERDADERO O FALSO SEGUN CORRESPONDA:

a) El servidor y el software de gestion se encuentran en la nube (Internet) y
son directamente gestionados por el proveedor de servicios. ( )

b) La ventana Vistas no muestra toda la organizaciéon de la herramienta
CmapTools. )

c) Un Wiki sirve para crear paginas web de forma rapida y eficaz, ademas
ofrece gran libertad a los usuarios, incluso para aquellos que no tienen
muchos conocimientos en esta area. ( )

d) Google Drive no dispone de varias maneras para filtrar y ver los archivos,
las carpetas y los documentos de Google Docs. ( )

5. DE LA SIGUIENTE LISTA CLASIFICA LOS SIGUIENTES PROGRAMAS
DONDE CORRESPONDA:

Wacko Wiki  knowledge Manager  MediaWiki Open Office Draw

MOTORES WIKI DISENAR ORGANIZADOR GRAFICO
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FICHA DE AUTOEVALUACION
BLOQUE 6

Lee los siguientes indicadores y marca segun los conocimientos adquiridos por
finalizacion del bloque y registra el puntaje al final para comprobar el grado de
conocimiento obtenido en clases

Herramientas para la organizacion del conocimiento

Muy

Bueno | Regular | Insuficiente
Bueno

Indicadores de Evaluacion Excelente

Elaboro mapas conceptuales con
red semantica en software libre.

Construyo una Wiki de manera
colaborativa y relacionada a los
contenidos curriculares, la
actualizo manifestando respeto a
los acuerdos de sus comparieros.

Gestiono  archivos  utilizando
aplicaciones en Internet, sin
necesidad de instalar programas y
compartir documentos en linea.

Uso herramientas o recursos
digitales que se utilizaran para
realizar una tarea.

Total de puntajes obtenidos

Valoracion

Si obtuviste un puntaje de 17 a 20, Felicitaciones por superar aprendizajes, si tienes
13 a 16, vas por un buen camino ya que domina aprendizajes, si tienes 9 a 12 has
alcanzado aprendizaje, si tienes 5 a 8 estas préximo a alcanzar aprendizajes, si
tienes menos de 4 no alcanza aprendizaje por lo tanto debes tomar medidas para

mejorar.

Excelente 5 puntos
Muy Bueno 4 puntos
Bueno 3 puntos
Regular 2 puntos
Insuficiente 1 punto
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3.11 Ejecucion de la Propuesta.

Comprende la puesta en marcha el Disefio y Aplicaciéon de la Propuesta Curricular,
donde implica el desarrollo del Plan Anual y Planes Bloques Curriculares y el
desarrollo de cada uno de los bloques propuesto con todas las acciones a aplicar
que conduciran al logro del objetivo de esta propuesta y por consiguiente a la

solucién del problema.

3.12 Evaluacion de la Propuesta.

Para la evaluacién de la propuesta, en caso de los Docentes se evalia después de
la capacitacion con ejercicios practicos y desarrollaron matrices de evaluacién y en
caso de los estudiantes constantemente en los procesos practicos adquiridos en el
aula y aplicado en la sala de computacién y al finalizar cada bloque curricular tendra
una evaluacién del bloque y después una ficha o matriz de autoevaluacion donde el
estudiante podra calificar el grado de conocimiento adquirido y el docente conocera
los resultados y en caso de encontrar problemas poder reforzar los procesos de

cada clase.

3.13 Validacion de la propuesta

Mediante los resultados obtenidos en la presente investigacion y la respectiva
verificacion de las hipotesis, es totalmente valido la siguiente propuesta de tesis, de
la misma forma esta propuesta de creacion es considera viable y valida por una
Docente de amplia trayectoria Educativa en la Provincia de Santa Elena como es la
Dra. Gloria Salinas Aquino quien posee los titulos de Tercer y Cuarto Nivel como
Licenciada y Doctora en Ciencias de la Educacion Especializacion: Literatura y
espafiol y Magister en Educacion Superior, quien analizé y emiti6 su criterio
profesional acerca de propuesta “Programa Curricular de Informatica Aplicada a la

Educacion para los estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado”
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Conclusiones

e En el Plantel Educativo es necesaria la creacion de un Programa Curricular
de Informatica Aplicada a la Educaciéon para los estudiantes primero de

bachillerato general unificado.
e Los Docentes desconocen los contenidos programaticos de software libre a

desarrollar en su programa curricular y aplican contenidos no estipulados en

los lineamientos en la cual desfavorece en el aprendizaje de los estudiantes.

e Es importante que los Docentes apliquen el programa curricular para formar

jovenes con destrezas informaticas.

e Los Laboratorios de Computacién no han sido usados de forma correcta, a

pesar de contar con los equipos informaticos con software libre.

e El Personal Docente necesita motivacion para ser capacitado en herramientas

de software libre para la buena aplicacién del Programa Curricular.
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Recomendaciones

Crear un Programa Curricular de Software Libre para los estudiantes de

Primero de Bachillerato General Unificado.

Desarrollar los contenidos de estudios para que se faciliten a los docentes y a

los estudiantes para que cuenten con una guia en el proceso de ensefanza

aprendizaje.

Ejecutar, comprobar y demostrar el potencial que posee el programa

curricular de Informatica Aplicada a la Educacion.

Usar los laboratorios computacién y aprovechar al maximo estos recursos

tecnolégicos para cumplir con los requerimientos que exigen los lineamientos

curriculares.

Motivar a los Docentes que formen parte de la era digital e incentivar para que

sean capacitados permanentemente y dejar el analfabetismo digital.
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VISITA A LA AUTORIDAD DEL COLEGIO VALDIVIA
DRA. GLORIA SALINAS AQUINO
DIALOGO DEL PROYECTO A REALIZAR COMO INSTITUCION BENEFICIADA




Valdivia 3 de junio del 2014

Dra.
Gloria Salinas Aquino
RECTORA DEL COLEGIO FISCAL VALDIVIA

En su despacho:

Reciba un cordial saludo, deseando éxitos en su vida profesional y en su tal alta
funcién de llevar hacia adelante esta tan noble Instituciéon Educativa.

La presente es para solicitar a Ud. muy comedidamente la autorizacién respectiva
para realizar el Proyecto de Tesis “Aplicacion de un Programa Curricular en la
disciplina de Informatica Aplicada a la Educacion para el manejo de Aplicaciones de
Software Libre en los estudiantes del Primero de Bachillerato del Colegio Fiscal
Valdivia de la Provincia de Santa Elena, canton Santa Elena, parroquia Manglaralto,
periodo lectivo 2014-2015”, en la Institucion Educativa que Ud. muy acertadamente
dirige.

El Proyecto de Tesis antes mencionado es para optar el grado de Magister en
Disefio y Evaluacion de Modelos Educativos, que oferta la UTEG (Universidad
Tecnologica Empresarial de Guayaquil), por tal razén es importante contar con su
aprobacion.

Por la atencion prestada y esperando tener una favorable aceptacion quedo de Ud.
muy agradecido.

Atentamente,

e ©
kﬁé@ i Cy N

Lic. Roberto Carlo Ramirez Suarez
MAESTRANTE UTEG

-‘-".1(.
T ’A““c‘,'%iﬁ‘

Lt TgE




COLEGIO FISCALVALDIVIA




UNIDAD EDUCATIVA
“VALDIVIA”
Fundado el 12 de junio de 1978
VALDIVIA-SANTA ELENA-ECUADOR

Valdivia 5 de junio del 2014

Lic.
Roberto Carlo Ramirez Suarez
Presente:

De mis consideraciones:

Por medio de la presente doy a conocer que segun la solicitud presentada por Ud.,
el lunes 5 de junio del 2014, cuenta con la autorizacion respectiva para realizar el
proyecto de tesis “Aplicacion de un Programa Curricular en la disciplina de
Informatica Aplicada a la Educacién para el manejo de Aplicaciones de Software
Libre en los estudiantes del Primero de Bachillerato del Colegio Fiscal Valdivia de la
Provincia de Santa Elena, canton Santa Elena, parroquia Manglaralto, periodo
lectivo 2014-2015”

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente,

W /4%
Dra. Glgfia Salinas Aquino
Rectora




DOCENTES DEL AREA DE INFORMATICA COLABORANDO CON LA
INFORMACION REQUERIDA PARA EL DISENO DEL PROGRAMA CURRICULAR




ESTUDIANTES REALIZANDO LAS ENCUESTA




\7 LJTE( UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL

ESCUELA DE POSTGRADO UTEG

MAESTRIA EN DISENO Y EVALUACION DE MODELOS EDUCATIVOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES Y DOCENTES DEL
COLEGIO FiSCAL VALDIVIA

El objetivo del presente instrumento es conocer su criterio sobre la Aplicacion de un
Programa Curricular en la disciplina Informatica Aplicada a la Educacion para los
estudiantes del Primero de Bachillerato General Unificado.

INSTRUCCIONES:

- LEA DETENIDAMENTE CADA PREGUNTA
- MARCA CON UNA X LA RESPUESTA EN CADA PREGUNTA.

1) ¢Actualmente existe un programa curricular de Informatica Aplicada a la
Educacién para Primero de Bachillerato de acuerdo a los lineamientos establecidos
por el Ministerio de Educacion que sea aplicado para motivar y mejorar el

rendimiento escolar?
s [ wo []

2) ¢ Cree Ud. que el Disefio de un Programa Curricular para la disciplina Informatica
Aplicada a la Educacion ayuda como guia en el proceso de ensefianza y aumenta el
rendimiento de los estudiantes de Primero de Bachillerato?

ss | ] w~o ]

3) Califica Ud. que la propuesta de un programa curricular para el area de Informatica
Aplicada a la Educacién para motivar y mejorar el proceso de aprendizaje?

DE EN MUY EN
o e ACUERDO INDIFERERTE D DESACUERDO D DESACUERDO

4) ; Cree Usted que la aplicacion del Programa Curricular de software libre desarrolla
destrezas informaticas en los educandos?

DE EN MUY EN
MUY DE ACUERDO ACUERDO INDIFERENTE DESACUERDO D DESACUERDO




\7 UTE( UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL

ESCUELA DE POSTGRADO UTEG

5) ¢Cree Ud. que es importante el manejar Aplicaciones Informaticas de Software
libre en el proceso de aprendizaje?

'EPU

DE EN MUY EN
MUY DE ACUERDO ACUERDO INDIFERENTE D DESACUERDO D DESACUERDO

6) ¢/ Se usa los Laboratorios o Aulas de Informatica que posee la institucion para
realizar las précticas y asi aumentar la motivacion escolar?

ss [ ] w~o [ ]

7) ¢El laboratorio de Informatica del plantel posee equipos con software libre para
cumplir a cabalidad con el programa curricular propuesto?

DE EN MUY EN
MUY DE ACUERDO ACUERDO INBIFERERIE D DESACUERDO D DESACUERDO

8) ¢ Considera importante la capacitacion profesional del manejo de herramientas
informaticas de software libre para la buena aplicacién del programa Curricular?

DE EN MUY EN
MUY DE ACUERDO ACUERDO INEHRER = D DESACUERDO D DESACUERDO

9) Cree Ud. que es importante cumplir con los contenidos programados en la
disciplina Informatica Aplicada a la educacion.

DE EN MUY EN
W R RRER ACUERDO PR D DESACUERDO D DESACUERDO

10) Cree Ud. que tanto los docentes y estudiantes deben de contar con una guia con
los contenidos establecidos por el Ministerio de Educacion para un aprendizaje

significativo?
S| NO | |

GRACIAS POR SU COLABORACION




\\7 UTE( UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL
ESCUELA DE POSTGRADO UTEG

MAESTRIA EN DISENO Y EVALUACION DE MODELOS EDUCATIVOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL PRIMERO DE
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO DEL COLEGIO FISCAL VALDIVIA

El objetivo del presente instrumento es conocer su criterio sobre la Aplicacidon de un
Programa Curricular en la disciplina Informatica Aplicada a la Educacion para los
estudiantes del Primero de Bachillerato General Unificado.

INSTRUCCIONES:

- LEA DETENIDAMENTE CADA PREGUNTA
- MARCA CON UNA X LA RESPUESTA EN CADA PREGUNTA.

1. ¢ Considera importante aplicar un Programa Curricular de Informatica Aplicada a
la Educacion para aumentar la motivacion y rendimiento escolar?

Sl NO

2. ¢Actualmente el Docente tiene una guia 0 manual de Informética Aplicada a la
Educacién con los contenidos a estudiar?

Sl NO

3. ¢El docente facilita materiales para reforzar las clases escolares y asi mejorar el
proceso de ensefanza aprendizaje?

Sl NO

4. ¢El docente del area de Informatica Aplicada a la Educacion planifica, organiza y
dirige respecto a los procesos de ensefianza aprendizaje?

DE EN MUY EN
MUY DE ACUERDO ACUERDO INDIFEREATE DESACUERDO DESACUERDO
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5. ¢ Considera que es importante conocer y manejar software libre?

MUY DE ACUERDO

ESCUELA DE POSTGRADO UTEG

DE
ACUERDO

INDIFERENTE

EN
DESACUERDO

MUY EN
DESACUERDO

EPU

6. ¢Los contenidos de las clases impartidas actualmente cumplen satisfactoriamente

sus expectativas?

MUY DE ACUERDO

DE
ACUERDO

INDIFERENTE

EN
DESACUERDO

MUY EN
DESACUERDO

7. ¢Se usa los Laboratorios o Aulas de Informatica que posee la institucion para
realizar las practicas y desarrollar destrezas informaticas?

Sl

NO

8. ¢Considera importante la capacitacidon del Personal Docente del Area de

Informatica para una mejor aplicacion de los contenidos del area?

MUY DE ACUERDO

DE
ACUERDO

INDIFERENTE

EN
DESACUERDO

GRACIAS POR SU COLABORACION

MUY EN
DESACUERDO
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Fecha: 12/09/2014
Institucion: COLEGIO FISCAL VALDIVIA Funcion: RECTORA

Estimada Profesional:

Con el proposito de motivar en aprendizaje significativo a través del manejo de
herramientas de Software Libre y el impacto se obtendra en el rendimiento escolar de los
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato, deseo conocer su opinion referida a algunas

interrogantes que se plantean sobre este tema.

Se trata de Crear un Programa Curricular de Informatica Aplicada a la Educacién para los
estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado, para el manejo de aplicaciones
informaticas de software libre de manera que motive y mejore el rendimiento de los
estudiantes. La Metodologia se sustenta en las encuestas realizadas a los involucrados en

la investigacion.

Por las razones expuestas solicitamos responder al cuestionario adjunto.

Cordialmente,

Roberto Ramirez Sudrez
Maestrante
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E

INSTRUMENTO DE VALIDACION

TITULO DEL TRABAJO
lectivo 2014-2015.

Aplicacién de un programa curricular en la disciplina de Informatica aplicada a la educacién para el
manejo de aplicaciones de software libre en los estudiantes del primero de bachillerato del Colegio
fiscal Valdivia de la provincia de Santa Elena; cantén Santa Elena; parroquia Manglaralto; periodo

P

ESCUELA DEPOSGRADO

INSTRUCTIVO
TENDENCIOSIDAD
CONGRUENCIA caténimeade .
- (Conel tlt.ulo CLARIDAD atros astorss qus Observaciones
del trabajo) influyanen la
respuesta)
SI NO SI NO Sl NO
1) éActualmente existe un programa curricular de Informatica
aplicada a la Educacion para Primero de Bachillerato de acuerdo a - 3 X
los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacién que
sea aplicado para motivar y mejorar el rendimiento escolar?
2) éCree Ud. que el Disefio de un Programa Curricular para la
disciplina Informatica Aplicada a la Educacién ayuda como guia en
el proceso de ensefianza y aumenta el rendimiento de los % X A
estudiantes de Primero de Bachillerato?
3) ¢Califica Ud. de apropiada la propuesta de un programa
curricular para el drea de informatica aplicada a la educacién, X X X
para motivar y mejorar en el aprendizaje de los estudiantes?
4) ¢Cree Usted que la aplicacion del Programa Curricular de
software libre desarrolla destrezas informéticas en los X X X
educandos?
5) ¢Cree Ud. que es importante el manejo de aplicaciones
informaéticas de software libre en el proceso de aprendizaje? X A X
6) ¢Se usa los Laboratorios o Aulas de Informatica que posee la
institucion para realizar las practicas y asi aumenta la motivacién X X X
escolar?
7) ¢El Laboratorio de Informatica del Plantel posee equipos con
software libre para cumplir a cabalidad con el programa X X X
curricular propuesto?
8) ¢Considera importante la capacitacion profesional en el
manejo de herramientas informaticas de software libre para la X X X
buena aplicacién del Programa Curricular?
9) éCree Ud. que es importante cumplir con los contenidos
programados en la disciplina Informética Aplicada a la Educacién? X A X
10) ¢Cree Ud. que tanto los docentes y estudiantes deben de
contar con una guia con los contenidos establecidos por el
Ministerio de Educacién para motivar a un aprendizaje X % X
significativo?
Total
% 100% 100 % 100%
. Cédula de y
Apellido Nombre Identidad Fecha Firma
Evaluado SALINAS AQUINO GLORIA AZUCENA 0906590971 12/09/2014 '///_3‘,
por: Profesién Cargo Teléfono
MAGISTER EN
EDUCACION 1006-12-747366 RECTORA 0987165562
SUPERIOR

Agradecido por su colaboracion.

Atte,

” [ 0
s,
<A A

AN\ =Z )
Roberto Ramirez Suarez
Maestrante
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
Aplicacién de un programa curricular en la disciplina de Informética aplicada a la educacién para el
manejo de aplicaciones de software libre en los estudiantes del primero de bachillerato del Colegio
TITULO DEL TRABAJO fiscal Valdivia de la provincia de Santa Elena, cantén Santa Efena, parroquia Manglaralto, periodo
lectivo 2014-2015.
INSTRUCTIVO
TENDENCIOSIDAD
(Las preguntas
CONGRUENCIA
tan libres d "
e (Coneltitulo | CLARIDAD | S50 ore qeu . | Observaciones
del trabajo) i
nfluyan en la
respuesta)
St NO Sl Sl NO
1) éConsidera importante aplicar un Programa Curricular de ¥
Informética Aplicada a la Educacién para aumentar la x %
motivacion y el rendimiento escolar?
2) ({Actualmente el Docente tiene una guia o manual de 5 r x
Informdtica Aplicada a la Educacién con los contenidos a
estudiar?
3) {El docente facilita materiales para reforzar las clases X X X
escolares?
4) ¢El docente del drea de informética aplicada a la educacién % "
planifica, organiza y dirige respecto a los procesos de A
ensefianza aprendizaje?
5) ¢Considera que es importante conocer y manejar software X X X
libre?
6) ¢Los contenidos de las clases impartidas actualmente X X X
cumplen satisfactoriamente sus expectativas?
7) ¢&Se usa los Laboratorios o Aulas de Infarmética que posee la % »
institucian para realizar las précticas y desarrollar destrezas %
Informéticas?
8) éConsidera importante la capacitacién del Personal Docente %
del Area de Informética para una mejor aplicacidn de los K X
contenidos del drea?
Total
% 100% 100% 100%
Cédula de
Apellido Nombre F
P Identidad echa Firma
Evaluado SALINAS AQUINO GLORIA AZUCENA 0906590971 12/09/2014
[0/ - -
P Profesion Cargo Teléfono 7
MAGISTER EN
EDUCACION 1006-12-747366 RECTORA 0987165562
SUPERIOR

Agradecido por su colaboracién.

Atte,

Roberto Ramirez Sudrez
Maestrante
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