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Tema: Beneficios de los juegos ludicos como estrategias de aprendizajes de

los nifios de inicial de la Escuela basica “Rommel Mosquera Jurado”

Autoras: Lcda. Rosa Elena Gémez Méndez - Lcda. lvonne Medina Gonzalez

RESUMEN

Este trabajo de investigacién esta orientada a los Beneficios de juegos ludicos como
estrategia de aprendizaje de nifios y nifias del nivel inicial de la escuela basica
Rommel Mosquera Jurado, 2015 2016.Para llegar a estas falencias presentadas por
los docentes, sobre la utilizacion de juegos ludicos para el aprendizajes se realizd
una investigacion de campo necesario por tratarse de un problema proyectado de
campo educativo;, empleando biografia métodos, inductivo-deductivos, sintéticos —
analiticos, partiendo de un hecho particular a buscar las causas del problema ,es
necesaria la capacitacion para el desarrollo de este aprendizaje en cada docente,
para lograr una ensefianza con calidad, el juego como método de ensefanza los
convierte en alumnos participativos dinamicos, reflexivos, creativos, el docentes al
manejar ese recurso acertadamente con fines pedagdgicos alcanzaran un
aprendizaje significativo donde el nifio disfrutara de su aprendizaje y lo recordara
para toda la vida.

Con este trabajo se pretende concientizar y ayudar a los maestros a utilizar el juego
como herramienta pedagdgica para el mejor desarrollo cognitivo de sus estudiantes.
Como posibles soluciones para esta problematica hemos disefiado una guia de
juegos ludicos, para ser utilizada por los docentes en el proceso de ensefanza
aprendizaje donde encontraran una variedad de juegos y el proceso para ejecutarios
y aplicarlos en su clase.

(Palabras claves: juegos ludicos aprendizaje, estrategias)




Tema: Beneficios de los juegos ludicos como estrategias de aprendizajes de

los nifios de inicial de la Escuela basica “Rommel Mosquera Jurado”

Autoras: Lcda. Rosa Elena Goémez Méndez - Lcda. lvonne Medina Gonzalez

ABSTRACT

This research work is oriented to the Benefits of playful learning strategy games like
children on the initial level of basic school Rommel Jurado Mosquera, 2015 2016.

To reach these shortcomings presented by teachers on the use of recreational
games for learning necessary field research was conducted because it is a problem
projected educational field; using bio methods, inductive-deductive, synthetic -
analytics, starting from a particular fact to find the causes of the problem, training for
the development of this learning each teacher is required to achieve a quality
education, play as method education makes them dynamic, reflective, creative,
participatory students, teachers to manage this resource for educational purposes
aptly reach a meaningful learning where the child will enjoy learning and remember
for a lifetime.

This paper aims to raise awareness and help teachers to use the game as a teaching
tool for better cognitive development of their students.

Possible solutions to this problem we have designed a guide to recreational games,
for use by teachers in the teaching-learning process where you will find a variety of
games and the process to execute and apply them in your class.

(Keywords: recreational games learning strategies)
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INTRODUCCION

En el -pais existen una seria de falencias en el ambito educativo, uno de esos temas
es la aplicacién del juego como estrategia de aprendizaje, se ha realizado esta
investigacion debido a la necesidad de la utilizacidn por parte de los docentes se
hace frecuente en la escuela Rommel Mosquera Jurado, debido a una consiente
preparacion de los docentes para utilizar las estrategias a partir de juegos lldicos,
dentro y fuera del salén de clase, para esclarecer los beneficios que tiene el juego,
dirigido a los estudiantes de nivel inicial, utilizando el juego ladico como un enlace a
las estrategias de aprendizaje, lo que propicia un conocimiento activo, creativo,
desarrollador.

Esta problematica ha sido elaborada cuidadosamente, mediante una investigacion
de campo, lo cual permite conocer el desarrollo y aprendizaje de los nifios y nifias a
través de actividades lidica.

Se compone de tres capitulos los cuales abordan diferentes aspectos como son.

Capitulo 1 Se describe el disefio de la investigacion, antecedentes, planteamiento
del problema, sistematizacién se plantean los objetivos generales y especificos
dando su debida justificaciébn Marco tedrico, se trata del sustento cientifico de
reconocidos filosofos y pedagogos, el cual servira de soporte a la investigacion. A su
vez se realiza la formulacién de cada técnica ludica; hipotesis general y particular
con las correspondientes variables; aqui aparece la poblacién y la muestra que
serviran para el desarrollo de dicha investigacién.
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Capitulo Il Se analiza la situacioén actual, con su analisis comparativo, evolucién,
tendencias y perspectivas. Presentacion de resultados y diagndsticos, mosirando la
verificacién de la hipotesis general y particular planteada.

Capitulo lll Contiene la propuesta con sus antecedentes, justificacion y objetivos
generales y especificos la cual consiste en la aplicacién de una guia de juegos
didacticos como esirategias de aprendizajes, empleada a los estudiantes de nivel
inicial de la escuela basica investigada, la cual beneficiara a la comunidad educativa.
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CAPITULO I

1 Disefio de la investigacién

1.1 Antecedentes de la investigacion

En los paises de Sudamérica, actualmente se discute con regular frecuencia sobre
los planes educativos elaborados, con la finalidad de optimizar la calidad de los
conocimientos y su desarrollo en las diferentes areas de aprendizaje de los nifios de
la edad inicial.

En Ecuador a partir del afio 2008 comienza una nueva era en la educacion, se pone
en marcha el plan decenal educativo, donde se incluye por primera vez a los nifios y
nifias menores de cinca afios en el sistema Educativo Nacional. Ya en el pais se ha
considerado la creacién de espacios ludicos en las instituciones educativas, para
lograr un mejor desempefio en los discentes y el gje primordial es la educacién, se
ha comprobado que las actividades lidicas, actividades fisicas, acompafiados de
juegos recreativos adquieren mejores habilidades, lo cual ayudaran a desenvolverse
espontaneamente en su entorno, son pocos los docentes que han considerado las
actividades ludicas en su jornada de ensefianza aprendizaje, se considera esta por
falta de conocimientos basicos. Su apego a los métodos donde el nifio solo tenia
que escuchar y aprender de memoria sin ninguna clase de estimulo recreativo.

Este es el caso de la escuela basica “Rommel Mosquera Jurado” de la ciudad de
Guayaquil, donde los nifios de inicial no cuentan con un lugar donde jugar y
desarrollar sus destrezas sociales, motrices, sensoriales, afectivas, a falita de estos
espacios ha hecho que los docentes impartan sus clases en una manera tradicional
utilizando el poco recurso que tienen para realizar sus actividades de ensefianza.
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La idea de un escenario favorable ha llevado a proponer una guia de juegos ludicos,
que le permitira a los maestros realizar un aprendizaje con mayor participacion
activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza y asi desarrollar destrezas
motrices, cognitivas y sociales que lo ayuden a ser hombres y mujeres competentes

en su adultez.

1.2 Problema de Investigacién

1.2.1Planteamiento del problema

En Ecuador existen los sectores representativos de la sociedad, los cuales destacan,
la diversidad de problemas que confronta el pais en el ambito educativo. Esta
repercute directamente sobre el aprendizaje de los parvulos. Es importante sefialar
como el ambiente del aprendizaje de nifios (as) de 3 a 5 afios de edad, debe ser
apropiado con materiales y recursos con estos, los nifios pueden desarrollar sus
habilidades y destrezas de forma divertida.

Las instituciones educativas fiscales del pais, no cuentan con un entorno adecuado
para que el estudiante aprenda jugando, es fundamental para el desarrolio infantil, la
creacion de estos ambiente donde los nifios y nifias expongan sus inquietudes y se
reconozcan como seres humanos, sujeto de derecho con una capacidad de
desarrollo que les permita avanzar etapas continuas a través de las cuales se iran
produciendo los cambios, los cuales habran de conducirlos(as) hasta la
adolescencia y la adultez de acuerdo a las normas sociales y el entorno del pais.
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Es responsabilidad de las autoridades educativas, dotar a los
docentes de herramientas necesarias para cumplir a cabalidad Ia
formacion de una forma eficaz y eficiente y con los objetivos
planteados, brindando apoya incondicional basado a la
implementacion de talleres y areas recreativas para la nifiez, que
contribuyan a un buen desarrollo psicosocial y afectivos de los
parvulos” (Actualizacién y fortalecimiento curricular, 2010)

La presente investigacion ha detectado el problema en los nifios y niflas de 3 a 5
afos que corresponde a la edad de inicial, tienen falencias en el proceso de
aprendizaje cognoscitivo, motriz y social debido a la no aplicacién de juegos lGdicos,
los espacios de juego (patio o aula) no son utilizados correctamente por los docentes
para realizar las clases, sinc que solo es para el receso, muchos docentes no
aplican el lema jugando se aprende mejor, si se lo aplicara las horas clases se
convertirian entretenidas para los educandos.

1.2.2Formulacién del problema

¢,Como influyen los juegos lidicos en la calidad de las estrategias de aprendizajes
en esiudiantes de educacion inicial de la escuela “Rommel Mosquera Jurado”
durante el periodo lectivo 2015-20167

1.2.3 Sistematizacién del problema

Campo Educacion Inicial
Area Inicial
Aspecto Social Educativo
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Tema Beneficio del juego lidico como estrategia de aprendizaje en los nifios de

inicial de la Escuela Basica “Rommel Mosquera Jurado”

¢, Como afecta en el aprendizaje la no aplicacion de actividades lidicas?

¢, Qué importancia tendra los juegos lddicos como estrategias de aprendizaje en el
proceso de ensefianza en los centros de educacién inicial?

¢, Qué estrategias metodoldgicas debe aplicarse por el docente en el desarrollo de la

clase, que promuevan en los estudiantes la participacion activa durante el proceso
de ensefianza?

1.3 Objetivos de la investigacién

1.3.10bjetivo general

Utilizar una guia de juegos lidicos como estrategias de aprendizaje en los nifios y
nifas de nivel inicial de la escuela "Rommel Mosquera Jurado" de la ciudad de
Guayaquil

1.3.20bjetivo especificos

1. Determinar los factores que afectan la no utilizacién de juegos ludicos como
estrategias de aprendizaje.

2. Promover la importancia del juego como estrategia de aprendizaje en los nifios de
nivel inicial.
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3. Disefiar una guia de juegos lidicos como estrategias de aprendizaje para el
desarrollo en los nifios de inicial de la Escuela basica “Rommel Mosquera Jurado®.

1.4 Justificacion de la investigacion

1.4.1 Justificacion tedrica

En el pais avanza a la educacién como un factor muy importante para el desarrolio
social y politico, es por ello se buscan constantemente nuevas estrategias y métodos
para lograr una excelencia académica en el estudiante, al alcanzar un alto nivel
intelectual sera capaz de responder y participar activamente en la transformacién de
la sociedad en la que vive. La educacién juega un papel primordial para el desarrolio
saciocultural de un pais.

Para llegar una sociedad con seres humanos emprendedores, se debe preocupar
en la formacién consiente y eficaz en los nifios en sus primeros afios de vida estos
son el primer elemento dentro de la sociedad, desde que nacen como parte de la
familia, luego el centro de educacidn inicial donde el parvulo llega a conocer y
experimentar un nuevo mundo, [las maestras y cuidadoras son el grupo que
acompafia al infante, lo guia, y le satisface fodas las expectativas a través de los
juegos y metodologias del aprendizaje, el juego como método de ensefianza no se
utiliza a cabalidad, sino al contrario se ha dejado en segundo lugar, muchos
docentes se dedican a realizar actividades conductistas y memoristas y no
desarrollan el pensamiento critico en los educandos. A fravés de esta investigacion
se espera brindar un aporte de mucho valor en el proceso educativo, el cual brinde a
las docentes estrategias metodolégicas que contribuyan en la ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes.

La educacién inicial es la base de los aprendizajes, donde se forma el caracter y los
valores en los nifios y niflas, como uno de los primeros objetivos del desarrollo
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integral de los seres humanos; estas ensefianzas lo ayudan a una buena
socializacién, con el entorno que lo rodea, las de relaciones de afecto grupo familiar,
al cumplir con ciertas pautas de comportamiento, a resaltar lo bueno de lo malo, a
respetar a sus familiares y a las demas personas con que se integra
adecuadamente.

No se puede negar que la etapa de la inicial esta colmada de experiencias, esta
lleva a los nifios a situaciones significativas los cuales los introducen a elaborar
nuevos conocimientos y a formar un pensamiento critico y creativo. Desarrollo del
hombre, y esta se da a partir del proceso de ensefianza y aprendizaje, de forma
creadora y consciente durante toda la etapa de su vida.

Los centros de educacion inicial deben favorecer el desarrolio y aprendizaje integral
de los nifios y niflas a través de actividades lGdicas, donde también pariicipe la
familia y la comunidad en conjunio, buscando asi la relacién armoniosa entre
alumnos, padres, y docentes lo cual crea un ser humano alegre, dinamico, sano,
inteligente, critico, sociable capaz de contribuir al desarrollo del pais.

Seguin el autor Verhellen (2002)

“El derecho de los nifios y nifias al esparcimiento, recreacion, juegos, actividades
lidicas, es inalienable, por ser fundamental al proceso evolutivo de la vida infantil,
que les permite participar en espacios de cultura y arie en la sociedad.” (pag.194)

El autor con su concepto resalta la importancia del juego recreativo en los nifios,
para lograr en ellos la integracién social, a partir del desarrollo cualitativo a cada una
de sus cualidades y capacidades, segin sus edades.
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1.4.2 Justificacion metodoldgica

Para la gestiébn de este proyecto de beneficios de los juegos lidicos en el
aprendizaje de los nifios de 3 y5 afios de edad, se aplicaran estrategias evaluativas,
logrando asi, descubrir los motivos por el cual el nifio o nifia no juega de forma tal
que desarrolle su aprendizaje.

Se justifican ademas su factibilidad mediante la observacién directa la socializacién
y encuestas, lo cual permite conocer las necesidades de los participantes en la
comunidad educativa.

La necesidad e importancia de aplicar este proyecto obliga a los docentes a tener
nuevas estrategias metodoldgicas interactivas que permita al nifio(a) a desarrollar su
actitud al juego.

1.4.3 Justificacion practica

En este estudio se presentan algunas aliernativas de juegos que pueden ser
aplicadas por los docentes con los estudiantes mediante las estrategias de caracter
activo que puedan enriquecer sus conocimientos, de forma activa con los educandos
de ese nivel.

Se considera de mucha importancia la aplicaciéon e implementacion de areas de
juego, donde el docente tenga un mejor desenvolvimiento en sus actividades
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pedagdgicas, motrices, y cognitivas y a su vez ampliamente técnicas cualitativas de

juegos ludicos.

Para obtener beneficio de los recursos que tienen la institucién este proyecto tiene
ademas estrategias didacticas motivadoras, lo cual permitira el desarrolio de las
destrezas meta cognitivas, motrices, por medio de las actividades ludicas. Con la
ejecucion de la guia, los docentes tendran un recurso didactico para aplicarlo en el
proceso de su clase juego- frabajo.

1.5 Marco de referencia de la investigacién

1.5.1 Marco teérico

Una vez revisados los archivos y fuentes de informacion de la Universidad
Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil no existen proyectos realizados con el tema
“Beneficios de los juegos lidicos como estrategias de aprendizaje” propuesta
Disefiar una guia didactica de juegos lidicos como esirategias de aprendizajes.

Para Groos (1946) “el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida
adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan
al nifio para poder realizar las actividades que desempeifiara cuando sea grande”
(pag. 326).

Como comenta Groos, el juego es muy necesario vivirlo, gozarlo, disfrutarlo en la
nifiez, para asi en la adultez sean hombres capaces de enfrentar cualquier situacién
en la vida y resolverla en dependencia del momento y en circunstancia que se

presente.
10
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El juego para un nifio o nifia en edad inicial al utilizarse con fines pedagégicos en
este caso particularmente para provocar el desarrollo integral de los mismos, el aula
no sera necesario convertirla en una "sala de juegos" sino de aprovechar lo maximo
la disposicién del nific hacia las actividades ludicas para orientar, con base en sus
necesidades e intereses individuales, el objetivo propuesto.

Brinda las posibilidades al nifio de relacionarse con el ambiente, la sociedad, la
escuela los padres y a su vez descubrir conocimientos nuevos a partir de cada una
de las actividades desarrolladas durante el juego.

El juego favorece el proceso cognoscitivo en muchas areas. En el juego con el
movimiento, llega a conocer la gravedad, peso y velocidad y el equilibrio. El nifio en
el juego con objetos se da cuenta de que estos tienen usos y propiedades distintas,
habituales y aplicadas.

Segun Clements,RL (2004) “El juego es conocimiento y expresion combinado con
accién y pensamiento, da la satisfaccion y el sentimientos de logros, el juego es
instintivo, voluntario y espontaneo. El juego es significado de aprender a vivir no
solo pasar el tiempo” (pag. 393)

Cuando un nifio juega intercambia palabras con los demas, enriquece su vocabulario
le da vida a lo que piensa y demuestra el gozo que le proporciona el jugar; por tanto
desarrolla la comunicacion, las relaciones interpersonales, identificandose con los
valores acorde al medio.

11




1.5.1.1 Tipos de Actividades lidicas existen varios tipos de actividades entre

los cuales se encuentran.

o Los juegos de actitudes; son todas aquellas actividades que realiza el nifio a
través de ejercicios fisicos, crean un desgaste de energia, este tipo de juego
es usual durante los primeros dos afios de vida, son juegos libres y
espontaneos, los nifios o nifias los realizan cada vez que les estimulan, de
manera libre, sin reglas, ni reglamentos, al jugar los nifios adquieren
conocimientos sobre su entorno e influyen en el desarrollo de su ingenio y su

(

iniciativa.

s Los juegos de dramatizacién donde ademés de personificar a las personas en
la vida real 0 en la television, se ponen de manifiesto la capacidad de
imaginacién en la cual los nifios adoptan papeles heroicos, fantasticos,

y dramaticos y alejados de la vida real. Inclusive se presentan los amigos
imaginarios o relativos exagerados de situaciones vividas por ellos. Esie tipo
de juegos puede ser provechoso y favorable, estimula su imaginacién y su
creatividad. La duraciébn de esta etapa varia en cada nifio, pero puede
ubicarse hasta finales de su vida escolar.

1.5.1.2 El juego didactico, es definido entonces como.

(Ortiz,Al, 2005)

“Una actividad amena de recreacidn que sirve para desarrollar capacidades
mediante una participacion activa y afectiva de los estudiantes, por lo que en este
sentido el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia feliz". (pag. 187).

Las actividades recreativas van a desarrollar el aprendizaje del nifio de forma
motivadora, calculadora e intencionada, lo cual logra un conocimiento de manera
12
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eficiente eficaz segln cada una de las etapas de vida del nifio, esté transita de forma
para motivaria al aprendizaje espontaneo.

En los juegos pasivos el nifio no aprende de forma feliz, sino forzado de lograr un
conocimiento por el cual no se le ha motivado. También sienten satisfaccién por los
juegos modernos como equipos eléctricos modernos, television, los cuales también
lo flevan a un razonamiento légico, no siempre favorable.

(Monereo, Castello, Claritiana, Palma, & Perez, 1999) Dicen

“Los docentes debemos ensefiar siempre a pensar sobre la base de un contenido
especifico que tiene unas exigencias y unas caracteristicas particulares, pero
asegurandonos de que, al menos una buena parte de las operaciones mentales
realizadas, nos sean (tiles también para pensar en ofras cosas, en situaciones
diferentes”.(pag.24)

El docente debe realizar el proceso de ensefianza con el objetivo de desarrollar el
pensamiento Idgico, critico de los estudiantes para que ellos en cualquier situacion
de su vida puedan resolver problemas de su vida sin necesidad de ayuda.

El docente debera disponer el espacio, orientard segun la disposicién del local, al
nifio, al ambiente para no molestar ni interrumpir al conocimiento ni la comunidad
que le rodea. Cada centro escolar debe programar espacios adecuados para las
actividades de juegos, cada juego expansivo y de movimiento de los nifios y nifias,
sin que esto signifique molestar o interrumpir la continuidad de estos al jugar. Lo
mejor es disponer de espacio organizado y suficiente, para permitir las diferentes
formas de juego sin necesidad de que ellos se obstaculicen en las actividades.

13
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El educador tiene que elegir materiales adecuados a la edad y necesidades de los
estudiantes, este material debe cumplir con normas de seguridad preferiblemente
llamativos para los nifios y practicos para la actividad que va a realizar.

Verificar si existe el suficiente material didactico para la cantidad de alumnos,
creados para la actividad que causa en los infantes, el beneficio provocado, por su
delineacién, por su disposicion entre ofros. Debe igualmente adquirir material
adecuado para nifios con necesidades educativas especiales, si fuera necesario.

El docente no debe olvidar rescatar los juegos tradicionales, aunque es en el nlcleo
familiar, donde se debe incentivar este tipo de juego, pero en la actualidad del
mundo moderno muchas familias no lo practican, es la funcién del docente de los
mas pequenos iniciar este tipo de esparcimiento dandoles al nifio la posibilidad de
participar de forma activa y dinamica, incorporandose a esta como un ente mas
dentro del juego, mientras el nific o nifia advierte de una conducta mas o menos
activa. Pausadamente y con la repeticion de los juegos, sera el infante el que invite a
jugar al educador siendo un jugador mas activo.

El docente debe saber las canciones y dindmicas que acomparian los distintos
juegos tradicionales, como el pan quemado, el gato y el ratén, esconde, la olla
encantada, la sefiora la gallina ciega etc. estos juegos tradicionales son muy
practicados en las fiestas populares.

El docente va a impartir su conocimiento sobre el juego a partir de actividades tanto
a un parque, zooldgico y playa, animandoles en su esfuerzo valorar asi el
reconocimiento a las producciones que pueden dar lugar, el educador evitara
siempre y por todos los medios la competencia.

14
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El docente debe observar el juego de los nifios o nifias, para poder socializar cada
una de las actividades y relacionar estos con los nifios, aqui se van a mosirar
manifestaciones segln los tipos de familia y ambiente que los rodea, por lo cual se
debe involucrar en las actividades a los padres o familia y mantener una observacién
directa para conseguir cada una de las manifestaciones negativas; momento ideal

para el desarrollo de valores de cada nifio

La tarea de los docentes es desarrollar las capacidades cognitivas, pero también
emocionales que permitan a los nifios desarrollar su propio concepto y tomar sus
propias decisiones.

Para ( Piaget Jean, 1956) (Lev Semyonovich Vygotsky, 1924)
considero que los nifios desarrollan espontaneamente una
inteligencia practica no tedrica y para eso debe requiere de
ambientes externos enriquecidos para que su aprendizaje
sea continuo aun llego a decir que el ambiente fisico era
suficiente para que los nifios puedan lograr su propio
conocimiento (pag198).

Para que los nifios construyan su propio conocimiento hay que darles recursos y
ambientes apropiados, donde ellos puedan dar rienda suelta a su imaginacion, y
adquirir un aprendizaje auténomo y experimental.

Seguin Lev Semyoédnovich Vygotsky (1924) “el juego surge como necesidad de
reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son
fendbmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas
alla de los instintos y pulsaciones internas individuales” (pag.203).
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Vygotsky asegura que el juego es parte de la necesidad del ser humano por
integrarse a la sociedad, sin dejar sus propios criterios sobre un problema, o
situacién de la vida cotidiana.

(Vygotsky, 1988)

Se desarrolla por la necesidad del nifio/a de satisfacer
algunos deseos inmediatos. Es asi, que el nifio o la nifia en
edad inicial articulan un escenario imaginario que te otorga
la posibilidad de que esos deseos sean realizables.
Transformando los objetos reales en aquellos que necesita
para articular la escena. Es asi que una caja podra
transformarse en nave espacial y luego en televisor segtin
lo requiera (pag189)

El nifio a través del juego crea un mundo imaginario donde para ellos todo es
posible, asi también reflejan el ambiente que lo rodea, su creatividad al jugar puede
darle vida a un mufieco, a una botella convirtiéndola en pelota, ellos suefian
despiertos y viven felices en su juego.

(Corbolan Fernando, 1992) En su articulo sefiala:

“A los juegos en el contexto escolar precisan también el uso de material concreto
como tableros y fichas o simplemente lapiz y papel, materiales que permitan registrar
la resolucién del problema matematico implicado en el juego “(pag. 194)
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Corbalan en su articulo manifiesta; que el juego debe de ser reforzado con
materiales del medio escolar como lapiz, cuadernos etc. con lo que el nifio va a
demostrar el aprendizaje adquirido por medio del juego.

(Marina ,José Antonio, 2011)*asegura que el juego es determinante en la formacién
de los nifios es la capacidad creadora donde un pedazo de cartén puede ser su
cama” (pag. 186)

El autor opina que en la formacién del ser humano el juego es muy importante, a
través de este pueden darle rienda suelta a su fantasia a su capacidad de crear,
convertir las cosas absurdas en (tiles para su juego.

1.5.1.3 Caracteristicas del juego

A continuacién, anotamos las caracteristicas mas importantes del juego:
. es una actividad placentera;

. el juego debe ser libre, espontaneo y totalmente voluntario;

. el juego implica actividades lGdicas;

. el juego permite al nifio o la nifia a afirmar su caracter;

. el juego es innato del nifio;

. el juego es una actividad propia de la infancia;

° el juego se desarrolla en una realidad ficticia;

. el juego favorece su proceso socializador;

. en el juego los objetos no son necesarios;

. todos los juegos tienen una limitacién espacial y temporal; y

17




» el juego cumple una funcién compensadora de desigualdades, integradora,
rehabilitadora.

Estas caracteristicas son las que hacen al juego un instrumento muy valioso en el
proceso de aprendizaje, por lo que es innato, valioso e integrador el docente debe
tomarlos muy en cuenta en el momento que esta jugando con los alumnos.

Dado que el juego es parte de la vida del nifio tiene caracter formativo en todas las
areas, seglin su edad y su etapa escolar esto significa que el nifio avanza un
escalén mas en la escalera del conocimiento. Como hemos leido el proceso del
aprendizaje unidas a las actividades recreativas lograran un conocimiento mas
activo y placentero.

1.5.1.4 Clasificacion de los juegos

El juego se puede clasificar siguiendo los métodos de los maestros, esta
clasificacion permite tener una representacion mental de la forma como le gusta
jugar al nifio el buen uso de esta clasificacion le va a servir de guia en el desarrollo
de la actividad de juego.
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Grafico N° 1 Clasificacion de los juegos

T
de los juegos

Fuente: Clasificacion del jue Jean Piaget
Elaborado: por Lcda. Rosa Gomez— & Lcda. lvonne Medina

El juego y su clasificacion a partir de los principios teéricos de Piaget.

El juego infantil es sencillamente producto de la asimilacion,
haciendo participar como elemento asimilador a la
imaginacion creadora”. Después de haber aprendido a
agarrar, agitar, arrojar, balancear, etc. Finalmente, el nifio
agarra, agita, balancea y arroja por el mero placer de
lograrlo, por la sencilla felicidad de hacer este tipo de cosas
y de ser la causa de esas acciones. Repite estas conductas
sin que le supongan un nuevo esfuerzo de asimilaciéon y por
mero placer funcional. (pag. 187)

Se trata del juego de ejercicio, en la medida que se desprende de la acomodacion
sensorio-motora y con la imaginacién segun comienza este juego seria simbolo
ludico
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Esta forma de juego es cuando al nifio emite cada una de las actividades, dentro de
estos puede ser, representar figuras, personajes, ya sean de animales y personas.

Por tanto, se muestra una evolucién en el nifio con un pensamiento representativo
Se produce entonces un gran salto evolutivo; desde el plano sensorio-motor hemos
pasado el pensamiento representativo.

Se trata del juego Simbélico —dice Piaget

“Es al juego de ejercicio lo que la inteligencia representativa a la inteligencia” (pag.
38)

Al analizar el juego simbdlico el nifio refleja en su imaginacion, dentro de su
pensamiento infantil cada una de las acciones por las que transitan los pasos del
juego, la cual hace que este se relacione con la sociedad.

Por todas las razones formuladas anteriormente, podemos exponer que el juego es
el recurso metodoldgico por excelencia para la nifiez. El nifio se siente fuertemente
atraido y motivado con el juego, cuestiébn que debemos aprovechar como
educadores para proyectar nuestra ensefianza en el aula.

Siguiendo el proceso evolutivo del nifio, se debe contribuir a facilitar la madurez y
formacion de la personalidad, a través de distintos juegos funcionales que pueden ir
ayudando a que el discente logre su coordinacion psicomotriz, su desarrolio y
perfeccionamiento sensorial y perceptivo, su ubicacién en el espacio y en el tiempo.
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1.5.1.5 Tipos de juegos para edad inicial

(Piaget, 2011)” La formacion del simbolo en el nifio, realizo
una descripcion completa de los principales tipos de juegos
que van apareciendo cronolégicamente en la infancia.” Para
ello ha establecido unos “estadios evolutivos “en los que
predomina una forma determinada de juego. La secuencia
establecida es la siguiente.

Estadio sensorio motor (0-2) juego funcional o de ejercicio con cada movimiento al
manipular los objetos y llamarlos al manejo en forma experimental tanto de objetos
como de persona. Los juguetes en esta etapa deben favorecer la curiosidad y la
sorpresa y estimular dichas acciones y movimientos. Los juguetes deben ser con
sonidos y con texturas suaves para la facil manipulacién del parvulo.

De esta etapa son propios los juegos de balanceo, de agarrar y tirar objetos, de
aparecer y desaparecer de la vista frente al adulto, en esa etapa el nifio se va
desarrollando su motricidad gruesa al jugar al tirar una pelota, al aplaudir. Y su
socializacién al jugar con su familia.

1.5.1.6 Estadio pre operacional y juego simbélico

Aqui es donde predomina una relacién entre la imaginacién y la realidad lo cual
consciente al nifio en un ente activo dentro de la actividad del juego. En esta etapa
se pierde poco a poco su yo y solo yo es decir desaparece su ego y empieza a ser
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mas sociable. Esta etapa es importante porque aqui la imaginacién lo convierte en
un ser creativo y feliz.

"El juego simbdlico es al juego de ejercicio lo que la inteligencia representativa a la
inteligencia sensorio-motora” (Piaget, 1973, pag. 222)

La organizacion del juego depende de cada actividad lGdica, con ejercicios simples y
ordenador.

1.1.1.7 Estadio de operaciones concretas y juegos de reglas

Al referirse Piaget, a los juegos con reglas los considera como “la actividad ludica
del ser socializado®, los cuales deben ser compartidos socialmente.

Cada juego compartido con regla basica se considera en entre integral donde estan
presente diferentes factores de desirezas y conocimiento los cuales provocan un
desarrollo considerable en cada nifio tanto fidica como intelectual.

Al mostrar un juego con reglas y normas [os nifios se sienten presionados en la
actividad ,esto depende de la accién directa del docente para motivar y desarrollar el
interes en los educandos dentro de la misma.

Los elementos que las caracterizan son:

. aptitudes o competencias mentales, que mediante el ejercicio y la accién
mediada se aprenden y se pueden ensefiar;
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. implican orientacion hacia una meta u objetivo identificable Implican

orientacion hacia una meta u objetivo identificable;

. integran habilidades, técnicas o destrezas, a las que coordinan, una habilidad

de orden superior,;

. suponen el uso selectivo de recursos y capacidades de que se dispone. Tanto

es asi que sin tal variedad de recursos no es posible la realizacién de juegos

que motiven al aprendizaje en los nifios.

1.5.1.7 Beneficios del juego funcional y de ejercicio

Grafico N° 2 Juego funcional

uegos con el cuerpo: arrastrar, gatear, |

caminar, balancearse

Juegos con objeto order, cf
’ golpear, agitar

Autoras: por Lcda.: Rosa Gémez —~ & Leda. lvonne Medina
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1.5.1.8 EIl maestro y su rol en el juego de la escuela

Piaget (1983)

“Cada vez que se le ensefia prematuramente a un nifio algo que habia podido
descubrir solo, se le impide a ese nifio a inventarlo y, en consecuencia, intentarlo
completamente. Es evidente que eso no significa que el profesor no tenga que
disefiar situaciones experimentales para facilitar la invencién del nifio”. (pag 113;)

Como docentes el rol es de ser observador, mediador, e incluirse como un jugador
mas. Si se convertieron en protagonistas del juego como personas adultas y serias,
jamas alcanzaran un clima adecuado, donde el nifio se exprese auténomamente y
libre mediante el juego. Esto no significa que deben dejar solos, sino lo contrario
deben guiarlos darles ideas animandolos con la intencidon de que, en sus tiempos
de juego, los nifos descubran en sus maesiros a alguien al que pueden acudir de
una forma confiada.

Al mismo tiempo el nifio requiere jugar y adquirir los conocimientos al aire libre, por
lo que se tendra en cuenta las condiciones del patio escolar, las areas verdes de la
zona donde se encuenire ubicada la escuela, donde las actividades de la
experiencia de aprendizaje se pueden alcanzar.
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1.5.1.9 Disefio de espacios de juego

Grafico N° 3 El rol del juego.

La imaginacion del §|
juego facilita'la:
i maduracion de ideas §

AUTORAS: Rosa Elena Gémez -lvonne Medina G

El maestro debe crear ambientes apropiados a su entorno escolar para la realizacion
del juego, crear un espacio ambiental seguro, estable, tranquilo, positivo, armonioso
y favorecedor para el aprendizaje, en el saldn de clases se distribuira los espacios
de recreacion temporales y funcionales que viabilicen, el juego espontaneo, en
grandes y pequefios grupos siempre con fines pedagdgicos y con determinados
propésitos y reglas.

En la actualidad el maestro cuenta con una gama de materiales a bajo costo, o
reciclados que puede usar para realizar un juego libre o grupal, a veces los docentes
argumentan no tener el recurso para realizar una clase dinamica, recreativa, pero si
se lo proponen lo podran hacer.
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1.5.1.10 Materiales para el juego pedagdgico

Los materiales [Gdicos a utilizar por los parvulos deben ser aquellos segin la
iniciativa del aprendizaje que se va a adquirir, puede servir cualquiera de los
juguete, carro como un pedazo de cartdén, una media rellena de papel como una
pelota unas cajas de confles sirven como cubos de construccion , lo importante
como este material va conseguir el aprendizaje propuesto.

Se eligen materiales IGdicos los cuales beneficien la creatividad y el pensamiento
I6gico de los estudiantes, estos materiales pueden ser: los legos, abacos,
rompecabezas cuentos, canciones, asi como aquellos materiales obtenidos del
medio o reciclable.

1.5.1.11 Organizacion y estructuracion de los tiempos de juego

En la organizacion y estructuracion de los tiempos de juego, se debe tomar muy en
cuenta el juego que se va a realizar, si es libre u organizado el nifio debe jugar
individualmente o en grupo.

Algunas indagaciones sefialan, como el juego cuando es de grupo es mas
provechoso que el individual, sin embargo, se debe afiadir como el juego,
espontaneo e individual se enriquece con las aportaciones y experiencias que
contribuye el juego colectivo, el docente debe distribuir y establecer el tiempo para
cada tipo de juego, a utilizar en su jornada.

El juego grupal es beneficioso para el nifio y nifia, permitiéndole socializarse con lo
demas, enriquecer su vocabulario, a esperar turnos, a compartir y a sofiar.
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1.5.1.12 Actitudes del maestro respecto al juego

La actitud que debe tener el docenie en el proceso del juego es de animador
observador, de cada accion de los nifos antes del juego y en el transcurso del
mismo. Le conviene conseguir una posicién de competente observador y conductor
del juego, descubriendo las inquietudes de los esiudianies para realizar esa
actividad ludica.

s Gran capacidad para conocer los términos y respuestas equivocas del
parvulo justificAndolas y cambiandola de forma normal, con métodos
didacticos; en el juego es mayor y el aprendizaje mucho mas significativo;

¢ El maestro debe programar su juego respetando la forma que evoluciona.

» Proponer medios de éxito: dandole estimulo y consentimiento.

s Ofrecer ambientes que le admitan perfeccionar su autoestima, que ensefien al
nifio de ser una persona competente.

+ Darle oportunidad de poner en practica sus ideas, experiencias, para darle
seguridad en su desarrollo social.

o Celebrar las propuestas positivas que lo integren dentro del juego.
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1.5.1.13 Importancia del juego de construccion en el desarrollo del nifio

El juego de construcciéon comienza alrededor de los 12 meses se puede definir como
un conjunto de acciones coordinadas hacia un fin especifico, crear elementos mas
proximos a la realidad donde los materiales utilizados cobran especial relevancia.
Esta actividad les gusta a los nifios realizar ya que, por medio de legos,
rompecabezas, moléculas, ellos crean y dan rienda suelta a su imaginacion.

@

Durante los primeros momentos de este juego, dicha actividad se realiza
individualmente y con elevada concentracién y esfuerzo. El juego de construccién
tiene una importancia crucial en el desarrollo del juego infantil.

+ Facilita la motricidad fina y gruesa y el uso de la coordinacién mano-ojo.
« Desarrolia la atencién y la concentracion.
« Estimula el esfuerzo para conseguir lo deseado y la paciencia.

Segun Piaget, “este juego facilita la practica del pensamiento abstracto”.

El tiempo de concentracion dedicado a la actividad va en aumento.

¢ A los nueve meses él bebe golpea el suelo con las piezas.
« Al afio podra encajar alguna pieza y apilarlas, todo ello no sin gran dificuitad.

e A los tres afios podra construir un puente, comenzara a encajar formas
diferentes.




o

o Alos cuatro afios podréa encajar alguna pieza y apilarlas, todo ello no sin gran
dificultad.

e A los dos afios podra consiruir un puente, comenzara a encajar formas
diferentes.

o A los cuatro podra escenificar un camino con un nutrido trafico o una granja
llena de animales.

s A partir de los cuatro y hasta los seis, las piezas y las formas de montaje
aumentaran en cantidad y en dificultad.

1.5.1.14 Juegos por edades (de 2 a 4 aiios)

Durante esta etapa se producen cambios espectaculares en las actividades
ludicas.El juego funcional puede llegar a ser muy movido,y todo ello es posible
gracias a un avance en el desarrollo de las habilidades motoras.

Se deben propiciar espacios abiertos acorde a cada actividad a realizar,donde el
nifio se espande y suele sentir la satisfaccion del juego ,este también puede
desarrollar juegos simbolicos los cuales es un principio de fundamentos en acciones
propios del nifio hasta llegar que la imitaciébn de los factores que lo
rodean,mostrando un conocimiento de cada persona,animal o cosahasta lograr
incorporar a estos sus creatividad.
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1.5.1.15 (Teorias de Sigmund Freud)

Freud habla del juego como un proceso interno de naturaleza emocional el juego
como un proceso anadlogo de realizacién de deseos insatisfechos y como una
oportunidad de expresion de la sexualidad infantil (sentimiento inconscientes).

Para Freud “el juego es una forma de opinar con naturalidad cuando el nific formula
sus dudas, inquietudes y emociones mediante el juego”.(pag 263)

Freud en su teoria nos comenta; el nifio por naturaleza es curioso a el le inquieta
todo, expresa sus sentimintos e inquietudes con tal naturalidad que no le importa
nada hasta conseguir satisfacer sus deseos. Jugando el puede expresar sus
sentimientos como por ejemplo si le agrada un compaiierito o si el compafiero tiene
cabello largo le puede decir que es una nifia.

El educador prepara su plan de estudios, escoge sus materiales y selecciona sus
técnicas de instruccion, depende en gran parie de la disposicién que tenga en
concretar el proceso de ensefianza.

1.5.1.16 Luadica concepto

Ladica proviene del latin ludos, lidica o ladico dicese relativo al juego,el concepto
de lGdica es muy extenso y a la vez complejo ya que es una necesidad del ser
humano para reflejar sus sentimientos , emociones orientadas al entretenimiento que
lo lievan a recrearse e inclusive a llorar.
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A la lGdica se le atribuye la creacion de un ambiente arménico, que rodea al maestro
alumno, la cual conforma la personalidad de forma orientadora para poder
desarrollar valores y saberes para ampliar el conocimiento de la actividad en los
nifos.

Carlos Alberto Jiménez V., autor latinoamericano describe a la lidica como “La
lidica como experiencia cultural es una dimensién transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia ni una disciplina ni
mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo
humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y bioldgica” (pag145).

La actividad lidica es considerada una forma natural de aprendizaje que integra una
variedad de aptitudes y habilidades que el infante transforma en una forma divertida
de aprender.

Piaget, Jean. (1992)

Estrategia ludica es una metodologia de ensefianza de
caracter participativa y dialégica impulsada por el uso
creativo y pedagégicamente consistente, de técnicas,
ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente
para generar aprendizajes significativos, tanto en términos
de conocimiento, de habilidades o competencias sociales,
como incorporacion de valores. (pag. 42)
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1.5.1.17 Aprendizaje concepto.

Aprendizaje es el proceso de adquisicién de un conocimiento, habilidades valores, y
actitudes posibilitado por medio del estudio o la experiencia.
(diccionario de la lengua espaiiola)

El concepto de los conductista es: el aprendizaje son las conductas observables de
un individuo en su proceso evolutivo de acuerdo a su experiencia.

El proceso elemental del aprendizaje es la imitacién (tiempo,espacio,habilidades y
recursos ), gracias al progreso del aprendizaje el ser humano ha conseguido una
cierta autonomia de acuerdo a sus necesidades.

Este concepto nos demuesira que el aprendizaje es un proceso paulatino que el ser
humano tiene que seguir para llegar a un conocimiento veraz.

(Vygotsky, 1988)

Todas las concepciones corrientes de la relacion entre
desarrollo y aprendizaje en los nifios pueden reducirse
esencialmente a tres posiciones tedricas importantes. La
primera de ellas se centra en la suposicion de que los
procesos del desarrollo del nifio son independientes del
aprendizaje. Este tltimo se considera como un proceso
puramente externo que no esta complicado de modo activo
en el desarrollo (pag.6)
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Simplemente utiliza los logros del desarrollo en lugar de proporcionar un incentivo,
para modificar el curso del mismo, esta aproximacion se basa en la premisa de que
el aprendizaje va siempre en funcién del desarrollo, este avanza mas rapido que el
aprendizaje, se excluye la nocién de como el aprendizaje pueda desempefiar un
papel en el curso del desarrollo, 0 maduracién de aquellas funciones activadas a lo
largo del aprendizaje.

1.5.1.18 Clasificacion del aprendizaje

El aprendizaje se clasifica en:

Aprendizaje receptivo en esta clase de aprendizaje el estudianie no descubre el
conocimiento sino solo lo interioriza , es decir el maestro solo lo necesita como que
reproduzca el contenido que ha adquirido sin aportar nada.

Esta clase de aprendizaje es obsoleto ,solo es usado por pocos maestros que
todavia instruyen de esa manera inadecuada.

Aprendizaje por descubrimiento: el alumno debe descubrir el material por si mismo,
antes de incorporarlo a su estructura cognitiva. Este aprendizaje por descubrimiento
puede ser guiado o tutoriado por el profesor.

Este aprendizaje es apropiado para uitlizarlo en todas las clases, por medio del
descubrimiento el aprendizaje se vuelve positivo para el nifio y nifia se siente
satisfecho por lo aprendido.
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Aprendizaje memoristico: surge cuando la tarea del aprendizaje consta de
asociaciones puramentearbitrarias o cuando el sujeto lo hace arbitrariamente.
Supone una memorizacién de datos, hechos oconcepios con escasa o nula
interrelacion entre ellos, este aprendizaje es impartida por los maestros conductista
que piensan que sus educandos se aprendan los conocimientos de forma
memoristicas .

Aprendizaje significativo; se da cuando las tareas estan interrelacionadas de
manera congruente y elsujeto decide aprender asi. En este caso el alumno es el
propio conductor de su conocimiento relacionadocon los conceptos a aprender.

Esta clase de aprendizaje es cuando el estudiantes llega a un nuevo conocimiento
partiendo de sus propios conceptos previos.

1.5.1.19 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es aquel que se conduce a la creacidon de estructura de
conocimiento, mediante la relacion sustantiva entre la nueva informacion y las ideas
previas de los estudiantes.

David Ausubel (1984), plantea que “esta centrada en el aprendizaje producido en
uncontexto educativo,es decir en el marco de una situacién de o asimilacién a fraves
de la instruccion”.(pag 209)

Este proceso involucra una interaccion entre la informacién nueva y una estructura
especifica del conocimiento que posee el aprendiz. A la cual Ausubel llama concepto
integrador donde los elementos mas especificos del conocimiento.Se ancla a
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conocimientos mas generales e inclusivos (asimilacion), la estructura cognoscitiva es
una estructura jerarquica de conceptos, productos de la experiencia del individuo.

Los nifios y nifias comienzan a adquirir significados usando sus érganos sensoriales:
ojos, oido,etc. Y asi llega a conocer la mano, el pie, el perro y otras cosas. (libro
sicologia del aprendizaje cognitivo guia de accion docente)

El aprendizaje no debe ser mecanico,porque esta frae consigo como formacion en el
nifio poco desarroliadora,sin lograr cambios significativos en la personalidad y la
motivacion para adquirir el conocimiento.

Los conocimientos anteriores son la base principal para continuar experimentando
ahora con un mayor nivel de dificuliad, alcanzando percibir de forma mas amplia el
tema en estudio. Por medio del aprendizaje significativo se pretende ofrecer al
estudiante la construicciéon de su correcto aprendizaje y logre ser auténomo en la
practica de tareas, y solucién de problemas que se manifiesten en su contexto,
estara en la faculiad de autoeducarse, es decir, aprender a aprender, por tanto al
docente le correcponde interesarse en tfrasformar su clase en un lugar donde los
estudiantes alcancen un aprendizaje significativo.

Cuando se adquiere un aprendizaje significativo ,se desarrolla un conocimiento
creativo ,el cual transforma tanto el ambiente que rodea al nifio ,comolointerno de
cada uno de ellos ,lo cual favorece el aprendizaje y no de forma memoristica,sino

logra recordarla y evidenciandose en la practica.

Para propiciar el aprendizaje significativo se debe.
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. Tener en cuenta los conocimientos previos y la relacién con la nueva
informacién.

. Proyectar actividades los cuales desarrollen la formacion y participacion del
estudiante.

. Crear espacios de aprendizajes en el salén y el patio

. Propiciar experiencias de aprendizaje con los estudiantes.

Se sabe que los nifios aprenden de las actividades habituales. Todas las tareas del
hogar se pueden convertir en un buen juego educativo. Antes de empezar las
actividades conversa con los estudiantes sobre el quehacer que van a comenzar
juntos. Describele cdmo lo haran y como él puede ayudar.

Durante el proceso los pequeiios aprenden nuevas palabras, a escuchar y seguir
instrucciones, a contar y a clasificar, a mejorar su coordinacién fisica y les ensefia a
ser responsables.

Otra actividad que les interesara y con la que asimilaréa mucho es dibujar y pintar.
Los nifios tienen la cualidad innata de plasmar sus emociones por medio de un Iapiz,
crayén o témperas, las actividades de arte alcanzan despertar la imaginacién y
alentar su expresion.

Realizar con el lapiz garabatos también los dispone a expresar sus ideas en la
escritura por medio del desarrollo de la motricidad fina. Lo que necesitan son
marcadores hojas de papel, unos crayones y pinturas para nifios. En esa actividad
los nifios forjan el medio y las personas que lo rodea.
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Otras formas de aprender jugando, son las visitas al zooldgico, parques, tiendas,
personas de la comunidad que realizan oficios como una costurera, un mecanico
etc.estos lugares de interés educativo pueden ser sucesos que le ayuden a aprender
por medio de la experiencia estos paseos son de mucha ayuda educativa para los
educandos y para el docente.

Por medio del juego también podemos desarrollar el area socio afectivo motriz y
cognoscitivo realizando diversas actividades como jugar con el agua, con la arena
esto le ayudara a ampliar destrezas cognitivas y motrices.

. Desarrollar mayor coordinacién fisica, por ejemplo, saltando con ambos pies
con otros nifios para que puedan aprender a escuchar, tomar turnos y

compartir.
. Desarrollar mayor coordinacién fisica, por ejemplo, saltando con ambos pies.
. Desarrollar sus habilidades de lenguaje mas a través de libros, juegos, cantos,

ciencias, matematicas y actividades artisticas.

. Desarrollar mas destrezas de autonomia, por ejemplo, aprendiendo a vestirse
o desvestirse solos. Contar y medir.

. Participar activamente con los adultos en la lectura en voz alta.

. Explorar el abecedario y la escritura; e intentar escribir mensajes por medio de
signos y trazos.
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Los nifios entre los 4 y 5 afios de edad necesitan oportunidades para.

Experimentar y descubrir, con limites.

Desarrollar su propio interés en materias académicas como las ciencias, la mdsica,
el arte y las matematicas.

Disfrutar actividades basadas en la exploracion y la investigacion.

Agrupar objetos que sean similares (ya sea por tamano, color o figura).

Segun (Gonzélez Ornelas, 2003) dice:“El aprendizaje es el proceso de adquisicion
que explica, en parte, el enriquecimienio y la trasformacién de las estructuras
internas, de las potencialidades del individuo para comprender y actuar sobre su
entorno, de los niveles de desarrollo que contienen grados especificos de
potencialidad’(pag. 222)

El aprendizaje son todos los conocimientos adquiridos a lo largo del proceso
educativo por el estudiante lo cual propicia la transformacién de su conducta y del
medio que lo rodea,para dar solucién a las situaciones que se presenten.

Los docentes no sbélo deben conocer y dominar los contenidos a ensefiar, sino
también la forma de ofrecer dichos conocimientos a su autoaprendizaje.

“El aprendizaje y la ensefianza son meétodos diferentes, pero que estan
estrechamente ligados, por lo tanto el rol del docente no es sélo ensefar, facilitar el
conocimiento, sino organizar estrategias que causen el aprendizaje de los
estudiantes y lograr que se promuevan aprendizajes significativos”.
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(Willis y Hodson, 1999)

Consideran en su modelo de Estilos de Aprendizaje “que los estudiantes deben ser
capaces de: aprender acerca de sus puntos fuertes y débiles; definir sus objetivos
personales para el futuro; practicar destrezas mas complejas que les ayuden a
conseguir sus objetivos.

Elaboracion (aprendizaje significativo)

Estrategia dirigida a la construccién de significados a través de metaforas o
analogias. En la elaboracion se utilizan las técnicas de, parafraseo, imagenes,
analogias, rimas, abreviaturas, cédigos y palabras clave, interpretacion de textos.

Organizacion (aprendizaje significativo)

Estrategia que produce estructuras cognitivas mas complejas a través de relaciones
de significados.En la organizaciébn se utilizan la formacién de categorias,
construccidon de mapas, redes de conceptos, uso de estructuras textuales redes
semanticas, conceptuales, etc

Piaget Jean.(1992)

Aprendizaje por asimilacién: “Es cuando el estudianie recibe del maestro los
contenidos de la materia y los memoriza o integra a su distribucion cognoscitiva.
Resulta un proceso de ensefianza puramente l6gico. Es llamado también por
recepcion. Este aprendizaje se utiliza para desarrollar en el estudiante la memoria y

el razonamiento para utilizarlo en el proceso cognitivo®.(Pag 42)
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Aprendizaje Mecanico: Adquisicion memoristica de conocimientos (opuesto a la
memorizacién comprensiva), sin ningln significado e inaplicable en situaciones
contextos diferentes.

Aprendizaje autonémo es aquel cuando el individuo realiza su propio aprendizaje de
una manera consciente, a este estudiante se lo llama tambien autodidacta, por que,
es capaz de dirigir, controlar y evaluar su propio aprendizaje con un sentido
autorreflexivo aprenden para aprender.

1.5.1.20 Caracteristicas de las estrategias de aprendizaje

. Permite aprender a formular hipétesis a partir de preguntas.

. Facilita la reflexion sobre el progreso o inconvenientes del aprendizaje.

El docente debe facilitar el aprendizaje del nifio a partir de metodos, procedimientos
estrategias que posibiliten al desarrollo integral del nifio en cada tematica a impartir;
apoyandose en las tecnicas y objetivos planteados para la actividad, dandole
solucién a cada problematica tanto interno del nifio como social.

La enseflanza accede crear escenarios apropiados y generar contenidos
intencionales de acuerdo a lo que el estudiante deben educarse de manera reflexiva
en cada afio escolar. El docente debe tener el conocimiento necesario de los
contenidos curriculares que se deben impartir, para lograr los aprendizajes
esperados.
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1.5.1.21 Las estrategias en el aprendizaje

Para que una estrategia provogue un aprendizaje se requiere de una planificacion,
técnicas, métodos dirigidos a un objetivo. Pensando en dicho objetivo se trata de
adaptarlo a las situaciones especiales de cada alumno, situacién que lo rodea, cada
estudiante tiene un modo de aprender diferente a los demas.

(Ortiz y Salmerén, 2003)

Profesorado. Revista de curriculum y formacién del profesorado, 11, 2 (2007)

.

Desde este planteamiento el aprendizaje presupone, no solo la adquisicién de
hébitos y destrezas sino también de competencias que favorezcan un uso
estratégico del conocimiento a través del razonamiento, esto es, que aprendan
pensando.

Definen a las estrategias de aprendizaje como ventajosos para manejar, dirigir v
reconocer su propio aprendizaje en diferentes.

(Pozo y Postigo, 1993) "Son competencias o procesos que facilitan la adquisicién, el
almacenamiento y la recuperacion de la caracteristicas esenciales de las mismas y
en las que han coincidido los autores mas significativos en el estudio de la
educacion.”(pag.2)

Las teorias de estos pedagogos, definen a las estrategias de aprendizaje como
procesos que nos facilitan la ensefianza - aprendizaje con los alumnos y son de gran

aporte para lograr en ellos un correcto aprendizaje.




Las estrategias de aprendizaje son planeadas de manera intencional, de acuerdo a
los contenidos propios de la ensefianza, y deben ayudar a alcanzar los objetivos
trazados por el docente, para que los estudiantes adquieran el conocimiento con
aprendizaje significativo, por ello es importante considerar la forma en que se
adquieren los conocimientos.

Las estrategias de aprendizaje son conceptualizadas como proceso de toma de
medidas (conscientes e intencionales) en los cuales el estudiante elige y
desempefia, de manera coordinada, los conocimientos que necesita para asistir una
determinada demanda u objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situacién

educativa en que se produce la accién.

(Felder y Silverman, 1988)

Recomiendan dar los cursos y las clases empleando
estrategias didacticas, los cuales fortalezcan los cuatro
Estilos de Aprendizaje que ellos propusieron- Activoy
Reflexivo; Intuitivo y Sensitivo; - Visual y Verbal; Secuencial
y Global - esto es, impartir las clases primero con un estilo,

L]

después con otro para que todos los discentes puedan
sentirse atendidos de acuerdo con sus discentes puedan
sentirse atendidos de acuerdo con sus preferencias en su
manera de aprender (pag. 232)

Felder y Silverman recomienda estan muy comprometidos en la utilizacién de
estrategias y estilos de aprendizaje de acuerdo al medio y a los dicentes que

atendemos en cada clase segun la necesidad de aprender.
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(Pozo y Portillo, 1987) Presentan estrategias de aprendizaje divididas en tres
blogues conforme al tipo de aprendizaje solicitado.

Estrategias que se descansan de un aprendizaje asociativo y sirve para representar
eficazmente un material que normalmente es una investigacion verbal. En la revision

se usan técnicas de rutinas diarias como: repetir, marcar, destacar, copiar, etc.

(Marques, 2001)

“Considera que la estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los
aprendizajes de los estudiantes, integrada por una serie de actividades que
contemplan la interaccion de los alumnos con determinados contenidos” (pag 345)
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La estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion, informacién
y orientacién para realizar sus aprendizajes, esto es, debe tener en cuenta algunos
principios.

Marqués con su filosofia invita a utilizar estrategias apropiadas dinamicas,
motivadoras e integradoras en el proceso de ensefianza de contenidos para lograr
asi un aprendizaje significativo en los nifios.

e Se debe tener en cuenta algunos principios estratégicos para obtener un
aprendizaje: Reflexionar sobre laé caracteristicas de los estudiantes: estilos
cognitivos y de aprendizaje.

¢ Considerar la estimulacion e interés de los estudiantes.

e Procurar armonia en el aula.

« Organizar en el aula: espacio de aprendizajes, los materiales didacticos, el
tiempo

¢ Facilitar la informacion necesaria cuando sea preciso: textos, paginas web,
esquemas, asesores.

» Utilizar metodologias activas en las que se aprenda haciendo.

e Lograr un adecuado tratamiento de los errores que sea punto de partida de
nuevos aprendizajes.

o Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

¢ Considerar actividades de aprendizaje colaborativo.

o Efectuar una evaluacion final de los aprendizajes adquiridos.
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La aplicacidén de estrategias por parte del docente posibilita un desarrollo favorable
del conocimiento, basada en la experiencia docente, la capacidad de los estudiantes
y al entorno donde se ejecutaron las actividades. Las estrategias de aprendizaje muy
utilizadas en el nivel de inicial es la lluvia de ideas, son las ideas e inquietudes que
lleva los estudiantes al aula.

1.5.1.22 Dificultades y obstaculo del aprendizaje

Desde afios atras se observa en distintos centros de educacion inicial el
preocupante aumenio de las dificultades para aprender; dandose a la tarea la
pedagogia de apoyar las formas de aprendizaje y buscar similitudes para llegar a
este de forma creativa y desarrolladora.

Existen factores de diversas indoles que inciden en las dificultades de aprendizaje, y
muchos experios coinciden en que se pueden reconocer a un nifio con dificultades
para aprender a diferentes factores.

Factor Psicolégico.

¢ Factor Orgéanico.

¢ Factor Dcasional.

¢ Factor de carencia Socio-econémica ~Cultural.

o Factor de Sistema Educativo.
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1.5.1.23 Factor psicoldgico

Se refiere a las dificultades de aprendizaje que se desprenden a partir de la vida de
relaciéon con los demas. Su conducta es versatil y delicada identificada por crisis y
conflicto que para un adulto seran patolégicas, mientras que en el nifio son
totalmente normales y deseables y que corresponde a su proceso de desarrolio.

1.5.1.24 Factor organico

Se hace referencia a todas aquellas afecciones ocurridas en el cuerpo del nifio que
son de naturaleza, congénita o adquirida, Estas afecciones como las alteraciones
genéticas los trastornos neurolégicos y los trastornos hormonales forman parte del
impedimento que interfieren en sus posibilidades de aprender.

1.5.1.25 Factor ocasional

Remiten aquellas dificuliades para aprender de caracter momentaneo, los cuales
estan ligadas a las situadas a las contextuales de un sujeto, en ocasiones los nifios
demuestran dificultades para aprender, estan relacionadas con acontecimiento que
afecta, su vida y repercute, momentaneamente en su aprendizaje.

1.5.1.26 Factor de carencia socio-econémica —cultural

En este factor se pretende sefialar, el caso de aquellos alumnos que por sus
condiciones materiales de vida no cuenta con posibilidad de satisfacer las
necesidades mas basicas como la alimentacién, vivienda, salud y vestimenta.
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La desnutricion o la mal nutricion y mas aln en los nifios pequefios de modo que
ocasionan secuelas irreversibles en las capacidades cognitivas y problemas de
atencién. Lo que condicionan sus posibilidades para interactuar con el medio (y
paralelamente no haber demanda por parte del nifio es también el medio de
relacionarse con él).

1.5.1.27 Factor de sistema educativo

Estas dificultades surgen a partir de la falta de adecuaciones de las escuelas a las
necesidades intereses, acontecimiento del nifio en otras palabras el nifio estaria en
posibilidad de aprender. Pero la escuela el maestro ¢ el sistema no lo permiten.
Durante el proceso los pequefios aprenden nuevas palabras, a escuchar y seguir
instrucciones, a contar y a clasificar, a mejorar su coordinacion fisica y les ensefia a
ser responsables.

Consideran en su modelo de Estilos de Aprendizaje, como los estudiantes deben ser
capaces de: aprender acerca de sus puntos fuertes y débiles; definir sus objetivos
personales para el futuro; practicar destrezas mas complejas que les ayuden a
conseguir sus objetivos.

1.5.2 Marco conceptual

Este proyecto se fundamenta a partir de los siguienies conceptos: lidica, recreacion,
pedagogia, aprendizaje beneficios, ademas segun lo que expresa Jean Piaget “el
juego es el paradigma de la asimilacidn. Por lo antes dicho nos apoyamos en las
siguientes definiciones.
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Aprendizaje

Es la adquisicion de nuevos conocimientos efecto de aprender, es el resultado
estudios, instruccion, observacion, es el proceso de asimilacion mediante el cual se
adquiere nuevas habilidades o técnicas.sin preocuparse de la necesidad de
entender la ensefianza en las escuelas, los maestros se han dado cuenta de que el
aprendizaje escolar resulta a veces ineficientes sin adquirirefectos estimables.

La Ladica

Es una dimensién que busca el hombre a través de la practica del juego, la musica,
la recreacidn, la danza, el teatro y demas manifestaciones producto de su
interioridad alcance su desarrollo integral mediante el goce y el placer de haber
actuado consciente y libremente de acuerdo a unos cédigos éticos que le permitan
respetar y reconocer al ofro como su interlocutor con iguales potencialidades y
oportunidades

La ladica es una actitud, del ser humano que se transforma al relacionarse con la
vida cotidiana, esta se convierte en satisfaccion, goce de forma feliz que se realizan
las actividades cualitativamente y con un desarrollo creciente

Juego

Cuando se habla de juego se esta haciendo referencia a todas aquellas acciones
que tienen como fin el entretenimiento, la diversion y la alegria. En este sentido, las
posibilidades a la hora de comprender lo que es un juego son muchas y muy
variadas inteleciuales y mentales, algunos suponen competencia, otros suponen

simplemente diversion.
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Recreacion

Es el medio a partir del cual se crean las condiciones para que personas, grupos o
colectivos creen espacios de encuentro, organizacién y aprendizaje en sus entornos
mas cercanos.

Pedagogia

Es la ciencia que tiene como objeto el estudio de la educacidn y la formacion del ser
humano.

Influencia

Es el efecto que produce una cosa por otra para obtener una ventaja u ordenar algo.

Educacion Inicial

Es un proceso de acompanamiento de nifios y nifias menores de 5 afios que
potencia su aprendizaje promueven su bienestar respetando sus derechos su
diversidad cultural y linglistica y su ritmo propio de crecimiento y aprendizaje sus
actividades se promueven en forma de juego al aire libre.

Psicomotor

Es el proceso por el cual le permite al nifio relacionarse, conocer y adaptarse al
medio que lo rodea. Este proceso incluye aspecto como el lenguaje expresivo y

49




®

B

comprensivo, coordinaciéon viso-motora, motricidad gruesa, equilibrio y el aspecto
social-afectivo, que esta relacionado con la autoestima.

Desarrollo psicomotriz

Es la adquisicion de habilidades motoras que un nifio adquiere a lo largo de su
infancia.

Destrezas

La desireza es la habilidad o arte con el cual se realiza una determinada cosa,
trabajo o actividad.

Didactica

Ciencia que estudia y elabora teorias sobre la ensefianza, es decir, modelos que
explican o predicen ese fendmeno y esa realidad que es enseiiar.

Educar

Es un proceso potenciador del desarrollo integral de las capacidades humanas.

Beneficio

El beneficio aporta, adiciona, suma, y de él que se obtiene utilidad o provecho. Este
beneficio puede ser econémico o moral.
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Infancia

La infancia es la etapa de la existencia de un ser humano que se inicia en el
nacimiento y se extiende hasta la pubertad.

Parvulos

Se entiende por parvulo a un nifio o nifia desde los 84 dias hasta los 5 afios 11
meses, que se encuentfran en la etapa preescolar, antes de entrar a la educacion
basica.

Guia didactica

Documento de sintesis que concreta, de manera tangible y realista, el compromiso
que coniraen profesores y estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Habilidad

La habilidad es la aptitud innata, talento, destreza o capacidad que ostenta una
persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito, determinada actividad, trabajo u
oficio.

1.5.3 Fundamentacion Filosofica

Esta tesis tiene sus bases en la fundamentacion filoséfica se fundamenta en el

paradigma critico, porque analiza los comportamientos de los nifios y nifias de nivel
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inicial de educacién, propone alternativas de solucién a estos cambios en la

conducta en los niftos.

No se puede olvidar que los nifios inician su formacién desde los primeros meses de
vida todo lo que ven, escuchen y vivan pesara sobre su desarrollo en su proceso de
aprendizaje. Ya en el ciclo escolar se desenvuelve cada vez més, en la investigacion
de su entorno lo que le inquieta de lo desconocido en todo lo que quiere conocer.

Piaget, Jean (1987)

Si la psicologia del nifio estudia a este por si mismo, se entiende
hoy, por el contrario a denominar “psicologia genética “a la
psicologia general (estudio de la inteligencia, de las
percepciones, etc.), pero en tanto que trata de explicarla las
funciones mentales por su modo de formacién o sea ,por su
desarrollo del nifo(...)psicologia infantil se ve promovida a
psicologia genética ,lo cual equivale a decir que se convierte en
instrumento esencial de analisis explicativo para resolver los
problemas de psicologia general .(pag. 234)

Tomando como referencia las diferentes areas del curriculo y la observacion directa

se detectaron los siguientes factores.

e La poca aplicacién del juego y la lidica en los espacios de las instituciones y
clases de la basica primaria.

e La carencia de espacios lidicos para desarrollar el recreo, porque los patios

son relativamente pequenios para la cantidad de poblacién estudiantil.




o La falta de maestros leudantes interesados por compartir juegos y risas con
los estudiantes.

» Lainexistencia de juegos estacionarios de pisos y pared.

e La poca utilizacion de juegos didacticos en las clases y los descansos.

El poco espacio que se encuentra en la institucién es ocupado por los docentes de
educacion fisica, lo cual no facilita que los estudiantes de basica primaria y de inicial
tengan la oportunidad de desarrollar actividades ladicas —recreativas para su
proceso de aprendizaje.

e El espacio limitado del parque infantil.

(Nisbet y Schusmick, 1987)
“El nifio esta preparado para saber cuando se le hace saber que no sabe *
(pég. 79)

Segun el autor muestra cémo se debe incentivar en el nifio el aprendizaje de forma
continua y cualitativa, que sea capa de indagar y buscar el conocimiento que
necesita.

1.5.4Fundamentacion pedagégica

En sentido amplio la educacién es la accién y efecio de educar, formar, instruir a una
persona en especial a los nifios. Es necesario utilizar a la pedagogia en cada
disciplina, a fin de encontrar mas eficaces la adquisicion y asimilacién de
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conocimientos de la pedagogia es muy importante en la educacién, consiste en
asegurar la adaptacion del nifio, con sus potencialidades y limitaciones, ella conoce
del hombre su desarrollo y las condiciones que aseguran su plena evolucién.

(Rousseau,Juan Jacobo, 2005), en su obra “Emilic” da consejos para la educacion,
adolescentes y jovenes. (pag136)

Expres6 “hombre nace bueno por naturaleza, el medio lo corrompe”.

Esta reflexidn es impactante pero verdadera, porque el medio lo rodea lo hace
bondadoso o egoista, si recibe maltrato el maliratara, si recibe amor impartira amor.

1.5.5Fundamentacion Psicoldgica

Desde el punto de vista psicolégico, es una actividad motivadora, recreativa
experimental que ayuda a alcanzar un aprendizaje.

(Hulzinga,Joan, 2009). "El juego.es una forma de vida, sujeto es pues, el juego como
una forma de actividad lleno de sentido y de funcién” (pag. 75)

La definicion del juego para Hulzinga, J es la esencia de la vida es todo, lo que el ser
humano necesita en su nifiez para en su vejez ser un hombre de bien.

Rodriguez Rojo, (1995)




“No es suficiente con que el alumno conozca. Se refiere que, ademas, se mueva a
la reflexién y a la accidn, porque sujeto humano no es solo cabeza, sino también es
corazén, manos y pies” (pag.18)

1.5.6 Fundamentacién socioldgica

“El individuo aprende a ser hombre. Lo que la naturaleza le ha dado al nacer no le
basta para vivir en sociedad. Debe adquirir lo alcanzado en el curso del desarrollo
histérico de la sociedad humana® (Leontiev 1983 pag 99)

La familia centro de la sociedad, y la primera responsable del bienestar de los nifios,
el ministerio de educacién sabiendo que la educaciéon es la parie del proceso
evolutivo del ser humano, pensé en integrar al nifio y nifia menores de 5 afios al
curriculo educativo, y con los estandares de calidad educativos se han preocupado
por el desarrollo de los nifios, de edad inicial, en la escuela Rommel Mosquera
Jurado han aceptado buscar un cambio en las estrategias de aprendizaje y utilizarlo
como medio de ensefianza.

“La socializacién es vital en este proceso porque es el alumno quien aprende
haciendo” (Dewey 1948 pag. 99)

1.5.7Fundamentacién legal

La presente investigacion se apoyé juridicamente en la (Asamblea Nacional, 2008)
La constitucion de la Republica del Ecuador en su capitulo primero Principios de
aplicacién de los derechos.

55




@

@

Seccion Quinta:

Nifias, nifios y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno
de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos
prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracién y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social y
comunitario de afectividad y seguridad.

Este entorno permitirda la satisfaccidon de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y
locales.

Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser
humano, ademas de los especificos de su edad. El Estado reconocera y garantizara

la vida, incluido el cuidado y proteccion desde la concepcion.

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a su
identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y nutricién; a la de sus pueblos y
nacionalidades; y a recibir informacién acerca de sus educacién y cultura, al deporte
y recreacién; a la seguridad social; a tener una familia y disfrutar de la convivencia
familiar y comunitaria; a la participacién social; al respeto de su libertad y dignidad; a
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ser consultados en los asuntos que les afecten; a educarse de manera prioritaria en
su idioma y en los contextos culturales propios progenitores o familiares ausentes,
salvo que fuera perjudicial para su bienestar.

El Estado garantizara su libertad de expresidn y asociacién, el funcionamiento libre
de los consejos estudiantiles y demas formas asociativas.

Art. 46.- El Estado adoptara, entre ofras, las siguientes medidas que aseguren a las

nifias, nifos y adolescentes:

1. Atencién a menores de seis afios, que garantice su nuiricién, salud, educacién y
cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus derechos.

2. Proteccion especial contra cualquier tipo de explotacién laboral o econdémica. Se
prohibe el trabajo de menores de quince afios, y se implementaran politicas de
erradicacion progresiva del trabajo infantil.

El trabajo de las adolescentes y los adolescentes sera excepcional, y no podra
conculcar su derecho a la educaciéon ni realizarse en situaciones nocivas o
peligrosas para su salud o su desarrollo personal. Se respetara, reconocera y
respaldara su trabajo y las demas actividades siempre que no atenten a su
formacion y a su desarrollo integral.

3. Atencién preferente para la plena integracidon social de quienes tengan
discapacidad. El Estado garantizara su incorporacion en el sistema de educacion
regular y en la sociedad.
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4. Proteccion y atencidn contra todo tipo de violencia, maltrato, explotacién sexual o
de cualquier otra indole, o contra la negligencia que provoque tales situaciones.

5. Prevencion contra el uso de estupefacientes o psicotrépicos y el consumo de
bebidas alcohdlicas y otras sustancias nocivas para su salud y desarrollo,

6. Atencion prioritaria en caso de desastres, conflictos armados y todo tipo de
emergencias.

7. Proteccion frente a la influencia de programas o mensajes, difundidos a través de
cualquier medio, que promuevan la violencia, o la discriminacién racial 6 de género.
Las politicas publicas de Comunicacién priorizaran su educacién y el respeto a sus
derechos de Imagen, integridad y los demas especificos de su edad. Se
estableceran limitaciones y sanciones para hacer efectivos estos Derechos.

8. Proteccidn y asistencia especiales cuando la progenitora o el progenitor, 0 ambos,
se encuentran privados de su libertad.

9. Proteccién, cuidado y asistencia especial cuando sufran enfermedades crénicas o
degenerativas.

Articulos de la LOEI sobre la educacion inicial

El articulo 40 de la Loei define al nivel de educacién inicial como el proceso de
acompariamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivos,
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afectivo psicomotriz social de identidad autonomia y pertenencia a la comunidad y
region de los nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afios de edad nivel
que se articulara con la educacién general basica para lograr una adecuada
transicion entre los dos niveles

Capitulo Il de la LOEI

DE LOS NIVELES Y SUBNIVELES EDUCATIVOS

ART. 27.- DENOMINACION DE LOS NIVELES EDUCATIVOS.- El Sistema Nacional
de

Educacién tiene tres (3) niveles: Inicial, Basica y Bachillerato

El nivel de Educacion Inicial se divide en dos (2) subniveles:
1. Inicial 1, que no es escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios de
edad; e

2. Inicial 2, que comprende a infantes de tres (3) a cinco (5) afios de edad.

El nivel de Educacién General Basica se divide en cuatro (4) subniveles:

1. Preparatoria, que corresponde a 1.° grado de Educacién General Basica y
preferentemente se ofrece a los estudiantes de cinco (5) arios de edad;
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2. Basica Elemental, que corresponde a 2.%, 3.° y 4.° grados de Educacién General
Bésica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de 6 a 8 afios de edad;

3. Basica Media, que corresponde a 5.° 6° y 7.° grados de Educacién General
Basica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de 9 a 11 afios de edad; v,

4. Basica Superior, que corresponde a 8.°, 9.° y 10.° grados de Educacién General
Basica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de 12 a 14 afios de edad. El
nivel de Bachillerato tiene tres (3) cursos y preferentemente se ofrece a los
estudiantes de 15 a 17 afios de edad

Las edades estipuladas en este reglamento son las sugeridas para la educacién en
cada nivel, sin embargo, no se debe negar el acceso del estudiante a un grado o
curso por su edad. En casos tales como repeticion de un afio escolar, necesidades
educativas especiales, jovenes y adulios con escolaridad inconclusa, entre otros, se
debe aceptar, independientemente de su edad, a los estudiantes en el grado o curso
que corresponda, segin los grados o cursos que hubiere aprobado y su nivel de
aprendizaje.

La ley de Educacion

Se basa que los nifios son amparados bajo algunos derechos, segin los articulos 40
nos dice:

Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes. - El interés superior de los nifios,
ninas y adolescentes, esta encaminado a garantizar el ejercicio efectivo del conjunto
de sus derechos e impone a todas las instituciones y autoridades, piblicas y
privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su atencion. Nadie
podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar previamente la opinion del
nifo, nifia o adolescente involucrado, que esté en condiciones de expresario
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Art. 40.- Nivel de educacion inicial. - El nivel de educacién inicial es el proceso de
acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y
region de los nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afios de edad,
garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y linglistica, ritmo propio de
crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas.

La educacion inicial se articula con la educacion general basica para lograr una
adecuada transicion entre ambos niveles y etapas de desarrolio humano.

La educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el Estado
con la atencion de los programas ptblicos y privados relacionados con la proteccién
de la primera infancia.

El Estado, es responsable del disefio y validacion de modalidades de educacién que
respondan a la diversidad cultural y geografica de los nifios y nifias de tres a cinco
afios.

La educacién de los nifios y nifias, desde su nacimiento hasta los tres afios de edad
es responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que ésta decida optar por
diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa Nacional.

La educacién de los nifios y nifias, entre tres a cinco afios, es obligacién del Estado
a través de diversas modalidades certificadas por la Autoridad Educativa Nacional.
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CODIGO DE NINEZ Y ADOLESCENCIA

LOS NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES COMO SUJETOS DE DERECHOS

TITULOI

DEFINICIONES

Art. 1.- Finalidad.- Este Cédigo dispone sobre la proteccién integral que el Estado, la
sociedad y la familia deben garantizar a todos los nifios, niflas y adolescentes que
viven en el Ecuador, con el fin de lograr su desarrollo integral y el disfrute pleno de
sus derechos, en un marco de libertad, dignidad y equidad.

Para este efecto, regula el goce y ejercicio de los derechos, deberes y
responsabilidades de los nifios, nifias y adolescentes y los medios para hacerlos
efectivos, garantizarlos y protegerlos, conforme al principio del interés superior de la
nifiez y adolescencia y a la doctrina de proteccién integral.

Capitulo 1l

Derechos relacionados con el desarrollo

Art. 33.- Derecho a la identidad. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
la identidad y a los elementos que la constituyen, especialmente el nombre, la
nacionalidad y sus relaciones de familia, de conformidad con la ley.

Es obligacion del Estado preservar la identidad de los nifios; nifias y adolescentes y
sancionar a los responsables de la alteracidn, sustitucién o privacién de este art.:
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37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una
educacioén de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica, asi
como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada regién y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifos, nifias y adolescentes, con pricridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacién que requiera mayores
oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los
educandos; v,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos hifios, nifias y adolescentes.

La educacién publica es laica en fodos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio
de educacién basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.
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El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos
ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el
derecho de los progenitores a elegir la educacion que mas convenga a sus hijos y a
sus hijas, derechos relacionados con el desarrollo

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacidn. - La educacion basica y media
aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

a) Desarrollar 1a personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio,
nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ladico y afectivo;

b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las diversidades,
la participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacion;

c) Ejercitar, defender, promover y difundir los derechos de la nifiez y adolescencia;

d) Prepararlo para ejercer una ciudadania responsable, en una sociedad libre,
democratica y solidaria;

e) Orientarlo sobre la funcién y responsabilidad de la familia, la equidad de sus
relaciones internas, la paternidad y maternidad responsable y la conservacion de la
salud;
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f) Fortalecer el respeto a sus progenitores y maestros, a su propia identidad cultural,

su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros pueblos y culturas;

g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo;

h) La capacitacién para un trabajo productivo y para el manejo de conocimientos
cientificos y técnicos; e,

i) El respeto al medio ambiente. Art. 39.- Derechos y deberes de los progenitores
con relacion al derecho a la educacién. - Son derechos y deberes de los
progenitores y demas responsables de los nifios, nifias y adolescentes:

1. Matricularlos en los planteles educativos;

2. Seleccionar para sus hijos una educacién acorde a sus principios y creencias;

3. Participar activamente en el desarrollo de los procesos educativos;

4. Controlar la asistencia de sus hijos, hijas o representados a los planteles
educativos;

5. Participar activamente para mejorar la calidad de la educacién;

6. Asegurar el maximo aprovechamiento de los medios educativos que les
proporciona el Estado y la sociedad;

7. Vigilar el respeto de los derechos de sus hijos, hijas o representados en los
planteles educacionales; y,
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8. Denunciar las violaciones a esos derechos, de que tengan conocimiento

Art. 42.- Derecho a la educacién de los nifios, nifas y adolescenies con
discapacidad. - Los nifios, nifias y adolescentes con discapacidades tienen derecho
a la inclusién en el sistema educativo, en la medida de su nivel de discapacidad.
Todas las unidades educativas estan obligadas a recibirlos y a crear los apoyos y
adaptaciones fisicas, pedagégicas, de evaluacién y promocién adecuadas a sus
necesidades.

Art 43.- Derecho a la vida cultural. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a participar libremente en todas las expresiones de la vida cultural.

En el ejercicio de este derecho pueden acceder a cualquier espectaculo piblico que
haya sido calificado como adecuado para su edad, por la autoridad competente.

Es obligacion del Estado y los gobiernos seccionales impulsar actividades culturales,
artisticas y deportivas a las cuales tengan acceso los nifios, nifias y adolescentes

En el ejercicio de este derecho pueden acceder a cualquier espectaculo pablico que
haya sido calificado como adecuado para su edad, por la autoridad competente.

Es obligacion del Estado y los gobiernos seccionales impulsar actividades culturales,
artisticas y deportivas a las cuales tengan acceso los nifios, nifias y adolescentes.

Art. 44.- Derechos culturales de los pueblos indigenas y negros o afro ecuatorianos.
- Todo programa de atencién y cuidado a los nifios, nifias y adolescentes de las
nacionalidades y pueblos indigenas, negros o afro ecuatorianos, debera respetar la
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cosmovision, realidad cultural y conocimientos de su respectiva nacionalidad o
pueblo y tener en cuenta

Las entidades de atencion, publicas y privadas, que brinden servicios a dichos nifios,
nifias y adolescentes, deberan coordinar sus actividades con las correspondientes
entidades de esas nacionalidades o pueblos. Nota del Editor:

Articulo reformado por la Disposicion Reformatoria Primera de la Ley s/n, publicada
en el suplemento del Registro Oficial No. 283, de 7 de Julio del 2014.

48.- Derecho a la recreacion y al descanso. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a la recreacidn, al descanso, al juego, al deporte y mas actividades propias
de cada etapa evolutiva.

Es obligacion del Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar en la
nifiez y adolescencia, la practica de juegos tradicionales; crear y mantener espacios
e instalaciones seguras y accesibles, programas y espectaculos puablicos
adecuados, seguros y gratuitos para el ejercicio de este derecho.

Los establecimientos educativos deberan contar con areas deportivas, recreativas,
artisticas y culturales, y destinar los recursos presupuestarios suficientes para
desarrollar estas actividades.

Los Municipios dictaran regulaciones sobre espectaculos plblicos; mientras que el
Consejo de Regulacién de Desarrollo de la Informacién y Comunicacion dictara
regulaciones sobre programas de radio y televisién y uso de juegos y programas

computarizados o electrénicos.
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CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA SEGUN

Capitulo IV.-

Derechos de proteccion

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica, asi
como del adolescente hasta el bachillerato 0 su equivalente;

2. Respete las culfuras y especificidades de cada regién y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacién que requiera mayores
oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacién inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los
educandos; v,
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5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio
de educacién basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.

El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos
ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el
derecho de los progenitores a elegir la educacién que mas convenga a sus hijos y a
sus hijas.

Art. 48.- Derecho a la recreacion y al descanso. - Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a la recreacion, al descanso, al juego, al deporte y mas actividades
propias de cada etapa evolutiva. .

Es obligacién del Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar en la
nifiez y adolescencia, la practica de juegos tradicionales; crear y mantener espacios
e instalaciones seguras y accesibles, programas y espectaculos publicos
adecuados, seguros y gratuitos para el ejercicio de este derecho.

Los establecimientos educativos deberan contar con areas deportivas, recreativas,
artisticas y culturales, y destinar los recursos presupuestarios suficientes para
desarrollar estas actividades.

El Consejo Nacional de la Nifiez y Adolescencia dictard regulaciones sobre
programas y espectaculos pablicos, comercializacion y uso de juegos y programas
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computarizados, electrénicos o de otro tipo, con el objeto de asegurar que no
afecten al desarrollo integrai de los nifios, nifias y adolescentes.

Art. 50.- Derecho a la integridad personal. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a que se respete su integridad personal, fisica, psicolégica, cultural, afectiva
y sexual. No podran ser sometidos a torturas, tratos crueles y degradantes.

Capitulo 1l

DERECHOS DEL BUEN VIVIR

Seccion quinta

Educacién

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condiciéon
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacién se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género,-la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el gjercicio de los derechos y la
construccidon de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrolio
nacional.
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Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el
nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus
miltiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion pablica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, Ia libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y
ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijas e hijos una educacién acorde con sus principios, creencias y opciones
pedagogicas.
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| 1.6 Formulacién de la Hipotesis y variables

Con una guia de juegos ludicos como estrategia de aprendizaje aplicada
correctamente por los docentes, se desarrolla el proceso de aprendizaje cualitativo

en cada estudiante.

-
' 1.6.1Hip6tesis General
Si se utiliza una guia de juegos ludicos como estrategias de aprendizaje mejorara el
rendimiento académico de los estudiantes del nivel inicial
1.6.2Hipoétesis Particulares
Cuadro N° 1 Hipétesis
Hipotesis 1 Si se determina los factores que
afectan la no utilizacién de juegos
a ludicos mejorara su uso en estrategias
de
Aprendizaje
Hipétesis 2 Si se promueve la importancia de la
utilizacién de juegos ludicos mejorara
las estrategias de aprendizaje en el
proceso de ensefianza
Hipdtesis 3 Si se disefla una guia de juegos
lidicos aportara a una mejor
aplicacion de las estrategias de
aprendizaje.
Fuente: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
™ Elaborado: Lcda. Rosa Elena Gémez —Lcda. lvonne Medina
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1.6.3 Variables

¢ Independiente :
Juego Ludico estos desarrollan la motivacién, creatividad de intensivar al
nifio al aprendizaje, convirtiéndose en un formador de su propio campo del

conocimiento

L
o Dependiente
Estrategias de aprendizaje asumido por los docentes, para desarrollar €l
trabajo dentro y fuera del aula, de forma creadora, concurrente, motivadora y
eficiente para la formacion de la nueva generacion.
&
)
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Cuadro N° 2 Variables

Varables =  Dimensiones ~ Indicadores

ependiente [ Tipos de juegos

e Habilidad en la motivacion  ludicos -
- - risticas Importancia  de
juegos ludicos

(]

Desarrolio  de

TP Tipos de estrategias

[Estrategia de aprendizaje EEEiEIEREY estrategias

. Caracteristicas de las Clases de
~ estrategias estrategias

@

Fuente: cela de Educacin Bica Rommel Mosquera Jurado

Elaborado: Lcda. Rosa Elena Gémez —~Lcda. lvonne Medina

juegos ludicos
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TEMA: BENEFICIOS DE LOS JUEGOS LUDICOS COMO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EN LA ESCUELA BASICA

“ROMMEL MOSQUERA JURADO”

ubicada en el km 27 Y2
via perimetral, sector
Horizonte del Fortin del
canton Guayaquil,
provincia del Guayas en
el periodo lectivo 2015-
20167

provincia del Guayas en el
periodo lectivo 2015-2016

académico en los
estudiantes de nivel
inicial

Sistematizacion del Problema

Obijetivo Especifico

Hipdtesis Especifica

Planteamiento del Problema Objetivo General Hipoétesis - Veriables : indicado: es
Dependiente | Independiente
¢, Coémo influyen los Utilizar una guia de juegos
juegos ludicos en la | ludicos como estrategias de
calidad de las aprendizaje en los nifios y nifias
estrategias de de nivel inicial de la escuela
aprendizajes en "Rommel Mosquera Jurado" de la | Si se utilizara una
estudiantes de ciudad de Guayaquil la Escuela |guia de juegos
educacion inicial de la | Basica de Educacion Basica ludicos en las
escuela basica "Rommel | “Rommel Mosquera Jurado” estrategias de Estrategias
Mosquera Jurado" ubicada en el km 27 2 via aprendizaje Juegos da Ficha de
durante el periodo perimetral, sector Horizonte del | mejoraria el Ludicos Aprendizaje observacion
lectivo 2015-20167? Fortin del cantén Guayaquil, rendimiento




(Como afecta en el
aprendizaje la no
aplicacion de actividades
ludicas?

¢, Qué importancia tendra
los juegos ladicos vy
estrategias de
aprendizaje en el
proceso de ensefianza
en los centros de
educacion inicial?

¢ Qué estrategias
metodoldgicas debe
aplicarse por el docente
en el desarrollo de la
clase, que promuevan
en los estudiantes la
participacion activa
durante el proceso de
ensefianza?

Determinar los factores que
afectan la no utilizacidén de
juegos ludicos como estrategias
de aprendizaje

Promover la importancia del
juego como estrategia de
aprendizaje en los nifios de nivel
inicial

Disefiar una guia de juegos
ludicos como estrategias de
aprendizaje para el desarrollo
en los nifos de inicial de la
Escuela basica “Rommel
Mosquera Jurado’.

Si se determina los

factores que
afectan la no
utilizacion de
juegos ladicos
mejorara su uso en
estrategias de

Aprendizaje

Si se promueve la
importancia de la
utilizacién de
juegos ludicos
mejorara las
estrategias de
aprendizaje en el
proceso de
ensenanza

Si se disefia una
guia de juegos
ludicos aportara a
una mejor
aplicacion de las
estrategias de
aprendizaje.

*Falta de
conocimiento
*Poca
Capacitacion

*No hay
Interés en
los docentes

*No aplican
estrategias
de juegos
lidicos

Entrevista

Encuesta

Ficha de
Observacion
Indirecta
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1.7 Aspectos metodoldogicos de la investigacidén

1.7.1Tipo de estudio

La presente investigacion es de tipo descriptivo, ya que dentro del contexto
educativo constituye un estudio gue servira para realizar otras investigaciones mas
avanzadas, las mismas que se tomaran como aciertos para los resultados del
presente trabajo.

1.7.2Método de investigacion

Teniendo en cuenta la naturaleza de las variables, por un lado. Estilos de
aprendizajes (cualitativo) y rendimiento académico (cuantitativo) el método de
investigacién que se utilizara, es el mixto es decir la aplicacion de ambos métodos a
la vez (cualitativo-cuantitativo).

1.7.3Fuentes y técnicas para la recoleccién de informacién

Los instrumentos de recoleccidn de datos que se aplicaran en el siguiente estudio

son.




El cuestionario permite la exploracién y recoleccion de datos en relacién al objetivo

de estudio, mediante preguntas formuladas indirectamente (por ser su instrumento
un cuestionario) a los sujetos que constituye nuestra unidad.

\ Poblacional

Esta técnica se utilizara para recabar la informacién sobre las variables.

El andlisis documental. Esta técnica se empleara para obtener datos sobre la
segunda variable: el rendimiento académico a partir de las notas de los registros de
evaluacion.

La Observacion

Se analiza la comprension y el razonamiento de las actividades presupuestas por la
ltidica, se observa también la posicion en el espacio y la integracién de la actividad
lidica dentro del espacio.

(Armendaris J, 1996).L.as investigaciones descriptivas “estan
dirigidas a determinar ;Como es ?;como esta? la situacion de las
variables que se debera estudiar en una poblacién ,la frecuencia
con la que ocurre un fenédmeno ,y en quienes se presenta .Es decir
describe un hecho tal cual aparece en la realidad”.(pag.62)

@
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1.7.4Poblacién y muestra

Cuadro N° 3 Poblacién

_Esimto

1 Diechivor - 1

2 | Docentes 4

3 - Representantes 160
Legales

5 Total 165

Fuente: Escuela Béasica Rommel Mosquera Jurado
Elaborado: Rosa Elena Gomez &lvonne Medina

Esta poblacién en estudio es el general social de la escuela béasica en la que
comprenden 1 directora, 4 docentes de inicial y 160 padres de familia.

Este de tipo explicativa. Porque mide o establece relacion entre las variables para
conocer la estructura la relacion causa-efecto.

L.a Muestra

La muestra es un subconjunto finalmente representativo de la poblacion la muestra
sera no probabilistica o con propdsito esta de la siguiente manera.
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Cuadro N° 4 Muestra

1 Directivos 1

2 Docentes 4

3 Representantes 104
Legales

5 Total 109

Fuente: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
Elaborado: Rosa Elena Gémez &lvonne Medina

La muestra seleccionada representa a 1 directivo, 4 docentes, 104 representantes
de la escuela basica “Rommel Mosquera Jurado” se utilizé el criterio de muestreo
simple la que admite la probabilidad de cada miembro de la poblacién.

1.7.5 Tratamientos de la Informacion

Las conclusiones de las encuestas, de la investigacion de algunos estudios sobre los
juegos ludicos coleccionadas para este proyecto, el cual involucra a directivos,
docentes, padres de familia y alumnos.

La propuesta de disefiar una guia de juegos ludicos para los docentes de inicial de la

escuela Rommel Mosquera Jurado. A fin de que la guia sea utilizada como
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herramienta de apoyo para los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje
con sus estudiantes.

“El maestro creativo estimulara a los nifios para que investiguen, descubran y
experimenten recompensandoles y alimentando su creatividad e inventiva e
espontaneas mediante el juego”. (pag 32)

1.8 Resultados e impactos esperados

Con el disefio de esta guia de juegos ludicos tiene como finalidad ayudar al docente
en el desarrolio de su jornada de trabajo con sus aprendices y que ellos logren una
clase mas participativa dinamica donde el estudiante sea capaz de realizar sus
propios conocimientos, pero de forma experimental e innovador.

Para conseguir los efectos deseados y difundir de esta manera los resuliados
beneficiosos que puedan lograr este recurso para la vida adulta del nifio. Se debe
destacar que esta guia se elaboré con el propésito de aportar a la innovacién
educativa del pais y para el bienestar de los estudiantes del nivel inicial.
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CAPITULO I

2 Analisis, presentacion de resultados y diagnéstico

2.1 Analisis de la Situacidon Actual

La escuela basica fiscal “Rommel Mosquera Jurado” se encuentra ubicada en la
ciudad de Guayaquil, parroquia Tarqui Cooperativa Horizontes del Fortin Mz.35. Su
creacion fue 19 de Noviembre de 1999, en la actualidad la directora es la Lcda.
Gladys Toapanta Defaz.

2.2 Ubicacién Geografica

La Escuela Basica fiscal Rommel Mosquera Jurado se encuentra ubicada en la
ciudad de Guayaquil en la parroquia Tarqui en el kildbmetro 26 y medio via perimetral
sus linderas son al norte con via Daule, Coop. Pancho Jacome, al sur sector monte
Sinali, al este via perimetral y al oeste via casuarina.

Se encuentra en una zona urbano-marginal donde los servicios basicos son
escasos, sus calles no son pavimentadas por ende es dificil el acceso a la
institucion.
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2.2.1Breve resefia historica de la escuela basica Rommel

Mosquera Jurado

La escuela basica Rommel Mosquera Jurado, en primera instancia llamada
Horizontes del Guerrero fue creada por la necesidad de la comunidad de tener un
centro donde puedan educarse sus hijos, la primera infraestructura fue de cafia, con
la Lcda. Dialis Salcedo a la cabeza como directora y un grupo de maestras formaron
esta escuela con un alumnado de 150 estudiantes. Después de 2 afios construyen la
escuela de cemento en un convenio enire la universidad estatal y el ministerio de
educacion junto a la municipalidad de Guayaquil. Su primer nombre fue Horizontes
del Guerrero, en el 2012 se le cambia al nombre de Escuela basica “Rommel
Mosquera Jurado” hasta la actualidad cuenta con 27 maestros 1 direcior su
infraestructura esta compuesta de 10 aulas, 1 laboratorio de tecnoldgico, 1 direccion,
6 bafos.

2.2.2Misién

La escuela de educacién basica fiscal “Rommel Mosquera Jurado® prepara
estudiantes para que sean hombre y mujeres capaces de transformar positivamente
a la sociedad; mediante aprendizaje significativo, mejorando la calidad y calidez para

el buen vivir.
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2.2.3Visién

Ser instituciones formadores de lideres competentes, con una propuesta educativa
de acuerdo con las innovaciones pedagégicas y tecnoldgica donde se desarrolla la
democracia los valores y el respeto a la identidad cultural, que fomente la armonia y
buena relaciones humana entre la triada educativa, capaces de enfrentar y
solucionar los resto del diario vivir.

2.2.4Valores

La educacién debe basarse en la trasmisidn y practica de valores que promueven la
libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos a la responsabilidad, la
solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género, generacional, tina,
social, por identidad de género condicién de migracién y creencia religiosa, la
equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de discriminacion.

2.3 Estructura Organizacional

La institucién educativa esta dirigida por una Directora, Docentes, Consejo Ejecutivo,
Comisién Social, Comisién Pedagégico, Comisién de Aseo, Comisién de Deportes
brindando servicio educativo en este sector popular del pais, alumnos y padres de
familia.
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2.2.1Breve resefia histérica de la escuela basica Rommel

Mosquera Jurado

La escuela basica Rommel Mosquera Jurado, en primera instancia llamada
Horizontes del Guerrero fue creada por la necesidad de la comunidad de tener un
centro donde puedan educarse sus hijos, la primera infraestructura fue de cafia, con
la Lcda. Dialis Salcedo a la cabeza como directora y un grupo de maestras formaron
esta escuela con un alumnado de 150 estudiantes. Después de 2 afios construyen la
escuela de cemento en un convenio entre la universidad estatal y el ministerio de
educacién junto a la municipalidad de Guayaquil. Su primer nombre fue Horizontes
del Guerrero, en el 2012 se le cambia al nombre de Escuela basica “Rommel
Mosquera Jurado” hasta la actualidad cuenta con 27 maestros 1 director su
infraestructura esta compuesta de 10 aulas, 1 laboratorio de tecnolégico, 1 direccién,
6 bafios.

2.2.2Mision

La escuela de educacién basica fiscal “Rommel Mosquera Jurado” prepara
estudiantes para que sean hombre y mujeres capaces de transformar positivamente
a la sociedad; mediante aprendizaje significativo, mejorando la calidad y calidez para
el buen vivir.

2.2.3Visién
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Ser instituciones formadores de lideres competentes, con una propuesta educativa
de acuerdo con las innovaciones pedagoégicas y tecnoldgica donde se desarrolla la
democracia los valores y el respeto a la identidad cultural, que fomente la armonia y
buena relaciones humana entre la triada educativa, capaces de enfrentar y
solucionar los resto del diario vivir.

2.2.4Valores

La educacion debe basarse en la trasmision y practica de valores que promueven la
libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos a la responsabilidad, la
solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género, generacional, tina,
social, por identidad de género condicion de migracién y creencia religiosa, la
equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacién de toda forma de discriminacion.

2.3 Estructura Organizacional

La institucion educativa esta dirigida por una Directora, Docentes, Consejo Ejecutivo,
Comisién Social, Comisién Pedagdgico, Comisién de Aseo, Comision de Deportes
brindando servicio educativo en este sector popular del pais, alumnos y padres de
familia.
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Grafico N° 5 Estructura
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2.4 Analisis comparativo, evolucién, tendencias y

perspectivas

Este trabajo de investigacién acerca de los juegos ludicos como estrategia de
aprendizaje en la escuela basica “‘Rommel Mosquera Jurado” se orienta en varios
aspectos como los estados afectivos, sociales y emocionales. Reconociendo que
mediante el juego se incrementan estas habilidades y el desarrollo del pensamiento
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critico y creativo, siendo el juego una herramienta necesaria para desarrollar este
tipo de experiencias que son necesarias para su adultez.

Siendo este el motivo que nos impulsé a generar este proyecto por la necesidad de
incrementar en esta primera etapa escolar, donde se afianza todos los
conocimientos gue requiere para su crecimiento.

En la escuela donde se realiza la investigacién, se ha visto la escasez de
actividades lidicas como herramienta para el aprendizaje de los nifios de inicial, por
esta situacién hemos disefiado una guia con juegos ludicos que serviran de apoyo
pedagdgico para los maestros de la institucion y por qué no a otras instituciones del
pais.

2.5 Tendencias

Los docentes de las diferentes instituciones educativas consideran que en nuestras
manos estd el camino, para con llevar nuevas formas de trabajo con todos los
participantes de las aulas. Exponen y tienen la buena predisposicién para aplicar las
estrategias en todo momento y estan seguros que fortalecen para el aprendizaje de
las/os nifios/as, tienen ademas la conviccién de querer mejorar constantemente y
que y que esta se consigue con la preparacién continua.

2.6 Perspectivas

Los propésitos que tiene la institucion educativa y por ende los docentes es el gran
deseo de mejorar su labor con la aplicacién de las estrategias que marguen la
diferencia de las que se aplicaba en la educacidn tradicional, ademas que se dote de
recursos innovadores para que los aprendizajes sean significativos
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2.7 Presentacion de resultados y diagnéstico

En esta seccidon se evidencia cada uno de los resultados con sus respectivos
analisis de acuerdo a la entrevista realizada a la directora y las encuestas de todo el
plantel, representantes legales de la escuela “Rommel Mosquera Jurado”, enfocado
a la forma de aplicacién de estrategias dentro de este establecimiento educativo.

La encuesta elaborada se plantedé de forma facil y sencilla para el entendimiento de
los participantes a partir de varias alternativas que propician el conocimiento de la
situacién actual de la institucién; a su vez pronostica como se comparte el
aprendizaje lidico en los nifios de la escuela, al finalizar los resultados se obtuvo
una consideracion favorable sobre la importancia de la aplicacién de técnicas lidicas

que desarrollaron el aprendizaje y la motivacion en los estudiantes.

87




Encuestas Aplicadas a docentes de la escuela basica fiscal Rommel Mosquera

Jurado
1. ¢Es importante la ladica en clase?
Cuadro N° 3 Importancia de la ludica
ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 2 40%
1 Muy de acuerdo 1 20%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

GraficoN° 6
Importancia de la ladica
Importancia de la ludica
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Analizando los resultados indica que 40% esta de acuerdo y un 20% muy de
acuerdo mientras tanto, él 20 %se muestra indiferente y un 20 %esta en
desacuerdo.
Segun los resultados obtenidos en la encuesta, los docentes manifiestan la
importancia de la ludica en clase, al reflejarse por el 60%de los encuestados como al
manifestar cada contenido de forma activa y participativa se logra un aprendizaje
significativo.
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2.- ¢ Utiliza las estrategias ludicas en sus labores diarias?

Cuadro N° 4 Estrategias ludicas

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 1 : 20%
2 Muy de acuerdo 2 40%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 7 Estrategias ludicas

Estrategias ludicas
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION; ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnostico

Un 20 % esta de acuerdo, de las personas encuestado, mientras un 40% muy de
acuerdo que las estrategias Iudicas inciden en el aprendizaje, mientras el 20% es
indiferente y un 20% esta en desacuerdo.

Coinciden los encuestados con el 60 % de como es importante la utilizacidn de
estrategias ludicas en el quehacer cotidiano de la clase para desarrollar la
motivacién y participacion activa de los nifios.
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3.- Considera usted que debe aplican la lidica en el aula de clase?
Cuadro N° 5 Aplicacién de la ludica

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 1 20%
3 Muy de acuerdo 2 40%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 8

Aplicacion de la ludica

Aplicacion de la ludica
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FUENTE: ENCUESTA A DOCENTES
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Un 20% esta de acuerdo en que se puede concienciar al nifio en la aplicacion de
estrategias ludicas, un 40% muy de acuerdo, mientras un 20 % se encuentra
indiferente, un 20 % esta desacuerdo y un 0% muy desacuerdo.

La mayor parte de los docentes encuestados estan de acuerdo en la aplicacién de la
lidica en clase, para asi mostrar los contenidos de forma creadora, eficiente, donde
cada nifio participe en el proceso de aprendizaje de forma activa.
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4.- ;Considera usted que afecte un espacio o ambiente para la aplicacién de
estrategias ludicas en clase?

Cuadro N° 6 Espacios ludicos

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 2 40%
4 Muy de acuerdo 2 40%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0
TOTAL 5 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA
Grafico N° 9

Espacios ludicos
Espacios ladicos
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FUENTE : Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Un 40% esta muy de acuerdo, mientras un 40 % es muy de acuerdo, un 0 % esta
indiferente y un 20 % esta en desacuerdo que existan espacios o ambientes ludicos
para la aplicacidon de estrategias.

Los encuestados muestran como es importante el espacio o ambiente para la
realizacién de las actividades ludicas, donde el 80 % manifiestan su aceptacion al
tener en cuenta el ambiente para lograr el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje
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5.- ¢ Se deben aplicar actividades ludicas como estrategias para la ensefianza?

Cuadro N° 7 Actividades Ludicas

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De acuerdo 3 60%
5 Muy de acuerdo 1 20%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0
TOTAL 5 100%

FUENTE ‘Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &\ VONNE MEDINA

Grafico N° 10

Actividades ludicas
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FUENTE: Escuela Bésica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Un 60% esta de acuerdo de obtener muy buenos resultados, un 20 % se mantiene
en desacuerdo y un 20% esta en desacuerdo.

Se muestra una aceptacion del 80 % de los docentes sobre la necesidad de aplicar
actividades ludicas, como estrategias de ensefianza, lo cual logra un aprendizaje
creativo y participativo en los nifos.
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6.- ¢Considera usted que la ludica esta centrada en la experiencia del
estudiante?
Cuadro N° 8 Ludica esta centrada en la experiencia del estudiante

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De acuerdo 1 20%
6 Muy de acuerdo 2 40%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 1 20%
Muy en desacuerdo 0 0
TOTAL 5 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ & IVONNE MEDINA

Grafico N° 11

Ladica esta centrada en la experiencia de estudiante

Ludica esta centrada de experiencias de estudiantes
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnostico

Un 20% esta de acuerdo que la ludica estd centrada en la experiencia del
estudiante, un 40% se mantiene de muy acuerdo, mientras un 20 % se siente
Indiferente y un 20% esta en desacuerdo.

El 60 % de los encuestados manifiestan como la ludica si depende en general de la
experiencia del estudiante, el docente debe ser capaz de motivar e incentivar al
aprendizaje en los nifios siempre teniendo en cuenta los conocimientos adquiridos.
Se ha llegado a la conclusiéon que los docentes se encuentran muy de acuerdo que

los estudiantes obtienen experiencia en base a la ludica.
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7.- ¢ Cree usted necesaria la aplicacién de la lidica en el sistema educativo?

Cuadro N° 9 Aplicacion de la ludica

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 2 40%
7 Muy de acuerdo 2 40%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0
TOTAL 5 100%

FUENTE : Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 12
Aplicacién de la ludica
Aplicacién de la ludica
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FUENTE : Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Un 40% esta muy de acuerdo que la ludica permite fortalecer y crecer al estudiante
como ser humano, mientras un 40% estd muy de acuerdo y un 20 % esta
desacuerdo.

Los encuestados en general consideran que la aplicacién de la ludicas es muy
necesaria en el sistema educativo, mostrando asi la relacién actual que propicia
como al aprendizaje debe ser continuo, motivador y esto solo se logra con clases
dinamicas e interactivas dentro y fuera del aula.
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8.- ¢Se debe promover el proceso de rendimiento académico de

estudiantes a partir de actividades lidicos?

Cuadro N° 10 Rendimiento Académico

los

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 4 80%
8 Muy de acuerdo 0,5 10%
Indiferente 0,5 10%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0
. _ TOTAL 5 100%
FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA
Grafico N° 13

Rendimiento académico

Rendimiento académico
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico

Un 80 % se encuentra de acuerdo, mientras un 10%en desacuerdo, mientras €l10 %
se encuentra indiferente, un 10%en desacuerdo y un 0 % en desacuerdo.

El 90% de los docentes consideran como la motivacion debe estar planificada a

partir de las actividades ladicas, para lograr asi un desarrollo eficiente en el proceso
de ensefanza y aprendizaje.
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9.- ¢ Considera usted la importancia de una guia didactica de juegos ludicos?

Cuadro N° 11 Guia Didactica

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 4 80%
9 Muy de acuerdo 0 0%
Indiferente 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0
TOTAL 5 100%

FUENTE : Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 14
Guia didactica

Guia didactica
5
0%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis Del Diagnéstico
Los docentes debemos tener la libertad de expresar nuestras emociones sin
reprimirnos, sin embargo podemos ver que el 80% esta de acuerdo 0% muy de
acuerdo, en una guia de estrategias ludicas, 20% es indiferente y un 0% en
desacuerdo, y un 0% muy desacuerdo, de esto podemos deducir que no se
demuestra con total libertad de promover actividades ludicas.
Los docentes consideran de vital importancia una guia de juegos Ilidicos, para
logran una motivacién a cada contenido a impartir, alcanzar asi resultados eficientes
con estudiantes preparados en cada tematica recibida.
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Encuestas aplicadas a padres de familia de la institucion educativa de la

Escuela basica “Rommel Mosquera Jurado”
1.- ¢ Considera usted que su hijo presenta dificultades en su Aprendizaje?

Cuadro N° 12 Dificultades de Aprendizaje

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 72 69%
1 Muy de acuerdo 22 21%
Indiferente 10 10%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0
= TOTAL 104 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 15 Dificultades de aprendizaje
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FUENTE: Escuela Bésica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagnéstico

El ser padre de familia implica responsabilidad hacia sus hijos, un 69% de padres
de familia estan de acuerdo que sus hijos tienen dificultades en el aprendizaje, un
21% muy de acuerdo 10% indiferente, un 0% en desacuerdo mientras un 0% muy
desacuerdo. Se entrevistaron en total de 104 padres de familia, de estos 94 de ellos
consideran que sus hijos presentan dificultades en el aprendizaje, sin tener en

cuenta las razones de ello

)
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4.-;Le gustaria que la institucion existiera un area donde su hijo pudiera

recrearse?

Cuadro N° 15 Area de Recreacién

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 78 75%
4 Muy de acuerdo 12 12%
Indiferente 8 8%
En desacuerdo 5 5%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 104 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

@

Gréafico N° 18 Area de recreacion

Area de recreacion
4 5

1%

~ FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagndstico

Un 75% si esta de acuerdo que exista una area de recreacion, y un 12% no esta
muy de acuerdo con areas de recreaciéon en instituciones educativas, mientras un
8% es indiferente y un 5 % en desacuerdo.

Los representantes de familia, estan de acuerdo en su mayoria en la necesidad de
un area recreativa y asi se socialicen e intercambien conocimiento, aptitudes y

valores.
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5.-¢ Cree usted que al docente imparte las clases a su hijo como deberia?

Cuadro N° 16 Impartir Clases

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIE
De acuerdo 68 65%
5 Muy de acuerdo 23 22%
Indiferente 10 10%
En desacuerdo 3 3%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 104 100%

FUENTE :Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 19 Impartir clases
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagndstico

Un 65%esta de acuerdo, mientras un 22% esta muy de acuerdo, por lo tanto el

docente debe conocer cuan importante es el uso de estrategias de aprendizaje para

proporcionar un buen aprendizaje a nifios y nifias un 10 % es indiferente, un 3%en

desacuerdo, y un 0% muy desacuerdo.

Al valorar la respuesta de los encuestados, es de aumentar la preocupacion al

mostrar como los representantes estimen que los docentes no impartan las clases a

sus hijos como deberian, esto reafirma la necesidad de una guia didactica de juegos

ludicos para mejorar la calidad de la clase.
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6.-¢ Considera usted que se deban mejorar los procesos de aprendizaje en la

escuela?

Cuadro N° 17 Procesos de Aprendizaje

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De acuerdo 88 85%
6 Muy de acuerdo 6 6%
Indiferente 8 8%
En desacuerdo 2 2%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 104 100%

FUENTE. Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Gréfico N° 20 Procesos de aprendizaje
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagnéstico

Un 85% esta de acuerdo, un 6% muy de acuerdo, un 8 % es indiferente y un

2% desacuerdo.

Un 91 de los encuestados consideran que el proceso de aprendizaje no es el

correcto, por lo cual se debe continuar fortaleciéndose al proceso docente con

estrategias didacticas
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7.-¢ Considera que su hijo tiene la motivacién de aprender siempre?

Cuadro N° 18 Motivacion Aprender

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De acuerdo 74 71%
7 Muy de acuerdo 25 24%
Indiferente 3 3%
En desacuerdo i 1%
Muy en desacuerdo ; 1 1%
TOTAL 104 100%

FUENTE :Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Grafico N° 21 Motivacion de aprender
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FUENTE :Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagnéstico

Un 71 % considera que la motivacion es importante para el proceso de aprendizajes,
mientras un 24% muy de acuerdo, un 3% indiferente.

La mayoria de los encuestados, no sienten a su representados motivados hacia un

aprendizaje, creativo, desarrollador y eficiente, por lo cual consideran deben
aumentar al trabajo dentro de la institucion con los docentes.
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8.- ¢Considera usted que con el juego mejoraria la convivencia y la
comunicacion con su hijo?

Cuadro N° 19 Convivencia y la Comunicacion

ITEMS ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
De acuerdo 70 67%
8 Muy de acuerdo 25 24%
Indiferente 7 7%
En desacuerdo 1 1%
Muy en desacuerdo 1 1%
TOTAL 104 100%

FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &\ VONNE MEDINA

Grafico N° 22 Convivencia y la comunicacioén
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FUENTE: Escuela Basica Rommel Mosquera Jurado
ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ &IVONNE MEDINA

Sintesis De Diagnéstico

Un 67% si esta de acuerdo de que La convivencia es parte del fortalecimiento en la
comunidad educativa, mientras un 24% muy de acuerdo, mientras un 7% se
encuentra indiferente.

Al valorar la respuesta de los encuestados 95 de ellos, muestran la necesidad del
juego con sus hijos, para poder desarrollar una comunicacién afectiva y una

integracion social con valores acorde a lo establecido en el pais
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2.8 Verificacion de Hipétesis

2.8.1Hipétesis General

Los encuestados consideran de gran importancia los juegos ltdicos para alcanzar un
aprendizaje con calidad, ya que las preguntas uno dos, cuatro, y cinco de docentes
confirman en un 60% que son Utiles y necesarias las estrategias lidicas en el salon
de clases.

La pregunta uno realizada a los padres de familia indica que el 90% de sus hijos
tienen problema de aprendizaje con la ensefianza tradicional y la pregunta tres
indica la importancia de que los nifios aprendan jugando.

2.8.2Hipotesis particulares o especificas

En la pregunta dos, seis y ocho de la encuesta a los docentes dieron a conocer que
la aplicacién de técnicas lidicas en clase no son lo suficientes. El 40% no usan
técnicas ludicas en todos los temas, mientras que el 60% manifiesta que la
experiencia de cada estudiante, si debe ser estimulada para poder desarrollar el
aprendizaje

El 80%de los maestros sefialan, como las actividades ludicas son facilitadoras y
motivadoras, adecuada para mejorar la calidad del proceso de ensefianza
aprendizaje

Las preguntas cuatro y cinco de la encuesta a los docentes definen la necesidad de
contar con una area donde puedan recrearse los estudiantes coinciden un 80% de
los encuestados, la pregunta cinco sobre las actividades lGdicas dentro del proceso
educativo, nos equivale un 80 % de aceptacion puesto que se crea un ambiente
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armonico, participativo y entretenido, para lograr un aprendizaje creativo e
innovador.

En la pregunta cuatro realizada a los padres de familia el 87% coinciden que si es
necesaria un area recreativa en la instituciéon para el desarrollo integral de sus hijos,
la pregunta cinco nos refleja un 87% de aceptacion de los padres de familia sobre el
proceso pedagdgico de los maestros en la ejecucion de sus clases .
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CAPITULO 11

3 Propuesta

3.1 Titulo

Guia de juegos ladicos como estrategias de aprendizajes para los nifios de Nivel
Inicial de 3 a 4 afios de la escuela de educacion basica ROMMEL MOSQUERA
JURADO.

3.2 Antecedentes

Verificando los resultados de la investigaciéon realizada en la institucion educativa,
los maestros del area de inicial no aplican al juego como estrategia para conseguir el
aprendizaje en sus aprendices, por ese motivo hemos pensado disefiar una guia de
juegos para que las docentes la aplique en el proceso de ensefianza aprendizaje.

3.3 Justificacién

Si bien es cierto sabemos que en los docentes existen grandes falencias en las que
respecta a herramientas pedagégicas que faciliten desempefiar todas las actividades
en forma mas creativa, innovadora, las mismas que permitan que las ensefianzas
impartidas sean mas provechosas, benéficas y sobre todo agradables para los nifios
y nifias.

107




N\

Esta propuesta esta planteada como instrumento que permita capacitar al docente y
orientar a los padres de familia en lo que se refiere al empleo y manejo de esta guia
de juegos didacticos como estrategias de aprendizajes.

Estamos en el siglo xxi donde el sistema educativo exige cambios relevantes siendo
esto un desafio para el maestro de la actualidad puesto que esta situacién requiere
de contantes cambios y alternativas acordes y a las demandas que requiere las
diferentes clases de inteligencias que tienen nuestros alumnos. Sin olvidar la parte
central ser humano dentro de la sociedad, formandolos en valores que los lleven a
convivir en armonia con los seres que los rodean. Conociendo que el juego es
primordial para adquirir todas las capacidades que necesita para su desempefio
social, cognitivo y afectivo. Esta falencia nos impulsa a realizar este trabajo
investigativo donde le damos importancia a los juegos lidicos como estrategia de
aprendizaje en los dicentes del nivel de inicial, donde se aplicara el proyecio, es un
desafio que hemos adquirido, buscando una formula para lograr una educacién con
calidad y calidez.

La encuesta aplicada a los directivos, docentes y representantes de la escuela
basica “Rommel Mosquera Jurado”. Se logra la informacion que nos lleva a centrar
el problema y nos impulsa a la elaboracion de esta guia de juegos con la que se
busca optimizar el trabajo de los docentes en la ejecucién de su jornada diaria con
los dicentes, siendo el juego una estrategia de aprendizaje alcanzaran excelentes
resultados que se veran reflejados en el transcurso del periodo escolar de los
educandos de la inicial.
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3.4 Objetivos

3.4.10Objetivo General

Proporcionar una guia de juegos lidicos para la ensefianza en los nifios de inicial.

3.4.20bjetivo Especifico

o  Realizar actividades para mejorar la convivencia en la comunidad educativa
mediante la lidica, la recreacién y juego.

. Reconocer la importancia del juego Iludico en el desarrolio cognitivo de los
nifios de nivel inicial.

¢ Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando los juegos ladicos
como estrategias de metodoldgicas

. Utilizar la guia de juegos liidicos como estrategias de aprendizaje.

3.5 Importancia

El nifio y la nifia, a través del juego fortalece el contacto con su familia, su entorno
social, y fisico desarrolla capacidades intelectivas, entendidas como adaptacion al
entorno que lo rodea, “el juego ayuda al nifio a conocerse a si mismo, a los demas y
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al mundo que lo rodea, entonces es importante resaltar que para la formacioén
integral de los nifios y nifias desarrollen sus habilidades, y de esta manera su
instinto de nifio le lleve a que su funcidn de ejercitar capacidades sean necesarias’
(Garvey,2002)

La lidica es la aplicacion de los factores positivos y creativos en cada ser humano,
demuestran a partir de ella las posibilidades del aprendizaje de forma consciente y
actila, esta al reconocerla con la educacién de cada conocimiento hace que se
demuestre la interaccién con el medio, la escuela, la familia y sea una via eficiente
de aprendizaje motivador.

El jugar es también importante no solo para sobrevivir, sino mas bien para
desarrollar destrezas y la habilidad para resolver problemas de la vida.
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3.6 Ubicacion Sectorial Y Fisica

Grafico N° 23 Ubicacion Sectorial y fisica

Km 26 % via Perimetral

ENTRADA DE LA
LINEA 21

ESCUELA
ROMMEL
MOSQUE
RA
JURADO

FUNDACION
SONRISA

NARANIA
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3.7 Factibilidad

3.7.1Factibilidad de aplicacién

Es factible su aplicacion, debido a su desarrollo institucional lo cual cuenta con un
gran apoyo incondicional de los docentes, directivos, estudiantes para poder
desarrollar cada una de los actos lidicos dentro y fuera del salén los que mejoraran
el aprendizaje.

La aplicacién de esta propuesta es muy factible porque aporia a la tarea docente el
disefio y aplicacion de esta guia de juegos didacticos como estrategias de
aprendizaje en 10s nifios y nifias de nivel inicial.

En nuestro pais estamos viviendo cambios y reformas al sistema educativo para
responder a las necesidades educativas locales, regionales e internacionales. Por lo
tanto, el estado ecuatoriano debe optimizar su patrimonio humano en aquello que
tiene como misidn y visibn y meta importante que es su capital intelectual, la
inversion del fufuro deberd ser en el tapital intelectual por que este se representa &l
retorno mayor de la inversion.

En el nivel inicial es donde el docente debe gestionar la aplicacion de estrategias
activas, creativas y participativas para general el aprendizaje que tenga significativo
en los estudiantes adquiriendo la destreza del pensamiento critico reflexivo y
sistematico para que esté acorde con los niveles y dominios de los estandares de

calidad.
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3.7.2Factibilidad politica

Politicamente es factible la propuesta porque responde a las politicas educativas del
estado ecuatoriano.

Esta propuesta esté centrada en el aprendizaje de los estudiantes cuyo papel debe
ser activo y auténomo asumiendo la responsabilidad de su proceso de aprendizaje

Los problemas o casos son el foco de organizacion y el estimulo para el aprendizaje,
se inicia con la presentacion del problema o una situacion problematica. Este
problema seleccionado o disefiado especialmente para el logro desiertos objetivos
didacticos.

3.7.3Factibilidad administrativa

Es factible esta propuesta porque existe en la actualidad una constante evolucion en
las mejoras educativas.

Se considera que, si un nifio desarrolla el juego y la lidica como estrategia
pedagbgica plantean en esta parte como objetivo, el fortalecimienio del concepto de
la lddica como recurso didactico y mejorando las diversas areas de conocimiento.
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3.7.4Factibilidad De técnica

Empleando la guia de juegos Ildicos como estrategia de aprendizaje se ayudara al
nifo:

o Mejorar la convivencia escolar

e Aplicar en su vida un pensamiento critico y motivador

L)
¢ Propicia al docente variedades actividades, creativas las cuales aumentan la
motivacién en los estudiantes.
3.8 Recursos administrativos
3.9 Institucional
g Escuela basica Rommel Mosquera jurado

3.10 Humanos

Autoras de la propuesta
Nifios de 3 a 5 afios
Directora de la institucion

Personal docente de la institucion educativa
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3.11 Materiales

Copiadora
Computadoras

Hojas y entrevistas y encuestas

Camara fotografica

Dispositivo para guardar informacion (pen drive)

Factibilidad Econémica

Para ejecutar esta propuesta se requiere bajo presupuesto econdmico, realizar una

minima inversién para ponerla en practica.

Tabla N°1 Presupuesto Financiero

DENOMINACION VALOR  |ToTAL
UNITARIO

150 |Impresiones de hojas de Borrador 0.20 30.00

150 |Horas en internet 0.50 75.00
5 | Asesoramiento Particular 25.00 125.00
3 | Viaticos por personas 25.00 50.00
2 refrigerios por personas 25.00 50.00
3 |anillados de tesis 15.00 45.00
2 | Movilizacién 80.00 160.00
2 pendrive 8 gigas 15.00 30.00
140 |hojas de encuesta 0.20 28.00
140 |impresion de tesis 0.20 28.00
3 |tesis empastada 15.00 45.00
TOTAL 666,00

ELABORACION: ROSA ELENA GOMEZ & [VONNE MEDINA
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3.12 Beneficiarios

Directos

Estudiantes. - personas que se beneficiaran directamente con el proyecto.

-

Indirectos

Docentes y Directivos: Encargados de ejecutar los juegos planteados en la guia.
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Matriz de Capacitacion de la Guia de Juegos como estrategias de

aprendizajes
TIEMPO
_TEMA ACTIVIDADES PARTICIPANTES | EXPOSITORES | RESPONSABLES | METODOLOGIA EVALUACION
Una hora
Guja de juegos .. - N
. Presentacién . exposiciones Se realizara
ladicos como . Docentes Directoradela | ., . .
i Conferencia Docentes s individuales y prueba
estrategia de . Parvulario escuela .
. Plenario grupa83les objetiva
aprendizaje
Una hora
Aportaciones del
. i ica
juego como Docentes Docente.s Directora dela Debate ' Pr‘::ufn
proceso Parvulario escuela individual
educativo
Una hora
Tipos de Juegos Docentes Docente§ Directora de la Lluvia de ideas
Parvulario escuela
Unahora | .
Exposiciones
Recomendacione .
S para padres de Padrets.de Docentes Directora de la Lluvia de ideas
familia escuela

familia
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3.13 Descripcién de la propuesta

Esta propuesta pretende contribuir a la implementacién de una guia de juegos
ldicos, cuya finalidad es enriguecer sus conocimientos en base al juego.

Esta propuesta consta de los siguientes aspectos con la ayuda de docentes se
detalla a continuacion las siguientes actividades.

Dialogar con la directora de la escuela para socializar la propuesta.

Clasificar los juegos adecuados que se uiilizaran para aplicacién de los mismos.

Ejecucién de la capacitacion de la guia de juegos didacticos de la escuela basica
Rommel Mosquera.

Evaluacién

Difundir los resultados de la capacitacién a la comunidad y otras instituciones
cercanas.

Se realizd un recorrido por la institucién educativa * Rommel Mosquera Jurado
“detectando como el 80% de los alumnos de nivel inicial presentaban problemas de
relacién, integracién y convivencia al momento de su respectivo descanso y
decidimos enfocar nuestro proyecto en la programacién de estrategias [Gdicas
recreativas en las horas de recreos.

118




i {—\:“ T e

Se disefid una guia de juegos como estrategias de aprendizaje con los nifios de
nivel inicial de la institucion educativa Rommel Mosquera Jurado en la ciudad de
Guayaquil.

Donde lo cual contribuye al mejoramiento profesional y humano de cada actividad
realizada por docentes y estudiantes, dé forma creativa y dinamica.

3.14 Evaluacion de la propuesta
Para realizar la validacion de nuestro proyecto, debemos tomar en cuenta en qué
medida se logrd este propédsito y si se mejoré el aprendizaje en la institucion.
El andlisis de los resultados permitira valorar en qué medida las estrategias han sido
-~ las adecuadas y si se han logrado los resultados esperados.
A>3
e
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Cuadro N° 20 Cronograma

MESES
TR ATV DICEMBRE | ENERO | FEBRERO |  MARZO
N SEMANAS | SEMANAS | SEMANAS | SEMANAS
*
23 L3343
Reunion con 3
1 {Directora del plantel| Directora del Plantel I
Convocatoriaa
! Personal Docente I
Personal Docente
Socalizaciondela | , X
o Utilizacion de fa Guia
3| giaddatiade |
| Didactica de uegos
jUegos
e S e
4| Capactacion  [Tutoresiparicnantes de K
proyecto
51 Fvaluacion | Personal Docente ’
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3.15 Conclusiones

Las faltas de juego lGdicos impiden motivar a los estudiantes en el proceso de
aprendizaje de los mismos, se detecté en muchos la pérdida del interés de por parte
de los nifios.

Factores que afectan la no utilizacién de juegos ladicos, como por ejemplo la poca
disposicién a jugar por parte del docente.

Falta de motivacidén por parie de los estudiantes ante la escasez de actividades
lidicas en el salén de clases, o que redunda negativamente en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de los nifios de inicial.

Poco conocimiento de la importancia de la utilizacién de los juegos ,impiden valorizar
el desemperio del docente en su proceso de ensefianza.

Los docentes desconocen a los juegos lUdicos como estrategias de aprendizajes,
esto quiere decir falta de preparaciéon en este aspecto imposibilita la utilizacién de
actividades lGdicas en sus clases.

3.16 Recomendaciones

Con base a las conclusiones a las que conduce el estudio se recomienda Ila
realizacién y ejecucién de acciones como las expuestas en el plan que la
investigacién ofrece para el fortalecimiento del aprendizaje en el Nivel Inicial.

» Capacitar a los docentes sobre la utilizacién de los juegos lidicos ,esto
mejorard su desempeiio en el proceso de ensefianza- aprendizaje
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beneficiando los nifios en el aspecto académico.

= Emplear mecanismos en el anilisis de los factores que afectan la no
utilizacion de los juegos ladicos, tales como la planificacién de una guia
didactica propuesta.

= Lograr cambios significativos en el proceso de ensefianza — aprendizaje a
través de la utilizacion efectiva de la guia y el compromiso de los docentes en
su aplicacién de los juegos ladicos.

= Valorar los juegos ludicos como estrategia de aprendizaje en el desemperio
docente, y realizar el seguimiento académico respectivo para comprobar el
avance significativo una vez que el docente aplique las esirategias
mencionadas en la guia didactica.
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CONCEPTO DE JUEGO

El juego es una actividad, recreativa, habituales en el ser humano desde su
nacimiento hasta su adultez, con el objetivo de distraccion y disfrute para la mente y
el cuerpo.

. ®
® " @
@ <
o

EVOLUCION DE SU
@ PSICOMOTROCIDAD
OBSERVANDO A UN NIO DESARROLLO DEL LENGUAIE PERCIBIR 51 ALGO
@ NOSDAMO CUENTO DE: EVOLUCION COGNITIVA NO ESTA BIEN
@ GRADO DE SOCIALIZACION
: GRADO DE MADUREZ

X N
® @

A TRAVES DEL JUEGO
* Desarrolla su imaginacion
*Aprende

* Comprende la realidad que lo
rodea

*libera tensiones
*Ayuda a resolver conflicto
*Se integra a la sociedad

Vi @
CADA NINO TIENE SuU PROPIA EVOLUCION ,PROPIAS
CARACTERiSTICAS,PROPIO RITMO DE SU APRENDIZAJE.
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CARACTERISTICAS DEL JUEGO

EL JUEGO ES...

INNATO

PLACENTERO

LIBRE Y VOLUNTARIO

PLACENTERO

ACTIVO Y

SOCIALIZADOR -

= COMPENSADOR

» REHABILITADOR

= LIMITADO POR
TIEMPO Y ESPACIO

» ACTIVIDAD PRESENTE

A LO LARGO DE LA

VIDA

o A )

“Lo que se aprende jugando nunca

se olvida y sirve para toda la vida”

g Faa
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APORTACIONES DEL JUEGO COMO PROCESO EVOLUTIVO

MOTOR:

Control de postura
aumentara su fuerza,
conseguira equilibrio
y la marcha
deambulacion
Desarrollo motor
perceptivo y
sensoriales
Repeticion de
acciones motoras y
sensoriales son un
medio de elaboracion
de estructuras
basicas de
conocimiento.
Facilita la adquisicion
del esquema corporal
Motricidad finay
coordinacién 6culo -
manual

Aprende relaciones
de causa-efecto

Cognitivo:

Le permite
comprendery
controlar su entorno
fisico y social para
actuar sobre el
Pensamiento
simbélico
,razonamiento
Planificacién
,percepcion ,atencion
0 memoria
Aparicién del juego
simbdlico

Dominio del lenguaje,
necesidad de
expresarse
verbalmente.

Puede ajustar su
pensamiento,
cometer errores y
subsanarlios.




SOCIAL

Adquisicién de Valores
Normas, Costumbres,
roles, conocimiento y
conductas

Que la sociedad
transmite y

Exige cumplir a cada
uno.

JUEGOS
COMPARTIDOS y
COLECTIVOS:
Aprendizaje de
Comportamientos
sociales en los que se
comunica.

Conformara su
PERSONALIDAD y
AUTOCONCEPTO.
Tejera una RED DE
RELACIONES

PERSONALES que le
Ayudaran a una plena
ADAPTACION E
INTEGRACION SOCIAL.
Primeros vinculos de

AMISTAD.

APORTACIONES DEL JUEGO COMO PROCESO EVOLUTIVO

EMOCIONAL

En el juego estan implicitas las
emociones Yy la afectividad delos
participantes.

Provoca placer, satisfaccién emocional y
motivacién a través de él exterioriza su
agresividad, descarga

Tensiones y temores.
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TIPOS DE JUEGO

JUEGO FUNCIONAL O DE EJERCICIO (se mantiene toda la vida)

A que se juega
Desplazamiento libre,
exploracién de

Espacios mas amplios

y lejanos

Con que se juega:

= Objetos de la vida cotidiana
= Palos de escoba :
= Tubos

= Pesas

= Cuerdas
= Aguay arén
= Liantas
= Pelotas

129




(0 Y

~ Favorece:
- Desarrollo Motriz
- Coordinacién 6culo-manual

- Control muscular

Es un juego que ayuda al nifio a obtener un objeto real de lo imaginario ,con la
ayuda de piezas de madera ,cartones listones puede armar casas ,puentes ,carros.

Objetivos : Desarrollar la inteligencia e imaginacion

Materiales:

=  Rompecabezas

* Piezas de legos

= Cajas zapatos

= Cajetilla de cigarrillos
® Piezas de madera
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BENEFICIOS AL
DESARROLLO
INFANTIL:

Comprender y asimilar
el ENTORNO.

Conocer los ROLES
SOCIALES, NORMAS
de

Conducta, VALORES,

4

El nifio ya es capaz de

Recordar personas, vivencias vy
objetos no presentes. y la imitan

Ha aumentado notablemente el
dominio del lenguaje.

131




EL JUEGO DIRIGIDO

Son juegos preparados por los maestros donde los nifios prueban sus nuevos
aprendizajes nuevas formas de actuar donde los pensamientos trascendentales
estan presentes, este juego tiene como fin preparar al nifio a satisfacer sus
necesidades como hacer y solucionar los pequefios problema.

e JUEGOS DE FICCION: Representan situaciones de la vida real a las que
puede dar el desenlace que quieran.

e RESUELVEN CONFLICTOS, cambian la realidad y la supeditan a sus
deseos.

e Aparece SENTIMIENTO DE CULPA, aprenderan a ASUMIR SU
RESPONSABILIDAD e intentaran reparar el mal causado.

e Estrenan JUEGOS DE DRAMATIZACION: Imitan gestos, palabras de las
personas que le rodean.
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[ Actividad que consiste en situar en el

suelo un cesto lleno de objetos, de tal
forma que los ninos, sentados a su
lado, puedan acceder faciimente a
ellos y explorarios sensorialmente.

/
Objetivos:

Aumenta la capacidad

de concentracion.

Desarrolla

imaginacion

Mejorar la coordinacion

viso manual.
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Juego Heuristico

Consiste en poner a disposicion del grupo de nifios una gran cantidad de materiales
diversos que ellos puedan explorar, tocar, oler, mover, etc.

Objetos:

Variados, facilmente manipulables, con su bolsa grande de tela con nombre y dibujo
de los objetos que contienen.

Naturaleza (conchas, pifias)

Reciclados o comprados (bobinas, cuerdas, corchos)

Confeccionados (pompones)

Objetivos:

Desarrollar la coordinacién viso manual

Realizar acciones variadas, apilar, enroscar, llenar, vaciar, meter, destapar
Compartir objetos y espacios con otros nifios y nifas

Respetar y cuidar los materiales
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JUEGOS TRADICIONALES

Se trasmiten de forma espontanea de generacién en generacion y forma parte de la
memoria, son los juegos de toda la vida.

OBJETIVOS:

Desarrolla el lenguaje

Favorece la comunicacién
Facilitan la integracién social

Ayuda a mejorar la autoestima

o Veo, veo.

o El pilla-pilla

e Larayuela

o Canicas

¢ El escondite

* La gallinita ciega
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JUEGOS Y NUEVAS TECNOLOGIAS

Clasificacion de juegos asociados a las nuevas tecnologias, segun el soporte que
utilicen: Juegos con ordenador, CD, DVD, CD-ROM.

INTERNET

Juegos con pequeios ordenadores
Juegos con consolas

Juegos en la red
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ObjetIVO Promove\r el aprendlzaje por medlgzdel \Gegapar%éumconommlento
pon medio de la expenmental \ \ \

Es util este JUGQOP ra ensenar‘b{sguravgeontnca cxrculo 5%}
s’ £ §
Recqrsos. %2 . i
N\ i}i ,,f/«' 5

= Detergente s / Wy

= Agua 3} Ny |

= Sorbete B .

: V&SQV ‘ k £ 7 ‘SR
Procedimien@to: | % W,,

P e\

Eﬁ un vaso con agua colocar detergente, 1uego mezclar con el sorbet&s\op!ar en el

S burbUJas oﬁservamos y Eeguntamos su forma y colQr

k. . N 137
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jetivo: Lograr que el nifio identifique las partes de su cuerpo, desarroliaé su
aginacion

%@teriales:

= Espejo
?. = Participantes
rocedimiento:

¢
&
Al
A

Jbicar al nifio frente al espejo y repetir las palabras magicas “espejito, espejitey §
o tan bonito va a imitar al oso dormilon, al canguro saltarin, asi se le déflas

nsignas te desee.

Yy o




Juego 4
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Juego 5

Corre que te alcanzo

+

Obijetivo: Desarrollar la motricidad gruesa y la integracion por medio del juego
Recursos:

Tubo PVC fino

Una botella de cola de 3 litros vacia

Un armador de ropa de alambre

" Piedras, bolas, tapas de cola

Procedimiento: primero incentivamos al nifio a jugar en grupo

» Z corre qL\e}, te
/Kalcanzo el do ruido, éfrsta

-

i
g




Obijetivo: Ejercitar el cuerpo y adquirir control del mismo a traves de juegos

organizados

Recurso

Participantes, Cancha o espacio libre

Procedimiento

Invitar a los nifios a participar en un juego organizado llamado 5 ratoncitos
Previamente se determinar quién es el gato y los 5 ratoncitos.

Formar un circulo con demas nifios alrededor de los ratones y el gato afuera

Ensefiar la letra de la cancion para que también canten. La letra es la siguiente: “5
ratoncitos de colita gris, mueven la cabeza, mueven la nariz. 1, 2, 3, 4 corren al

rincén jporque ahi viene el gato a comer ratén!”

Cuando se termine la cancion el gato correteara a los ratones hasta atraparlos

Cambiar de ratones y de gato para que todos participen.

Para finalizar hacer gjercicios de respiracion para reposar

http://www.monografias.com/trabajos101/manual-juegos-tradicionales/manual-

juegos-tradicionales.shtml
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Juego n°8

e
®
Imitar jabonarse.
’
S'Witaﬁ-‘?l lavadc de la cara indicar el cuello y las D
o £ ‘ |
ellavado &
o o ’ ;’:‘%
% s
| §
rd
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LETRA:

YO QUIERO SER LIMPIO, YO
QUIERO ESTAR SANO TODOS LOS DIAS
YO TOMO UN BUEN BANO
ME LAVO LA CARA EL CUELLOY
LAS PIERNAS, CEPILLO MIS DIENTES Y
ME CORTO LAS UNAS
LLLO MI CABELLO Y ESTOY BIEN PEINADO QUE LINDO

QUE BUENO!

145




@

i

papel, varios colores

)

ara una caja (puede ser también una bolsa). Con una serie de

Adas en las cuales se han escrito algunas tareas (por ejempl
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Objetivo: desarrollar el entusiasmo al asistir a la escuela

Recursos: Participantes

Procedimiento:

Formar una casa imaginaria con las manos
Mover manos en forma horizontal

Formar una circunferencia con las manos

Senalar al compariero

Llevar las manos al corazéon

Abrir las manos a una

Mover las manos indistintamente

Cantar, mi escuelita tan bonita asi asi, a mi
sefiorita le doy mi corazén a mis amigos los

quiero con el corazén.

pequena distancia

http://es.123rf.com/photo_33366863_felices-los-ninos-de-la-escuela-de-dibujos-animados.htmi
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JUEGO DE LABERINTO DE LAS ULAS

Objetivos:Desarrollar la motricidad gruesa de los nifios .
Recurso:Ulas

Procedimiento: Ubicar a los nifios en dos columnas ,dirigirlos a seguir en el laberinto
hasta llegar al final sin salirse del espacio de las ulas ,cantando el sapo salta salta
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Objetivo: Desarrollar la motricidad gruesa y trabajar la nocién arriba
abajo
Recursos: Palo de escoba, cancién
l Procedimiento: Ubicar a los alumnos en hilera, dar la consiga que pase
por debajo del palo, cantando el baile del palo paselo por debajo
|
|
i
R
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Juego n®13

Salta llanta

&

(]
| Objetivo: Desarrollar motricidad gruesa y nociones arriba —abajo

Recursos: llantas de carro
|
} Procedimiento: Los nifios se ubicaran en hileras en forma ordenadas y
|
saltaran encima de las llantas, hasta llegar a la meta

|
|
|
|
L2

150




Tk =

>

\"\)

No esperes a “tener tiempo”, aprovecha cada instante para jugar con tus hijos.

No importa la edad de tus hijos, juega con ellos. Descubre cuales son sus intereses,

busca un punto de partida y divertirte jugando juntos

Averigua si a tu hijo le gustan mas los juegos al aire libre o dentro de casa y disfruta

de un buen momento con él.
Deje que se manche, necesita experimentar con todos los sentidos

Inventad juntos juegos nuevos.
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Anexo n°1

Guayaquil, abril, 2018
Sra. Lic.
Gladys Toapanta Defaz
Directora de la Escuela Fiscal “Rommel Mosquera Jurado”
Ciudad.
De mis consideraciones:

Estimada Directora, reciba un cordial saludo de quienes conformamos un grupo de
estudiantes de la universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil, Egresadas de
la maestria de disefio y evaluacién de modelos educativos.

Por medio de la presente nos dirigimos a Usted para solicitarle lo siguiente:

Que nos facilite el establecimiento de la Escuela que Usted dignamente dirige para
la socializacion de nuestro proyecto Educativo, que lleva por titulo “Beneficios de los
juegos ludicos como estrategias de aprendizajes de los nifios de inicial de la Escuela
Basica “Rommel Mosquera Jurado”. Qué se deberia llevarse a cabo como requisito
para obtener el titulo de Magister en Disefio y Evaluaciéon de modelos Educativos, él
mismo que beneficiara a la nifiez que habita en este sector.

Esperando que nuestra peticidon tenga una acogida favorable desde ya reiteramos

mas sinceros agradecimientos y estima.

Atentamente
Lic. lvonne Medina Lic. Rosa Elena Gomez
Docentes Docentes
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Anexo n°2

Sras .Profesoras
lvonne Medina Gonzalez
Rosa Elena Gémez Méndez

Egresadas de la Universidad Tecnologica Empresarial de Guayaquil

De mis consideraciones:

En contestacién a su atento oficio de abril del 2015 solicitando se les conceda la
oportunidad de realizar un proyecto Educativo cuyo tema es Beneficios de los juegos
ludicos como estrategias de aprendizajes de los nifios de Inicial como requisito para
obtener el titulo de Magister en Disefio y evaluacion de modelos educativos.

La escuela de educacion Basica Fiscal “Rommel Mosquera Jurado” a la que tengo el
honor de dirigir, analizada su peticién, decidimos dar respuesta favorable, ya que
consideramos el tema de este proyecto muy interesante y acorde a la realidad que
observamos a diario, no solo en nuestra institucion sino en el pais. Dignense realizar

las actividades necesarias para la socializacién de su propuesta.

Atentamente,

Lic. Gladys Toapanta Defaz

Directora
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Encuestas Aplicadas A Docentes De La Institucion Educativa

TEMA: Beneficios de los juegos ludicos como estrategias de aprendizajes de los
nifos de inicial de la escuela basica “Rommel Mosquera Jurado”

INSTRUCTIVO:

Lea claramente cada una de las preguntas, marqué con un x la alternativa

seleccionada, no es necesario que ponga su nombre.

Alternativas:

5 De acuerdo

4 Muy de acuerdo
3 Indiferente

2 En desacuerdo

1 Muy en desacuerdo
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N° CUESTIONARIO

11 ¢,Es importante la lidica en clase?

2 .¢, Utiliza las estrategias ludicas en sus
Labores Diarias?

3 ¢ Considera usted que debe aplican la
lidica en el aula de clase?

14 1.-¢ Considera usted que afecte un
espacio 0 ambiente para la aplicacion
de estrategias ladicas en clase?

5 se deben aplicar actividades ludicas
- |como estrategias para la ensefianza
6 .-¢,Considera usted que la lidica esta
centrada en la experiencia del
estudiante?
7 .-¢,Cree usted necesaria la aplicacion
de la ladica en el sistema educativo?
8 Se debe promover el proceso de
{rendimienio académico de los
estudiantes a partir de actividades
ludicos?
9 .-¢,Considera usted la importancia de

juna guia didactica de juegos ladicos? |
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Anexo n°4

Encuestas Aplicadas A Padres De Familia De La Institucion Educativa

TEMA: Beneficios de los juegos ludicos como estrategias de aprendizajes de los

nifos de inicial de la escuela basica “Rommel Mosquera Jurado”

INSTRUCTIVO:

Lea claramente cada una de las preguntas, marqué con un x la alternativa

seleccionada, no es necesario que ponga su nombre.

Alternativas:

5 De acuerdo

4 Muy de acuerdo
3 Indiferente

2 En desacuerdo

1 Muy en desacuerdo
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NO

CUESTIONARIO

¢ Considera usted que su hijo presenta
dificultades en su Aprendizaje?

¢, Con Que Frecuencia preguntas al
docente a cerca del rendimiento
académico de su representado?

¢ Considera usted que a su hijo se le
debe enseiiar jugando?

{¢Le Gustaria Que La Institucién

Existiera Una Area Donde Su Hijo
Pudiera Recrearse

¢, Cree usted que al docente imparte

{las clases a su hijo como deberia?

¢ Considera usted que se deban
mejorar los procesos de aprendizaje
en la escuela?

¢, Considera Que Su Hijo Tiene La
Motivacion De Aprender Siempre?

¢ Considera usted que con el juego
mejoraria la convivencia y la
comunicacion con su hijo?
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Anexo n°5

ENCUESTAS REALIZADAS A LA DIRECTORA DE LA ESCUELA BASICA

ROMMEL MOSQUERA JURADO

1.-¢, SENORA DIRECTORA EN POCAS PALABRAS DEFINA USTED QUE ES EL
JUEGO LUDICO?

2.-4,SU INSTITUCION CUENTA CON UN ESPACIO APROPIADO PARA QUE LOS
ESTUDIANTES JUEGUEN?

3.-4LOS MAESTROS DE INICIAL CUENTAN CON UN ESPACIO APROPIADOS
PARA JUGAR CON SUS NINOS?

4.-;, QUE OPINA DEL JUEGO Y SUS BENEFICIOS EN EL APRENDIZAJE?

5.-4 USTED INCENTIVA A LOS DOCENTES A REALIZAR JUEGOS LUDICOS CON
LOS ESTUDIANTES?

6.-¢, CREE USTED QUE EL JUEGO ES MUY NECESARIO PARA LOGRAR
APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS PARA LOS NINOS DE INICIAL?
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7.-4 QUE GESTIONES A REALIZADOS PARA CREAR UN AREA DE JUEGOS
LUDICOS EN SU INSTITUCION?
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Anexos n°6

PERSONAL DOCENTE DE LA ESCUELA ROMMEL MOSQUERA JURADO

BASICA FISCAL

SOCIALIZACION DEL PROYECTO Y REALIZACION DE LA ENCUESTAS
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

MAESTRANTES
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JUEGO DE LABERINTO DE LAS ULAS
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JUEGO DE PALO PASALO POR DEBAJO

JUEGO SALTA LLANTA
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JUEGO SALTA LLANTA

JUEGO CORRE QUE TE ALCANZO
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JUEGO DE CARRERA DE GALOPE
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JUGANDO A LA CAJA DE SORPRESA
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JUGANDO A LA BURBURA SALTARINA
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