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INTRODUCCION

Las técnicas son los principales ejes motores para desarrollar las habilidades que
posibilitan el crecimiento intelectual, creativo, imaginativo, critico, con estas
caracteristicas que promueven el avance de la educacion se puede iniciar el proceso
justificable para este proyecto, ademas tiene diversas razones para continuar con la
realizacion de esta investigacion que ayudara a formar la sociedad en

mancomunidad con el ambiente educativo.

Las técnicas para potenciar el desarrollo creativo son un factor importante debido a
que se pueden mejorar las convivencias entre compafieros, este es un factor que
involucra mejorar la calidad humana, fortaleciendo la relacion social, teniendo a
estudiantes beneficiados de una verdadera educacién de calidad generadora de
cambios significativos en los @mbitos que deseen desenvolverse. El presente trabajo

se organizé en tres capitulos, los mismos que son detallados a continuacion:

El Capitulo I Se plantea el disefio de la investigacién, antecedentes de la
investigacion, problema de investigacion, planteamiento del problema, formulacion
del problema de investigacion, sistematizacion del problema de investigacion,
objetivos de la investigacion, objetivo general, objetivos especificos, justificacion de
la investigacién, marco de referencia de la investigacion, hipétesis general, hipotesis
particulares, variables (Independientes dependientes, aspectos metodologicos de la
investigacion, tipo de estudio, método de investigacion, fuentes, técnicas para la

recolecciéon de informacion, tratamiento de la informacion.

El 1l Capitulo: Describe el andlisis, presentacién de resultados, diagndéstico, andlisis
de la situacién actual, andlisis comparativo, evolucién, tendencias, perspectivas,

verificacion de hipotesis.

El 1ll Capitulo: Expone la propuesta, conclusiones, recomendaciones, bibliografia,

anexos.



CAPITULO |

1. DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Las técnicas de ensefianzas son las bases esenciales que determinan el avance
preciso de un trabajo especifico relacionado al procedimiento que busca obtener la
captacion de los aprendices e interiorizacion y realizacion de la practica del
conocimiento adquirido. En Ecuador se ha iniciado una nueva etapa de aprendizajes
utilizando las nuevas estrategias que han generado un gran cambio social, pero aun
se necesita continuar el desarrollo que promueva el progreso en los ambitos que
involucran el mejoramiento de sus capacidades y habilidades en los estudiantes

como en la comunidad educativa.

El Sistema educativo de la provincia de Santa Elena, muestra cambios de actitud
pues se tiene estudiantes con mucha originalidad, pero aun resulta escaso encontrar
a nifios y nifilas que generen espontaneamente la habilidad del pensamiento
creativo, esto sucede porque recientemente se esta incorporando métodos y
técnicas que promuevan potencialmente el pensamiento creativo para resolver los
problemas cotidianos dentro del area de Matematica, también hay que destacar que
existen brechas para conciliar a los educandos con los nimeros y los ejercicios que
buscan la solucion de problemas que colaboran con el desenvolvimiento critico, y

cognoscitivo.

En el Ecuador desde el afio 2008 con la aceptaciéon de una nueva constitucién se
promovieron grandes cambios de los que buscan en el nuevo sistema educativo la
excelencia, estas implican generar nuevos procedimientos los cuales propongan el
uso de nuevas técnicas, estrategias, métodos, etc. Las mismas que seran las
herramientas necesarias para generar en los educandos el desarrollo del

pensamiento critico, el pensamiento creativo y que estos se apliquen en diario vivir



para la solucion de los problemas que rodean el medio en que habitan propiciando

un verdadero proceso significativo en la actitud del educador y estudiante.

El pais mejora considerablemente en las evaluaciones Terce, asi lo anuncia diario el

telégrafo, Con respecto a este tipo de pruebas (hechas hace 2 afos).

‘Ecuador alcanz6 un incremento general de 56 puntos. En
séptimo afio en la asignatura de mateméaticas, el pais es
segundo por detras de Chile. En lenguaje de cuarto afio de
bésica los estudiantes demostraron una mejora de 56 puntos
gue los ubica como el segundo pais de la region que mas subio
su rendimiento, mientras tanto en las calificaciones de
matemaética en cuarto afio, Ecuador se ubicé cuarto con un alza
de 51 puntos por debajo de Peru que alcanzé el mayor

crecimiento en esta asignatura.”. (Telégrafo, 2014)

Cabe indicar que aunque ha mejorado en las demas materias que han sido
evaluadas aun se tiene déficit educativo en Matematica lo cual preocupa porque esta
es un area de mucha importancia. Para las verificaciones de las variables se indag6
libros, tesis, revistas cientificas, folletos considerando que el area de Matematica
exige mucha atencién porque involucra simbolos y métodos especificos. Por lo tanto
es importante fomentar en el maestro el uso de nuevas técnicas de estudio que se
apliquen en esta asignatura con la finalidad de localizar soluciones al problema de

bajo rendimiento reflejado en las Ultimas evaluaciones de las pruebas SER.

1.2 PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

Carencia de desarrollo del potencial creativo en el area de Matemética en los
discentes de segundo a séptimo grado de la Escuela “José Martinez Cobo de la
parroquia Chanduy de la provincia de Santa Elena



1.2.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La escuela “José Martinez Cobo” se encuentra ubicado en la avenida principal de la
Parroquia Chanduy del Cantén y Provincia de Santa Elena. Esta institucion cuenta
con el mayor nimero de estudiantes de sectores aledafios. Conociendo desde hace
algun tiempo que la deficiencia del aprendizaje en el &rea de Matemética afecta en
un alto porcentaje a los estudiantes de los distintos niveles educativos , esto nos
conlleva a buscar importantes cambios de tal manera que los educandos muestren
interés en esta area muy util en: el desarrollo del pensamiento, calculo, sacar

conclusiones, encontrar soluciones y respuestas a un problema dado, etc.

En la parroquia Chanduy del canton Santa Elena de la provincia del mismo nombre
se encuentra la escuela José Martinez Cobo, la cual busca constantemente como
comunidad educativa el mejoramiento de la educacion para los nifios y nifias de esta
localidad, pero conlleva la responsabilidad de una busqueda continua de procesos
que propicien la excelencia educativa. También se necesita que se propongan
nuevas técnicas, métodos y estrategias en los procesos del area que necesita
mucha atencion y producir mejores expectativas de avances como también la

aplicacion de sus procedimientos en la vida cotidiana

Segun las observaciones e indagaciones en la Escuela mencionada, constatamos
que existen referentes que impiden una buena comprension y aprendizaje en el area
de Matemética lo que conlleva a plantear el desarrollo de este trabajo de

investigacion, como una de las principales areas dentro de nuestro curriculo escolar.



Tabla N° 1.1: Causas y consecuencias al no aplicar el uso de técnicas

Causas

Consecuencias

Educacion Conductista

Los estudiantes no experimentan en el
momento de dialogar.

No desarrollan la creatividad potencial.

No relacionan el desarrollo real en préactica
con el potencial.

Desmotivacion en el uso de
las técnicas basicas en las
clases.

No son participativos
No existe la cooperacion

No existe la interaccion social

Pedagogia inadecuada en el
potencial creativo en el area

de Matematica.

El docente no posee la programacion
didactica, de acuerdo al desarrollo potencial y

al desarrollo proximo.

Fuente: Datos obtenidos en las encuestas de la escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

1.2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

¢, Como inciden las técnicas de ensefianza en el desarrollo del potencial creativo en
el area de Matematicas en los estudiantes de segundo a séptimo grado de la
Escuela José Martinez Cobo de la Parroquia Chanduy de la Provincia de Santa

Elena en el afio lectivo 2 014 — 2 0157

1.2.3 SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION.




¢En qué medida la educacion conductista incide en el desarrollo del potencial
creativo?
¢De qué manera la motivacion aporta en el desarrollo potencial de los estudiantes

en el area de Matematica?

¢, Como afecta el disefio de un guia de técnicas innovadoras en el para desarrollar el

potencial creativo en las matematicas en estudiantes de segundo a séptimo grado?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar la incidencia de las técnicas de ensefianza mediante un diagnostico con la
finalidad de que se desarrolle el potencial creativo en el &rea de Matematica en los
estudiantes de segundo a séptimo grado de la escuela “José Martinez Cobo” en el
afo lectivo 2.014-2.015.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Establecer en qué medida la educacion conductista incide en el desarrollo del

potencial creativo.

Identificar de qué manera la motivacion aporta en el desarrollo potencial de los

estudiantes en el area de Matemaética.

Determinar como afecta el disefio de un guia de técnicas innovadoras en el para
desarrollar el potencial creativo en las matematicas en estudiantes de segundo a

séptimo grado.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
La investigacion, esta enfocada en la busqueda de evidencias acerca de la
efectividad de las practicas pedagdgicas, relacionadas con el desarrollo del potencial

creativo en la asignatura de Matematica en la Escuela “José Martinez Cobo”, se



busca que se analice, si la labor que realizan los educativos formadores de la nifiez
del futuro estan acordes a las practicas pedagogicas actuales; también pretende
conocer el problema de articulacion y comprensién del pensamiento ldgico

matematico en la educacion media y elemental.

Conociendo que el eje integrador del area de Matematica es: desarrollar el
pensamiento légico, critico, para interpretar y resolver problemas de la vida, en otras
palabras se debe promover en los educandos la habilidad de plantear y resolver
problemas de la vida cotidiana, consecuentemente deben interiorizar contenidos en

cuanto a numeracion, operaciones fundamentales, estadisticas y probabilidades.

En el momento actual, los vertiginosos cambios que propone la ciencia y la
tecnologia convocan a los docentes a posibilitar espacios de ensefianza y
aprendizaje, en los cuales el sujeto cognoscente 0 sujeto que aprende pueda
combinar los conocimientos de manera pertinente, practica y social a la hora de
resolver problemas reales. Con el disefio instruccional planificado con las técnicas
dindmicas se pueden ver las matematicas de manera sencilla y mas facil de
aprender, permitiendo al estudiante ser capaz de internalizar el contenido de las
actividades utilizando las herramientas tecnolégicas que hagan posible mantener un

equilibrio entre el conocer y el convivir con las operaciones.

1.5. MARCO DE REFERENCIA DE LA INVESTIGACION

1.5.1 MARCO TEORICO

En este marco se consideran las investigaciones de las dos variables acordes con
nuestro tema: Técnicas de ensefianza para desarrollar el potencial creativo en el
area de Matematica, para lo cual tenemos en consideracion los autores que han

estudiado la problematica y que nos direccionan para buscar su solucion.

15.1.1. Las técnicas de ensefianza

Sabemos que las técnicas son un conjunto de saberes préacticos para lograr un fin y
gue puede ser aplicada en cualquier ambito. Las técnicas constituyen pilares que

sostienen una educacion productiva, tener técnicas apropiadas para las clases con



estudiantes que en pleno siglo XXI tienen diferentes formas de aprender, lo cual
pretende que tengamos una educacién personalizada y no estandarizada. Los
docentes al momento de impartir las clases deben tener en cuenta los métodos que
ayuden en la asimilacibn de conocimientos y a su vez generen aprendizajes

significativos y sistematicos.

“Los procedimientos pedagoégicos preconizados en un método o
utilizados por el profesor para ayudar a los estudiantes a asimilar el
contenido previsto, y que estan relacionadas con la progresion y la

practica a la progresion” (Campos, 2009, pag. 119)

Las técnicas contintan el proceso en el equilibrio y dominio del aprendizaje ,
ésta colabora con la ensefianza interiorizando el conocimiento para dejarlo
permanente y listo para la practica, son dictadas por los maestros y
continuadas por los aprendices para el logro y perfeccionamiento que generan
los diversos métodos fortaleciendo el conocimiento asi como también

contribuyendo al cambio progresivo

4 Caracteristicas de la técnica.

e Se origina del pensamiento creativo, es decir de la imaginacion la que
después se pone en practica o se podria decir también que nace de la
pruebay el error.

e Generalmente es transmitida en forma directa entre personas vy
secuencialmente va mejorando a través del tiempo y su uso.

¢ Tiende a tener matices innatos de acuerdo a la persona que la aplique.
Fases para la apropiacion del conocimiento matematico con técnicas.
Para (Brousseau, 1983) citado por (Dolores, 2009, pag. 267) establece que estas

fases de la adquisicién del conocimiento matematico son: la accién, formulacion,

validacion e institucionalizacion. Las acciones consisten en el planteamiento de la



tarea, su comprension y en las acciones que realizan los estudiantes para cumplir
con las exigencias establecidas, en la formulacidbn se confronta y analizan los
diversos procedimientos y resultaos, en la validacion se fundamentan los
procedimientos y resultados y, finalmente, en la fase de institucionalizacion se
expresan los saberes construidos, correctos, desde el punto de vista de la forma y

del contenido.

TablaN°1 1 Fases del conocimiento en Mateméatica

Funciones didacticas Los 4 aspectos del proceso de | Las fases de la apropiacion
estudiar Matematica del conocimiento
Matemaético

4 Motivacion 4 A que situaciones responde el | 4 Accion.

# Orientacion hacia el contenido matematico que se | # Formulacion.
objetivo. aborda. # Validacion.

# Aseguramiento del nivel # Pensamiento conjetural. # Institucionalizacion.
de partida. # Razonamiento deductivo.

# Nueva materia. # Trabajos con las técnicas.

#+ Fijacién 4 Aspectos tecnolégicos

%4 Control. teoricos.

Fuente: libro Matematica educativa: Algunos aspectos de la socioepistemologia y la visualizacién en
el aula.
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

“Cada una de las tres teorias expuestas en esta parte: como son las funciones
didacticas enmarcan en la teoria de la actividad, los cuatros aspectos del proceso e
estudiar Matematica y las fases de la apropiacién del conocimiento matematico,
constituye una base para estructurar situaciones didacticas como nota de clase,
siempre que se considere las otras posiciones, de esta manera se refleja una
didactica de Matematica con un enfoque sistematico, ya que las tres posiciones
tedricas referidas comprenden aspectos cognitivos, epistemolégico, didactico y
sociocultural” (Dolores, 2009, pag. 267)

1.5.1.3. Caracterizacion de la habilidad a desarrollar con las técnicas.

‘Una habilidad estd formada estructuralmente por un conjunto de
acciones y operaciones que al explicitarse permiten entre otras cosas

precisar el disefio del curso, los materiales auxiliares que se requieren y la



base de orientacion que guiaran a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje.

El sistema de acciones que componen la habilidad para traducir
enunciados es el siguiente:

Comprender el enunciado.

Analizar el enunciado.

Representar los enunciados y conectivos.

Verificar la formula proposicional obtenida” (Cris6logo, 2009, pag. 294)

Cada accion esta compuesta de operaciones (acciones que deben automatizarse)

las cuales forman el sistema que permite realizar con éxito cada accion .

# Traducir presupone comprender el enunciado. Para comprender el enunciado a
traducir se debe ejecutar las siguientes operaciones:

Leerlo varias veces.

Expresarlo con sus propias palabras.

Identificar conectivos l6gicos implicitos y explicitos.

@ & & @

La accion de andlisis del enunciado se refiere a la ejecucion de las siguientes

tareas (operaciones)

Técnica de resolucion de problemas

Con esta técnica, destaca que las ideas son fundamentales, es decir ellas se
derivan de la creatividad, las mismas resolveran cualquier situacién de la vida

cotidiana.

“Hay que dar tiempo para que las ideas afloren y surja la creatividad,
(1) mejorar la utilizacion de técnicas de resolucion de problemas es
facil, lo que se tiene que hacer es realizar una sesion de veinte
minutos de lluvia de ideas y la creatividad aflorara, [...] (2) los dos
aspectos claves para alcanzar el éxito en la resolucién de problema
son el aprendizaje de técnicas matematicas y la mecanizacion de

métodos-tipo” (Callejo de la Vega Maria Luz, 2011, pag. 69)



Tabla N° 1 2: Resolucion de problemas
Mejorar la utilizacion de técnicas de resolucion de problemas es facil. Lo que se tiene

que hacer es realizar una sesién de 20 minutos de lluvia de ideas y la creatividad aflorar
I((Woods, 1987).

Dos aspectos claves para alcanzar el éxito en la resolucion de problemas son: el

aprendizaje de técnicas matematicas y la mecanizacién de métodos-tipo (Vila, 2001).

Aspectos internos como el esfuerzo y la concentracién, y afectivos como las ganas, la
tranquilidad y el gusto por los retos tienen mas relacion con el éxito que los aspectos

externos como la poca dificulta de un problema (Vila, 2001).

El aprendizaje de la resolucién de problemas tienen técnicas sencillas (Vila, 1995).

La resolucion de problemas no exige otras capacidades distintas a las propias de la
matematica ( Vila, 1995).

Aspectos controlables del éxito y fracaso en matematica son: trabajar duro, prestar
intencidn, preguntar al profesor, organizar el tiempo de estudio (Gémez Chacén, 200).

Apesto incontrolables son: origen familiar, tener oportunidades, aptitud (Gomez Chancén,
200).

Fuente: (Vila, 2011, pag. 69)
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

1.5.1.5. Técnicas de Estudio de Matematicas

Los estudiantes deben de ser muy organizados a la hora de resolver los problemas
matematicos, teniendo al alcance los recursos didacticos necesarios y asi tener un
mejor rendimiento en el proceso académico. Lee con atencion la parte tedrica en
gue se fundamenta el ejercicio o problema que pretendes resolver. Reflexiona sobre
cada uno de los términos. Aprecia en su justo valor cada dato en si mismo y en

relacion con los demas.

“Concentracion en clase, utilizar mas tiempo de estudio, aplicar lo
que aprendi6 en el pasado al nuevo problema, profunda
concentracion al estudiar matematica, estudiar la teoria, llevar la

materia al dia, arrancar resolviendo lo mas fécil, llevar adelante una



forma organizada de resolver las guias de ejercicios, consultar en

clase, estudiar en grupo, repasar las bases”. (De Luca, 2011)

Con esta técnica los docentes deben de tener en cuenta que es muy importante que
los estudiantes en el momento en que se le esta explicando un nuevo tema deben
de estar concentrados, porque por lo contrario no asimilaran el nuevo conocimiento.
También se debe de tomar en cuenta los conocimientos previos los cuales unidos a

los nuevos facilitaran mejor el aprendizaje.

Es importante desarrollar el potencial organizacional de los estudiantes mediante las
técnicas de estudios, de ésta forma se combate la mediocridad, el uso indebido de
las acciones fortuitas como impedimento para cumplir con las labores
encomendadas para tener resultados favorables que destacan la capacidad y la
responsabilidad, siendo éstas forjadoras de buenos habitos escolares , que
ayudaran a formar a los pretendientes de las mejoras en nivel social, cultural,

laborar, deportivo, etc.

Técnica de la seguridad emocional en Matematica para los docentes

# “Conocer de la mejor manera posible como aprende cada uno, con la mira
de que las tareas escolares les sirvan de estimulo y no los frustren.
# Proporcionar ayuda extra u otro tipo de ensefianza a quienes la necesitan

para evitales continuos fracasos.

# No formular comparaciones entre las personalidades o el rendimiento de
los estudiantes; nada se gana con sefialar a un nifio que no esta a la altura

de su comparnero.

# Ser considerado y paciente en todas las situaciones.
# Procure brindar una atencién adicional a los que parecen menos seguros,
pero sin que se note demasiado; elogiarlos por sus éxitos 0 progresos

aungue sean pequefos.



# Nunca poner a un nifio en aprieto frente a sus comparieros. La confianza
de los estudiantes en su profesor se debilita cuando lo ven tratar a uno de
ellos de manera poco considerada” Para: ” (Carrasco, 2011, pags. 181-
187)

Estas indicaciones fortalecen la excelencia educativa puesto que se invita a
cambiar la actitud de los docentes para con sus educandos, también es
importante conocer las habilidades y los logros alcanzados por ellos para
saber qué niveles superan al practicar las ensefianzas, como también es
importante premiar su desarrollo, dentro de éste contexto es necesario tener
muy en cuenta que no se debe descuidar la atencién de quienes parecen no
estar seguros de poder aprender , pero lo peor que podria pasar en los
procesos de clases es ridiculizar a los estudiantes por el mismo docente, esto

le hara perder la confianza y provocaria un desequilibrio cognitivo en ellos.

Técnicas de atencion a las diferencias individuales en Matematica

# “Singularidad en cada estudiante; posibilidad de que los trabajos y las relaciones
escolares permitan el desarrollo de cada estudiante de acuerdo con su capacidad,
Su interés y su ritmo de aprendizaje con las circunstancias familiares y sociales de

su historia personal.

# Distincibn necesaria entre aspectos comunes e individuales en todo

aprendizaje.

% Diagnostico de cada escolar y prondéstico de un rendimiento.

# Agrupacion flexible de estudiantes.

Inconveniente a evitar

# Falta de cooperacion profesor-monitor, no proporcionado aquel la orientacion

adecuada a éste.



# Falta de interés a algunos estudiantes por la vida estudiantil.

# Incumplimiento por los monitores por incompetencia o irresponsabilidad.

Cuando utilizar estudiantes monitores.

# Programado de forma que haya momentos especificos en que ciertos
estudiantes realizan actividades de aplicacion mientras recuperan los que lo
necesitan.

# Aprovechando horas de otras areas en las que vaya mejor el recuperado.

# Aprovechando ciertos descansos, en momentos establecidos por estudios con
caracter general, durante el desarrollo de la clase de la propia materia a

recuperar” (Carrasco, 2011, pags. 181-187)

Técnica Winnetka.

“Se trata de una técnica que procura conjugar las ventajas del
trabajo individualizado con las del trabajo colectivo, sin perder de
vista, empero, las diferencias individuales. La doctrina del método se
basa en algunos principios esenciales, acentuando el respeto a la
personalidad del educando” (Molina A. R., 2011, pag. 15)

En esta técnica se hace referencia a la relacion del trabajo individual con el trabajo
grupal sin restar importancia a la diversidad de las necesidades personales con sus
diferentes ritmos de aprendizaje de cada educando, esto es sin discriminacion. Hace

referencia a que se debe ensefiar segun el rango de edad apropiado.

Técnica del didlogo

“Nos permite conocer el nivel de dominio, intereses e inquietudes de
nuestros estudiantes. Ofrece la oportunidad de hacer una

retroalimentacion acerca de las ideas y opiniones que poseen los



alumnos. Los discentes pueden corroborar ideas o cuestionar sus
propias opiniones.* Este obtiene mayor aprendizaje cuando puede
expresar una opinién sobre un tema y defender una postura”.
(Nufiez, 2012)

Es muy importante la aplicacion de ésta técnica dentro del aula de clases ya que el
estudiante puede manifestar sus ideas propias o cuestionar acerca de lo que no
entiende con el objetivo de comprender y aplicar lo aprendido en diversas
situaciones. Asi mismo puede expresar en su lenguaje corriente sus conocimientos
previos y su manera particular de resolver problemas .También el docente a traves
del didlogo conoce la capacidad de retentiva de los estudiantes y empleara un

método y técnica mas factible para que el nifio retenga conocimientos.

1.5.1.10. La creatividad potencial

En el ambito cientifico es importante que se desarrolle este potencial puesto que es
el que impulsa los grandes logros y descubrimientos para el bien de la sociedad , lo
cual suele traer mucho éxito en quien logra activar esta habilidad creativa, esta es la
razon por la que los docentes deben proponerse y trabajar mucho en potenciarla
para continuar en el camino que busca la excelencia otorgando resultados de
aplicacion y no de papel, para que este tenga una verdadera significacion como

producto de los procedimientos.

“La creatividad potencial puede definirse como la creatividad latente
en el sujeto, integrada por un conjunto de elementos (basicamente
cualidades, técnicas y condiciones) que pueden ser desarrollados,
aprendidos, educados, modificados, movilizados o utilizados por el
sujeto (individuo, grupo, empresa...) para la obtencion de algun
producto. [...] Es latente o potencial porque no necesariamente tiene
gue haberse manifestado ya en algun producto creativo”. (Ojeda,
2011)



Dentro de la estructura cognitiva de los estudiantes en la actualidad ,esta se basa en
tener nifios y niflas que desarrollan a través de los diferentes recursos que el medio
les ofrece una creatividad sumamente potencial, lo cual es un desafio para los
docentes, pues esto los invita a formar parte del medio en que se desenvuelven los
aprendices para poder entender su desarrollo creativo, por tal razén se debe llegar a
alcanzar los logros que generen las cualidades basicas en los educandos, este
mejora radicalmente las técnicas lo cual conlleva a una optimizacion en la

condiciones cuando se relaciona a la busqueda de resultados.

En resumen una educacion basada en el desarrollo creativo potencial es sin duda
alguna uno de los logros que realizara los mejores cambios que beneficiaran a la

cultura, sociedad, ambiente etc.

Desarrollo del pensamiento del nifio

“El pensamiento es el producto de la mente que se origina gracias a la actividad
intelectual y puede surgir de abstracciones propias de la imaginacion asi como -
también de las actividades racionales”. (Ortiz, 2011) El pensamiento es la base para
el desarrollo del ser humano, si este llega a tener una estructura bien organizada
buscando mejoras para la sociedad se tendrda una excelente compaginacion con
nuestro entorno, lo que nos permite formar parte de una razén que encuentre
armonia, cooperacién, solidaridad respeto y amor, todo esto puede dar como
resultado si se potencia un buen desarrollo del pensamiento en los nifios y nifias que
se educan en el Ecuador, entonces el generar pensamientos positivos en los nifios y
nifas producira una sociedad humanitaria capaz de solucionar creativa e

intelectualmente los problemas propios y ajenos.

Tipos de pensamiento

Grafico N° 1. 1: Tipos de pensamiento
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Fuente: Libro Desarrollo Cognitivo y Motor (P. 164)

Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario-Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

# Pensamiento concreto

“Esta suspendido a la experiencia que se capta a través de los sentidos. Al
nifio le sirve para interaccionar con su medio, descubriendo nuevas
soluciones. Por ejemplo: cuando descubre como subirse a una silla” (Antoraz,
2010, pag. 164)

Dentro de la verdadera educacién el pensamiento concreto es el cimiento que ejerce
el primer y perdurable aprendizaje de los nifios y nifias, este es captado y
empoderado por los aprendices por medio de los sentidos teniendo contacto de
forma que la experiencia se integre en su estructura cognitiva, adherido a la realidad
en que vive y logrando todo lo que le parezca posible, este le da la posibilidad de

establecer relaciones légicas y formular hipétesis del medio en que habita y crece.

# Pensamiento abstracto

Este proceso mental que posee el ser humano permite elaborar conclusiones
internas y desarrollar la creatividad y la imaginacion, lo cual conlleva a que se puede
construir esquemas, realizar comparaciones, deducir, remontarnos a otros tiempos,
pero este pensamiento es importante para usarle en las materias educativas y una
de las mas utilizadas en esta forma es la Matematica, puesto que necesita tener
habilidades y destrezas mentales para la realizacion de ejercicios. El pensamiento
abstracto. “Juega con modelos, conceptos, representaciones que nos sirven
para operar en la realidad. Se refiere a realidades que no se pueden captar

directamente por los sentidos.” Para (Antoraz, 2010, pag. 166)



1.5.1.11. Desarrollo del pensamiento

En su libro Psicologia del pensamiento (Cerezo, 2011, pag. 28) Cita a John Dewey
donde argumenta en su nueva explosion de la relacién entre pensamiento y proceso
educativo. “[...] en consecuencia [...] se define el pensamiento como la operacién en
la que los hechos presentes sugieren otros hechos (o verdades) de tal modo que
induzcan a la creencia en lo que se sugiere [...]” (P.27). El pensamiento es el
principal generador de ideas, las cuales se vuelven productivas y deben ser nutridas
de buenos conocimientos que aumenten esta capacidad que es propia del hombre,
para que su desarrollo sea 6ptimo, de esta manera se obtendra, se potenciara para
estimular el proceso de aprendizaje y que este perdure de forma natural en las

memorias y que se ejerciten de forma continua para lograr excelentes resultados.

# Desarrollo del pensamiento por sugerencias

La influencia que ocasiona el cambio del pensamiento puede darse por la aceptacion
de opiniones que sugieren o que vienen de alguna motivacion externa ya sea de una

persona o por el medio donde se desenvuelve.

“la inferencia tiene lugar a través de la sugerencia que surge de todo
cuanto se ve y se recuerda [...] sus caracteristicas concretas
dependen de la experiencia del sujeto, y ésta, a su vez, del estado
general de la cultura de la época.[...]-y- de las preferencias, deseos,
interese e incluso del estado emotivo del sujeto” desenvuelve
(Cerezo, 2011, pag. 94) Cita a John Dewey (1933/1989, P.94)

El ser humano es adaptable a las sugerencias que son emitidas desde algun factor
externo al pensamiento propio, lo cual es un gran estimulador a formar las
experiencias y construir conocimientos, estas se extraen o se aceptan segun la
conveniencia de quien esta receptando o de quien se esté impartiendo, este forma
parte de un factor importante en el cambio de actitud y progreso del pensamiento,

colabora en forma de directriz y toma una guia de la parte experimental de la



sugerencia, esta es una parte mental que parte de las memorias para tener en

concreto la posibilidad mas cercana de alcanzar sus metas.

Se debe tener bien concreta la idea de que todo ser humano no tiene la verdad
absoluta, esto indica que se puede redireccionar un concepto, una idea, hipétesis, o
definicion de las cosas, pero esta se basa esencialmente en las experiencias vividas
gue son las acomodaciones de los pensamientos que logran un alcance muchas
veces rotatorio, contribuyendo a la precision de los resultados buscados, brindando
una respuesta lo mas cercana a la realidad, destacandolo de forma educativa, es
necesario para el docente puesto que formula y determina los objetivos que desea al

finalizar sus labores.

Desarrollo potencial

“La zona es la distancia entre el nivel de desarrollo real del nifio
alcanzado por medio de la solucién individual de problemas, y el
nivel superior de desarrollo potencial determinado mediante la
solucidon de problemas, bajo la guia de un adulto o en colaboracién
con compaferos mas capaces [...] el nivel potencial de desarrollo del
nino es tan importante como medir su nivel real, ya que la
instruccion debe ser vinculada estrechamente al nivel del desarrollo
potencial”. (Philip, 2009, pag. 202) Cita a (Vygotsky, 1978).

Gréfico N° 1. 2: Desarrollo potencial




Fuente: Philip 2009, pagina 202
Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario Apolinarcito

Programacién didactica con el desarrollo potencial del nifio

Es necesario e importante lograr activar mediante la didactica el desarrollo potencial
en los nifios y nifias, es con certeza la fuerza central de cambio, con miras a la
excelencia, con ella se obtiene la misiébn de tener estudiantes preparados en
cualquier ambito que se le presente, por eso se debe crear o adjuntar dentro de todo
plan a ejecutarse en los procedimientos para el proceso de enseflanza aprendizaje,
de esta forma se realiza activamente una labor creativa e investigativa que motive a

buscar respuestas dentro y fuera el aula.

“Una programacién didactica fundamental en la zona de
Desarrollo Proximo requiere que el nivel de dificultad de las
actividades propuestas se corresponda con el nivel de
desarrollo potencial de los alumnos y no con el nivel de
desarrollo efectivo o actual, lo cual exige, a su vez que los
objetivos y los contenidos tengan también como referencia

dicho nivel de desarrollo potencial” (Molina, 2013, pag. 145)



Tomando en cuenta que uno de los principales objetivos que busca el gobierno
mediante los sistemas educativos es la de tener estudiantes con sentido critico, que
tengan un excelente desarrollo de las potencialidades en todos sus aspectos
educativos, los cuales forman parte del desarrollo social para la elaboracion de una
buena integracién de las habilidades entre los conocimientos previos y posteriores,
esto es encontrar el indicador que guie al docente y al educando en la mision de

alcanzar niveles més altos en sus desarrollos potenciales.

“El profesor que intente realizar sus programaciones didacticas de acuerdo con
la exigencia de la Zona Desarrollo Proximo tiene que ser muy consciente de
que antes de exigir a sus alumnos que resuelvan las tareas de forma
independiente, es necesaria una metodologia que respete los pardmetros de la

experiencias de Aprendizaje Mediano”. (Molina, 2013, pag. 143) “

Teoria sociocultural

Esta teoria es la constructora esencial de un area importante en la educacion el cual
busca formalizar y respetar todo tipo de estado social y cultural. “Teoria emergente
gue sostiene que el desarrollo humano se debe a la interaccion dinamica entre cada
persona y las fuerzas sociales y culturales de su entorno. Esta teoria apunta a las
similitudes y diferencias que hay entre los nifios que se crian en diversas naciones,

grupos étnicos y épocas” (Berger, 2009, pag. 49)

# La interaccion social

Basado dentro del los aprendizajes cooperativos para el avance potencial de los
aprendices, el cual pretende desarrollarse buscando apoyo
colaborativo de quienes rodean su entorno. (VIGOTSKI, 1986) “cada persona,
instruida o no, desarrolla competencias que aprende de los miembros mas habiles
de la sociedad, que son tutores o instructores en un aprendizaje del pensamiento”

citado por (Berger, 2009, pag. 49)

# Participacion guiada



La interaccion debe existir en todos los métodos, técnicas, estrategias y
planificaciones que busque como objetivo un aprendizaje de excelencia, aunque es

muy influyente tener una participacion guiada.

“El objetivo de este aprendizaje es proporcionar la instrucciéon y el
apoyo que los principiantes necesitan para adquirir cualquier tipo de
conocimiento o habilidades que su cultura valora. La mejor manera
de lograr este objetivo es a través de la participacion guiada; los
tutores involucran a los aprendices en actividades conjuntas, y les
ofrecen no solo instrucciones sino también “compromiso mutuo en
varias practicas culturalmente extendida de gran importancia para el

aprendizaje activo y la participacion guiada [...]". (Berger, 2009, pag. 50).

# Instrumentos Mediadores

Los mediadores son instrumentos que transforman la realidad en lugar de imitarla,
[...] su funcion no es adaptarse pasivamente a las condiciones del medio, sino
modificarlas activamente. (BECCO, 2009, pag. 2) Estos son necesarios en la
educacién moderna es necesario que los docentes tenga herramientas que le sirvan
para lograr exitosamente un proceso de ensefianza aprendizaje, estos sirven para
alcanzar la mision didactica que desee el conseguir el docente y motivar a los
educandos en las labores educativas volviéndolas interesantes y productivas.
Vygotsky “distingue dos clases de instrumentos mediadores, en funcion del
tipo de actividad que posibilitan: la herramienta y los signos.[...]” (BECCO,
2009, péag. 3)

Estos instrumentos sirven para el desarrollo constitutivo de los saberes, forman parte
de los procesos que colaboran con las didacticas evaluativas y optimizan los indices
que generan un buen rendimiento calificativo escolar. Vigotsky considera el
aprendizaje como uno de los mecanismos fundamentales del desarrollo. En su
opinion, la mejor ensefianza es la que se adelanta al desarrollo. En el modelo de
aprendizaje que aporta, el contexto ocupa un lugar central. La interaccidén social se

convierte en el motor del desarrollo.



La educacion moderna formula nuevas episodios en busca de los conocimientos,
formacion y contribucién de los docentes para el desarrollo de los estudiantes, por tal
razén se debe tomar en cuenta que la labor del maestro no es solo su trabajo
personal sino que debe estar acompafiada de herramientas que colaboren con el
seguimiento de la proyeccidon que tiene como meta final lograr el objetivo propuesto
al inicio de sus actividades. También pueden utilizar estrategias que vaya acorde al
método que se necesite para el medio en que se desenvuelven los educandos, de
esta forma se fortalece el desenvolvimiento de los educadores.

Es claro que solo son herramientas, que contribuyen al proceso de ensefianza

aprendizaje que involucra a la comunidad educativa.

Aprendizaje cooperativo

Como factor determinante para el alcance del buen vivir es importante lograr la
cooperatividad y la solidaridad, punto clave para este proyecto de vida que propone
el estado ecuatoriano, este se ve involucrado en muchas areas de desarrollo, una de
estas es la educacién que se encuentra en primer lugar para alcanzar su objetivo

principal.

“La cooperacion se apoya en dos tipos de interaccion: Adulto-nifio.
El rol principal del educando es colaborar y orientar el proceso de
aprendizaje de sus alumnos, planificado entorno y actividades que
incentiven y movilicen los procesos cognitivos y sociafectivos del
grupo. Nifio-nifio. Relacién en la cual todo el grupo participa en la
realizacion de actividades de aprendizaje productivas” (Valderrama,
2009, pag. 273)

La cooperacion no solo es un habito sino también una parte del crecimiento,
intelectual y emotivo del ser humano por eso es necesario inculcarla desde temprana
edad para hacer que se impregne en sus acciones y que esta se vuelva una fuerte
praxis en sus aprendizajes, esto serd sin duda alguna, la meta de todo educando,
lograr con sus conocimientos el poder cooperar con la sociedad, la economia, la
salud, el medio ambiente y sobre todo con el buen vivir que es el deseo de los

ecuatorianos y la humanidad.



Se debe tener claro el proyecto que busca formar a estudiantes con conciencia y

que promuevan un cambio en la sociedad que se base en la contribucién del

progreso como también de la productividad sin hacer dafio al medio en que habita,

esto se forma si producen jornadas laborales &ulicas que inviten a la reflexion y

participacion conseguidos mediante el desarrollo cognitivo y de igual forma los

socioafectivos.

Caracteristicas del desarrollo

Grafico N° 1. 3: Caracteristicas del desarrollo
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Fuente: (CASTORINA, 2013, pag. 10)
Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario Apolinario

Es importante conocer cuéles son las caracteristicas que posee el desarrollo para

proceder seguir cada uno de los parametros que elevan las capacidades y que



conducen por camino correcto de la educacion de calidad con los métodos
adecuados, para lograr una éptima destreza en los objetivos planteados para llegar
al alcance deseado, por lo tanto se debe tomar muy en cuenta cada uno de estos
pasos que se han detallado en el mapa conceptual si quiere lograr un verdadero

desarrollo.

1.5.1.19. Desarrollo segun Erik Erikson

Segun Erikson, las tres primeras etapas del desarrollo psicosocial,
seflalan cuales son las crisis de identidad que se confrontan en la
nifiez: la confianza frente a la desconfianza; la autonomia frente a la
verglenza y la duda; y la iniciativa frente a la culpa. La base de la
confianza en otros seres humanos se desarrolla durante el primer
afio de vida. Esta confianza dependera de la calidad de la relacion de
la madre con él bebe. Entre otras cosas, en esta etapa es
fundamentalmente la presteza y la diligencia con la que la madre o
cuidador satisfagan las necesidades béasica del infante, tanto fisico
como efectivas, si el infante no puede depender de su madre o del
cuidador para la satisfaccibn de sus necesidades baésica,

desarrollara desconfianza”. (Molina A. |., 2013, pag. 9)

Gréfico N° 1. 4: Desarrollo segun Erik Erikson
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Fuente: Libro desarrollo cognitivo y motor de (Hernandez, 2011, pags. 22-23)
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario-Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

1.5.1.20. Significado de un concepto matematico

Gréafico N° 1. 5: TriAngulo semantico de un concepto matematico escolar
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Fuente: Aproximacion a la Investigacion en Didactica de la Matematica (P. 14)
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

“Los sistemas de representacion, definidos por los conjuntos de signos,
gréficos y reglas que hacen presente dicho concepto y lo relacionan con

otros.

La estructura conceptual, que comprende conceptos y propiedades, los

argumentos y proposiciones que se derivan y sus criterios de veracidad.

La fenomenologia, que incluye aquellos fenémenos (contextos,
situaciones o problemas) que estan en el origen del concepto y le dan

sentido” (Rico, 2010, pag. 14).

En estas tres partes que define a la matematica como un area de suma importancia
para el desarrollo de pensamientos, construccion de conocimientos y desarrollo de

habilidades para potenciar la inteligencia.



Didactica de Matematica

Este importante procedimiento es factor comun de un verdadero desarrollo potencial
en el area de matematica, puesto que despierta sin duda alguna el interes de los
estudiantes, se basa en encontrar diversas formas de descubrir, la ejecucion o
solucién de los problemas planteados en est4d &rea lo cual podria resultar
preocupante debido que los encuentran complejos, pero si emplea la didactica esta

vision da un giro de 180 grado.

“La Didactica de la Matematica trata de conjuntar herramientas de
muy diversas procedencias para atender a una tarea social relevante
y abordar el ndcleo de su competencia: los fendmenos de
transmision, comunicacién y construccién del conocimiento
matematico, de los que se derivan los problemas de la ensefianza y

aprendizaje de las matematicas” (Rico, 2010, pag. 10)

El encontrar el verdadero sentido a la matetica depende de una buena didactica que
promocione el estilo investigativo, constructivo y significativo en los estudiantes y
gque estas se basen en herramientas que las relaciones con el medio de forma se
dara sentido al uso de la matematica, asi el aprendiz le encontrara un significado a
una materia que se ha caracterizado por ser una de la que se las define como
dificiles en inaccesibles al entendimiento, debido a esto se origina una gran baja en

el rendimiento escolar.

La Matematica “Es la diciplina cientifica interesada principalmente,
por el campo de la investigacion, mas puntalmente por las
cuestiones relativas a la ensefianza y aprendizaje de |la Matematica”
(Mendom@tic@, 2011)



1.5.1.21. Clasificacion de la didactica de la matematica

La Matematica como disciplina cientifica.

+ Didactica por contenidos.

+ Did4ctica e investigacion .

# Didactica de la mateméatica como disciplina cientifica.

Esta parte de la educacién es fundamental y debe ser propia del &rea de matematica
pues es ésta que fundamenta y cimienta la ciencia como los descubrimientos esto
indica que los aportes relacionados al ambito cientifico se deben a los procedimiento

matematicos.

“ Es la disciplina cientifica y el campo de investigacion cuyo fin
es identificar, caracterizar y comprender los fendmenos vy
procesos que condicionan la ensefianza y el aprendizaje de las
matemaética" En larevista digital (Mendom@tic@, 2011, pag. 11)

manifiesta que citan a Juan Godino.

Al hacer referencia a los fenbmenos y procesos que condicionan la ensefianza,
encontramos que la matematica es el inicio de todo procedimiento cientifico que

induce al descubrimiento para el campo investigativo.

# Didactica de la matematica por contenido

“‘Una cosa son los contenidos matematicos (conocimientos didcaticos sobre
los contenidos mateméaticos). Otra cosa, son los contenidos didacticos

(contenidos didacticos sobre contenidos didacticos)” (Mendom@tic@, 2011)

Hay que diferenciar entre la didactica y los contenidos para esclarecer el uso
adecuado de cada técnica que servira para encontrar agrado en la busqueda de los

problemas matematicos, es importante tener esta diferenciacion entre estos dos



procedimientos que benefician el alcance de los logros que el docente desea

plantear.

# Didactica de la matematica por investigacion.

El seguimiento que debe tener al buscar una respuesta que involucran al
procedimiento tecnico que busca interpretar los resultados o encontrarlos pero estos
deben ser de manera que despierte el interes y no genere desinteres, lo que hace
gue el estudiante se motive a practicar mas no a abandonar sus responsabilidades

en cuanto a sus obligaciones.

Segun Artigue

“I...] la didactica de la matematica se ha desarrollado como un area
de investigacién al poner en primer plano la especificidad de las
relaciones entre la enseflanza y el aprendizaje ligadas a la
especificidad del contenido a ensefiar: la matematica, y al imponerse
la ambicion de comprender el funcionamiento de estas relaciones
entre la ensefianza y el aprendizaje y de poner en evidencia las leyes
que la voluntad de accion inmediata sobre el sistema educativo”.
(Mendom@tic@, 2011)

Esta area que involucra las matematicas como un factor desarrollador y potenciador
de los fendbmenos que designan cargas de aprendizajes especificas que aportan a
la compresién y acomodacion de los hechos para interpretarse de forma real e
intuitiva en los estudiantes, la didactica de la matematica por investigacion favorece
enormemente a la educacion concreta y abstracta puesto que busca encontrar los
resultados propicios de un problema o ejercicio expuesto para una solucion.

La didactica encierra las potencialidades que le permiten a los estudiantes crecer
significativamente en cualquier ambito, por tal razén es necesaria tenerla como pilar
fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje, ejerciendo una imprescindible

funcion en la cimentacion de los conocimientos propios en quienes participan de ella.

Lo educativo y la Didactica de la Matematica



La educacion tiene una estrecha relacion con la didactica, puesto que define como
la ciencia que estudia los métodos y técnicas que potencian las habilidades; cultivan
las destrezas esto significa que se deberia involucrar todo tipo de ensefianza con
didactica para mejorar sin duda alguna la creatividad asi como también el interés de
aprender para formar una conducta de verdadera educacién, que sea regida por la
excelencia, solo asi se podra conseguir un peldafio mas en los niveles de educacion

por lo tanto, se necesita aportar con més énfasis al proceso didactico.

“La responsabilidad del educador matematico es grande puesto que
[las mateméticas] son una herramienta intelectual potente, cuyo
dominio proporciona privilegios y ventajas intelectuales. La tarea del
educador matematico debe ofrecer respuestas para la multiplicidad
de opciones e intereses que surgen Yy Sse entrecruzan

permanentemente en el mundo actual”. Para (Rico, 2010, pag. 16)

Para la constitucion de los verdaderos procesos educativos relacionado al area de
matematica, es importante conocer que esta una herramienta potencialmente
productiva con un alto contenido de ventajas para el desarrollo de las capacidades
intelectuales, esto sucede en funcién de los docentes que con empefio buscan
brindarles a sus educandos respuestas que propicien un ambiente de interés y
motivacion al avance de las necesidades educativas actuales, es por tal razén que
una propuesta didactica en esta asignatura de un enorme valor, proveen de una
precisa relacion entre la clase, el estudiante y el docente, fortaleciendo el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Fundamentacién Pedagdgica
Grafico N° 1. 6: Aprendizaje para Jean Piaget

PIAGET

l

En afirma El
desarrollo que
mental
tiende a la
Maduracion Organizacion Adaptacion

biolégica



Fuente: (Dongo, 2008)
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Para Jean Piaget el desarrollo mental es importante para logar la maduracién fisica y
bioldgica esta se basa en unas serie de actividades que desarrollan a lo largo de
aprendizajes convirtiéndose en experiencias que ayudan al equilibrio cognoscitivo de
los aprendices, también afirma que el pensamiento favorece a la organizacion de
gue se induce mediante esquemas, este también incluye a la adaptacién que buscan
los procesos de los conocimientos y la acomodacion de los mismo para obtener

como resultado el equilibrio.

1.5.1.22. Funciones de lainteligencia

# Adaptacion

Esta es la etapa inicial con la que los conocimientos se fusionan con las
acciones e interpretar el conocimiento adquirido, y volverlo una praxis cotidiana
para el mejoramiento de los sabe “La inteligencia no nos viene dada desde
el nacimiento de forma inalterable, sino que cada individuo va
construyendo sus edificaciones intelectuales mediante un proceso
constante de asimilacion y acomodacion”. Citado por (Hernandez, 2011,

pag. 16).



La adaptacion manifiesta una de las teorias que fundamenta que el estudiante no es
un vaso vacio, al que se puede llenar con cualquier concepto, sino mas bien es

verdadero proceso de cambio que realiza el conocimiento y la actitud.

4 Asimilacion.

La asimilacion es parte del dominio de en la etapa de adaptacion la cual promueve
las habilidades que ha integrado la adaptacion, en esta parte se mezcla el
conocimiento con el dominio del aprendizaje entonces se vuelve una aplicacion
versatil de destrezas mentales y fisicas. “Se refiere al modo en que un organismo
incorpora elementos del entorno a su estructura mental.” (Hernandez, 2011,

pag. 17)

4 Acomodacion

La etapa de acomodacion es parte que implica la practica constante de los ejercicios
mentales para una completa organizacion de los conocimientos para resolverlos en
base a su entorno ajustandolo con la interrelaciéon de los conocimientos y las

practicas.

“Implica una modificacion de la organizacion mental en respuesta a -
las demandas del entorno una vez incorporados nuevos elementos.
Es el proceso mediante el cual la persona se ajusta a las condiciones
exteriores. Segun Piaget, estos dos procesos se interrelacionan
directamente con el fenédmeno de la equilibracién.” Piaget citado por
(Hernandez, 2011, pag. 17)

# Equilibrio



Esta es la etapa de regulacion en un estado de satisfaccion, en la se involucra con
una malgama de la adaptacién, asimilacion, acomodacion para entrar en una

coordinacion y eliminar los conflictos cognitivos.

“La equilibracion es un sistema de regulacion entre la asimilacion y
la acomodacion, consiste en que, un vez que se han asimilado y
acomodado los nuevos esquemas cognitivos, la persona recompone
los conocimientos para que la coordinacion entre ellos sea perfecta.
En caso de no darse esa equilibracidén y producirse algun problema
entre esquemas cognitivos podremos afirmar que se ha creado un

conflicto cognitivo” (Hernandez, 2011, pag. 17).

Este es el resultado de una serie de procesos que cognoscitivamente logra
interiorizar el ser humano para brindar un resultado eficiente en la basqueda de
respuesta ante un problema, por lo tanto el equilibrio se basa en el sistema que
lo conforma la asimilacién y la acomodacion asi como también se produce del
desarrollo mental y el pensamiento debido a que estas son las bases para la
produccion de este, el lograr alcanzar un equilibrio y sobretodo que sea
cognoscitivo es parte también de los representantes o guia en los hogares
puesto que ellos fundamentan la capacidad de entendimiento organizacional de
los saberes.

Fundamentacién legal

CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR.

Titulo Il: DERECHOS
Capitulo I I: Seccion Quinta

Educacion:



“Art.26” indica que la educacion de los ecuatorianos y ecuatorianas es un derecho
gue se debe originar desde las tempranas etapas de vida y a lo largo de ella, sin que
esta lleve excusa y sin que esta se violente o se excluya, por condiciones sociales,
religiosos, culturales, o politicos, el estado debe garantizar que esta llegue a sus
habitantes con la debida calidad y calidez que se promulga para el bienestar en
conjunto con el desarrollo, ademas dice que un éarea prioritaria de las politicas
publicas del pais, que merece una buena inversion del estado, para establecer las
condiciones gque busca el Sumak Kausay o El Buen Vivir que promulga las leyes del
actual régimen, pero no solo es una obligacion del estado sino que es el deber de los
ciudadanos y ciudadanas participar en este proceso que produce avance en todos

los sentidos.

TITULO I: DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO
DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES
“Art. 1 Ambito” En este articulo se promulga la y garantiza la educacién como
derecho propuesto en la ley para la ejecuciéon y generacién del Buen Vivir, esto
orienta que los ecuatorianos y ecuatorianas vivan relacionados en armonia con la
naturaleza y el ser humano estableciéndose como principio fundamental para el
desarrollo, en conjunto con la interculturalidad y plurinacionalidad con el respeto de

todos estos factores.

TITULO lIl: DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Fuente especificada no valida.



LIBRO PRIMERO
LOS NINOS Y NINAS Y ADOLESCENTES COMO SUJETO DE DERECHOS.
TITULO I: Definiciones
“Art.1.- “Finalidad.- en este articulo del cédigo de la nifiez y
adolescencia, tiene como finalidad ejecutar el derecho a la proteccion
integral de los NNA, como menester del estado para garantizar el respeto
hacia el buen vivir, con la sociedad, familia, y los infantes que viven en el
pais como derecho de la humanidad en un marco de libertad, dignidad y

equidad como mision para el desarrollo nacional.

Tener bases en la constitucion y los demas procedimientos legales es parte de una
buena sistematizacion de los organismos educacionales infantiies para los
ecuatorianos y ecuatorianas que estan regidos por normativas que defienden sus
derechos asi como también promulgan sus obligaciones, lo cual conllevan a vivir en
plenitud de los lineamientos del Buen Vivir y excelente goces de verdaderos

derechos.

1.5.2. Marco conceptual (Glosario de términos)

Acomodacion: “Proceso mediante el cual el sujeto modifica sus esquemas
(estructuras cognitivas) para poder incorporar a esa estructura cognoscitiva nuevos

objetos o conocimientos”.

Adaptacion: “Accion e influencia entre el individuo y el medio en el que este se

desarrolla y vive bajo cualquier situacion que se presente”

Analogia: “Relacién de semejanza o parecido que existe entre cosas que son

diferentes”.



Aprender: “Adquirir el conocimiento de algo por medio de un proceso de estudio, el
ejercicio o la experiencia y que segun las circunstancias del entorno, ponerlo en
practica cuando alguna situacion lo requiera. Es un mecanismo responsable de que
el ser humano adquiera y transmita las destrezas, conocimientos, actitudes y valores

de una cultura en particular”.

Aprendizaje: “Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el
ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para
aprender algun arte u oficio. Proceso intelectual, social e interactivo que produce
cambios en el individuo, quien articula el nuevo aprendizaje a sus conocimientos
previos y a su situacion externa e interna y lo une a su sistema global de desarrollo

tanto estructural como funcional y social”.

Asimilacién: “(del Latin. as = hacia + similis = semejante) es un concepto
psicoldgico introducido por Jean Piaget para explicar el modo por el cual las
personas ingresan nuevos elementos a sus esquemas mentales preexistentes,

explicando el crecimiento o cambio cuantitativo de éste”.

Captaciéon: “Percepcién o interpretaciéon de todo aquello que vemos, oimos y
captamos acerca de personas, situaciones, hechos, juegos o interacciones. Estas
interpretaciones vienen dadas por ideas, creencias y supuestos que tenemos y que
se presentan de forma automética, en ciertas ocasiones consciente o también

inconscientemente determinando nuestras acciones y respuestas”.

Cognitivo: “Procesos mentales como la percepcién, la memoria o el lenguaje; los
medios de comunicacién cumplen una funcién comunicativa cuando las personas
recurren a ellos para satisfacer necesidades de caracter instrumental, afectivo,

cognitivo, social o de cualquier otra clase”.

Conocimiento: “Facultad del ser humano para comprender por medio de la razén la

naturaleza, cualidades y relaciones de las cosas”.



Cooperacion: “Trabajo en comun llevado a cabo por parte de un grupo de personas

o entidades mayores hacia un objetivo compartido”.

Creativo: “Facultad que alguien tiene para crear y a la capacidad creativa de un

individuo”.

Demostracion matematica: “Son razonamientos deductivos para una afirmacion
matematica. Una demostracién debe demostrar que una afirmacion es siempre

verdadera para lo cual utiliza teoremas”

Desarrollo:” Crecimiento intelectual del individuo adquirido por el ejercicio mental

del aprendizaje de la ensefianza empirica”.

Did4ctica: “Parte de la pedagogia que estudia las técnicas y métodos de

ensefanza”.

Ensefianza: “Actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de cuatro
elementos: uno o varios profesores o docentes o facilitadores, uno o varios alumnos
o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno educativo o0 mundo educativo

donde se ponen en contacto a profesores y alumnos”.

Equilibrio: “Estabilidad en lo que se refiere al humor, emociones y sentimientos,
reaccionar psicolégicamente con moderacidén ante los diversos estimulos externos,
de una forma proporcionada, y mantener un cierto autocontrol de los impulsos y de

la vida instintiva”.

Experiencia: “Conjunto de conocimientos que se adquieren en la vida o en un

periodo determinado de ésta”.

Inteligencia: “La capacidad para resolver problemas, o crear un producto valioso en

distintas culturas”.

Interactivas: “Accidn que se ejerce de manera reciproca entre dos 0 mas sujetos,

objetos, agentes, fuerzas o funciones”.



Logica: “‘Légica’ tiene su origen en el vocablo latin logica, que a su vez deriva del
griego logikés (de logos, “razén” o “estudio”). Parte de la filosofia que estudia las
formas y principios generales que rigen el conocimiento y el pensamiento humano,

considerado puramente en si mismo, sin referencia a los objetos”.

Pensamiento: “Capacidad que tienen las personas de formar ideas Yy

representaciones de la realidad en su mente, relacionando unas con otras. "el

pensamiento es una cualidad humana”

Potencial: “Fuerza o poder del que se dispone para lograr un fin”.

Razonamiento: “Accion de pensar o relacionar ideas, pensamientos 0 razones

como medio de conocimiento”.

Sociocultural: “Relativo al estado cultural de una sociedad.”
Técnicas: “Procedimiento o conjunto de reglas, normas o protocolos que tiene como
objetivo obtener un resultado determinado, en los ambitos cientificos, tecnoldgicos,

arte, deporte, de la educacion o en cualquier otra actividad”.

1.6. Formulacion de la Hipétesis y variables

1.6.1. Hipotesis General.

El desarrollo de técnicas de ensefianza mejorara el desarrollo potencial creativo en
el area de Matematica de los estudiantes de Segundo a Séptimo grado de la
Escuela José Martinez Cobo.

1.6.2. Hipotesis particulares

La educacion conductista aportara en el desarrollo del potencial creativo.

La motivacion es fundamental en el desarrollo potencial de los estudiantes en el

area de Matematica.



El disefio de un guia de técnicas innovadoras es indispensable para desarrollar el

potencial creativo en las mateméticas en estudiantes de segundo a séptimo grado.

1.6.3. Variables.

» Variable independiente

Técnicas de ensefanza

» Variable dependiente

Potencial creativo.



1.6.4. Operacionalizacion de las variables

Tabla N° 1. 3: Variables Independientes

Variables Contextualizacién Dimensiones Indicadores instrumentos

Entrevista: Director de la “José Martinez
Independiente Los procedimientos Cobo” Parroquia Chanduy

pedagdgicos Desarrollo de las ¢Que son las técnicas?
preconizados en un capacidades

método o utilizados por | légica
el profesor para ayudar Encuesta: Docentes y estudiantes
a los estudiantes a Enfoque del aprendizaje
ensefianza asimilar el contenido
previsto, y que estan
relacionadas con la Instructivo Cuestionario
progresion y la practica | Desarrollo Clases de técnicas
a la progresion analogico

Técnicas de

Fuente: Datos obtenidos de las encuestas
Elaborada por: Lic.Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario



Tabla N° 1. 4: Variable Dependiente

Variables

Contextualizacion

Dimensiones

Indicadores

instrumentos

Dependiente

Potencial

creativo

Creatividad latente en el
sujeto, integrada por un
conjunto de elementos
(basicamente cualidades,
técnicas y condiciones) que
pueden ser desarrollados,
aprendidos, educados,
modificados.

Desarrollo del potencial
creativo

Programacién didactica con
el desarrollo potencial del
nifio

Caracteristicas del desarrollo

¢ ¢Sabe que es el
potencial creativo?

¢ Conoce cuales son las
caracteristicas del
desarrollo

de los nifios?
Inteligencia

Entrevista: Director de
la “José Martinez
Cobo” Parroquia

Chanduy

Encuesta: Docentes y
estudiantes

Instructivo
Cuestionario

Fuente: Datos obtenidos de las encuestas

Elaborada por: Lic.Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinari




1.7. Aspectos metodoldgicos de la investigacion

o Cuantitativo

Es el desarrollo técnico de las investigaciones tienen ejes fundamentales entre los
que constan los andlisis de los resultados previstos, este se lo conoce como
cuantitativo, basado en propiciar informacién mediante los ndmeros, luego de un

procedimiento investigativo.

“El método cuantitativo también conocido como investigacion
cuantitativa, empirico-analitico, racionalista o positivista es aquel
gue se basa en los niUmeros para investigar, analizar y comprobar
informacion y datos; este intenta especificar y delimitar la asociacion
o correlaciéon, ademas de la fuerza de las variables, la generalizacion
y objetivacion de cada uno de los resultados obtenidos para deducir

una poblacion” (Santaella, 2014)

& Cualitativa

La expresion de la metodologia cualitativa se refleja en la expresion de cualidades la
son expresadas o cifrada mediantes palabras, para el entendimiento de sus
interpretaciones analiticas, lo cual es procedente para aplicar en los resultados y que
estos se logren entender de forma clara y concisa que mostrara con facilidad los

datos investigativos que se ha realizado para un determinado proyecto.

‘La investigacion que se realiza con esta metodologia se beneficia de una
permanencia relativamente grande en el tiempo. Las motivaciones, las
actitudes, las creencias, los juicios etc.”. (Baez, 2009) Teniendo en consideracion

las variables para la realizacion de una propuesta.



1.7.1. Tipo de estudio

Para lograr todo tipo de proyeccion es necesario tener en cuenta y con claridad qué
tipo de estudio se debe realizar, existen variedades entre las que también se pueden
realizar malgamas para el logro concreto e idéneo de una percepcion que busca
encontrar resultados precisos, por lo tanto utilizar un estudio apropiado para el
beneficio de la ciencia e investigacion en el plano educativo es fijar un punto ideal

para concluir con éxito la relacion entre el encuentro y la busqueda

# Descriptivo

La investigacion descriptiva. “[...] se trabaja sobre realidades de hecho y su
caracteristica fundamental es la de presentar una interpretacién correcta”
(Ramirez, 2011, pag. 150) cita a Tamayo y Tamayo, (1992) (P.35).

# Explicativo

“Tiene como objetivo la explicacion de los fendmenos y el estudio de sus relaciones,
para conocer su estructura y los factores que intervienen en la dindAmica de aquellos.
Pretende descubrir las causas que provocan los fendmenos (explicacion del
mismo), asi como sus relaciones para llegar a establecer generalizaciones mas alla

de los sujetos y datos analizados Para (DEL RIO, 2013, pag. 210).

# Bibliogréfico

&

“Para la investigacion son aquellos que permitiran al usuario utilizar la informacion
registrada en determinados documentos para llevar a cabo su propia investigacion”
(CATARINA, 2012, pag. 1) Cita a UMBERTO ECO (1986)



1.7.2. Técnicas de investigacion

4 Analisis Documental

operacion, o conjunto de operaciones, tendente a representar el contenido de un
documento bajo una forma diferente de la suya original a fin de facilitar su consulta o
localizacion en un estudio ulterior, tratamiento de la informacién contenida en los
documentos reunidos, tiende a ponerla en forma, a representarla de otro modo por

procedimiento de transformacién” (Bardin, 2011, pag. 34)

# Encuestas

“Se puede definir como una técnica primaria de obtencion de informacion sobre la
base de un conjunto objetivo, coherente y articulado de preguntas; que garantiza
qgue la informacion proporcionada por una muestra puede ser analizada mediante
métodos cuantitativos y los resultados sean extrapolables con determinados errores
y confianza a una transformacién” (Abascal, 2010, pag. 34)

4 Entrevistas

Es la comunicacion interpersonal que permite relacionar al investigador y el sujeto de
estudio con el fin de obtener informacién verificable. Esta técnica de informacion
esta compuesta por preguntas que se realizara con una comunicacion directa y
fluida a la directora de la Escuela “José Martinez Cobo” quién esta dispuesta a
colaborar para disminuir las dificultades del area en estudio y mejorar el potencial

creativo.

# Observacion

Es una técnica, consiste en la verificacion, obtencion, de los datos que se desean
recopilar en el mismo lugar de los hechos, es decir, en la Escuela “José Martinez
Cobo” teniendo para el diagndstico a los estudiantes que son el objeto de

investigacion..

1.7.3. Fuentes y técnicas para la recopilacion de informacion



1.7.3.1. Poblacion y muestra

Tabla N° 1. 7: Poblacién y muestra

ITEM | ESTRATO POBLACION

1 DIRECTORA 1

2 DOCENTES 16

3 ESTUDIANTES 489
POBLACION TOTAL 506

Fuente: Fuente: Estadisticas proporcionadas por las Instituciones.
Elaborada por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Célculo de la muestra:

Npq

N =mmmmmmmmmm e
N—-—1)E2 + pqg

72
Donde:
n= Tamarfio de la muestra
N= Tamafio de la poblacion
E= Error admisible que lo determina el investigador en cada estudio,5% (0,05)
p= Posibilidad de que ocurra un evento p=0,5
g= Posibilidad de no ocurrencia del evento g= 0,5
Z= Nivel de confianza que para el 95% es de Z= 1,96

489 (0,5)(0,5)

1= mm e e



2

(489-1) 0,05 +(0,5)(0,5)

3,84,16
n= 122,25

0,3175 +0,25
122,25

I — = 215,41

n= 215

Encuestado de estudiantes = 215

4 Muestreo aleatorio Estratificado



“El muestreo aleatorio estratificado: en ocasiones, especialmente
cuando las poblaciones o estratos en virtud de determinadas
caracteristicas(edad, sexo, estado civil...), de manera que al dividir a
esta poblacion no homogénea en dos o0 méas estratos,
conseguiremos que se convierta en homogénea en cada estrato o

subgrupo”. (Tomas, 2011, pag. 23)

Tabla N° 1 8: Muestreo Estratificado

No. de Porcentaje Muestra
estudiantes
Escuelas % Estratificada
José Martinez Cobo 489 100 215
TOTAL 489 100% 215

Fuente: Estadisticas proporcionadas por la Institucion.
Elaborada por: Lic. Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Con la verificacion de la muestra las encuestas se realizaran con 215 estudiantes de
la Escuela “José Martinez Cobo” de la parroquia Chanduy de la provincia de Santa

Elena se detallan a continuacion.

1.7.3.2. Muestra

Distribucidén de encuestas en los paralelos de las instituciones en que se aplicaran.

Tabla N° 1. 9: Muestra

ITEM | ESTRATO POBLACION MUESTRA

1 DIRECTORA 1 1

2 DOCENTES 16 16

3 ESTUDIANTES 489 215
POBLACION TOTAL 506 232

Fuente: Fuente: Estadisticas proporcionadas por las Instituciones.
Elaborada por: Lic. Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario



1.7.4. Tratamiento de la informacioén

El ejercer la bausqueda constante hacia la comprensién de los problemas complejos
de las emisiones de la ciencia y el universo es interpretar mediante investigaciones
los misterios que el ser humano desea descubrir, esto forma parte del intelecto

también debe apoyarse en los sistemas logicos y coherentes-

Nuestra investigacion nos conduce a buscar, procesar, obtener la informacion por
medio de la observacion, encuestas a los estudiantes y docentes y también
entrevistas a la Directora de la Escuela “José Martinez Cobo” para analizar, tabular
e implantar la propuesta dando solucién al problema planteado en nuestro proyecto,
llevando directrices para las constancias de las hipétesis planteadas haciendo un

buen trabajo que cimienta la estructura investigativa.

1.8 Resultados e impactos esperados

Es muy importante que se proponga una vision que se designe a obtener resultados
gue se espera deban ser los favorables para llegar al impacto proporcional y preciso
de un determinado proyecto, este se relaciona con los objetivos puesto que juega un
papel l6gico en el procedimiento relativo de la estructuracion de los conocimientos y
descubrimientos en el que se encuentren en tal proyecto. Con nuestra tesis
esperamos que la matematica se aprenda significativamente y que la guia de técnicas
estructuradas aporte con practicas innovadoras, acordes con las expectativas del

mundo actual .

Ademas que los docentes las puedan aplicar en sus clases para fortalecer las
habilidades y destrezas cognitivas, motrices e intelectuales de los discentes
potenciando su creatividad en ésta area que para muchos se torna dificil tomando en
cuenta que en la actualidad se vive en un mundo competitivo de cambios acelerados
en el campo de la ciencia y la tecnologia donde se exige la calidad educativa . Con el
razonamiento, el desarrollo del pensamiento légico y critico los estudiantes podran

resolver sus problemas y actividades escolares con mayor facilidad .



CAPITULO Il

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

2.1. Anélisis de la situacién actual

La escuela “José Martinez Cobo” , esta ubicada en la Parroquia Chanduy, nombre
autoctono que se deriva de la lengua Chima que significa Llano Alto, dialecto
gue hablaron los pueblos del Sur de nuestro litoral y pueblos del Norte del
Peru. Este territorio segun se afirma fue en la prehistoria parte del Gran
Imperio Chimu,[...]JEn la Presidencia de la Republica del General Gabriel Garcia
Moreno por decreto del poder ejecutivo del 29 de mayo de 1861 fue anexada al
Cantdén Santa Elena.” Fuente especificada no vélida. del canton Santa Elena
Provincia de Santa Elena, la institucion se encuentra en la calle Santa Elena entre
las Avdas. 5 de Junio y Ceséareo Carrera siendo esta la Unica instituciéon de la
cabecera parroquial, la cantidad de estudiantes, padres de familia o representantes
legales del plantel siempre estuvo acondicionada cuando solo se educaban los
nifios(as) del sector, pero al pasar el tiempo se ha incrementado con estudiantes de
recintos aledafios. Durante mucho tiempo solo funciono, con 3 maestros fiscales, 1
particular pagada por una camaronera de la localidad y 2 profesoras con una
bonificacién del INNFA que era complementada con el aporte econémico de los

Padres de Familia.

En la actualidad la Escuela cuenta con 11 aulas de clases, 1 sala de computo
equipada con 17 computadoras con sus respectivos accesorios (7 donadas por
PLAN INTERNACIONAL, 5 por la Prefectura de Santa Elena y 5 compradas con el
bono de matricula o autogestion), 1 pizarra digital, 2 proyectores de imagenes (1
donado por la Prefectura de Santa Elena y 1 comprado por autogestidon) e internet
otorgado por el MINISTERIO DE TELECOMUNICACIONES Y DE LA SOCIEDAD
DE LA INFORMACION (MINTEL). Laborando 17 maestros: 7 Titulares, 6 profesores
contratados por la Direccion Provincial de Educacion de Santa Elena, 2 por la
Unidad Ejecutora Colegio Fiscal Mixto “Dr. Francisco Campos Rivadeneira”, 1 por

colaboracién voluntaria de los Padres de Familia 'y 1 por empresa privada.



2.1.1. Ubicacién geografica

La parroquia Chanduy esta ubicada al sur de la provincia de Santa Elena, con una
extension de 769.02 km 212. Segun el Censo Poblacional y de Vivienda del 2010,
tiene una poblacion de 16.363 habitantes. Sus limites son: Norte: Parroquias Sta.
Elena y Simén Bolivar de la provincia de Santa Elena. Sur: Océano Pacifico. Esta
Provincia del Guayas, cantones General Villamil (Playas) y Guayaquil. Oeste

Parroquia Atahualpa de la provincia de Santa Elena.

El territorio de la parroquia contiene sectores marcados geograficamente, poseen 15
instituciones en la cual se verifica la Escuela de Educacion Basica “José Martinez
Cobo” se encuentra ubicada en la calle Santa Elena entre barrio Cesareo Carrera y
Barrio 5 de junio de la Parroquia Chanduy del canton Santa Elena Provincia de

Santa Elena en la actualidad la Escuela consta de 14 paralelo

Grafico N° 2.1:Ubicacion de la Escuela “José Martinez Cobo”

Fuente: Google maps

Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario Apolinario



2.1.2. Vision

La Escuela de Educacion Basica “José Martinez Cobo” impulsara una educacion con
calidad y calidez que conlleven a un desarrollo integral de los educando basada en
la practica de valores , equidad y respeto a la diversidad e individualidad en
ambiente motivadores e integradores potenciando el desarrollo sostenible vy
sustentable del contexto en la diversidad e individualidad en ambiente motivadores e
integradores potenciando el desarrollo sostenible y sustentables del contexto en la

gue se desenvuelven para llegar a un desempeno eficaz, significativo y competitivo.

Gréafico N° 2. 2 Vision de la Escuela “José Martinez Cobo”

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario Apolinario

2.1.3. Misién

Educar a la nifiez integramente, fortaleciendo su crecimiento intelectual y personal
potencializando sus competencias a través de una educacién constructivista e
inclusiva permitiéndole una participacion critica, creativa e innovadora para

satisfacer las necesidades y expectativas de la sociedad en que se desenvuelven

Grafico N° 2. 3 Mision de la Escuela “José Martinez Cobo”

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario Apolinario



Gréafico N° 2. 4 Organigrama Académico de la Escuela “José Martinez Cobo”

DIRECTORA

Lcda. Mariana Jaime Bohérquez

PERSONAL DOCENTE

PRIMER ANO

"A" Lcda. Clemente
Peralta

Leonor Gabriela
"B" Lcda. Asencio

CONSEJO EJECUTIVO

Presidente: Lcda. Mariana Jaime
Bohérquez

Vice-Presidente: Lcda. Mercy E. Panchana
S.

Secretaria: Lcda. Katherine Chancay Mite.

Tesorera: Lcda. Irlanda Quimi Baguerizo

COMITE CENTRAL DE PADRES DE
FAMILIA

Figueroa SEXTO ANO
Kerly Yadira "A" Lcda. Yagual Gonzélez
Jeniffer Gabriela
"B" Prof. Valero Pazos
SEGUNDO ANO Juan Miguel
| _|"A" Prof. Chancay Mite
Shirley Yanine
"B" Lcda. Panchana ] .
Suarez SEPTIMO ANO
Mercy Elizabeth "A" Lcda. Chancay Mite
Shirley Yanine
"B" Lcda. Mujica Ricardo
TERCER ANO Paula Amelia.

| |"A" Ledo. Guillen Guale
Carlos Enrique

"B" Lcda. Flores Torres
Gisella Rossana

INICIAL

Presidente: Sr. Julio Jaime
Vice-Presidente: Sra. Mirna Suarez
Ramirez

Secretaria: Lcda. Gissela Mateo Eugenio

Tesorera: Lcda. Mercy Panchana Suarez
\Vocales Principales

Sra. Dixie Flores Ramirez
Sra. Luisa Medrano Sanchez
Sra. Enid Ifiiguez Valladolid
\Vocales Suplentes:

Sr. Eubaldo Tuérez Almeida

Sra. Maria Vera Moreira
Sr. Amable Celorio Giler

CUARTO ANO

“A” Prof. Juana Yagual O.
“B” Prof. Jianella Zambrano.
“C” Prof. Herminia Fajardo

COMISIONES

"A" Lcda. Lindao
Ramirez

Yaira Michelly
"B" Lcda. Mateo
Eugenio
Gissela Paola

QUINTO ANO

COORDINADORA DE CLUBES

Lcda. Paula Mujica Ricardo

“A” Lcda. Quimi
Baquerizo

Irlanda Nelly

"B" Lcda. Ramos Victor
Shirley Maria

CONSERJE

Sr. Lindao Cruz
Carlos Efrain

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Apolinario

1.- Técnico Pedagégica
Prof. Shirley Chancay Mite

2.- Socio-Cultural
Prof. Gissela Mateo Eugenio

3.- Aseo, Salud y Ornato
Lcda. Gisella Flores Torres

5.- Econdmica

Lcda. Mercy Panchana Suarez
6.- Disciplina

Prof. Carlos E. Enriquez B.

7.- Deportes




2.1.4. Analisis F.O.D.A

FORTALEZAS

Guia de convivencia.

Conformacion de Gobierno Estudiantil.

Capacidad de organizar y participar en eventos y proyectos.
Planificacion estratégica con un cumplimiento del 90% en los 3 afios.
Su mayoria de docentes tiene voluntad de cambio.

Predisposicién para la capacitacion y perfeccionamiento docente en un 80%.
Espiritu de solidaridad y compafierismo.

Estudiantado dinamico, creativo, espontaneo y colaborador.
Infraestructura funcional, con aula de computacion.

Local propio.

Mobiliario en buen estado.

Servicio de internet y tecnologia de punta.

Aporte del Estado con el desayuno escolar.

Equipos y audiovisuales.

$ & ¢ ¢ & & ¢ ¢ & & & & & & &

Aporte a la comunidad de una empresa privada con la bonificacion de un
docente.

# Apoyo de los comités de aulas.

OPORTUNIDADES

# Apoyo de instituciones gubernamentales.

+

Contar en un 90% con textos escolares para los estudiantes donados por el
M.E.C.

Asistencia médica de parte del M.S.P.

Capacitacion del programa SITEC en beneficio de estudiantes y comunidad.
Participar en concursos y eventos: sociales, culturales y deportivas.

Programa de conciencia Marina.

# ¢ & & @



DEBILIDADES

# Poca aplicacidon de técnicas activas y procesos didacticos adecuados en: lectura,
escritura, ortografia y redaccion.

Carencia de habitos lectores en los nifios y docentes.

Falta de canchas deportivas y areas verdes.

Falta de aulas para los afos basicos.

# & & @

Desinterés de autoridades competentes para la construccion de la nueva Escuela
en terrenos, donados por la Sociedad Obrera Democratica de Chanduy.
# Poca inclusion de los padres de familia en el proceso de aprendizaje.

AMENAZAS

# |nestabilidad econdmica de los padres de familia.

+

Falta de control de tareas en los hogares.

+

Diversidad organizacional de familias: monoparental, permisiva, extensa y
sobreproteccion.

Enfermedades virales, infecto-contagiosas.

Acceso a material impreso y audiovisual inadecuado.

Contaminacién ambiental de parte de las Industrias aledafias a la comunidad.

# & & @

Ausencia de sefializacion vial.

2.2. Analisis comparativo, evolucidn,tendencias y perspectivas

2.2.1. Analisis comparativo

Conociendo los resultados obtenidos en las evaluaciones que se aplicaron con la
prueba SER, en el area de matematica, siguiendo la normativa del actual gobierno,
es alarmante saber que los estudiantes no poseen todos los conocimientos basicos
para realizar operaciones matematicas; causa principal es la escasa aplicacion de

técnicas y estrategias que faciliten su aprendizaje.

Es un verdadero compromiso para los docentes actualizarse con nuevos

conocimientos y técnicas de ensefianza que induzcan a aprendizajes duraderos,



empezando desde los primeros afios basicos. Para lograr este objetivo es necesario
gue los docentes estén prestos al cambio, dejando a un lado las clases tradicionales
y preparar un escenario muy ameno para los estudiantes, de tal manera que ellos

sepan resolver problemas practicos de la vida diaria.

2.2.2. Evolucién

El aprendizaje de la matematica ha ido evolucionando con la aplicaciéon de métodos
y técnicas creativas con las que el nifio se siente motivado a adquirir con la ayuda de
la ciencia y la tecnologia. Con la consecucion de los objetivos estamos determinando
un logro importante ya que el area en estudio es de uso primordial en el avance

tecnologico que se basa en el razonamiento I6gico matemaético.

Se considera un logro cuando el estudiante sea capaz de razonar con légica, por
ejemplo: escoger la mejor opcion al adquirir un producto, interpretar datos
estadisticos e informativos de los diarios, decidir de forma idonea las alternativas de
inversion, etc. Es imprescindible que el educando promueva macrodestrezas
establecidas en el Curriculo Nacional de educacién tales como: comprension de

conceptos, conocimiento de procesos y aplicacion en la practica.

2.2.3. Tendencias

Actualmente las matematicas tienden a ser mas practicas que memoristicas como
antes se ensefiaban , el niflo necesita manipular varios elementos concretos que le
ayudaran a realizar representaciones de sus problemas. También el analisis por su
repercusion en las aplicaciones técnicas y resolucién de problemas juega un rol
determinante. En este proceso la resolucion de problemas viene dado como eje
principal de matematicas, ya que se presenta con muchos desafios intelectuales
para que el nifio o la nila comprenda en forma progresiva pero que al inicio
encuentra muchas dificultades, lo que conlleva a reflexionar , analizar y finalmente

hallar soluciones a sus interrogantes.



2.2.4. Perspectivas

Se pretende con la propuesta crear aspectos importantes de la vida personal y
escolar , como el componente creativo de los estudiantes para desarrollar su
potencial con técnicas activas y de motivacion que hicieran efectiva la practica
docente y rescatar la importancia que debe darsele a esta asignatura como pilar
fundamental de la cultura humana. También que el estudiante tenga la capacidad
de integrar sus conocimientos previos con los nuevos generando destrezas y
aprendizajes constructivos de tal manera que modifique o cree otras estrategias de

aprehension, siendo gestor de su propia formacion.

2.3. Presentacion de resultados y diagndstico

2.3.1. Resultados

Entrevista:

Se realiz6 la entrevista a la Directora de la Escuela “José Martinez Cobo”



Tabla N° 1 1 Matriz de consistencia

FORMULACION DEL SISTEMATIZACION OBJETIVO OBJETIVOS HIPOTESIS HIPOTESIS PARTICULAR | Método y tipo de
PROBLEMA DEL PROBLEMA GENEREAL ESPECIFICOS GENERAL estudio
¢Como inciden las ¢ Cudles son las teorias | Disefiar un guia Analizar los ESTUDIO:
técnicas de gue sustentan los de Técnicas de Fundamentos teoricos | El desarrollo El uso de técnicas de Cuantitativo
ensefianza en el procesos creativos en Ensefianza por aplicando los procesos | de técnicas ensefianza permitira Cualitativo
desarrollo del las Matematicas para medio de juegos | creativos en las de desarrollar los procesos
potencial creativo en los nifios de edades matematicos matematicas para ensefianza creativos potenciales en el | Factible
el area de entre 6 y 11 afios? manuales e nifos de edades entre mejorara el area de matematica Descriptivo
matematicas en los interactivos para | 6y 11 afos. potencial Explicativo
estudiantes de ¢, Qué tipos de desarrollar el Identificar los | creativo en el Si los docentes se Bibliografico
segundo a séptimo problemas existen para | potencial creativo | problemas que tienen area de motivaran a usar las
grado de la Escuela gue los docentes y en el rea de los estudiantes en | Matematica.. técnicas basicas en las

José Martinez Cobo
de la Parroquia
Chanduy de la

Provincia de Santa
Elena en el afio
lectivo 2 014 — 2015?

estudiantes optimicen la
ensefianza en las
matematicas?

¢ Los docentes realizan
actividades, juegos que
promuevan el desarrollo
potencial de los
estudiantes en el area
de Matematica?

¢ Es necesario el
disefio de un guia de
técnicas innovadoras
para desarrollar el
potencial creativo en las
matematicas en
estudiantes de segundo
a séptimo afio?

matematica en
los estudiantes
de segundo a
séptimo grado de
la escuela “José
Martinez Cobo”
en el afo lectivo
2.014-2.015.

las mateméticas por
medio de pruebas
lidicas para incorporar
juegos que desarrollen
destrezas que
estimulen la
creatividad
Verificar la importancia
de las técnicas
innovadoras de la
matematica utilizando
juegos mateméticos
para desarrollar el
potencial creativo. .
Plantear una guia
utilizando técnicas
creativas para la
ensefianza de
matematica de nifios
de 6 a 11 afios

clases se lograré la
interaccion social,
cooperacion, participacién
de los estudiantes en el
area de Matematica.

Con la participacién activa y
comunicacion entre
estudiantes, docentes,
padres, lograra superar el
rendimiento escolar.

Si los docentes usaran la
programacion adecuada en
las planificaciones se
mejorara el desarrollo
potencial creativo en el area
de Matematica.

METODOLOGIA

TECNICA:

Entrevista
Encuestas

Fuente: Proyecto de investigacion.

Elaborado por Lic.Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario




2.3.2. Analisis de las encuestas a estudiantes

1. ¢De los siguientes recursos, cudles utiliza tu profesor para la clase de

Matematica?

Tabla N° 2. 1: Recursos para la clase de Matematica

item Valoracién F %
1 | Origami 28 13
2 |Pizarra 86 40
3 | Libros 61 28
4 | Geoplano 31 14
5 | Tangram 9 5
TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario, Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Grafico N° 2. 5 Recursos para la clase de Matemética
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario, Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis

Dentro de estos datos estadisticos que producen las encuestas se puede notar que
para los docentes tienen tendencias al momento de utilizar los recursos para la clase
de matematicas, pero el mas utilizado es la pizarra con el 40% y los libros con el
28%, el 14% para el geoplano, el 13% para origami y el 5% para el tangram, lo que

indica que se estan usando los medios tradicionales para el desarrollo de las clases.



2. ¢Solicitas continuamente la ayuda del docente para realizar los
ejercicios de Matemética?

Tabla N° 2. 2 : Ayuda para realizar los ejercicios de Matematica.

ftem Valoracién F %
1 | Siempre 120 56

2 [Nunca 39 18

3 ||Aveces 58 26
TOTAL 215 100

Fuente Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 6 Ayuda para realizar los ejercicios de Mate\mética.
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario - Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis:

En esta representacion se puede notar que en cuanto al proceso de ensefianza
aprendizaje para el area de matematicas los estudiantes necesitan de la constante
ayuda del docente para el realizar los ejercicios de esta importante area del
conocimiento educativo, los datos se muestran de la siguiente forma al momento de
pedir ayuda, para siempre esta el 56%, para nunca el 18% y para a veces el 26%,
este indicador nos muestra que los estudiantes aun son muy dependiente para el

desarrollo de los procedimientos matematicos.



3. ¢En cudl de estos lugares te gustaria recibir las clases?

Tabla N° 2. 3 : Lugar para recibir las clases.

item Valoracion f %
1 | Patio 87 40

2 [[Aula 9 5

3 | Laboratorio de computacion 115 53

4 [ Ninguno 4 2

TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis:

Es importante saber para un buen desarrollo del aprendizaje en los estudiantes se
debe tener un excelente ambiente que genere el interés y fomente la motivacion, en
esta representacion se muestra que los nifios y nifias quieren un espacio distinto al
gue habitualmente se desenvuelven, el resultado muestra que el 53% desea tener
clases en el laboratorio de computacion, el 40% indica que en el patio, y el restante

aula y ningan lado, lo cual deja como indicador que los aprendices quieren innovar

Gréafico N° 2. 7 Lugar para recibir las clases.
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”

Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

Apolinario

sus espacios de desarrollos educativos.




4. ¢Con cuales de los siguientes juegos citados te gustaria recibir las

clases de Matematicas?

Tabla N° 2. 4: Clases de Matematicas.

item Valoracion f %
1 | Juegos de razonamiento 31 14

2 [ Juegos de comparaciéon 33 15

3| Juegos de preguntas 86 40

4 INinguno 27 13

5(Todo 38 18

TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo” Elaborado por:
Lic. Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 8 Clases de Matematicas.
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Andlisis

La importancia de saber que clases de actividades desean los estudiantes para
recibir los conocimientos se vuelve un factor de suma captacion para los docentes
debido a que de ello depende el éxito al culminar su jornada entre las que se inclind
como deseo de aprendizaje en los nifios y niflas fue el 40% para los juegos de
razonamiento , el 15% de juegos de comparacion, el 14% para los de preguntas, el
13% para ninguno y el 18% para todos, este resultado muestra que se debe tener

actividades que sean del interés de los educandos.




5. ¢Cudles de las siguientes formas de trabajo utiliza tu profesor?

Tabla N° 2. 5: Técnica que utiliza el profesor.

ftem Valoracion F %
1 | Técnica de comunicacion 128 59

2 || Técnicas interactivas 0 0

3 | Técnica interrogativa 62 29

4 | Técnica logica 0 0

5 || Técnica anal6gica 26 12

TOTAL 215 100

Fuente Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”

Elaborado por: Lic. Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis

El uso adecuado de técnicas que fortalezcan el aprendizaje de los estudiantes es
sumamente importante al momento de impartir las clases, una de las principales
técnicas que utilizan los docentes es la técnica de comunicacion con un porcentaje
de 59% seguido de la técnica interrogativa con el 29% vy la técnica analégica con el

12%, esto es muy favorable para el desarrollo intelectual y cognitivo puesto que se

Grafico N° 2. 9 : Técnica que utiliza el profesor.
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

interactda con los docentes y educandos.




6. ¢Comprenderias mejor los ejercicios de Mateméticas con nuevos

juegos?

Tabla N° 2. 6: Ejercicios de Matematica con juegos

item Valoracién f %
1 Sli 195 90

2 NO 20 10
TOTAL 215 100

Fuente Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 10 Ejercicios de Matematica con juegos
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

Anélisis:

En esta representacibn es muy notoria que los estudiantes necesitan realizar
actividades que motiven sus participaciones en el proceso de ensefanza
aprendizaje para un mejor desempefio, en este caso se analizaron el sistema de
diversidad de juegos para el desarrollo de las clases y los indicadores muestran

resultados positivos con los siguientes porcentajes para el si el 90% y para el no el
10%.



7. ¢Disfrutarias trabajar en equipo con tus compafieros de clase con los

juegos como: crucigramas, sopa de numeros, domino, sudoku, pares,etc.?

Tabla N° 2. 7: Trabajo en equipo.

ftem Valoracién f %
Siempre 195 90

Nunca 0 0

A veces 20 10
TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 11: Trabajo en equipo.
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Anélisis

La interaccion de los procesos educativos entre compafieros, docentes, directivos y
representantes forma parte de la educacién moderna, por tal razén la pregunta que
incide en el desarrollo de los estudiantes es que se trabaje en equipo con los
educandos y en la que se tuvo una excelente y favorable tendencia positiva que
indica de la siguiente forma, el 90% siempre, a veces el 22% y para nunca el 0%,
esta es una proporcion favorable para la constitucién de la propuesta a elaborarse,

contribuyendo a la progresiva evolucion del sistema educativo.



8. ¢Con los juegos l6gicos aumentarias la creatividad en Matemética?

Tabla N° 2. 8: Juegos logicos para aumentar la creatividad.

item Valoracién f %
1 Sli 180 83

2 NO 35 17

TOTAL 215 100

Fuente Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”

Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis

En esta representacion se puede demostrar el grado de expectativas que posee el
estudiante en cuanto a los juegos apuntando a mejorar el grado de motivacion y
construccion del conocimiento debido a que las respuestas muestran el siguiente
resultado, para el si el 83% y para el 17% no, lo cual se fortalece aun mas la
creacion de una propuesta innovadora que potencie la creatividad, imaginacion y los

demas factores que promuevan una educacion de calidad, con miras a la excelencia

Grafico N° 2. 12: Juegos logicos para aumentar la creatividad
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Elaborado por: Lic. Grace Apolinario - Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

en los procesos de aprendizajes.




9. De las siguientes opciones, ¢Qué es para ti la creatividad?

Tabla N° 2. 9: Creatividad.

ftem Valoracion f %
1 | Trabajo individual 76 35

2 [ Reflexionar acerca de algo 21 10

3 [ Trabajo individual y grupal. 67 31

4 [ Ninguno 0 0

5| Todo 51 24

TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 13: La creatividad
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Andlisis

En el presente andlisis se muestra que los estudiantes tienen un panorama que no
se tiene un claro concepto para la creatividad, entre los que tenemos el 31% de las
respuestas fueron dirigidas a la produccion individual y grupos, el 35% para
espacios de autonomia el 10% para orientacion a la exploracion reflexiva, y el 24%
para todo, esto demuestra el desequilibrio cognitivo sobre esta pregunta, que

involucra el crecimiento mental y educativo de los nifios y nifias.



10.¢,Te gustaria recibir las clases de Matematica con juegos para

desarrollar la creatividad en esa area?

Tabla N° 2. 10: Juegos para desarrollar el potencial creativo,

item Valoracién F %
1 Sl 197 0

:I O 2 |NO 18 100
TOTAL 215 100

Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”

Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Grafico N° 2. 14: Juegos para desarrollar el potencial creativo.
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda

Andlisis

En todo proceso educativo actual el buscar el desarrollo potencial en los nifios y
nifias, pero poder realizarlo es un verdadero reto, pero en esta representacion se
muestra que las expectativas de los estudiantes se forman en las actividades
entretenidas tal como lo son juegos, en estas respuestas el 90% indico
afirmativamente hacia como le gustaria potenciar la creatividad, la légica y lo

analdgico, mientras que el 10% respondi6 que no.



2.3.3. Andlisis de las encuesta a docentes

1. ¢Es importante para usted la implementacion de técnicas de ensefianza
en el aula para el desarrollo del pensamiento l6gico?.

Tabla N° 2. 11: Técnicas de enseflanza

ftem Valoracion F %
5 [ Muy de acuerdo 8 50
4 | De Acuerdo 8 50
3 | Indiferente 0 0
2 | En Desacuerdo 0 0
1 [[Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 15: Técnicas de ensefianza
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Andlisis

En la presente representacion grafica se muestra el desarrollo de técnicas y
apreciacion de estas para el desarrollo de las clases en la potenciacion del sistema
l6gico, pero es necesario saber el grado de aceptacion que tienen sobre esta
aplicacion, el 50% esta muy de acuerdo en que estas funcionen y sobre todo que

agraden, mientras que el 50% respondié que esta de acuerdo lo cual indica que si

funcionan pero que existe una pequefa brecha.



2. ¢Considera usted que los juegos son importantes para desarrollar la
l6gica en los estudiantes?

Tabla N° 2. 12: Juegos para desarrollar la l6gica, analdgica.

ftem Valoracién F %
1 [ Muy de acuerdo 5 31
2 | De Acuerdo 7 44
3 | Indiferente 4 25
4 | En Desacuerdo 0 0
5 [ Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela “José Martinez Cobo”

Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Andlisis

Es necesario e importante conocer el grado de aceptacion que puede tener una
propuesta y su desarrollo en los estudiantes por lo tanto esta grafica muestra el nivel
de expectativas para poder ejecutarse,
desarrollen, la logica y analogia, marca la siguiente tendencia, el 44% para de
acuerdo, el 31% Muy de acuerdo, y el 25% para indiferente, el 75% es un indicador

Gréafico N° 2. 16: Juegos para desarrollar la l6gica.
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muy favorable para proceder con el desarrollo de esta propuesta.

y las expectativas para los juegos que




3. ¢Considera Usted que las técnicas de ensefianza estimulan el desarrollo
creativo de los estudiantes

Tabla N° 2. 13: Técnicas que estimulen el desarrollo creativo.

item Valoracion F %
1 [ Muy de acuerdo 16 100
2 ||De Acuerdo 0 0
3 [ Indiferente
4 | En Desacuerdo
5 [ Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Grafico N° 2. 17Técnicas que estimulen el desarrollo creativo
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Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

Andlisis

En la presente grafica se muestran los resultados de indican buen uso de las
técnicas que estimulen el desarrollo creativo de los estudiantes, el resultado es muy
favorable e importante para obtener el logro de los objetivos que plantea la
propuesta, debido a la aceptacion del 100% esta tendencia indica que la aplicacion

de técnicas si forman parte de un buen proceso educativo.



4. Considera Usted que las técnicas de ensefianza estimulan el desarrollo
creativo de los estudiantes

Tabla N° 2. 14: Técnicas que estimula el desarrollo creativo

ftem Valoracion f %
1 | Muy de acuerdo 4 25
2 | De Acuerdo 0 0
3 | Indiferente 4 25
4 | En Desacuerdo 8 50
5 [ Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Grafico N° 2. 18: Técnicas que estimula el desarrollo creativo
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Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario.

Andlisis

Para la relacion de los procesos educativos y sus desarrollos es importante, por eso
se estipula la pregunta para conocer el grado de aceptacion que tiene fomentar
técnicas que estimulen el desarrollo creativo de los estudiantes, puesto que este es
uno de los ejes principales para la asimilacion de los conocimientos en las clases

gue beneficia los métodos de los docentes.



5. ¢Considera Usted que las actividades de Interaccién social, técnica de
observacion, comunicacién e interrogativa desarrollan el potencial
creativo de nifios y nifias?

Tabla N° 2. 15: Actividades de Interacciéon social.

item Valoracién f %
5 [ Muy de acuerdo 11 69

4 | De Acuerdo 5 31

3 | Indiferente 0 0

2 | En Desacuerdo 0 0

Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a Docentes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréafico N° 2. 19: Actividades de Interaccién sociak
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Andlisis

La gréfica presenta una clara objetividad en las respuestas que se dirigen en que
las actividades de interaccion social aportan con el desarrollo potencial de los nifios
y nifias, sin dejar de lado a las técnicas de observacion y Comunicacion el indice
marca que el 69% estd muy de acuerdo, y que el 31% estd de Acuerdo, lo cual
motiva a continuar generando recursos que promuevan la interacciéon social, como

uno de los ejes fundamentales en el sistema educartivo.




6. ¢Considera que los estudiantes captan rapido con los juegos para
resolver problemas?

Tabla N° 2. 16: Clases de juegos para resolver problemas

ftem Valoracion F %
Muy de acuerdo 16 100

De Acuerdo 0 0

Indiferente 0 0

En Desacuerdo 0 0

Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Grafico N° 2. 20: Clases de juegos para resolver problemas
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Andlisis

Al obtener los resultados de esta grafica se puede notar claramente una enorme
potencialidad para logra alcanzar los objetivos planteados y aportar con el
crecimiento de la educacion , el dato estadistico muestra 100% de acuerdo con que
los juegos proporcionan resultados favorables y productivos en resolver los
problemas con la ayuda de estos juegos, abriendo las expectativas hacia el cambio
de los procedimientos educativos en el resolver los problemas con la ayuda de estos
juegos, abriendo las expectativas hacia el cambio de los procedimientos educativos

en el Ecuador.



7. ¢Las clases de técnicas de ensefianza para Matematica desarrollaréan la

imaginacion y creatividad en los estudiantes?

Tabla N° 2. 17: Técnicas de enseflanza

item Valoracion f %
5 [ Muy de acuerdo 0
4 [ De Acuerdo 16 100

3 | Indiferente 0 0

2 |En Desacuerdo 0 0

Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Fuente Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

Grafico N° 2. 21: Técnicas de enseflanza
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Andlisis

con el aporte de resultados como este que se muestra absolutamente favorable ,
propiciando un resultado el 100% que esta muy de acuerdo que las ensefianzas con
sus respectivas técnicas son el pilar que fundamenta la calidad educativa,
conociendo que este aporta con la imaginacion y la creatividad en los estudiantes

se contribuye con el proceso de excelencia educativa.



8. ¢Estima que los conocimientos sobre las actividades de razonamiento
l6gico y analdgica, son importantes para despertar el potencial creativo
en el area de Matemética?

Tabla N° 2. 18: Actividades de razonamiento, Idgicas, analdgica.

ftem Valoracion f %
5 [ Muy de acuerdo 0 0
4 | De Acuerdo 16 100
3 | Indiferente 0 0
2 [ En Desacuerdo 0 0
1 [|[Muy en Desacuerdo 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario.

Gréfico N° 2. 22: Actividades de razonamiento, l6gicas, analdgica.
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ANALISIS

Como respuesta a procedimiento que son poco significativos se desarrolla esta
pregunta que favorece a realizar actividades de razonamiento I6gico, analégico los
cuales son importantes para despertar el potencial creativo en el area de
Matematica, con una aceptacion de 100% se muestra que estas actividades

favorecen y fortalecen el procedimiento educativo.



9. ¢Los Espacios de autonomia, orientacién a la exploracion reflexiva,

produccion individual y grupal sirven para el desarrollo potencial
creativo?.

Tabla N° 2. 19: Espacios de autonomia para el desarrollo potencial creativo.

item Valoracién f %
5 [ Muy de acuerdo 6 37

4 | De Acuerdo 6 38

3 | Indiferente 4 25

2 | En Desacuerdo 0 0

Muy en Desacuerdo 0 0

TOTAL 16 100

Fuente: Fuente: Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “José Martinez Cobo”
Elaborado por: Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario

Grafico N° 2. 23: Espacios de autonomia para el desarrollo potencial creativo.
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Andlisis

En esta representacion se muestra los resultados sobre las expectativas de que si
los Espacios de autonomia, orientacion a la exploracion reflexiva, produccion
individual y grupos sirven para el desarrollo potencial creativo, con un indicador de

38% para de acuerdo, el 37% muy de acuerdo y el 25% con respuesta en indiferente

se logra conocer que estos espacios si sirven para alcanzar el objetivo que se
plantean en esta propuesta.



10.¢Con una guia de técnicas de ensefianza para potenciar la creatividad
de los estudiantes mejorara el proceso educativo en el éarea de
Mateméatica?

Tabla N° 2. 20: Guia de técnicas de ensefianza para el area de Matematica.

ftem Valoracion F %
5 [ Muy de acuerdo 16 100

4 | De Acuerdo 0

3 || Indiferente 0

1 2 | En Desacuerdo 0
1 ||Muy en Desacuerdo 0
TOTAL 16 100

Fuente: Escuela “José Martinez Cobo
Elaborado por: Lic. Grace Apolinario Apolinario- Lic. Dalinda Apolinario.

Grafico N° 2. 24 Guia de técnicas de ensefianza para el &rea de Matemética.
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Andlisis:

En la presente muestra que tiene de aceptacion el 100% encontraremos que la guia
de técnicas de ensefianzas para el éarea de Matematica, mejoraran
considerablemente el proceso de educacion en los estudiantes y docentes que
apliquen para el logro de sus objetivos y entusiasmar las actividades que despierten

el interés colectivo y participativo de la comunidad educativa.



2.4 Verificacién de Hipotesis

2.4.1 Hipotesis general

El procedimiento que genera el desarrollo de actitudes precisas para el alcance de
los objetivos planteados se denomina técnicas, las cuales son las principales

herramientas que despiertan el interés para ejecutar los procedimientos educativos.

No se estan utilizando las técnicas de ensefianza adecuadas para desarrollar el
potencial creativo con los estudiantes en el area de Matemaética, en consideracion a
al entrevista que se realiz6 a la directora de la institucion “José Martinez Cobo” con 7
preguntas referente al tema mencionado

con las siguientes conclusiones a las respuestas:

Por todas estas razones, los docentes deben tener presentes en todos los ambitos,
areas participaciones con los estudiantes el desarrollo de técnicas que inviten a
generar el desarrollo intelectual y potencial de los educandos para la adquisicion de
conocimientos que estos se vuelvan praxis en la vida cotidiana mejorando el
resultado educativo, promoviendo la cultura de mejoramiento social, y cooperativo

para el progreso mancomunado de las comunidades educativas.

Para contribuir con la educacion es necesario aplicar técnicas en las cada una de las
actividades que realice el docente, puesto que se estaria propiciando una etapa
significativa en el @mbito educacional, con miras hacia la eficacia de los objetivos,
ademas mejoran los métodos de ensefianza, como también favorecen los procesos
de las estrategias trabajando colateralmente con estas dos ramas importantes del
proceso educativo, asi como es también una generadora de la didactica, mediante
las técnicas también generamos procesos psicolégicos y logicos que tonifican las

habilidades cognitivas, equilibrando los conocimientos.

En conclusidon los docentes estan dispuestos a recibir capacitacion con una guia
metodoldgica con técnicas de ensefianza para potenciar el desarrollo creativo de los

estudiantes siendo a quedada validada la hip6tesis mencionada.



2.4.2. Hipotesis particulares

H.1.- Educacion Conductista: En consideracién a la respuesta los docentes no
estan utilizando las técnicas de ensefianza para potenciar el desarrollo creativo en

los estudiantes teniendo en consideracion lo siguiente:

Al tener respuestas marca la siguiente tendencia, el 44% para de acuerdo, el 31%
Muy de acuerdo, y el 25% para indiferente, el 75% es un indicador muy favorable
para proceder con el desarrollo de esta propuesta siendo positivas sobre las técnicas
de ensefianza para la estimulacién del desarrollo creativo de los estudiantes, es
importante destacar que existen deseos constantes de cambio para la educacién
actual de parte de los educandos que anhelan una respuesta a la mejora de la

calidad educativa, ver grafico 15: Técnicas de ensefianza

¢, Considera Usted que las actividades de Interaccion social, técnica de observacion,

comunicacion, interrogativa desarrollan el potencial creativo de nifios y nifias?

Esta pregunta tuvo respuestas favorables sobre el desarrollo potencial creativos
marca que el 69% estd muy de acuerdo, y que el 31% estd de Acuerdo, lo cual
motiva a continuar generando recursos que promuevan la interaccion social, como
uno de los ejes fundamentales en el sistema educativo. Es necesario destacar que
las opiniones vertidas enfatizan a la aplicacién de las técnicas que forjan este
proceso de forma progresiva y segura para la aclaracion del panorama en que se
pretende desarrollar el contenido de un propuesta innovadora que busca la
excelencia en la educacion, ver grafico 19: Actividades de Interaccién social. De esta
forma queda valida la hipétesis.

H.2.- Desmotivaciéon en el uso de las técnicas basica en las clases: ¢Considera
gue los estudiantes captan rapido con los juegos de (crucigramas, sopa de numeros,
domino, sudoku, pares, camino. Etc.) Para resolver problemas. Esta pregunta obtuvo
también un porcentaje muy alto de aceptacion el dato estadistico muestra 100% de
acuerdo, ver Grafico 20: Clases de juegos para resolver problemas: los juegos
proporcionan resultados favorables y productivos en resolver los problemas,

considerando que los docentes no estan utilizan juegos adecuados para desarrollar



la creatividad en los estudiante, siendo necesario la ladica también indica mucha
expectativa para desarrollar propuestas que aportan a la creatividad de los
estudiantes y facilitan la labor del docente para volver las clases en el area que se
presume es de dificil entendimiento y poco entretenida para quienes la reciben

tienen otras inclinaciones que no son los numeros especificamente.

Con la atencién de las clases de los estudiantes por ejemplo en la pregunta ¢Con
qgué clase de juegos te gustaria recibir las clases de Matematicas? Ver grafico 1:
Clases de Matematicas. Considerando que los encuestados contestaron el 40% para
los juegos de razonamiento légico, el 15% de juegos analdgicos, el 14% para los
analdgicos, el 13% para ninguno y el 18% para todos, este resultado muestra que se
debe tener actividades que sean del interés de los educandos.

De esta forma queda valida la hipotesis.

H.3.- Pedagogia en el potencial creativo en el area de Matematica ldgicas,
analégica, son importantes para despertar el potencial creativo en el éarea de
Matematicas? Ver grafico 22: Actividades de razonamiento, I6gicas, analdgica: da
una respuesta de aceptacion de un 100% se demostrando que estas actividades
favorecen el procedimiento educativo. Es claro que los conocimientos son los
principales factores desarrolladores de las capacidades que estimulan al avance de
las habilidades en las que el razonamiento l6gico juega el papel mas importante
junto con la analogia, puesto que despiertan el potencial creativo para ejecutar los
ejercicios matematicos, esto hace que crezca potencialmente la creatividad e

imaginacion en los estudiantes. De esta manera quedan verificadas las hipotesis.



CAPITULO 1l

3. PROPUESTA

3.1. Titulo:
Técnicas creativas para la ensefianza de Matematica de nifios de 6 a 11
afos

3.2. Antecedentes

Los seres humanos somos creativos por naturaleza, de una u otra forma esta
capacidad debe ser aprovechada y explotada para alcanzar el potencial en los
estudiantes que forjaran el proceso mediante la educacion. Como Albert Einstein nos
indica que todos somos seres creativos, a excepcion de quienes tienen
impedimentos biologicos vy fisicos. Todos somos potencialmente creativos, dentro
del espacio que posibilite este desarrollo; de tal manera que operar con el
pensamiento divergente y convergente, cuyas caracteristicas son parte del proceso
creador

3.3. Diagnostico

Como la base del ejercicio para la propuesta uno de los factores mas importantes
para lograr el alcance de esta propuesta, es necesaria la realizacion de la etapa del
diagnéstico para obtener los resultados y una vision clara del panorama al que se
enfrenta y hace la medicién del entorno, los problemas , los estados de que

reconocen el meollo del asunto a tratarse.

En esta propuesta fue muy necesaria e importante para la ejecucién del tema que
hace relevancia a la solucibn comprometida a mejorar y potenciar el aprendizaje asi
como también el desarrollo creativo y critico de los problemas de esta importante
asignatura como lo es matematica. Sabemos que el diagndstico es un proceso

analitico que nos permite conocer situaciones reales en un momento determinado



para descubrir problemas y poder buscar estrategias que nos brinden soluciones
acertadas.

3.4. Fundamentaciones

» Guia didactica

“Una guia didactica es un instrumento con orientacion técnica
para el estudiante, que incluye toda la informacion necesaria
para el correcto y provechoso desempeiio de este dentro de
las actividades académicas de aprendizaje independiente. La
guia didactica debe apoyar al estudiante a decidir qué, como,
cuando y con ayuda de qué estudiar los contenidos de un curso
a fin de mejorar el aprovechamiento del tiempo disponible y

maximizar el aprendizaje y su aplicacion”. (Rios, 2013, pag. 9)

3.4.1. Filoso6fica

Todos los seres humanos somos educables que buscamos satisfacer necesidades
de conocimientos, constantes en respuesta a las incognitas que el medio nos
proporciona, por lo tanto el verdadero compromiso de educacion se torna aplicable y
practico para solucionar las diversas adversidades de la vida, con toda persistencia y

desarrollo competitivo de los sistemas sociales

El hombre a diferencia de los otros animales tiene capacidad para razonar por lo
tanto puede educarse. Este es un ente bioldgico, psiquico y social. Esta siempre
activo frente al mundo provisto de una actividad espiritual, de una concepcion de la
vida. A través de esta idea basica encuentra la explicacion a sus inquietudes y

expectativas acerca del medio que le rodea



3.4.2. Socioldgica

La comunidad educativa tiene que estar ligada a la sociedad porque desde alli
nacen las experiencias, solo al relacionarse con su entorno podra lograr una optima

comunicacién y por supuesto desarrollarse de acuerdo a los avances sociales

La educacion y la preparacion del ser humano no es otra cosa que buscar la
estabilidad y mejora social del medio en que se vive, esta se forma y desarrolla a
través de la experiencia y pensamientos para formar el equilibrio y una convivencia

sana entre todo, todas y todos.

3.4.3. Actualizacion y fortalecimiento Curricular

El proceso de construccion del conocimiento en el disefio curricular se orienta al
desarrollo de un pensamiento Iégico, critico y creativo, a través del cumplimiento de
los objetivos educativos que se evidencian en el planteamiento de habilidades y
conocimientos. El curriculo propone la ejecucidn de actividades extraidas de
situaciones y problemas de la vida y el empleo de métodos participativos de
aprendizajes, para ayudar al estudiante a alcanzar los logros de desempefio que
propone el perfil de salida de la Educaciéon General Basica esto implican ser capaz
de: Observar, analizar, comparar, ordenar, entramar y graficar las ideas esenciales y
secundarias interrelacionadas, buscando aspectos comunes, relacion loégicas vy
generalizaciones de las ideas. Reflexionar, valorar, criticar y argumentar acerca de
conceptos, hechos y procesos de estudio. Indagar y producir soluciones novedosas

y diversas a los problemas, desde los diferentes niveles de pensamiento. (pag. 10).

3.4.4. Psicolégica

Formacion del ser humano no solo es un hecho de cultura o educacién sino que
también depende de la conducta que desarrolle en bien o perjuicio de la sociedad,
de alli parte que los pensamientos deben estar involucrados en un ambiente
sociocultural con bases en la historia para formar una buena y verdadera conciencia

de desarrollo social y culturar.



3.5. Objetivos

3.5.1. Objetivo General

Aplicar las técnicas de ensefianza por medio de juegos, actividades dinamicas e
interactivas para despertar el desarrollo potencial creativo en los estudiantes de

segundo a séptimo afo de basica.

3.5.2. Objetivos Especificos

Desarrollar habilidades cognitivas y actitudinales basados en juegos de ldgica vy

creatividad para resolver problemas matematicos en la vida productiva.

Motivar en los estudiantes la imaginacién y el pensamiento a través de juegos

matematicos para desarrollar el potencial creativo .

Desarrollar la comprension a través de la construccion activa del conocimiento para

resolver problemas matematicos.

3.6. Justificacion

Como parte de la vida cotidiana de los nifios y nifias es el vivir en condiciones
ludicas sin importar clase social, religion, ni los demas aspectos que limitan al ser
humano a relacionarse, este forma parte de su entorno contribuyendo al desarrollo
educativo inicial, por tal razén es necesario incluir los juegos, debido a que mediante
estas actividades se procesan los valores morales, culturales, ademas de adaptarse

y convivir con las demas personas que estan alrededor de ellos

3.7. Mision

Potenciar el desarrollo creativo, imaginativo en el area de matematica de los
estudiantes de segundo a séptimo grado de la escuela José Martinez Cobo
optimizando los recursos didacticos para despertar el pensamiento critico e interés

hacia esta importante asignatura.



3.8. Vision

Fortalecer el desarrollo de las habilidades I6gicas y analdgicas en los estudiantes y
asi formar entes capaces de resolver problemas matematicos durante el proceso

de formacion.

3.9. Factibilidad

Esta propuesta tiene su factibilidad de ejecucion por cuanto la Institucion en donde
se aplicara, cuenta con docentes predispuestos a aplicar esta guia creativa la misma
que sera de mucha ayuda para la realizacion y solucion de problemas matematicos
que serdn la base para alcanzar altos niveles de aprendizaje en el area de
Matematica,lo cual repercutird en el mejoramiento de notas de los estudiantes .

Por otra parte se aprovechara el dominio y agrado por la informética ya que con el
uso de juegos interactivos propuestos los educandos aprenderan y se especializaran
en las nuevas tecnologias de aprendizaje. Ademas se cuenta con el apoyo de las
autoridades, padres de familia y demas miembros que conforman la comunidad

educativa de la institucion escogida para el desarrollo de la presenta propuesta.

3.10. Importancia

Los docentes del siglo XXI deben ser personalidades de mentalidad abierta al
cambio para poder entender a los estudiantes de la actualidad, debido a que estos

son curiosos, preguntones y activamente entretenidos.

“Un educador creativo, es aquel que motiva al nifio a poner en juego
todo tipo de indagaciones, lo escucha activamente, se constituye en guia,
en la persona que lo acompana y lo alienta en su curiosidad y
descubrimientos .El educador creativo debe ante todo respetar a la
infancia y su necesidad ludica como medio de acercarse al mundo”.
(Santos, 2014) Facilitar la guia metodoldgica para mejorar la interactividad
entre el docente, los estudiantes, padres y madres de familias



3.11 Recursos

3.11.1 Financieros

Los materiales que se utilizaron fueron financiados por autogestion de las
responsables del proyecto, siendo estos: textos de consulta, papel formato A4,

camara fotografica, impresora, tinta, pendrive, CD, computadora e internet.

3.11.2. Humanos

Se considera en este aspecto a la directora de tesis quien nos gui6é eficazmente en
la realizacion de este trabajo de investigacion, maestrantes, compafieros de aula,
directora de la escuela,personal docente de la institucién donde se llevé a cabo el
proyecto y estudiantes de la misma.

3.12. Beneficiarios

Los beneficiarios directos seran los cuatrocientos ochenta y nueve estudiantes de la
institucién puesto que obtendran mayores logros en el aprendizaje de Matemética.
De la misma manera el personal docente el cual esta conformado por la Directora y
quince docentes de grados.porque su labor pedagdgica se proyectard a los
educandos. Los padres de familia que son un total de catrocientos cincuenta
representantes legales veran logros en la educacion de sus hijos en base a las
nuevas herramientas aplicadas por los docentes. Por ser esta institucion educativa la
Unica dentro de la cabecera parroquial se podria decir que el beneficio es abarcado

por los habitantes de la parroquia en general.

Grafico N° 3. 1 Guia con técnicas de ensefanza
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Fuente:https://www.google.com.ec/search?g=ejercicios+de+matematica+de+sexto+grado
+primaria&biw=1047&bih=486&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0CAYQ_AUoAWoVC
hMI7bg4tuSSxwlVxe0eCh13cgny#imgrc=eUEe9gQ75IqE1M%3A



https://www.google.com.ec/search?q=ejercicios+de+matematica+de+sexto+grado+primaria&biw=1047&bih=486&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0CAYQ_AUoAWoVChMI7bq4tuSSxwIVxe0eCh13cgny#imgrc=eUEe9gQ75lqE1M%3A
https://www.google.com.ec/search?q=ejercicios+de+matematica+de+sexto+grado+primaria&biw=1047&bih=486&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0CAYQ_AUoAWoVChMI7bq4tuSSxwIVxe0eCh13cgny#imgrc=eUEe9gQ75lqE1M%3A
https://www.google.com.ec/search?q=ejercicios+de+matematica+de+sexto+grado+primaria&biw=1047&bih=486&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0CAYQ_AUoAWoVChMI7bq4tuSSxwIVxe0eCh13cgny#imgrc=eUEe9gQ75lqE1M%3A

Técnicas

Conjunto de procedimientos, materiales o intelectuales, es aplicado en una tarea
especifica, con base en el conocimiento de una ciencia o arte, para obtener un
resultado determinado. Proviene del griego Texvikog (tejnicds), que a su vez se
deriva de téxvn (téjne), que significa 'técnica, arte u oficio'. La técnica es estudiada
por la tecnologia.

También se conoce como técnica la destreza o habilidad particular de una persona
para valerse de estos procedimientos o recursos.

Dentro del ambito de la ensefianza, la técnica comprende una importante variedad
de procedimientos, estrategias y métodos de indole intelectual que son empleados
tanto para impartir conocimiento

Fuente: http.//www.significados.com/tecnica/

Técnica de comunicacion

“La escucha activa significa escuchar y entender la comunicacion desde el punto de
vista del que habla. ;Cual es la diferencia entre el oir y el escuchar?. Existen
grandes diferencias. El oir es simplemente percibir vibraciones de sonido. Mientras
que escuchar es entender, comprender o dar sentido a lo que se oye. La escucha
efectiva tiene que ser necesariamente activa por encima de lo pasivo. La escucha
activa se refiere a la habilidad de escuchar no sélo lo que la persona esta
expresando directamente, sino también los sentimientos, ideas o pensamientos que
subyacen a lo que se esta diciendo. Para llegar a entender a alguien se precisa
asimismo cierta empatia, es decir, saber ponerse en el lugar de la otra persona”.
(Mendez, 2014)

La comunicacion verbal (tono de voz). La comunicacién no verbal ( contacto visual,
los gestos faciales, los movimientos de brazos y manos o la postura y la distancia

corporal).



Técnica logica

Logica matematica. “Es la disciplina que trata de métodos de razonamiento. En un
nivel elemental, la l6gica proporciona reglas y técnicas para determinar si es o no

valido un argumento dado”. Para (Rosental, 2015)

Técnica analdgica

“‘La analogia expresa una relacién , es una forma de comparacioén, [...Jcomo la
analogia es una forma de comparacién , el lector debe concentrarse en la
diferencia”. (Argudin, 2011, pag. 249)

Técnica interrogativa

“‘Conocer las experiencias de los individuos y explorar sus conocimiento,
intercambiar opiniones con el equipo, detectar la comprension que se va teniendo
sobre el tema, [...] esta técnica se establece un dialogo conductor-equipo
aprovechando el intercambio de preguntas y respuestas que formulan dentro de la

seccion”. (Crespo, 2011, pag. 16)

Técnica interactiva

“‘Activan el aprendizaje significativo, requiere de estudiantes y profesionales
habiles, preparados para interactuar e intervenir de manera reflexiva, ludica y
dindamica las problematicas familiares; lo cual supone reflexionar sobre el marco
conceptual, es decir, profundizar sobre el conjunto de conceptos, experiencias o
principios que existen como referencia para entender la realidad y para intervenir en
ella”. ( Garcia, 2013)



¢, Qué es la creatividad?

“ Capacidad para generar algo nuevo (original, inesperado y apropiado en una
amplia variedad de areas o dominios especificos (cientifico, artistico, manual,
literario, etc) (Stemberg, Lubart, 1996) Capacidad para captar la realidad de manera
singular, generando y expresando nuevas ideas, valores, significados. (Mencheén,
2002)” (pag. 1) (Solar , 2013) cita a Stemberg, Lubart, Menchen: “

Juegos en Matematica

El juego es una conducta de motivacion intrinseca, si uno no lo desea, no puede
jugar, de ahi que no se pueda imponer con violencia y obligacién el sentido del juego
a ningun individuo. El juego espontaneo requiere de la actitud ludica de los
practicantes, debido al gran abanico de posibilidades y variables que hace que cada
experiencia se perciba como nueva y enriquecedora. El juego es una conducta que
desarrolla la motivacion ludica, la cual se potencia para aprovechar las actividades
que se ejecutan utilizandolo como un medio del aprendizaje asi como también para

el desarrollo de ensefianza. Para (Sanchez, 2011, pag. 83)

Los juegos

Para (Sanchez, 2011, pag. 83) menciona que “El juego conlleva la participacion activa
por parte del jugador, [...]. Permite el desarrollo humano de la creatividad, la
resolucion de problemas, el desarrollo de papeles sociales, siendo por lo tanto una

actividad de gran importancia” (P.100).

Garvey deja una expresion y definicidn muy clara al decir que la participacion activa
de quienes participan en algun tipo de juego desarrollan una serie de habilidades
entre las que estan la creatividad y la inteligencia que los conduce a resolver sus
problemas dentro del ambito ludico que se encuentran desarrollando, esta es una
parte fundamental para desenvolverse en el la sociedad, formando parte del papel
protagdnico y no de espectador lo que los conducira una formacién mucha mas
activa y dinamica en un mundo que exige mas cada dia a sus habitantes
constituyendo a personas capaces Yy criticas para un mejor vivir que busca hoy en
dia las leyes ecuatorianas. Nevada Fuente (2008. P11) citado en su libros de
(Pozz0o, 2009)

Gréfico N° 3. 2: Segundo grado



Fuente: Libro de Matematica de Segundo grado

Gréfico N° 3. 3: Secuencias gréficas

Secuencias: ordena las secuencias y enuméralas

» Reproducir, describir y construir patrones de objetos y figuras a base de sus

|
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i Destreza con criterios de desempefio
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[ |

AatrikhiitAnce



Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréafico N° 3. 4: Secuencias numéricas

Secuencias: con numeros, continua la secuencia
Destreza con criterios de desempefio

Contar cantidades del 0 al 99 para verificar estimaciones



Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréafico N° 3. 5: Laberinto

Laberinto: encuentra el camino

Destreza con criterios de desempefio:

Desarrollar habilidades matematicas .



Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Grafico N° 3. 6: Unién de puntos

Une los numeros para formar la figura

Destreza con criterio de desempeno:

Reconocer los nUmeros




Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréafico N° 3. 7: Colorea los nimeros

Colorea los numeros

Destreza con critrerio de desempeiio: 1=azul ]
2=marron

Reconocer los nimeros 3=rojo
4=rosa

O e~ (<



Fuenter: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Grafico N° 3. 8: Sumas en cadenas
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jDestreza con criterio d desempeifio:

IResolver adiciones sin reagrupaciéon con nimeros de una
lecifra.
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Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréafico N° 3. 9: :Sumas

Destreza con criterio de desempeiio:

Resolver adiciones sin reagrupaciéon




Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréfico N° 3. 10: Tercer grado



Grado

UNIDADsS

Fuente:Libro de Matematica de tercer grado

Grafico N° 3. 11: Jugando aprendo a sumar

:Destreza con criterio de desempeno:



Resolver adiciones sin reagrupacion

Coloca los numeros 4, 5, 9, 12 y 13, uno en cada casilla , de tal forma que la suma
de cada fila, columna o diagonal sea 34

34

1 |7 |7 |14 &

34

V

v

10 [3 |16 *
15 |6 >

Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario



Grafico N° 3. 12: Juegos de sumas con trenes

Destreza con criterio de desempeiio:

Resolver adiciones sin reagrupacion

Juegos de Sumas con Trenes

Mombee: 000000 [Faechar

Mama lxs cajar gue fenen Ins msuledos correcios de las DpefRones giss
aparcoeren on s nubes ¥ ancéa la palabm secrela que resulla uriando & el no
faohada de cacla wagon

Falabra:

Fuente:http://neoparaiso.com/imprimir/juegos-matematicos-sumas.htmi

Grafico N° 3. 13: Juegos con dobles y triples



Destreza con criterio de desempeiio:

Reconocer mtades ,dobles y triples en unidades de objetos

|Ebd,obizfd,e/3 tltriplede 7
|| Eltriple de 5 ELdoble de 23
tldoble de 6 Eltriple de6
|| Eltriple de 4 Eldoblede 15
|| Eldoble de 10 ELtriple de 10
|Ca1wla/e1/ nwimero

Eltriple de vy ruiimeroes 18 ;Cudl ex ese vuiimero?

El doble de un nimero-es 20 ;Cual es ese numero?

Fuente: http://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-
de-matematicas



Gréfico N° 3. 14: Juegos con la recta numérica

I
1 Destreza con criterio de desempeno:

Ubicar nimeros naturales en la recta numérica
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Fuente:https://www.google.com.uy/search?q=base+10&tbm



Gréafico N° 3. 15: Sumas con reagrupacion

Destreza con criterio de desempeio

Resolver adiciones y sustracciones con reagrupacion

1. Completa:

Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline
Apolinario



Gréfico N° 3. 16: Ejercicios con base diez

Destreza con criterio de desempeiio:

Agrupar objetos en centenas, decenas y unidades con material concreto

=100

=10

100 + 10 + 10 + 5

100 + 10 + 10 + 10 +5 + 2

base+10&client=ms

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q



Grafico N° 3. 17: Juegos con signos Mayor y Menor

Destreza con criterio de desempeiio:

Establecer relaciones de orden con nimeros menores a mil

Escribe el signo- mayor > o-menor < segiiw correshonda

458 498 126 106
286 268 329 345
290 299 656 758
Ovdena de menor a mayor

“ 728 |253 “347 269 Iu‘;'-35"—’1L “ 757 ||810 ||236 |311 |129

Orvdena de mayor o menor ‘

412 |615 “531 445 IIBS“IQ? 480 ||#423 |183 |831

Fuente: http://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-de-

matematicas



Grafico N° 3. 18: Cuarto Grado

Grado

Fuente: Texto de Tercer grado

Grafico N° 3. 19: Ruleta multiplicadora



" NN NI NN BN BN EEN BN BN BEN BN BN NN BN BN SEN BN BN SEN BN BN BEN BN BN BEN BN BN BEN BN BN NN B BN SN B S

Destreza con criterio de desempeiio:
Resolver y formular problemas de multiplicacion

Lograr mayor integracion grupal.

Desarrollo

La docente pedira que observen bien las fichas con los numeros, antes de jugar,
después dividira grupos con los estudiantes que no participan en las clases,
designandole ser lider del grupo.

El juego es verificar cuales son los niumeros que se estan multiplicando, el lider

debe de comentar las experiencia de cada uno y preguntar.

Fuente:: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Gréfico N° 3. 20: Juego: triangulo magico 15

Destreza con criterio de desempefio:

Desarrollar la l6gica matematica

Anlicar loe conocimientn ecobre |Ia ciima



Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario -Lic. Dalinda Jacqueline Apolinario

Grafico N° 3. 21: Juego: cuadro magico 6

Destreza con criterio de desempefio:

Desarrollar la logica.
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Fuente: Lic. Grace Marjorie Apolinario Apolinario — Lic. Dalinda Apolinario Apolinario

Gréfico N° 3. 22: Juegos de Logica- Matematica
o S ————

Destreza con criterio de desempeiio:

Desarrollar la I6gica matematica

cuada y resuelve el problema

|
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:
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Grafico N° 3. 23: : Lectura y escritura de numeros

Destreza con criterio de desempeiio:

Escribir y leer correctamente numeros naturales hasta el 99000

‘EW%@MWMWWWWO? \

81.424

37.609

‘49.005

24.098

56.704

‘64.322

Escribe todoy los nmimeroy de 4 cifray que tienen
3 millawes, 5 decenasy 9 unidades

Fuente: http://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-
de-matematicas-y-numeros/ejercicios-de-matematicas-para-
primaria-2.html/attachment/matematicas-primaria-05



Grafico N° 3. 24: Ejercicios con nUmeros romanos

j Destreza con criterio de desempeio:

: Escribir y leer nuUmeros romanos.

iRdeebvalor de loy niimeroy romanoy y completo

I=1 X=10 C=100 M=1000
V=5 L=50 D= 500

XII LXII 65

CcL DXXI 1234

McCL XCIX 543

Fuente: http://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-

de-matematicas



Gréafico N° 3. 25: Divisiones

Destreza con criterio de desempeiio:
Calcular productos y cocientes exactos utilizando varias estrategias.

Divide y hag la prueba de la divisidn

9 5 |2 47 X 2 =94

Fuente: http://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/fichas-
de-matematicas



Grafico N° 3. 26: Quinto grado

Grado

Fuente: https://www.google.com.ec/search?g=juegos+matematicos

Grafico N° 3. 27: El Tangram



Juego: El TANGRAM

Es un juego popular de origen chino, muy antiguo, que consiste en 7 piezas
(aunque hay diferentes versiones):

. 1 cuadrado

. 2 triangulos grandes

. 1 triangulo mediano

. 2 triangulos pequefios
. 1 trapecio

A partir de las cuales se pueden realizar multitud de figuras de caracteristicas
diversas: animales, personas, barcos, figuras abstractas, etc

Destrezas con criterio de desempefio:

. Orientacion espacial

. Estructuracion espacial

. Coordinacion visomotora

. Atencion

. Razonamiento l6gico espacial
. Percepcion visual

. Memoria visual

. Percepcion de figura y fondo

La evaluacion del empleo de este juego resulta muy satisfactoria sobretodo con
nin@s con problemas de tipo disgrafico(mala letra), ya que potencia diferentes
habilidades que inciden en el correcto desarrollo de la escritura, como son el
desarrollo del espacio o la coordinacion visomotora. Vistas las ventajas que
implica el uso del juego Tangram, conviene tener presente ademas que se trata
de un juego muy econdémico y facil de encontrar, al mismo tiempo que también
se lo puede fabricar uno mismo

Fuente: http://psicopedagogias.blogspot.com/2008/01/el-tangram-un-juego



Grafico N° 3. 28: El Tangram
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Fuente: http://psicopedagogias.blogspot.com/2008/01/el-tangram-un-juegol

Gréfico N° 3. 29: Juego interactivo de multiplicaciones y divisiones


http://psicopedagogias.blogspot.com/2008/01/el-tangram-un-juegol
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Fuente:Fhttp://www.cyberkidz.es/cyberkidz/juego.



Grafico N° 3. 30: Unidades de mil.

Destreza con criterio de desempeiio:

Reconocer las medidas de longitud del metro, sus multiplos y submultiplos.

~
a. ¢ Cuantos cm mide este tren?
M— 853 | 835 8.850 8.350
85m 35dm 1. D 2. D 3. D 4, D
b. ;Cuéntos cm mide este avion?
w 7.248 | 482 |4.872 5.520
48m 72dm 1. D 2. G 3. D 4, D
C ¢ Cuantos cm mide este arbol?
4 600 330 3.000 3.300
3m 30dm 1. D 2 D 3. D 4. D
e J

Fuente:: www. educapeques.com

www, educapeques .com



Gréafico N° 3. 31: Relaciones de pertencia y no pertenecia

Destreza con criterio de desempeiio:

Establecer relaciones de pertenencia y no pertenencia aplicando la légica

- B

G

r,c‘v‘q
NF

(=
(=

@ @ & € P o Elldpiz no pertenece al conjunto P
3 :
&

Se utiliza los
SIENOS!

£ porencce

¢ N0 perienece

P n Elarbol pertenece al conjunto P

P = La manzana pertenece al conjunte P

‘gﬁ P v La flor pertenece al conjunto P
)

Completa con los simbolos € 6 2.

e racs

P B La pelota no pertenece al conjunto P

m_ A
o A
h A
s A
1 C
2 C
3 C

Fuente:www. matematical.com

Grafico N° 3. 32: Consigna de division



Destreza con criterio de desempeiio:

Ubicar fracciones simples en la semirrecta numérica.

Reulnete con dos compafieros para resolver lo que se plantea.

1. Ubiquen scbre la recta numérica las siguientes fracciones.

| o
IS
[#3)
o

| |
T T

o) 1 9 7 5 23
3 2

2. Dadas las siguientes fracciones, escriban dos maneras mas de
representar el mismo numero. Los primeros dos casos estan
resueltos.

a 3.3 .3 2 3.5
) wotio*ior 20%t0*T0
2. 16 8 9 18
b) S+5 3t tiotzo
S e PO s s By e s
5 5 56 5 5 5 5B 5

d)

&

e
w3
n

Fuente: http://pacoelchato.com/tareas/ayuda-para-tu-tarea-de-quinto

Gréfico N° 3. 33: Practiguemos con conjuntos

Destreza con criterio de desempeiio:

Establecer determinaciones de conjuntos






Grafico N° 3. 34: Sexto Grado
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