INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion toma lugar en la Comuna Loma Alta
del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, cont6 con la
participacion de las autoridades, docentes, estudiantes de las
instituciones educativas involucradas en este proceso investigativo, donde
se tratd sobre el desarrollo de competencias en el area de Matematica y
que afecta el normal desarrollo al proceso de ensefianza aprendizaje y
por ende involucra a la adquisicion de conocimientos y al rendimiento

escolar.

Es de mencionar que investigaciones realizadas al respecto dan cuenta
que el desarrollo de competencias si involucra de manera directa al
proceso de ensefianza aprendizaje por lo que el rendimiento escolar de
los estudiantes se ve afectado, de alli que la responsabilidad recae de
manera directa en el docente, quien debe de realizar las rectificaciones en

las planificaciones a fin de contrarrestar esta situacion.

Esta situacién implica ahondar en los efectos que se producen al no saber
aplicar de manera correcta las estrategias en el desarrollo del proceso de
enseflanza aprendizaje por competencias, explicar ademas las
incidencias de las actividades docentes con el uso de las tics en el area
de matematicas y finalmente se analiza las influencias de las tics en el
proceso de ensefianza aprendizaje al ser utilizadas como herramientas

didacticas.

Realizar la investigacion se justifica por su relevancia en el ambito
educativo, aporta util informacion tedrica y practica en el espacio social al
contribuir en formar ciudadanos competentes y emprendedores, las
relaciones familiares también se ven fortalecidas al desarrollar estudiantes
responsables y comprometidos en contribuir a la felicidad familiar por todo

esto el presente proyecto es conveniente de ejecutar.



En el aspecto metodologico esta investigacion es abordada desde el
punto de vista descriptivo, enmarca su disefio en la investigacion de
campo, la poblacién consistié en los estudiantes de las cuatro unidades
educativas de la comuna “Loma Alta”, la muestra fue extraida a través de
una formula, el procesamiento de datos permiti6 mostrar los resultados a
travées de tablas y graficos estadisticos para finalmente aprobar las
hipotesis.

El proyecto esta formado por tres capitulos el primer capitulo detalla la
probleméatica que motiva la investigacion, plantea los objetivos, hace un
breve recorrido a través de la literatura para encontrar fundamentos
tedricos con respecto al tema de investigacion, presenta las hipétesis con
sus respectivas variables, presenta la metodologia utilizada en el proyecto

y los impactos que se espera lograr con la investigacion.

El capitulo dos, presenta los resultados de la aplicacion de las encuestas
efectuadas a los estudiantes y docentes, esta forma de recoleccion de
datos permite tener informacién de primera mano con respecto a las
variables de investigacion, se muestran cuatro graficos donde se expone
los resultados una prueba de Matematica realizadas teniendo en cuenta

las competencias.

Finalmente el capitulo I, presenta la propuesta, donde se plantea talleres
de capacitacion para docentes en lo que respecta a la actualizacién en
estrategias didacticas, se concluye este capitulo con las conclusiones y

recomendaciones.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1. Problematizacion

El desarrollo de competencias dentro del marco educativo ecuatoriano es
un tema de gran relevancia en la actual sociedad del conocimiento, la
preocupacion del gobierno es sentar bases solidas para formar
ciudadanos conscientes de su role en el progreso del pais y la necesidad

de seguir aprendiendo durante toda la vida.

El sistema educativo nacional juega un papel importante en la preparacion
de los futuros ciudadanos quienes necesitan perfeccionar diariamente sus
conocimientos, habilidades y destrezas con la finalidad de lograr reforzar
las competencias en los estudiantes y motivarlos a seguir asimilando

Nnuevos conocimientos.

La presente investigacion tendrd lugar en la Comuna Loma Alta
perteneciente al Cantén Santa Elena de la Provincia de Santa Elena, en
este lugar se encuentran funcionado cuatro Instituciones Educativas
Fiscales de Educaciéon Basica Media, donde se educan aproximadamente
mas de quinientos estudiantes de nivel social media — baja, en cada uno
de estos centros se presenta un denominador comun el mismo que esta
preocupando tanto a directivos, docentes y padres de familia, este
problema tiene que ver con el deficiente logro de competencias en el area

de Matematica.

Las competencias que requieren desarrollar los estudiantes actualmente
se enfocan en el saber hacer, demandan no solamente el conocimiento

gue logicamente es importante sino también su aplicaciéon en la vida
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diaria, cada area de conocimiento desarrolla sus propias competencias,
sin embargo existen competencias transversales que todos los
estudiantes requieren desplegar pero en los Centros Basicos de la
Comuna Loma Alta no se estd consiguiendo desarrollar estas

competencias.

Por otro lado los docentes al ser una parte importante en el proceso
ensefianza aprendizaje y siendo ellos los guias de la practica educativa
necesitan poseer las competencias necesarias para desenvolverse en sus
actividades diarias, los maestros requieren tener un amplio conocimiento
del contenido cientifico de la asignatura que imparten, hacer uso de
estrategias actualizadas, tecnologias de informacién y conocer la

psicologia humana.

La realidad educativa en los Centros de Educacion Basica Media y Alta
aun no estan propiciando en los estudiantes el alcance de competencias,
esto se evidencia a través de informes mensuales procedente del trabajo
de los docentes en las aulas, las competencias de los estudiantes apenas
logra el minimo requerido, demostrando que los alumnos necesitan
todavia conocer y dominar las herramientas que les permita adquirir y
reproducir los conocimientos adquiridos en el salon de clases en

situaciones reales.

Finalmente los resultados de las evaluaciones aplicadas a docentes y
estudiantes hacen evidente la urgencia de trabajar en competencias, por
tal razén el gobierno a través del Ministerio de Educacion del Ecuador
continda impulsando la capacitacion del staff de docentes fiscales en su

afan de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por todo lo antes expresado es lamentable descubrir que en la actualidad

pese a los adelantos tecnologicos y las nuevas metodologias, los



establecimientos educativos de la zona aun contindan impartiendo
enseflanzas con métodos tradicionalistas que hacen las clases
monétonas y aburridas. De alli la importancia de hacer uso de la didactica
moderna que motive, guie, proporcionando la informacion adecuada que
el educando necesita para desarrollar las competencias que necesita para

la vida.

1.1.2. Delimitacion del problema

= Campo: Educativo, Nivel Basico

» Delimitacién temporal: 2015

= Delimitacion poblacional: 400

»= Delimitacién espacial: Comuna Loma Alta

1.2. Formulacion del Problema de Investigacion

¢, Cudl es la incidencia del desarrollo de competencias en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de Matemética la misma que permite
mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes de los Centros de
Educacién Bésica de la Comuna Loma Alta del Cantén Santa Elena,

Provincia de Santa Elena durante el ano lectivo 2014 - 2015?

1.2.1. Sistematizacion del Problema de Investigacion

¢En gqué medida el desarrollo de competencias incide en el area de
Matematica para determinar el empleo de estrategias didacticas
adaptadas a las necesidades de los estudiantes de los Centros de
Educacién Bésica de la Comuna Loma Alta del Cantén Santa Elena,

Provincia de Santa Elena durante el afo lectivo 2014 - 2015?



¢,Como la capacitacion del docente afecta en el proceso ensefanza
aprendizaje en el &rea de Matematicas de los estudiantes de los Centros
de Educacion Basica de la Comuna Loma Alta del Canton Santa Elena,

Provincia de Santa Elena durante el afo lectivo 2014 - 20157

¢En qué medida la utilizacion de las Tics influye en el rendimiento escolar
en el area de Matematica en los estudiantes de los Centros de Educacion
Béasica de la Comuna Loma Alta del Canton Santa Elena, Provincia de

Santa Elena durante el afio lectivo 2014 — 2015.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

= Determinar la incidencia en el desarrollo de competencias y el proceso
de ensefianza aprendizaje en el area de Matematica la misma que
permite mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes de los
Centros de Educacion Béasica de la Comuna Loma Alta del Canton
Santa Elena, Provincia de Santa Elena durante el afio lectivo 2014 -
2015.

1.3.2. Objetivo Especifico

» Diagnosticar en qué medida el desarrollo de competencias incide
en el area de Matematica para determinar el empleo de estrategias
didacticas adaptadas a las necesidades de los estudiantes de los
Centros de Educacion Basica de la Comuna Loma Alta del Canton
Santa Elena, Provincia de Santa Elena durante el afio lectivo 2014
- 2015



= Conocer como la capacitacion del docente afecta en el proceso
enseflanza aprendizaje en el area de Matematica de los
estudiantes de los Centros de Educacion Bésica de la Comuna
Loma Alta del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena
durante el afio lectivo 2014 - 2015.

= Analizar en qué medida la utilizacion de las Tics influye en el
rendimiento escolar en el area de Matematica en los estudiantes de
los Centros de Educacion Basica de la Comuna Loma Alta del
Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena durante el afio
lectivo 2014 — 2015.

1.4. Justificacién

La Educacién General Béasica apunta al desarrollo de competencias
bésicas transversales para asegurar que los estudiantes logren cursar el
Bachillerato General Unificado de forma exitosa, de esto dependera que
ellos sean capaces de construir de forma individual e independiente su
propio conocimiento asi también podran trabajar en equipo y

organizadamente logrando triunfar en la vida.

El desarrollo de competencias se encuentra garantizado en la
Constitucion de la Republica y la Ley Organica de Educacion Intercultural
por lo tanto es un asunto que no debe ser tomado a la ligera por el
contrario todos los docentes deben conocer y asegurar que el proceso de
enseflanza aprendizaje desarrolle competencias en sus estudiantes. El
desarrollo de este trabajo investigativo expondra la relacion existente
entre el desarrollo de competencias y el proceso de ensefianza
aprendizaje, servira de guia didactica para que el docente obtenga un
mejor entendimiento sobre lo que significa trabajar en competencias en la

Educacion General Basica.



Desarrollar competencias en los centros educativos es un tema de
trascendencia nacional que el estado esta evaluando a través del Instituto
Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL) como parte de la rendicion
de cuentas en lo que respecta al asunto de educacién, por lo tanto en
todos los centros educativos del pais los estudiantes deberan estar

desarrollando sus competencias.

Con la presente investigacion se beneficiaran los nifios y nifias de los
Centro de Educacion Basica “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta,
Alberto Panchana Padréon y Eduardo Aspiazu” de la comuna Loma Alta,
en el area de Matematica, otro grupo favorecido con la investigacion

seran los docentes de estos centros educativos.

Este proyecto educativo pretende ademas proporcionar un mejor
entendimiento de lo que son las competencias y cOmo trabajar en estas
dentro del proceso ensefianza aprendizaje, porque mucho se habla de
este tema pero son pocos los docentes quienes realmente saben lo que

significa e implica este término.

La investigacion recolectard datos a través de encuestas, entrevistas,
instrumentos de evaluacién y la observacion, con el fin de poder
analizarlos y extraer conclusiones que serviran para elaborar la propuesta
con la cual se quiere dar solucién a un tema de trascendental importancia

en el ambito educativo de esta sociedad del conocimiento.

1.5. Marco de referencia de la investigacion

1.5.1. Antecedentes de la investigacion

En el Ecuador desde hace ocho afios se ha venido experimentado

cambios politicos significativos que estan afectando de manera profunda



los ambitos sociales, econdmicos, salud y educacion, las constantes
transformaciones que enfrenta la sociedad ecuatoriana en el presente
mundo globalizado, apuntan a la calidad de ciudadanos competentes, que
se formen en los diferentes centros educativos, que sean capaces de

estar en constante evolucion.

Con respecto al asunto de competencias en el &mbito educativo nacional
ecuatoriano la Universidad Internacional SEK del Ecuador realizé una
investigacion bajo el titulo “Modelo Educativo Basado en Competencias
de Formacion Internacional” donde se menciona que el desarrollo de
competencias se relaciona con la calidad en el aprendizaje, por lo cual se
requiere de un reajuste en los programas educativos de tal manera que se

encuentren en relacion son las demandas sociales (SEK, 2011).

El estudio realizado por la Universidad SEK justifica el desarrollo de
competencias por la situacidbn que se vive en el ambito nacional,
internacional y tecnolégico, a esto agrega las caracteristicas de las
competencias que la institucion educativa debe desarrollar y menciona
que se desarrollara el pensamiento complejo, el liderazgo y relacionar lo

tedrico con la practica.

La investigacion asegura que la educaciébn basada en competencias
servira de guia para el docente quienes deberan crear el ambiente
apropiado en los centros educativos los mismos que se convertiran en
lugares propicios de construccion y formacion holistica de los estudiantes,
de tal forma que se ellos posean las herramientas necesarias para

enfrentar la vida.

En el VI Congreso Internacional Latina de Comunicacion realizado en

Diciembre del 2014, publica en la revista Latinacs.org la siguiente



informacion con respecto a las competencias mediaticas en el Ecuador,
donde se destaca la relacion entre las competencias y la tecnologia, en el
articulo se resalta el estudio realizado entre jévenes de 14 y 18 afios que

cursan estudios en nivel bésico y bachillerato.

El resultado de la investigacion afirma que la tecnologia es parte
importante de la vida de los jovenes de esta era, por lo cual corresponde
a los docentes saber desarrollar competencias que permitan al estudiante
hacer uso de estos dispositivos electronicos para aumentar su

conocimiento y no simplemente fomente el ocio (Comunicacién, 2014).

1.6. Marco de Referencia de la Investigacion

1.6.1. Fundamento Filos6fico

La transformacion rapida y constante es la caracteristica de la actual
generacion tal parece que quienes no estan al ritmo de estos cambios
guedaran en la monotonia, viviendo de conocimientos desactualizados,
para evitar caer en esta situacion se requiere de instituciones educativas
que fomenten en sus estudiantes el desarrollo de sus habilidades,
tomando en cuenta sus emociones, sentimientos, estilos de aprendizaje,

intereses e interaccion con la comunidad.

La educacion de los individuos resalta las individualidades de quien se
esta formando sin embargo cada uno trabaja teniendo conciencia que su
esfuerzo junto con el de los demés contribuyen a crear un mundo mejor,
decidido a innovar, haciendo decisiones acertadas, demostrando que es

competente.

Entonces surge la pregunta ¢Como preparar a los estudiantes para la
vida? la respuesta seria provocar una verdadera revolucién en la escuela,

comenzando con cambiar la forma de pensar con respecto a las
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evaluaciones porque cuando se habla de este asunto los estudiantes
asocian la evaluacion con simplemente la obtencion de la calificacion
requerida para aprobar la asignatura, preocuparse solamente por la parte
cuantitativa no es del todo bueno porque el alumno no hace conciencia de

aprender para aplicarlo en la vida.

El instinto de supervivencia es una de las mas importantes caracteristicas
de la raza humana, esa capacidad de poder transmitir a las nuevas
generaciones los conocimientos, a su vez mejorarlos ha permitido que
esta no desaparezca sino al contrario pueda enfrentar y solucionar todo
tipo de dificultad tanto en el &mbito personal, profesional, emocional,

familiar, entre otros.

El ser humano un ente que piensa

El cuerpo humano es citado por la filosofia como la sustancia de donde
emergen las ideas y pensamientos, a través de los pensamientos el alma
busca una explicacidon de lo que sucede a su alrededor, es entonces que
entra en accioén la educacion, la misma que empieza desde el nacimiento

y lo acompafiara durante toda la vida.

En su afan de encontrar respuestas a las cuestiones que el ser humano
se plantea, empieza a construir sus respuestas pero a la vez otros
influyen en su forma de pensar, se puede decir entonces que la educacion
es un proceso donde el producto final dependera del propio ser, pero

requerira de todas las personas que le rodean.
El ser pensante debera necesariamente involucrarse en el proceso de

aprendizaje caso contrario seria imposible educarse si este no esta

consciente del requerimiento de aprender, es fundamental que el nifio,
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joven e incluso adulto cultive el deseo por adquirir mayor conocimiento
(Malpica, 2012).

Moreno (2003) menciona con respecto a la diferencia de entender y

explicar:

‘Las cosas que nos rodean pueden ser explicadas siempre y
cuando se tenga idea clara y conocimiento de leyes fisicas para explicar
el cdmo de las cosas, en cambio entender algo es comprender el porqué
de algo” (p. 528)

Un ingrediente necesario para entender el mundo que nos rodea es la
razon la misma que busca unificar todo lo que previamente el ser humano
conoce, de esta forma halla explicacion de aquello que no esta
claramente identificado, serd la ciencia con esa infinita cantidad de
informacion la fuente del conocimiento de lo desconocido, segun el
filésofo Kant esos descubrimientos estaran basados en la Matemética y la

Fisica.

La Matematica en la filosofia

Para el filosofo Kant Citado por Francisca Ortiz (2009), expresa que: “las
ciencias Matematica se asientan en juicios sintéticos a priori que en otras
palabras se refiere a las verdades o las realidades en las que el ser
humano estd rodeado, toda esta informacion aumenta dia a dia su
conocimiento, es ente activo en el aprendizaje, utiliza las experiencias

previas para entender los nuevos conceptos”.

Este fildsofo determina que existen dos clases de conocimiento el primero

es el a posteriori producida por las experiencias, en cambio el
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conocimiento llamado a priori es independiente de las experiencias es

conocido también como el conocimiento puro.

Para los fildsofos las mateméticas es un conocimiento universal y requiere
de conocimiento a priori en donde el juicio sintético o juicios particulares
ensanchan el entendimiento, de esta forma el ser humano tiene un papel
importante en la construccion del conocimiento al dejar de convertirse en
un simple receptor.

En lo que respecta a las Matematica el filosofo Descartes, citado por
Gutierrez A. (2009) asegura que “para concebir esta ciencia se requiere
de conocer el método el mismo que estd compuesto por el analisis y la
sintesis asi lo deja establecido al momento que emite las cuatro reglas

gue ayudan a entender lo que es la razon”.

‘La primera regla era evitar los prejuicios en otras palabras no
emitir juicios antes de tener claro conocimiento de lo que se nos presenta,
la segunda regla es descomponer el problema en varias partes, la tercera
regla consiste en ordenar los pensamientos, y la cuarta revisar y
cerciorarse de que no se ha pasado por alto ningun detalle para estar
seguros de encontrar la verdad” (Ortiz, op. cit).

Garcia, (2000) comenta respecto a las cuatro reglas que Descartes
enuncia como necesarias para ayudar a la razén: “Es gratificante
comprobar que los principios enunciados por Descartes siguen siendo hoy

en dia completamente validos y necesarios” (p. 49)

Definitivamente la facultad de pensar es algo del cual ningun ser humano
puede prescindir, el pensamiento es esencial para desarrollar el
pensamiento critico, forma parte del alma sin esta no se facilitaria el

conocimiento, se establece entonces que el método matematico debe ser
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dominado por los seres humanos, los mismos que siempre estan en

busca de la verdad.

Por lo expuesto por los autores, el desarrollo de competencias en el
proceso de enseflanza aprendizaje de los estudiantes contribuye a
consolidar los conocimientos que éste adquiere, a su vez mejorara el

rendimiento escolar de cada uno de ellos.

1.6.2. Fundamentacion Pedagdgica

El actual sistema educativo exige de docentes con amplio conocimiento
de estrategias pedagdgicas centradas en el aprendizaje, se debe cambiar
esa forma de ver la docencia como simplemente el desarrollo de
contenidos en el salén de clase pero olvidando que se requiere desarrollar
capacidades asi como de habilidades cognitivas que desarrollen

competencias.

“‘En educacion por competencias se requiere de maestros con
dominio metodolégico de organizacion, investigacion, orientacion y
realizacion de actividades pedagdgicas en el aula, a la vez que
comprende y entiende las necesidades de cada uno de sus estudiantes

en la adquisicion de competencias.” (Guaman G. , 2008).

Las competencias adiestraran al estudiante enfrentar los distintos
problemas en la vida, al ser capaz de trabajar independientemente para
apropiarse de los conocimientos o encontrar soluciones utilizando la
comunicacion asi como las herramientas tecnolégicas, podra adaptarse
con facilidad en la sociedad respetando las ideas, creencias, o ideas de

los demas.
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Para sustentar pedagdgicamente las competencias a desarrollar en el
sistema educativo, estas pueden ser clasificadas en tres grupos o clases,
el siguiente cuadro muestra las tres categorias en las que han sido
dividas, las cuales seran perfeccionadas en los afios de escolaridad.

Gréfico No. 1. Categorias de las competencias.

- ] Utiliza la

; comunicacion
Trabajo ,:> Trabajo en F>

- dl ld I y
individua grupo herramientas

tecnologicas

Fuente: (Guaméan, 2008)
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Educar en competencias es formar personas que expresen curiosidad por
aprender, que tengan la voluntad de transformar la sociedad donde se
desenvuelve, pero no significa que olviden o nieguen su propia identidad
cultural, su historia y los valores morales, al contrario estaran incluidas

como parte del su conocimiento precedente del cual parte la educacion.

Las competencias son el resultados de varios ingredientes tales como las
habilidades, los conocimientos, las actitudes, se le agrega la motivacién,
todo este conjunto es desarrollado a lo largo de la vida tanto en su vida
familiar, escolar y en su interaccion con la sociedad, se debe dejar claro
entonces que la competencias no es Unicamente la parte cognitiva sino

gue incluye la inteligencia emocional e interpersonal.
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Mucho se habla de competencia sin embargo pocos realmente conocen lo
que este término quiere decir, la Organizacion para la Cooperacion y
Desarrollo Econdémico (OCDE) dice que “competencias son las
habilidades y capacidades adquiridas a través de un esfuerzo deliberado

y sistematico por llevar a cabo actividades complejas”.

Pedagogia critica

La educacién ecuatoriana trabaja por competencias, utiliza la pedagogia
critica conocida también como la pedagogia libertadora, motiva en el
estudiante la curiosidad y el cuestionamiento al promover la observacion,
la comparacion y el andlisis, coordina la teoria con la practica para
alcanzar soluciones de los diferentes problemas que se plantean.

McLaren (2008) menciona con respecto a la pedagogia critica lo

siguiente:

“La pedagogia critica crea un espacio en el que estudiante debe
ser capaz de asumir su propio poder como agente critico; proporciona una
esfera en la libertad sin condiciones, una libertad para cuestionar y
afirmar, resulta basica para los objetivos de la universidad y la
democracia.” (17)

La pedagogia es la ciencia que moldea la practica educativa se adapta al
proyecto que los gobiernos se plantean con relacién a la educacion de los
futuros ciudadanos, la pedagogia critica se fundamenta en las teorias

cognitivista, conceptual y constructivista.
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Pedagogia Matematica

La Matematica es ciencias del conocimiento que al convertirse en un
programa de ensefianza y siendo que esta serda trabajada por el docente,
requiere de varios factores que le permitan llegar a los estudiantes, por tal
motivo toma en cuenta aspectos como los psicologicos, sociologicos e

ideoldgicos.

Para los pedagogos la ensefianza de Matematica debe contener un poco
de lo tradicional, tecnoldgico e investigativo, en lo que respecta al aspecto
tradicional este toma lugar en el aula donde el estudiante requiere realizar
de forma regular ejercicios de Matemética en su afan de dominarlos, en lo
tecnologico hoy se puede utilizar software interactivos para el aprendizaje
de Matematica, en lo investigativo se motivara al alumno a ampliar el

conocimiento que adquiere en la clase.

Ortiz, (2006) menciona con respecto a la funcion del docente lo siguiente:

“‘Existe un esquema que asigna roles tanto para el docente como
para el alumno, se establece que el primero es el poseedor de los
conocimientos y el segundo es el receptor. Relacion aceptada incluso por
la sociedad, roles cdmodos que admiten al maestro su autoridad y que el
alumno no necesita hacer ningun esfuerzo mental, todo les llega

terminado.” (p. 54)

El ser humano se enfrenta a un mundo cargado de problemas que
generan incertidumbre al cual el hombre debe escoger una respuesta
inmediata, sin embargo el hombre en su afan de encontrar la solucion se

emerge en la busqueda de la solucion y se da inicio a la investigacion.
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En el campo de la asignatura de Matematica cuando se menciona la
palabra problemas este se refiere a una situacion didactica diferente con
respecto a un tema que previamente se ha enseflado, motiva al

estudiante a responder acorde a lo que €l ha aprendido.

Los problemas en Matematica logran en el alumno el uso de nuevos
procedimientos, la asociacion con otros temas ya estudiados o
experimentados esto hace que se forme esquemas o0 estructuras
mentales, al que se conoce como aprendizaje dialéctico por su adaptacion

a los problemas siempre nuevos y cambiantes.

La busqueda de solucion por parte de los estudiantes crea en ellos el
gusto por el trabajo en equipo, la creatividad, el aprendizaje se hace mas
significativo porque ellos no se esclavizan en repetir los mismos ejercicios

muchas veces sin saber para qué le serviran en la vida.

Por su lado el docente requiere invertir mayor tiempo a la investigacion de
los problemas matematicos que se relacionen con el tema que se ensefia,
debe empezar a confiar en los educandos porque ellos tienen la
capacidad de seleccionar la estrategia donde ponen en juego la légica,

activando el pensamiento.
Cuando se ensefia a través de la busqueda de una solucién para

determinado problema, pedagdgicamente este tipo de ensefianza expresa

relacion entre tres importante componente que son:
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Gréafico No. 2. Enseflanza mediante solucion de problemas

El
contenido

Solucion
de
problemas

Fuente: (Ortiz , 1996)

Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

En la ensefianza a través de solucion de problemas el objetivo es la meta
o el propdsito a donde se quiere llegar, en este espacio el docente plantea
el saber, saber hacer y saber ser, cada uno de estos saberes cumple una
funcién importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, el
primer saber es la parte cognitiva, el saber hacer es la parte

procedimental y el llegar a ser es lo actitudinal.

En lo que se refiere al contenido este debe relacionarse con el entorno del
estudiante en otras palabras tendra en cuenta la multiculturalidad, cuando
se hace esto el aprendizaje se vuelve mas significativo sabiendo para qué

le sirve lo que esta aprendiendo.

El método en cambio le sefialara el camino por donde debe transitar o
seqguir para llegar a la solucién del problema, se resalta lo importante de
proveer al estudiante de métodos ludicos innovadores para hacer el
proceso de ensefianza aprendizaje dinamico y fuente de satisfaccion.
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1.6.3. Fundamentacién Didactica

Educar en competencia es dar al estudiante el papel protagénico en la
construccion de su propio conocimiento, se entrega al alumno las
herramientas tecnoldgicas para evitar que los conocimientos queden

obsoletos mas bien sean actualizados constantemente.

En el campo de la didactica planificar de acuerdo con competencias
requiere de estdndares de calidad, determinar las competencias
genéricas y las especificas de la asignatura a ensefar, esto permitira

tener en claro la forma en que se va a evaluar (Guaman op. cit).

En lo que respecta al desarrollo de competencias en Matemética, este
implica varios procesos como es la resolucion de problemas, ser capaz de
representar, razonar, argumentar y comunicar, cabe indicar que llegar a
ser competente en el area de Matematica es un objetivo a largo plazo,
pero esto no significa que no puedan ser evaluados cuando se termina
una unidad didactica, tanto para garantizar que se estan alcanzando las

competencias genéricas como las especificas.

Grafico No. 3. Competencias genéricas
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nterpretacion Iﬁrgu mentacion Proposicion

Fuente: (Guaman, 2008)

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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En la asignatura de Matematica las competencias genéricas de
interpretacion se refieren a la comprension de signos, simbolos o
palabras, a cada de ellos se les debe dar el correcto sentido o significado,
en lo que tiene que ver con la argumentacion es la manifestacion del
dominio que se tiene sobre determinado asunto permitiéndole poder
asimilar, reconstruir y analizar los diferentes topicos o problemas que se le
plantean, finalmente la parte propositiva es la habilidad del estudiante

para proponer nuevas e innovadora soluciones.

Las competencias especificas ayudan en la formacion integral de los
individuos para hacer de ellos ciudadanos libres y productivos, las
competencias especificas vinculadas a cada una de las asignaturas
impartidas en el salébn de clase, estas competencias en el campo
didactico incluyen a las asignaturas de lenguaje, ciencias sociales,

ciencias naturales y matematicas.

Grafico No. 4. Competencia Matematica
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*Hacer uso de ayudas y herramientas.

Habilidad para usar

Fuente: (Solar , 2011)

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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De acuerdo a los investigadores en el area de Matematica se distinguen
dos facetas que son la practica y la formal, la primera se refiere a la
multiculturalidad a todo ese caudal de conocimiento que cada individuo
adquiere en la sociedad, el segundo tiene que ver con el sistema

matematico es decir el lenguaje de la ciencia Matematica.

Por otra parte se han distinguido dos tipos basicos de conocimientos
matematicos los cuales son el conocimiento conceptual que se refiere a la
reflexion de la parte tedrica de esta ciencia activando el funcionamiento
cognitivo guarda relacion con la otras ciencias, el conocimiento
procedimental son la técnicas y estrategias para comparar y ejercitar los
distintos ejercicios de Matemética.

Se dice que el estudiante ha alcanzado competencia Matematica cuando
puede logra explorar y resolver problemas de Mateméatica que demanden
esfuerzo intelectual, posteriormente estd en la capacidad de discutir y
argumentar cientificamente su respuesta, logra entender conjeturas y
teoremas asi como apreciar la naturaleza y de ella extraer los elementos

numéricos o geométricos.

En Matematica formular problemas y buscar soluciones es una de las
tareas mas importantes de esta asignatura, es en estas situaciones
cuando realmente el estudiante toma conciencia de cuanto le puede servir
el tema estudiado en su vida diaria, adquiere experiencia, el docente debe

plantear problemas acorde al contexto socio cultural del estudiante.

Se sugiere a los docentes de Matematica proponer problemas donde el
estudiantes requiere ir en busqueda de mas informaciéon, se debe motivar
a al alumno a tomar riesgos a formular sus propios problemas de
Matematica de tal manera que se mejore el pensamiento légico

matematico.
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Grafico No. 5 Procesos generales de la Matematica.

SEEE

Fuente: (Garcia)
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suarez

En el cuadro se aprecia que el siguiente proceso después de la
formulacion de problemas es la modelacion, esto se refiere a las
imagenes o graficos mentales que permiten hacer mas entendible el tema
que se plantea, de tal manera que se pueda emitir hipétesis de las cuales

extraera las variables y procedera a realizar su comparacion o relacion.

La comunicaciéon en la asignatura de Matematica se refiere a la correcta
forma de leer o interpretar los simbolos o problemas matematicos, es
llegar a dominar el lenguaje de esta ciencia, es menester que todos los
estudiantes sepan comunicar ya sea para trabajar de forma individual o

grupal.

En las clases de Matematica los maestros deberan proveer a los
estudiantes de materiales que ellos puedan manipular con el objetivo de
motivar el pensamiento l6gico matematico, se debe comenzar desde los
primeros afios de educacion basica, el nifio o nifia aprendera que esta

asignatura no solo es de memorizacién sino también de razonamiento,
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predicciones, explicaciones, interpretaciones y argumentos, se debe

emplear los métodos inductivo y deductivo (Garcia. Op cit).

Cuando se ensefia a dominar los procedimientos de Matemética de tal
forma que se conviertan en algo rutinario permitira al estudiante estar listo
a utilizarlos en otras situaciones planteando nuevas formas de aplicacion

de los procedimientos a otras situaciones.

Planificacion micro curricular

Las competencias pueden ser clasificadas de la siguiente manera: saber
ser se refiere a los valores morales y espirituales, saber conocer son los
conocimientos teoricos, saber actuar es la puesta en practica de los
conocimientos, los docentes deben reflexionar con respecto a qué espera
de los estudiantes al impartir determinada asignatura y como pondran en
practica lo que aprenden en su vida.

Esto motiva a planificar en conjunto con otras asignaturas para crear un
proyecto educativo &ulico organizado, con acciones conectadas y
articuladas entre si, la planificacion es requisito esencial cuando se
trabaja en competencias, definitivamente los docentes competentes son

quienes trabajan en equipo.

Las planificaciones aulicas deben tener claramente identificada la
competencia que estard desarrollando, al enunciar la competencia del
tema a estudiar correspondera empezar escribiendo el verbo de
desempefio que identifica la parte procedimental, luego escribe el objeto

de estudio, la finalidad y la categoria de calidad.

Otro requisito en la planificacion por competencias es la parte

metodolégica que estarA basada preferiblemente en proyectos
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investigativos, estudios de casos, clases virtuales y problemas basados
en el método ABP. Finalmente la evaluacion requiere criterios o rubricas

con el fin de medir el nivel de competencia alcanzado por los estudiantes.

Para el desarrollo de las clases en matematicas el docente hara uso de
materiales como son las fichas, madera, regletas, calculadoras, softwares
especializados e Internet, todo esto debe utilizar desde los primeros afios

de educacion basica.

La gran cantidad de conocimiento que diariamente aparece exige en los
docentes una regular actualizacién para estar al nivel de las exigencias
del siglo XXI, hoy en dia para mantenerse actualizado se requiere tener
dominio de las tecnologias de la informacion, los maestros deben tener

las siguientes caracteristicas:

Cuadro No. 1 Caracteristicas del docente competente

Docente tradicionalista Docente Siglo XXI

) )

|:] Centro de atencion |:] Es un guia o mediador
|:| Realiza trabajo aislado |:| Trabaja en equipo
|:| No motiva el trabajo individual |:| Motiva el trabajo individual y grupal

|:| No utiliza material didactico innovador |:| Disefia su propio material didactico

Fuente: (Fernandez)
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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1.6.4. Fundamentacion Socioldgica

Las instituciones educativas ponen bastante énfasis en el desarrollo de
competencias para la vida, el estudiante requiere ser capaz de hacer uso
de lo aprendido en sus actividades diarias, esto igualmente puede
determinar el éxito o fracaso en su vida laborar o como estudiante
universitario, demanda entonces que se ensefie a usar el conocimiento en

diferentes situaciones de la vida.

En los afios de educacién béasica el nifio o nifia aprende a sumar, restar,
dividir, realizar fracciones, leer, escribir, seria infinita la lista de lo
aprendido y regularmente evaluado, pero no se puede decir que estos son
competencias porque ellos solo son ingredientes esenciales para
convertirse en competencias mas completas a las que se quiere llegar.

Se enlistan algunas competencias llamadas transversales que son

exigidas en todo los &mbitos tanto educativo, laboral y familiar:

Gréafco No. 6 Competencias Transversales
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Fuente: (Perrenoud, 2012)

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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Estas competencias transversales permitirdn el uso debido de las
tecnologias de informacion, al conocer como manipular los multiples
dispositivos se evidencia la competencia del saber cémo, por tal razén en
los salones de clase se motivara al estudiante a trabajar con herramientas
tecnolégicas como medio para satisfacer sus curiosidades a través de la
investigacion. El estudiante usara la tecnologia como herramienta de

trabajo en el campo estudiantil y laboral

1.6.5. Fundamentacion Psicoldgica

El entorno dentro del cual el estudiante se esta desarrollando influye
directamente en la forma de pensar, y actuar del estudiante, teniendo en
claro este asunto el docente debe crear dentro del aula escenario de
aprendizaje donde el trabajo tenga mucha relacién con la parte cultural y

social de los educandos.

Todas las asignaturas deben incluir en su planificacion la parte social e
intercultural de los alumnos, las competencias debe ser desarrolladas
tomando en cuenta este asunto para que el aprendizaje se vuelva
significativo, el resultado sera que ellos podran convertirse en empleados
competentes que lleguen a formar parte del activo intelectual de una

empresa, los psicologos han dividido a las competencias en dos clases:
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Cuadro No. 2 Clases de competencias

Competencias técnico profesional:
conocimiento de lo que debe hacer y domina
las técnicas para hacerlo, conoce como
organizar y coordinar el trabajo, es capaz de
innovar.

Competencia socio personal: Motivacion,
autoconfianza, paciencia, control del estrés,
asertividad, responsabilidad, capacidad para
tomar buenas decisiones, coolaborador, entre
otros.

Fuente: (Bisquerra, 2007)
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Los psicologos laborales entienden la importancia de ser emocionalmente
competentes, de igual manera los jefes de talento humano aprecia en el
empleado la capacidad para trabajar y entender a sus comparieros de
labores, de ahi lo necesario de desplegar la inteligencia emocional en

cada uno de los estudiantes.

Olvera (2007) recoge la definicibn que Salovey y Mayer de la Universidad
de Yale Estados Unidos de América hicieran con respecto a la inteligencia

emocional.

“Habilidad para monitorear sentimientos y emociones propios y las
de los demas, para discriminarlos y regularlas, utilizando esta informacién

para solucionar problemas” (Pag. 15)

Salovey y Mayer identificaron cinco requisitos para desarrollar la
inteligencia emocional que son: conocer y manejar las propias emociones
tales como la ira o el estrés, aprender a emplear de forma Optima lo que

se tiene, tomar en cuenta el criterio de los demas asi como de aprender a
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poner en el lugar de los otros, y finalmente mantener buenas relaciones

interpersonales.

Las evaluaciones estudiantiles y laborales actualmente estan dando
énfasis al razonamiento l6gico matematico, esto motiva a desarrollar en el
escolar la inteligencia Matematica, quienes poseen un elevado nivel de
este tipo de inteligencia se caracterizan por efectuar relaciones logicas,
proposiciones, comprenden y resuelven problemas aritméticos, puede
utilizar simbolos abstractos, se interesa por las asignaturas que hacen

uso de las matematicas.

En el salén de clase el profesor debe desarrollar los cinco pensamientos
Matematico en el estudiante para que ellos lleguen a ser

matematicamente competentes.

1. Pensamiento numérico: Exigen la comprension y el significado de las

operaciones, dominar los procesos, proposiciones y las teorias.

2. El pensamiento espacial: Es la capacidad de formar representaciones
mentales de los temas que se estan estudiando, requiere del estudio
de conceptos, objetos y espacios geométricos donde se utilice todos

los sentidos.

3. Pensamiento métrico: Este tipo de pensamiento permite entender

magnitudes y cantidades.

4. Pensamiento probabilistico: Ayuda en la toma de decisiones cuando
se presentan acontecimientos de incertidumbre, se debera apoyar en
los conceptos tedricos previamente aprendidos, realizar la

investigacion del problema planteado para llegar a la mejor decision.
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5. Pensamiento variacional: Es la capacidad de reconocer e identificar las
variables de los problemas, pero a la vez puede representar los

resultados en gréaficas (Ibidem).

1.6.6. Fundamentacion Legal

La Constitucién de la Republica del Ecuador en su articulo 27 del Titulo |,
Capitulo Il correspondiente a los Derechos del Buen Vivir seccién quinta

con respecto a educacion menciona:

“Art, 27.- La educacién se centrara en el ser humano y garantizara el
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para

crear y trabajar.” (45)

En la Ley Orgénica de Educacion Intercultural, articulo 3 sefiala que uno

de los fines de la educacion es:

d. El desarrollo de capacidades de andlisis y conciencia critica para
que las personas se inserten en el mundo como sujeto activos con

vocacion transformadora de una sociedad justa, equitativa y libre; (12)
En el articulo 42 Capitulo Quinto en lo que respecta a la Estructura del

Sistema Nacional de Educacion dice lo siguiente en cuanto al Nivel de

educacién general basica.

30



“La educacidon general basica desarrolla las capacidades, habilidades,
destrezas y competencias de los nifias, nifios y adolescentes desde los
cinco afios de edad en adelante, para participar en forma critica,
responsable y solidaria en la vida ciudadana y continua los estudios de
bachillerato. La educacion general basica esta compuesta por diez afos
de atencién obligatoria en los que se refuerzan, amplias y profundizan
las capacidades y competencias adquirida en la etapa anterior, y se
introducen las disciplinas béasicas garantizando su diversidad cultural y
linglistica” (15)

1.6.7. Marco conceptual

Las siguientes definiciones han sido extraidas de la Real Academia

Espafiola y de varios libros pedagdgicos:

= Aprendizaje.- Es un proceso donde se invierte tiempo en el estudio de
algun tema de interés a través del cual se consigue o adquiere

conocimientos, valores y habilidades.

= Competencia.- Este término expresa la capacidad de alcanzar
habilidades y ensefianzas para la vida. En el dmbito educativo la
palabra competencia hace referencia a cuatro saberes el primero es el
saber que tiene relacién con el conocimiento, el segundo es el saber
hacer que implica habilidades y destrezas, el tercero es el saber ser
implica las actitudes y valores, finalmente el saber estar el mismo que

se relaciona con la forma de trabajar sea esta individual o grupal.
= Educacion general basica.- Este sistema comprende diez niveles de

estudio, desde el primer grado hasta décimo. Concluido los diez afios

de estudio el estudiante serd capaz de continuar con el Bachillerato
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General Unificado para llegar a ser ente productivo y un ciudadano

responsable.

Ensefianza.- Es definida como la accion de ensefiar o instruir a través
de seguir reglas, a la vez que es un sistema a través del cual se puede

transmitir conocimientos.

Estrategias didacticas.- Los planes que se han trazado previamente

para conducir un asunto y alcanzar éptimos resultados.

Evaluacion.- Este término refiere a dar un juico o un valor a un
conjunto de informacién previamente recogida, es parte de la actividad

de los docentes.

Inventario de competencias.- Es el registro de competencias que el
mercado laboral necesita para la labor productiva, este inventario es
requerido para mantener una correspondencia entre el talento humano

y las requeridas en el empleo.

Las Tics.- Término que se refiere a las tecnologias de la informacion y
comunicacién, estd considerada como uno de los ejes transversales
para el desarrollo de los paises, por eso el interés de que los
ciudadanos no solo dispongan de tecnologia en sus hogares o lugares
de trabajo sino que se apropien de estas al hacer uso continuo de

ellas.

Necesidades educativas.- Este término se refiere a las necesidades
especificas que cada estudiante tiene y requiere ser atendida por el
docente en el afan de lograr que todos los educandos logren construir
el conocimiento. Esta necesidades pueden ser fisicas, psiquicas,
sociales y emocionales las mismas que pueden alterar el normal

desenvolvimiento de todo el grupo de estudiantes.
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1.7.

Rendimiento escolar.- Este es un indicador de lo que el estudiante es
capaz de hacer, se logra determinar el rendimiento de acuerdo a
ciertos criterios o rabricas las mismas que determinan la puntuacion
del estudiante, en muchas ocasiones el rendimiento bueno o malo

puede afectar la autoestima de los educandos.

Formulacion de hipotesis y variables

1.7.1. Hipétesis General

Si se determina la relacion entre el desarrollo de competencias y el

proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematica entonces se

podra potenciar el rendimiento escolar.

1.7.2. Hipotesis Particulares

Si se establecen las competencias Matematica que los estudiantes
deben desarrollar se podra sugerir las estrategias didacticas

adaptadas a las necesidades de los educandos.

Si se explica la incidencia de las competencias en el area de
Matematica se podra concienciar a la comunidad educativas de su

importancia en el éxito o fracaso en los estudios.

El andlisis de las influencias de las Tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje promovera su utilizacibn como herramienta didactica en

los salones de clase.

1.7.3. Variables independiente

» Desarrollo de competencias.
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1.7.4. Variables dependientes

» Proceso de ensefianza aprendizaje.

1.7.5. Indicadores

» Grado de competitividad de los estudiantes.

= Calificaciones mensuales.

* |nventario de competencias Matematica.

» Estudiantes aplican los conocimientos de Matematica en

situaciones reales.

» Recurso tecnoldgico utilizado en las clases de Matematica.

1.8. Aspectos metodoldgicos de la investigacién

1.8.1. Tipo de estudio

Exploratoria

La exploraciébn es otra caracteristicas de la presente investigacion al
realizarse un examen de las variables de la investigacion al describir el
fenbmeno de estudio que tiene que ver la variable independiente que
tiene que ver con el desarrollo de competencias y proceso de ensefianza
aprendizaje en la Educacion General Basica, y la variable dependiente
“Rendimiento escolar’, ambas variables son claramente definidas en este

trabajo de investigacion.
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De campo

La exploracion consistio también en una investigacion de campo, los
datos que se recolectaron fueron extraidos de la fuente de estudio en este
caso de las Unidades Educativas de la Comuna “Loma Alta” para
posteriormente ser sometidos a un profundo analisis con el fin de
detectar las variables, se utiliza encuestas, entrevistas, observaciones
aulicas, registro de calificaciones mensuales y quimestrales de los

estudiantes.

Descriptivo

El trabajo investigacién prosigue con la parte descriptiva de las variables
de investigacion, las mismas que previamente fueron observadas en la
muestra seleccionada de la Institucion Educativa, investigadas a través de
la literatura y analizadas a través de los reportes mensuales que los
docentes emiten luego de la aplicacién de evaluaciones orales o escritas,
con el fin de conseguir las opiniones de los docentes se elaboran
encuestas, las autoridades seran entrevistadas para lo cual se elabora un

cuestionario de preguntas.

Como investigacion Descriptiva se utiliza datos cuantitativos - cualitativos
que involucran la medicidn, evaluacion y recoleccién de datos que tienen
relacion con los términos implicitos en las variables del tema de estudio.
Explicativo

La explicacion del tema de investigacion se efectia en dos fases, la

primera fase se efectla un metddico examen de las causas y efectos de

las variables de estudio, luego se analiza toda la problematica para
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establecer las causas de los sucesos que se plantea en el presente

estudio.

Esta investigacion explicativa se realiza la exposicion de las competencias
genéricas que en Educacion General Basica se deben desarrollar, los
objetivos, la metodologia y la evaluacion que se deben hacer en
competencias, de tal forma que el procesos de ensefianza - aprendizaje
especialmente en la asignatura de mateméaticas debe ser muy diferente al
tradicional si se desea alcanzar las competencias que tan importante
ciencia persigue, el logro de competencias influird definitivamente en el

rendimiento escolar.

1.8.2. Método de investigacion

Esta investigacion parte del problema “desarrollar las competencias
matematicas” a través del proceso ensefianza aprendizaje lo cual tendra
como efecto un mejor rendimiento escolar de los estudiantes de las
Unidades educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto

Panchana Padron y Eduardo Aspiazu”.

El trabajo consta de dos instancias la primera corresponde a la
recoleccion de datos a través de las encuestas, luego fueron analizadas,
los resultados fueron utilizado para la realizar los siguientes pasos: toma
de decisiones, organizar la investigacion, elaborar un cronograma de

actividades, determinar el costo econdémico.

La siguiente instancia de esta investigacion emplea la observacion de las
variables dentro de la muestra que se ha seleccionado, donde se pone
atencion a la forma en que los docentes transfieren el conocimiento al
estudiante, posteriormente con las encuestas de los estudiantes y los

resultados de sus evaluaciones se analizan los datos recolectados, la
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investigacion también implica la revision de una gran variedad de

bibliografia actualizada y especializada referente al tema a investigar.

Se utiliza la estadistica para la presentacion de resultados, agregando a
cada una de ellas el analisis interpretativo, la sintesis y las decisiones que

conducen a la alineacion de las conclusiones tedricas del tema estudiado.

El método inductivo — deductivo se maneja para la comprobacion de las

hipotesis.

1.8.3. Fuentes y técnicas para la recoleccion de informacion

Fuentes primarias

Toda investigacion implica un minucioso proceso de desempefio e implica
la exploracion de informacion de primera mano, para lograr la informacion

requerida se ha utilizado para esto técnicas para la recoleccion de datos:

La observacion

Ofrece la habilidad de conseguir datos reales que permiten beneficiarse
de informacion, la misma que brinda a los investigadores la posibilidad de
tener una idea de lo que esté ocurriendo en la Institucion Educativa, todo
este caudal de informacién se registra en formatos para la posterior toma

de decisiones.

La entrevista

La entrevista se la realizara a las diferentes autoridades de los planteles
educativos “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto Panchana

Padron y Eduardo Aspiazu”, que se encuentran inmersos en esta
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investigacion, a través de un cuestionario de preguntas claras, cuyo
objetivo es tratar de buscar cuales son las causas por las que se da esta
problematica que afecta a los estudiantes de Séptimo Afio Bésico en el
desarrollo de competencias en el area de Matemética y tratar de mejorar

el rendimiento académico de cada uno de ellos.

La encuesta

La encuesta sera aplicada a los estudiantes y docentes de las
instituciones involucradas en la presente investigacion, cuyos resultados
seran tabulados y analizados para proveernos de valiosa informacion para
buscar alternativas de solucion a la problematica que se investiga a través
de la aplicacion de la propuesta que consiste en talleres para mejorar el
rendimiento escolar de los estudiantes del Séptimo Afo de Educacion

Basica.

Fuentes secundarias

El andlisis de las evaluaciones y calificaciones, ademas de los planes
micros curriculares de los docentes fueron consideradas como fuentes
secundarias fuentes secundarias y se procede al andlisis e interpretacion

de estas evidencias.

Los medios escritos como son la prensa, revistas, blogs, incluso proyectos
realizados con respecto al tema de competencias matematicas y el
dominio de tecnologias de informacién formaron parte de las fuentes

secundarias.
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Técnicas

Los datos que aportan evidencia para la presente informacion fue
recolectada a través de la utilizacion de técnicas de observacion,
encuestas y entrevistas. La observacion es la técnica que provee de datos
con respecto a la variable que se investiga, en el aula de clase se puede
observar de forma directa como se esta llevando a cabo el proceso de
ensefianza aprendizaje, con el proposito de conocer el desarrollo de

competencias en la asignatura de Matematica.

Las condiciones que se prueban con la observacion son registradas en
formularios donde se empleando notas de campo que son descriptivas,
esto se realiza con el fin obtener un enfoque de las situaciones
observadas, por otro lado las entrevistas a las autoridades permitirdn
tener dictamenes con respecto al desarrollo de competencias y el
desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.

En lo que tiene que ver con la aplicacidbn de encuestas las mismas tendra
como referente a las variables de este proyecto, los items seran
disefiados teniendo en cuenta la operacionalizacion de las variables y
estara sujetada al trabajo de los docentes de las Unidades educativas
“‘Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto Panchana Padron y

Eduardo Aspiazu”.
Previo a la aplicacién de las encuestas estas se someteran a una prueba

piloto para garantizar la confiabilidad, la aceptacibn que tenga cada

pregunta y el nivel de dificultad.
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El universo

El universo la conforman 550 estudiantes entre las edades de cinco a 15
anos de edad, ellos diariamente asisten a las clases en busca de
desarrollar sus competencias a través de los conocimientos que reciben
de sus maestros, los educandos son evaluados de forma mensual y
quimestral los resultados se entregan al respectivo representante a
quienes se les comunica con respecto al rendimiento escolar, con los
estudiantes que no alcanzan los aprendizajes requeridos se les da clases
de refuerzo que son conocida también como tutorias con el afan de

mejorar el aprendizaje.
Muestra

Para el tratamiento de esta investigacién la muestra es seleccionada a
través de la aplicacion de una férmula estadistica la misma que
proporciona la cantidad de estudiantes que formaran la muestra, el
resultado selecciona a 259 estudiantes de las Unidades Educativas
Bésicas de la Comuna “Loma Alta” que cursan sus estudios en séptimo
afo, se consigue el listado de los estudiantes a quienes se consigna las
encuestas que tiene relacibn con el desarrollo de competencias

Matematica y el uso de la tecnologia.

El total de estudiantes considerados como parte de la muestra se

consigue de la aplicaciéon de la siguiente formula:

B N
e (N—-1)+1

B 550
~ (0,05)2(550—1)+1

n
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550

"~ 10,0025)(449) + 1
550

" 11225+ 1
550

"= 21225

259 estudiantes conformaran la muestra.

1.8.4. Tratamiento de la informacién

Se emplean instrumentos de investigacion para la recoleccién de datos,
las mismas que ofreceran la oportunidad de medir las variables, a través
de la tabulacion de cada uno de los items comprendidos en las

encuestas y aplicadas a la muestra.

Los datos que son tabulados finalmente son exhibidos en tablas para la
lectura de la informacién y su posterior presentacion en graficos de
barras y pasteles, de esa forma se mostrara los resultados con las que se
afirmaran o negaran las hip6tesis planteadas en la presente investigacion,

las cuales daran la pauta para la presentacion de la propuesta.

En conclusion la fase del tratamiento de resultados se realizara en tres

etapas:

1. Descripcién de item

2. Andlisis de datos

3. Conclusiones y recomendaciones.
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1.9. Resultados e impactos esperados

Resultados

Este proyecto de investigacion expone la propuesta con respecto al
desarrollo de competencias en el area de Matematica a través del
proceso de ensefianza aprendizaje, analiza las competencias genéricas a
la vez que motiva las competencias propias en Matematica y el uso de
tecnologias, traza un estudio de notable interés para las Instituciones
Educativas de la Comuna “Loma Alta”, la propuesta da atencion a la
calidad del proceso de ensefianza que garantice un aprendizaje para la
vida, ademas que estipula lo contemplado en la constitucion de la
republica y demas estamentos legales que traten sobre el Buen Vivir.

La reforma curricular en Matematica establece que el docente demanda
fortalecer en los estudiantes el “saber hacer” utilizando los conocimientos
tedricos, ser4 ademas una preparacion para la vida, en el salén de clase
los problemas de Matematica deberan motivar el pensamiento logico y
creativo, juicio critico y la practica de una ciudadania responsable dentro

de una sociedad que cambia constantemente.

Impactos

Impactos de corto plazo

A corto plazo se espera que los docentes hagan uso de varias estrategias
didacticas que motiven el desarrollo de competencias en el area de
matematicas a través del uso de las Tics, convirtiendo las clases en
ambientes interactivos, esto hara que el estudiante sea capaz de trabajar
de forma individual o grupal, donde se enfatiza la investigacion

responsable y honesta es decir se desarrollaran los valores morales.
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Impactos de mediano plazo

A mediano plazo el proyecto espera obtener estudiantes indagadores,
investigadores, informados, reflexivos y criticos con el conocimiento
tedrico - practico para resolver problemas, tomar decisiones acertadas, el
estudiante demostrara el “saber hacer” al tener consolidado las destrezas

gue la asignatura de Matematica desarrolla.

El desarrollo de competencias mejorard el rendimiento escolar de los
estudiantes y las practicas pedagdgicas, los resultados que se esperan de
esta investigacion al proyectar objetivos académicos no solo de interés
para los estudiantes sino también para los docentes al fortalecer el
ejercicio didactico pedagdgico, al sugerir estrategias que desarrollen

competencias para la vida.

Impactos de largo plazo

A largo plazo las Unidades Educativas “Eugenio Espejo, Demetrio
Aguilera Malta, Alberto Panchana Padron y Eduardo Aspiazu” contaran
con profesores que demuestran amplio dominio de estrategias
pedagdgicas y didacticas para desarrollar competencias ademas sabran
dar el uso apropiado a las Tics convirtiendo las clases en ambientes
agradables donde la construccion del conocimiento es realmente

significativo para el estudiante.

Otro impacto a largo plazo de esta investigacion es el éxito que los
estudiantes tendran en su vida ya sea estudiantil en el Bachillerato
General Unificado o en el campo laboral donde podran evidenciar el

“Saber Hacer” que previamente fue desarrollado en su vida estudiantil.

43



CAPITULO I

ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

2.1. Andlisis de la situacion actual

La educacién por competencias ha sido un tema de amplio debate en
estos ultimos afios debido a la necesidad formar ciudadanos acorde a las
exigencias de este mundo globalizado, por lo que las encuestas y
entrevistas han sido desarrolladas en base a las variables que se

disponen en esta investigacion.

De la aplicacion de estas entrevistas y encuestas se detecta que en las
Unidades educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto
Panchana Padron y Eduardo Aspiazu” de la comuna Loma Alta, los nifios
y nifias que asisten a clases no estan logrando las competencias

requeridas en el area de Matematica.

Se revisa los informes de calificaciones de los alumnos de séptimo afio de
Educacién Basica y se puede determinar que en la asignatura de
matematicas existe un elevado indice de calificaciones esto evidencia que
no se estd alzando los aprendizajes requeridos obligando a los
estudiantes a quedarse horas extras en clases de tutorias para mejorar su

rendimiento escolar.

Los docentes de estas Unidades Educativas expresan su preocupacion
en lo que respecta a las competencias en Matematica porque estas son
esenciales para el éxito en los estudios e incluso son necesarias para
triunfar en la vida, ellos manifiestan el deseo de conocer estrategias

didacticas que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Los docentes encuestados manifiestan que el dominio que ellos tienen de
las Tics no es muy bueno, esto es preocupante debido a que vivimos en
una era donde la tecnologia es herramienta importante en todas las areas
del conocimiento el correcto uso de estas mejoran la ensefianza

aprendizaje al hacer las clases mas interactivas.

2.2. Andlisis comparativo, evolucion, tendencia y perspectiva

Analisis comparativo

Los resultados de las encuestas y las entrevistas realizadas en las
Unidades educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto
Panchana Padron y Eduardo Aspiazu” de la comuna Loma Alta, se
corresponden con las hipotesis y objetivos de la investigacion, se
evidencia que la falta de estrategias metodoldgicas interactivas basadas
en competencias y utilizando las Tics, estan repercutiendo en el bajo

rendimiento de los estudiantes especialmente en el area de matematicas.

Por otro lado los estudiantes aportan soporte a las variables al manifestar
en las encuesta su poca satisfaccion con las clases de matemaéticas ellos
desean clases donde se les dé un papel activo, participativo en la
construccion de su propio conocimiento, permitiéndoles conocer para qué
y como pueden utilizar lo que aprenden en la asignatura de matematicas
en la vida, de esa forma el aprendizaje llega a ser significativo para el

estudiante.

Es urgente que se socialice las nuevas metodologias de ensefianza
aprendizaje y se mejore el manejo de las tecnologias de informacion,
guien utiliza las tics se mantiene actualizado y puede mejorar su trabajo,
los docentes requieren estar actualizados para crear ambientes de

aprendizajes motivantes e interesantes.
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Con los antecedentes y comparaciones expuestas se puede considerar
que el problema del desarrollo de competencias en Matematica esta
vinculado directamente a la falta de capacitacion de los docentes en el
uso de estrategias metodoldgicas interactivas basadas en competencias y
el poco manejo de las tics, esto origina el bajo rendimiento académico en
Matematica y en otras asignaturas, todo esto tiene relacion con las

hipotesis.

De esa forma queda justificado que la propuesta tiene autenticidad y
aceptacion en fondo y forma, en el siguiente capitulo se ofrece solucién al

problema que se esta investigando.

Tendencia

La era del conocimiento y los avances tecnoldgicos de los ultimos afios ha
incidido en el cambio del proceso de ensefianza aprendizaje, hoy los
docentes deben hacer uso de herramientas tecnoldgicas para impartir sus
clases, los estudiantes estan creciendo con equipos electrénicos que se
han convertido en parte de su vida por lo que no usarlos en los salones de

clase significa no estar actualizados.

Perspectiva

Desarrollar competencias en Matematica es esencial para triunfar en la
vida, el maestro debe asegurarse que el estudiante conozca para qué le
sirve lo que aprende, se requiere crear ambientes de ensefianza, tener
salones de clase con tecnologias que los docentes puedan usar para
impartir sus clases. El Ministerio de Educacion ha entregado a cada uno
los docentes una computadora portatil y un modem con el cual pueden
tener acceso al Internet, esto es parte del cambio que se quiere conseguir

en la educacion.
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2.3. Presentaci6on de resultados

2.3.1. Encuesta para los estudiantes.

Tabla 1 Trabajar con numeros te resulta:

34 13%
34 13%
95 37%
96 37%
259 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 1 Trabajar con numeros te resulta:

Trabajar con numeros te resulta:
100 95 9%

80
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20

INTERESANTE DIVERTIDO ABURRIDO ME HACE PENSAR

mf. @%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Analisis: En la tabla No. 1, grafico No. 1, se evidencia que el 37% de los
estudiantes muestran aburrimiento cuando se trata de temas que tengan
que ver con numeros, sin embargo existe otro 37% de estudiantes que
expresan que los numeros les hace pensar, estos porcentajes se pueden
relacionar con la variable independiente “proceso de ensefanza

aprendizaje”.
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Tabla 2 Estas de acuerdo con la siguiente afirmacion:

"La Matematica son importante para continuar con éxito en los

estudios"

Completamente descuerdo 5 2%
Nideacwerdoniendesscuerdo & a1
CEndesscverdo n o

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Grafico 2 Estas de acuerdo con la siguiente afirmacion:

"La Matematica es importante para el

éxito en los estudios"
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 2, grafico No. 2, los resultados de las encuestas
revelan que el 35 % de los estudiantes estan de acuerdo con la
importancia del estudio de Matematica, esta respuesta da apoyo a la
hipotesis particular de la importancia de concienciar en la comunidad
educativa el desarrollo de las competencias Matemaética.
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Tabla 3 Utiliza tu profesor programas computacionales en la

asignatura de Matematica.

202 78%
57 22%
259 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 3 Utiliza tu profesor programas computacionales en la
asignatura de Matematica.

Utiliza tu profesor de Matematica
programas computacionales

S|

202;78% i

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 3, grafico No. 3, el 78 % de los estudiantes
responden que su profesor de Matematica no utiliza programas
computacionales al impartir sus clases, esto tiene relacién con la variable

dependiente recursos tecnolégicos utilizados en la clase de Matematica.
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Tabla 4 ¢Cuales de los siguientes juegos te gusta?

131 51%
69 27%
34 13%
25 10%

259 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 4 ¢Cuales de los siguientes juegos te gusta?

éCual de los siguientes juegos te gusta?
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 4, gréafico No. 4, el 51 % de los estudiantes alega
que le gusta jugar con los naipes, este juego es uno de los que motiva el
pensamiento Matematico y es una fortaleza en los estudiantes, por lo
tanto se requiere que los docentes utilicen en sus clases diversidad de
material didactico entre ellos el juego con numeros, ademas esta
respuesta apoya la hipotesis especifica la seleccion de estrategias
didacticas para desarrollar competencias en Matematica.
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Tabla 5 Puedes entender con facilidad simbolos.

193 75%
66 25%
259 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 5. Puedes entender con facilidad simbolos.

Puedes entender con facilidad los simbolos

m S|
193;75% ENO

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 5, grafico No. 5, el 75 % de los estudiantes
contesta que si puede entender con facilidad los simbolos respuesta, esta
respuesta es favorable porque el entender simbolos es una de las
caracteristicas de la inteligencia Matematica y da apoyo a la hipotesis
general que determina que el proceso de ensefianza aprendizaje en el
area de Matematica desarrolla competencias y mejora el rendimiento

escolar.
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Tabla 6 Con qué frecuencia utilizas el Internet.

147 92%
7 4%
4 3%
1 1%

159 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 6 Con qué frecuencia utilizas el Internet.

Con qué frecuencia utilizas el Internet.
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 6, grafico No. 6, el 92 % de los estudiantes
encuestados utiliza el internet diariamente, esta respuesta brinda apoyo a
la hipétesis especifica que declara que el docente puede utilizar las tics
como herramienta en el proceso de ensefianza aprendizaje, con lo cual

puede hacer las clases mas interesantes e interactivas.

52



Tabla 7 Envia tu profesor de Matematica tareas de investigacion en

Internet.

37 23%
69 43%
28 18%
25 16%
159 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 7 Envia tu profesor de Matematica tareas de investigacion en

Internet.

Envia tu profesor de Matematica tareas
de investigacion en Internet.
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 7, grafico No. 7, en esta preguntas el 43 % de
los alumnos asegura que su profesor de Matematica envia tareas de
investigacion dos o tres veces al mes, la respuesta da soporte a la
hipotesis especifica del uso de las tics en el proceso de ensefanza
aprendizaje con lo cual se puede mejorar el rendimiento escolar.
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Tabla 8 ¢Cual es tu grado de motivacién por la asignatura de

Matematica?

29 18%

31 19%
90 57%
9 6%
159 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 8 ¢Cudl es tu grado de motivacién por la asignatura de
Matemética?

¢Cual es tu grado de motivacion por la
Matematica?

90
80
70
60
50
40
30

20 57% 9 6%
10 =

0

%
S
K
v <
('0 M Series1 M Series2 (JO

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 8, grafico No. 8, en esta pregunta el 57 % de los
estudiantes no se encuentra satisfecho con las calificaciones que
obtienen en la asignatura de Matematica, lo cual indica que ellos no
alcanzan a desarrollar las competencias requeridas en la asignatura por lo
que sus respuestas dan apoyo a la variable dependiente ‘rendimiento

escolar’
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Tabla 9 ¢Cual es tu grado de satisfaccion con la siguiente
afirmacion?

"El profesor de Matemética se comunica de forma clara y facil de

entender"

56 22%
90 35%
80 31%
21 8%
12 5%
259 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 9 ¢Cudl es tu grado de satisfaccion con la siguiente
afirmacion?

"El profesor de Matematica se
comunica de forma clara"
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 9, grafico No. 9, en esta respuesta el 35 % de
los estudiantes esta de acuerdo con la afirmacion de que el profesor de
Matematica comunica de forma clara los conocimientos en las clases, lo
que demuestra que el docente tiene dominio de los temas en el area de
Matematica por lo que faltaria de acuerdo a la hipdtesis particular sugerir

las estrategias didacticas adaptadas a las necesidades de los educandos.



Tabla 10 Estas satisfecho con las calificaciones que obtienes en la
asignatura de Matemaética.

18 11%
29 18%
81 51%
31 19%
159 100%

Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Gréfico 10 Estas satisfecho con las calificaciones que obtienes en la
asignatura de Matemaética.
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Fuente: Estudiantes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 10, grafico No. 10, el 51 % de los estudiantes no
estan satisfecho con las calificaciones que obtienen en la asignatura de
Matematica, esta respuesta apoya la variable dependiente rendimiento
escolar y a la hipétesis general que el desarrollo de competencias a
través del proceso de ensefianza aprendizaje puede mejorar las

calificaciones de los alumnos.
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2.3.2. Encuesta para docentes.

Tabla 11 En qué porcentaje considera usted que utiliza las Tics en el
salon de clase.

100% Usa el computador 9 30%
75% Usa el computador 6 20%
50% Usa el computador 10 33%
25% Usa el computador 5 17%
0% Usa el computador
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Gréafico 11 En qué porcentaje considera usted que utiliza las Tics en
el salon de clase.

PORCENTAIJE DEL USO DE LAS TICS

10

10 =
8 6
; 5
4
5 30% 20% 33% 17%
0

100% Usa el 75% Usa el 50% Usa el 25% Usa el 0% Usa el
computador computador computador computador computador

uf. m%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 11, grafico No. 11, el 33 % de los docentes
encuestados afirma que utiliza el computador en sus actividades un 50 %,
esta respuesta apoya la hipétesis especifica que si se analiza las
influencias positivas de las Tics en el proceso de ensefianza aprendizaje
promovera su utilizacion como herramienta didactica en los salones de
clase.
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Tabla 12 El dominio de las habilidades que tiene en el manejo de las

tics es:
= T
NULO 1 3%
SUFICIENTE 12 40%
BUENO 12 40%
EXCELENTE 5 17%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 12 El dominio de las habilidades que tiene en el manejo de
las tics es:
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 12, grafico No. 12, los encuestados contestaron
que su dominio en lo que respecta a las habilidades del manegjo de las
Tics esta entre bueno y suficiente, estas respuestas sirven de apoyo a la
variable independiente tecnologias de la informacién y comunicacion,
herramientas que al ser utilizadas de la mejor forma pueden potenciar el

desarrollo de competencias.
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Tabla 13 La confianza en el uso de los medios tecnoldgicos frente al

grupo es:
BUENA 21 70%
REGULAR 5 17%
MALA 4 13%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 13 La confianza en el uso de los medios tecnoldgicos frente

al grupo es:
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 13, grafico No. 13, los profesores en un 70 %
afirman que su confianza en el uso de medios tecnolégicos es buena, con
esta respuesta se confirma que si se analiza las influencias de las Tics en
el desarrollo de competencias se puede promover la utilizacién de estas

herramientas como material didactico en las aulas.
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Tabla 14 La utilizacién de herramientas Tics ¢ha supuesto cambios

en su metodologia?

NADA 0 0%
POCO 5 17%
BASTANTE 21 70%
MUCHO 4 13%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 14 La utilizacién de herramientas Tics ¢ha supuesto cambios

en su metodologia?
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 14, grafico No. 14, se registra que el 70 % de los
docenes estan conscientes que las Tics a significado bastantes cambios
en su metodologia de ensefianza aprendizaje, este apoya la hipétesis que
el desarrollo de competencias tiene relacién con la metodologia que

emplea el docente.
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Tabla 15 El material didactico interactivo motiva el desarrollo de

competencias.

CASI SIEMPRE 21 70%
A VECES 6 20%
NUNCA 3 10%

Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 15 El material didactico interactivo motiva el desarrollo de

competencias.

Material didactico interactivo
motiva el desarrollo de
competencias.

30 21
20
6 3
- - WL ===
0
CASI SIEMPRE A VECES MNUMNCA

M Seriesl B Series2

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 15, grafico No. 15, el 70 % de los maestros
responden que el material didactico interactivo casi siempre motiva el
desarrollo de competencias, esta respuesta apoya la hipétesis especifica
que si se establecen las competencias Matematica que los estudiantes
deben desarrollar se podra sugerir las estrategias didacticas adaptadas a

las necesidades de los educandos.
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Tabla 16 ¢Cuél de las siguientes competencias ha logrado

desarrollar en sus estudiantes?

Analizar y resolver problemas 11 37%
Escuchar y dialogar 17 57%
Aprender a trabajar en equipo 1 3%
Seguir procesos de pensamiento 1 3%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 16 ¢Cudl de las siguientes competencias ha logrado

desarrollar en sus estudiantes?
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 16, grafico No. 16, el 57 % de los maestros
afirma que sus estudiantes han logrado desarrollar la competencia de
escuchar y dialogar que pertenece al grupo de las competencias
lingUistica, sin embargo otras competencias necesitan ser perfeccionadas,
por lo que esto brinda soporte a la variable independiente competencias
Matematica.
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Tabla 17 ¢ Qué afecta negativamente el rendimiento en Matemética?

Uso excesivo de dispositivos electrdnicos 8 27%
No conocer la utilidad de las matematicas 22 73%
Mala amistades 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 17 ¢ Qué afecta negativamente el rendimiento en Matematica?
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 17, grafico No. 17, el 73 % de los profesores
piensa que los estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos en la
asignatura de Matematica por la falta de concienciacion en la utilidad de
los conocimientos en Matematica para el éxito en los estudios, estas
respuestas dan soporte a la hipotesis especifica que si se explican la
incidencia de las competencias en el area de Matematica se podra
concienciar a la comunidad educativa de su importancia en el éxito o
fracaso en los estudios.
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Tabla 18 En qué medida las competencias en Mateméatica podria

mejorar el rendimiento escolar.

NADA 0 0%
POCO 5 17%
BASTANTE 19 63%
MUCHO 6 20%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 18 En qué medida las competencias en Matematica podria

mejorar el rendimiento escolar.
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En la tabla No. 18, grafico No. 18, para el 63 % de los maestros
las competencias Matematica afectan el rendimiento escolar con esta
respuesta se tiene sustento para la hipo6tesis general las competencias

Matematica y su incidencia en el rendimiento escolar.
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Tabla 19 Seleccione la estrategia didactica que mas utiliza en la clase

de Matematica.

Planteamiento y resolucion de problemas 18 60%
Anilisis y discusion de grupos 2 7%
Juego de roles 5 17%
Debates 5 17%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta

Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 19 Seleccione la estrategia didactica que mas utiliza en la

clase de Matematica.
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 19, grafico No. 19, el 60 % de los docentes
utiliza la estrategia didactica del planteamiento y resolucion de problemas
en las clases de Matematica, esta respuesta respalda a la hipdtesis
especifica de establecer las competencias Matematica para de esa forma
sugerir las estrategias didacticas adaptadas a las necesidades de los

educandos.
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Tabla 20 Conoce las competencias Matematica a desarrollar en los
estudiantes de EGB.

SI 14 47%
NO 16 53%
Total 30 100%

Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 20 Conoce las competencias Matematica a desarrollar en los
estudiantes de EGB.
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Fuente: Docentes de la Comuna Loma Alta
Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Analisis: En la tabla No. 20, grafico No. 20, para el 53 % de los docentes
no tienen la seguridad en lo que respecta a las competencias Matematica
a ser desarrolladas en la Educacion General Béasica, estas respuestas
dan soporte a la hipdtesis de que si se establecen las competencias
Matematica que los estudiantes deben desarrollar se podra sugerir las

estrategias didacticas adaptadas a las necesidades de los educandos.
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2.3.3. Resultados de la evaluacion de Matematica.

Tabla No. 21 Resultados de evaluacion Matemética U. E. Eugenio

Espejo.
INDICADORES DE APRENDIZAJE F %
Dominan los aprendizajes requeridos 4 17%
Alcanzan los aprendizajes requeridos 6 25%
Estan proximo a alcanzar aprendizajes requeridos 10 42%
No alcanzan los aprendizajes requeridos 4 17%
TOTAL 24 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. Eugenio Espejo
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Gréfico 21 Unidad Educativa "Eugenio Espejo”
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Fuente: Estudiantes de la U.E. Eugenio Espejo

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: La grafica muestra los resultados de la evaluacién de
Matematica que se les aplic6 a los estudiantes del séptimo afio de
Educacion General Basica, se aprecia que el 42 % de los estudiantes no
alcanzan los aprendizajes requeridos por lo que se requiere mejorar las

estrategias didacticas en la asignatura de Matematica.
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Tabla No. 22 Resultados de evaluacion
Aguilera Malta.

INDICADORES DE APRENDIZAIJE
Dominan los aprendizajes requeridos
Alcanzan los aprendizajes requeridos
Estan proximo a alcanzar aprendizajes requeridos
No alcanzan los aprendizajes requeridos
TOTAL

Matematica U. E. Demetrio

F %
17%
3 13%
12 52%
4 17%
23 100%

Fuente: Estudiantes de la U.E. Demetrio Aguilera Malta

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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Gréfico 22 Unidad Educativa "Demetrio Aguilera Malta"

Fuente: Estudiantes de la U.E. Demetrio Aguilera Malta

Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: En este grafico se puede observar que el 52 % de los

estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos obteniendo muy

bajas calificaciones, esto demuestra que se requiere realizar una revision

a las estrategias de ensefianza con el fin de mejorar estos resultados.
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Tabla No. 23 Resultados de evaluaciéon Matematica U. E. Alberto

Panchana Padrdn.

INDICADORES DE APRENDIZAIJE F %
Dominan los aprendizajes requeridos 4 13%
Alcanzan los aprendizajes requeridos 15 50%
Estan proximo a alcanzar aprendizajes requeridos 9 30%
No alcanzan los aprendizajes requeridos 2 7%
TOTAL 30 100%

Fuente: Estudiantes de la U. E. Alberto Panchana Padrén
Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suéarez

Grafico 23 Unidad Educativa "Alberto Panchana Padrén”
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Fuente: Estudiantes de la U. E. Alberto Panchana Padrén

Elaborado por: Guale Salinas Raull y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: La grafica muestra que el 50 % de los estudiantes lograron
obtener buenas calificaciones, este resultado muestra que el docente esta
empleando estrategias que le estan llevando a alcanzar calificaciones
aceptables, sin embargo existe un 30 % de estudiantes que requieren

clases de tutorias para mejorar su rendimiento en Matematica.
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Tabla No. 24 Resultados de evaluacion
Aspiazu.

INDICADORES DE APRENDIZAIJE
Dominan los aprendizajes requeridos
Alcanzan los aprendizajes requeridos
Estan proximo a alcanzar aprendizajes requeridos
No alcanzan los aprendizajes requeridos
TOTAL

Matematica U. E. Eduardo

%

4%
12 50%
9 38%
2 8%
24 100%

Fuente: Estudiantes de la U. E. Eduardo Aspiazu

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Grafico 24 Unidad Educativa "Eduardo Aspiazu"
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Fuente: Estudiantes de la U. E. Eduardo Aspiazu

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Andlisis: Los resultados de la evaluacién de Matemética que se aplica a

los estudiantes de Séptimo afio de Educacién General Basica, demuestra

gue existe un 50 % de estudiantes que logran el minimo necesario para

aprobar la asignatura, apenas el 4 % de ellos dominan los aprendizajes

requeridos en Matematica se hace necesario buscar estrategias para

mejorar el rendimiento escolar.
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2.4. Verificacion de las hipotesis.

2.4.1. Hipotesis general

» Si se determina en qué medida el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Matematica incide en el desarrollo de

competencias se podra potenciar el rendimiento escolar.

El curriculo educativo ecuatoriano trabaja por competencias establecidas
en la Reforma Curricular de los estudiantes de Educacion General Basica,
deben aprender a hacer, como medio para asegurar que los estudiantes
estan alcanzando los objetivos curriculares es importante evaluar

regularmente.

En la obtencion de buenos resultados juega un papel muy importante las
estrategias utilizadas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje,
cuando se alcanzan las competencias basicas se puede estar hablando
de calidad, en especial de una de las asignaturas que cada afio lectivo
tiene un elevado porcentaje de estudiantes con problemas en el

aprendizaje como es la asignatura de Matemaética.

Los graficos estadisticos 1y 5 de la encuesta de los estudiantes muestran
que el desarrollo de competencias y el proceso de ensefianza aprendizaje
tienen mucha relacion con el rendimiento escolar, en la pregunta nimero
uno para el 37 % de los estudiantes trabajar con numeros se ha
convertido en una momento de aburrimiento se evidencia que al no existir
cambios o0 adaptaciones pedagodgicas y didacticas que eleven el interés
en la asignatura de Matematica el estudiante no alcanzara los

aprendizajes requeridos.
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Los docentes de igual manera manifiestan que el desarrollo de
competencias si afecta el rendimiento escolar esto se aprecia en el
gréfico estadistico numero 18, el 63 % de los maestros esta de acuerdo
que las competencias en el area de Matemética puede incidir en el
rendimiento escolar, es necesario que los profesionales en educacion
tengan presente que las actividades que realizan dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje se debe focalizar al aprendizaje significativo y su
aplicacion en situaciones auténticas, asi como la atencion de evaluar qué

el alumno ha aprendido a aprender.

2.4.2. Hipotesis Particulares

» Si se establecen las competencias en Mateméatica que los
estudiantes deben desarrollar se podra sugerir las estrategias

didacticas adaptadas a las necesidades de los educandos.

Tener en claro cudles son las competencias a desarrollar en el area de
Matematica es de suma importancia para los docentes, los maestros de
las Unidades Educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta,
Alberto Panchana Padréon y Eduardo Aspiazu”, en un valor del 53 % de
ellos respondieron que no conocen las competencias a desarrollar a
través del conocimiento que ellos imparten a los estudiantes, asi lo

demuestra el grafico No. 20,

La respuesta apoya la investigacibn en el sentido que los docentes
ademas de conocer las competencias en Matematica ellos puedan
desarrollar estrategias didacticas — pedagdgicas, con las que se motive al

estudiante a desarrollar sus capacidades.

En la encuesta aplicada a los estudiantes en la pregunta No. 4 con

respecto a los juegos que ellos prefieren tales como naipes y ajedrez,
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mas del 50 % de ellos disfrutan de jugar naipes, con lo cual se puede
afirmar que las estrategias metodoldgicas que el docente utilice debera
ser muy activa y dindmica, sobre todo requiere emplear actividades en las
cuales el estudiante aprenda en forma divertida.

» Si se explica que las actividades docentes con el uso de las TIC
fortaleceran las estrategias didacticas en el area de Matematica se
podra concienciar a la comunidad educativa de su importancia en

el éxito o fracaso en los estudios.

Desarrollar las competencias Matematica es una tarea de mucha
importancia actualmente, los organismos gubernamentales como la
SENESCYT evalian la creatividad y la l6gica Matemética de los
estudiantes que quieren iniciar estudios en las Universidades del Ecuador,
los profesores de Matematica requieren trabajar con estrategias
adecuadas para lograr los mejores resultados en las evaluaciones a las

gue se enfrentaran sus estudiantes antes de iniciar su vida universitaria.

En el gréafico estadistico No. 2 el 35 % de los estudiantes reconocen que
la Mateméatica es una ciencia muy importante para la el éxito en los
estudios, porque el conocimiento l6gico mateméatico es importante para
resolver situaciones en la vida cotidiana, necesaria para identificar y

resolver problemas en actividades comerciales o cientificas, entre otras.

La concienciacion de impulsar las competencias Matematica es aceptada
por los docentes quienes en el grafico estadistico No. 17 el 73 % de los
maestros aceptan que el bajo rendimiento en esta asignatura es debido a
que el estudiante no conoce la utilidad de los conocimientos teoricos y

practicos en su vida.
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» Si se utilizan las Tics entonces mejorara el proceso de ensefianza
aprendizaje de los educandos de los Séptimos afios de Educacion
General Basica de las Unidades Educativas de La Comuna Loma
Alta

El uso de herramientas tecnoldgicas en la asignatura de Matematica es
con el proposito de complementar el aprendizaje, es muy cierto que los
estudiantes se motivan e interesan mucho cuando con el computador
puede manipular software matematicos interactivos, sin embargo esta
requieren de previa planificacion porque de lo contrario no ayudaran a

mejorar la calidad de la ensefianza.

En las encuestas aplicadas a los estudiantes el 73 % de las respuestas
asi lo demuestra el grafico No. 3, registran que el profesor no utiliza
herramientas tecnoldgicas para impartir la clase, y en el gréfico
estadistico No. 6, el 92 % de los estudiantes dicen utilizan a diario el
Internet, con lo cual se puede determinar que para ellos los dispositivos
electrénicos como computadores, Tablet, celulares son parte de su vida,
esto motiva a introducir en las clases de Matematica las Tics para hacer

mucho mas significativo el aprendizaje.
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2.5. Matriz de operacionalizaciéon de variables
) ) Operacionalizacion de las variables
Hipotesis _
Vliy VD Conceptualizacion Dimension Indicadores Items
Si se determina en qué \4)) Proceso de Calidad en el Estrategias ¢,Puede el proceso de
medida el proceso de Proceso de ensefianza proceso de didacticas. ensefianza aprendizaje
ensefianza aprendizaje en el ensefianza aprendizaje: Se ensefianza favorecer el desarrollo
area de Matematica incide en | aprendizaje. define a este aprendizaje. Grado de de competencias?
el desarrollo de competencias proceso como un competitividad de
se podra potenciar el (VD) conjunto actividades los estudiantes.

rendimiento escolar.

Desarrollo de

competencias.

dirigida por el
profesor que tienen
la finalidad de
desarrollar la parte

Calificaciones
mensuales.

cognitiva del
estudiante.
Si se establecen las | (VD) Competencia Aplicar Inventario de ¢,Cual de las siguientes
competencias Matematica que | Competencia Matematica: evaluaciones que | competencias competencias logrado
los estudiantes deben | Matematica. Esta tiene mucha evidencien el Matematica desarrollar en los
desarrollar se podra sugerir relaciéon con la desarrollo de alcanzada por los estudiantes?
las estrategias  didacticas capacidad de competencias estudiantes.
adaptadas a las necesidades realizar actividades | Matematica en
de los educandos. (VD) Matematica con la los estudiantes.
Estrategias capacidad de
didacticas. explicar como
pueden ser usadas
en la vida diaria.
Si se explica que las (V1) Actividades Concienciacion Docentes realizan | La utilizacion de
actividades docentes con el Actividades docentes: Son las de los docentes variadas herramientas Tics ¢ ha

uso de las TIC fortaleceran las

docentes con

acciones gue dirige

en la importancia

actividades en el

supuesto cambios en su
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estrategias didacticas en el
area de Matemética se podra
concienciar a la comunidad
educativas de su importancia
en el éxito o fracaso en los
estudios.

el uso de la
TIC.

(V1)
Estrategias
didacticas en

el profesor para
llegar a una meta u
objetivo.

de la TICS.

proceso de
ensefianza
aprendizaje

usando las Tics.

metodologia?

el area de

Matematica.
Si se utilizan las Tics (VD) Las Tics: Competencia Recurso ¢En qué medida la falta
entonces mejorara el proceso | Las Tics Este término refiere | digital. tecnolégico de competencia en
de ensefanza aprendizaje de a las tecnologias de utilizado en las Matematica podria verse
los educandos de los (VD) la Informacién y la clases de estimulada con el uso de
Séptimos afios de Educacion | Herramienta Comunicacion bajo Matematica. las tics?
General Bésica de las didactica. el cual se enlistan

Unidades Educativas de La
Comuna Loma Alta

todos aquellos
dispositivos,
herramientas y
programas
tecnoldgicos
informaticos como
computadores,
celulares, Tablet,
entre otros.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez

76




CAPITULO Il

LA PROPUESTA

Tema: Talleres de estrategias didacticas para desarrollar competencias a
través del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematica

de las Unidades Educativas Basicas de la Comuna Loma Alta.

3.1. Introduccion

La propuesta del presente proyecto se enfoca en la importancia de
ensefiar a los docentes a utilizar nuevas estrategias metodoldgicas en la
asignatura de Matemética con el fin de hacer que el aprendizaje de esta
ciencia llegue a ser significativo en los estudiantes al desarrollar en ellos

competencias que puedan utilizar en su vida diaria.

Los talleres que se proponen estan dirigidos a los profesores de
Matematica, estas se desarrollaran en un clima de cooperacion y trabajo
en grupo que involucre a los asistentes al desarrollo de la creatividad y a
buscar la innovacién en cada una de sus aulas, proponiendo cambios que
utilicen el uso de las TICs, aprovechando al maximo las actividades que
se desarrollen con los estudiantes acorde a sus necesidades dentro del

contexto educativo.

Con esta propuesta se espera conseguir que los estudiantes desarrollen
las competencias Mateméatica que requieren para triunfar en la vida, pero
esto se lograra con docentes conscientes en la necesidad de buscar
nuevas estrategias didacticas que hagan de esta asignatura una de las
mas interesantes y apasionante para el estudiante, y no sea una
monotonia donde el nifio/a acuda a la clase solo por cumplir o hacer acto

de presencia.
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3.2. Justificacioén

El dominio de las destrezas en Matemética no es satisfactorio segun los
reportes de calificaciones mensuales, los estudiantes muestran apatia
hacia esta asignatura por lo que se requiere de urgencia un cambio en la

metodologia de ensefianza aprendizaje de las Matematica.

De acuerdo con los informes presentados por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (OCDE) informé que en América
Latina en los ultimos afios con respecto a educacion se esta presentando
un retroceso en los que logros de aprendizaje, especialmente en

Matematica.

Los docentes que imparten clases en los cursos de educacion basica no
son especializados en Matematica, ellos ensefian de forma tradicional y
repetitiva lo que motiva aburrimiento al no saber donde se puede aplicar
lo que aprenden en la vida, es decir no se da el aprendizaje significativo,
entonces es urgente que el docente aprenda a ensefiar esta ciencia de
forma que los estudiantes lleguen a gustar de aprender los nameros,
desarrollar la l6gica y sobre todo experimenten la aplicacién de lo que han

aprendido.

El proyecto plantea la propuesta de llevar a cabo talleres de estrategias
didacticas para ensefiar Matematica en las Unidades Educativas Basicas
“‘Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta, Alberto Panchana Padrén vy
Eduardo Aspiazu”, con estos talleres se pretende que el docente logre
desarrollar competencias Matematica en los estudiantes los mismos que

son esenciales para triunfar en la vida.

El interés de desarrollar las competencias es de preparar a los

estudiantes a enfrentar la vida y sobre todo a la obtencion de excelentes

78



calificaciones en los examenes mensuales y quimestrales de esta

asignatura.

3.3. Factibilidad

Realizado el diagndstico de la situacion escolar en el campo del desarrollo
de competencias a través del proceso de ensefianza aprendizaje se
determina que la preparacion de los docentes en lo que respecta al
manejo de las mejores estrategias didacticas para transmitir el

conocimiento es de trascendental importancia.

Los docentes siendo ellos los facilitadores en la construccion del
conocimiento, requieren constante actualizacién para estar acorde a las
exigencias de esta sociedad del conocimiento a fin de formar excelentes

ciudadanos que contribuyan al desarrollo del pais.

En los ultimos afios se ha puesto mucho énfasis en el desarrollo de
competencias a través de la pedagogia critica y del uso de estrategias
que conduzcan a llegar al objetivo, por lo que esta propuesta desplegara
una serie de talleres a través de los cuales se socializara lo que implica

trabajar con competencias y cémo lograrlo.

Un factor importante para la factibilidad de la presente propuesta es
también el hecho de contar en las Unidades Educativas de la Comuna
‘Loma Alta” de un sal6n informatico con acceso al Internet, ademas se
dispone de proyectores, equipo de audio, la aceptacion de las autoridades
de las Unidades Educativas para la realizacion de los talleres de
capacitacion.
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3.4. Ubicacion sectorial

La propuesta tendra lugar en la Comuna “Loma Alta”, localizada en el
Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, lugar donde funcionan
cuatro centros de Educacion Basica; Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera
Malta, Alberto Panchana Padron y Eduardo Aspiazu, los talleres de
capacitacion que se proponen tendrdn lugar en el laboratorio de
computacion de la Unidad Educativa Eugenio Espejo, institucion que
cuenta con los equipos tecnoldgicos necesarios para desarrollar los

talleres para docentes.

3.5. Fundamentacioén

Desarrollar competencias es parte de los fines de la educacién, es
asociada con la calidad educativa, ha sido introducida para asegurar que
el proceso de ensefianza aprendizaje construya conocimientos
significativos en el estudiante que luego pueda aplicar en su vida personal
y laboral, los docentes que trabajan con competencias se caracterizan por

ser investigadores e innovadores.

La pregunta es ¢ Como lograr que los docentes actualicen las estrategias
qgue utilizan en el proceso de ensefianza aprendizaje? ¢Qué estrategias
se puede utilizar en el area de Matematica que desarrollan competencias?
Es muy cierto que los docentes trabajan ocho horas diarias que terminan
agotandolos fisica y mentalmente, pero dentro de su jornada de trabajo
ellos pueden usar dos horas para entrenamiento pedagdgico tiempo el

cual puede ser invertido para investigar y actualizar sus estrategias.

La labor de los docentes actualmente es la de ensefiar a aprender a
través de dar ejemplo al estudiantes sobre la forma en que debe actuar o

pensar con respecto al tema que se esta explicando, ademas le
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proporcionara la orientacion que requiere para alcanzar el conocimiento a
través de sefalarle el camino a seguir que en otras palabras esto seria el
andamiaje, se aprecia entonces que la calidad educativa dependerd de
las habilidades y experiencia de los docentes.

Las estrategias al ser parte del proceso de ensefianza aprendizaje
conducen el trabajo docente de forma inteligente aporta sugerencias con
respecto a las técnicas que el estudiante requerird manejar para hacer de
su aprendizaje activo, dinamico y significativo, se enfatiza entonces la
importancia de que el docente exteriorice ser competente en realizar
procesos complejos, planificar actividades bien pensadas, donde el
estudiante tenga la oportunidad de asociar lo que aprende a su contexto

social y cultural en el cual se desarrolla.

En el &rea de Matematica cuando el estudiante alcanza las competencias
en esta asignatura evidencia la capacidad de ordenar nameros, efectuar
calculos mentales, puede sumar, restar, multiplicar y dividir con mucha
facilidad, cuando se le plantea un problema matematico puede encontrar
la solucién pero a la vez con toda confianza puede exponer los resultados
sustentandolo de forma cientifica y utilizando gréficos para una mejor

comprension.

En lo que respecta a las actividades que el maestro debera utilizar en la
clase de Matematica de acuerdo con Alsina Angel (2006) se sugiere que
cada tema sea realizado en forma progresiva, lo primero que debe hacer
el maestro es la activacion, esto se logra por medio de la observacion del
entorno, el intercambio de ideas sobre el tema, la segunda fase es la
conexién, en esta debe promover la aplicaciébn de materiales, el trabajo
individual y grupal, la solucién de problemas entre otros, finalmente se da
la fase de afirmacion o produccion, es la oportunidad del estudiante para
demostrar lo que ha aprendido.(p. 38)

81



Cuando el docente trabaja con diferentes estrategias brinda atencion a las
necesidades individuales de los estudiantes, cada estrategias ofrece
técnicas que serdn manejadas por el estudiante y le permitiran llegar a
meta, entre las diferentes técnicas tenemos la lluvia de ideas, dar
argumento cientifico, juego de roles, investigacion, elaboracion de

gréficos, etc.

Las inteligencias multiples tienen mucha relacion con el desarrollo de
competencias y actualmente han sido afectadas con la aparicion de las
tecnologias de la comunicacion y la informacién, en especial la
inteligencia logica matemética que de acuerdo al psicélogo Howard
Gardner quien posee desarrollada esta inteligencia es “habil para los
calculos numéricos, el razonamiento abstracto, encuentra con facilidad las
respuestas a problemas matematicos”, las Tics le han incorporado a esta
inteligencia el lenguaje digital, la capacidad para disefar sistemas

informaticos.

Los psicbélogos también aseguran que las Tics han dado paso a la
aparicién de una nueva inteligencia a la que se le denomina inteligencia
simultanea que se caracteriza por manejar un lenguaje complejo que se
expresa a través de trabajos digitales como videos, imagenes, codigos,
entre otros, las nuevas generaciones tienen muy desarrollada esta
inteligencia puesto que ellos estan creciendo con estos dispositivos
digitales como juguetes, todo esto hace necesario que el docente utilice

en el proceso de ensefianza aprendizaje las Tics.

Otro aspecto importante en el desarrollo de competencias en Matematica
es la forma de evaluar, el catedratico debe evaluar regularmente durante
todo el proceso de ensefilanza aprendizaje lo realiza por medio de

preguntas, al aclarar dudas, cuando recibe de buen agrado las preguntas
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0 sugerencias de los alumnos, hacer esto diariamente es también una

forma de evaluar formativamente.

En los dltimos afios se ha estado asentando el énfasis a la evaluacion de
competencias a través de rubricas, estas matrices muestran las
caracteristicas que el estudiante requiere demostrar para certificar que ha
alcanzado una competencia, es considerada una herramienta de
evaluacion formativa, brinda la oportunidad de evaluar cualitativa y
cuantitativamente, por otra parte la rdbrica permite al estudiante conocer
el nivel de dominio que ha alcanzado en la asignatura y lo motiva a

mejorar.

Definitivamente las competencias son esenciales para el futuro de los
estudiantes quienes desarrollan competencias se convierten en
ciudadanos tiles para la sociedad, se caracterizan por ser

emprendedores, creativos e innovadores.

3.6. Objetivos

Objetivo general

+ Socializar los cambios que las TICs han producido en las estrategias
didacticas para el desarrollo de competencias en Matematica a traves
de talleres para que los docentes de las Unidades Educativas de la

Comuna Loma Alta mejoren su labor educativa.

Objetivo especifico

+ Analizar la importancia de las estrategias en el desarrollo de
competencias en Matematica a través del estudio de varios ejemplos

para la concienciacion de su correcto uso.

83



+ Determinar la influencia de las TICS en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Matematica a través de revisar varios sitios web en el
Internet con el fin de motivar su utilizacion en el desarrollo de

competencias.

+ Concienciar al personal docente de la Comuna Loma Alta a
seleccionar estrategias activas, dinamicas y tecnoldgicas a través de
talleres para comprometerlos a cambiar la manera tradicional de

impartir las clases y evaluar.

3.7. Descripcion de la propuesta

Trabajar desarrollando competencias en Matematica no significa llenar al
estudiante de conocimientos que ni siguiere sabra cuando ni donde usar,
por el contrario la educacion debera ser integral con la formacién de su
pensamiento critico que le permita tomar acertadas decisiones,
diferencias o extraer similitudes de ciertas situaciones a la vez pueda

emitir su punto de vista dando validos argumentos.

La propuesta plantea la ejecucion de cinco talleres dirigido a los docentes
de las Unidades Educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta,
Alberto Panchana Padrén y Eduardo Aspiazu”, en el primer taller el
docente hara un recorrido a través de los nuevos enfoques didacticos
pedagdgico que proponen el desarrollo de competencias en Matemética
en el @mbito conductual, cognitivo y holistico, a la vez se les mostrara que
la planificacién por competencias implica sefalar el objetivo, la estrategia,
técnica y método, sin olvidar que las Tics deben ser incluidas en la
planificacion a la vez se plantea la forma que se evaluara incluyendo las

rubricas.
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Los tres siguientes talleres se caracterizaran por presentar al docente
algunos ejemplos practicos de estrategias adoptadas por docentes de
Matematica, las actividades que implica desarrollar cada una de las
estrategias, la forma en que se evalla, a esto se incluira las técnicas que
el estudiante desarrollara y que le permitira construir un aprendizaje

significativo.

En el dltimo taller se expondra a los docentes la importancia de utilizar la
forma correcta de las evaluaciones, este término ha sido introducido en la
educacién con la finalidad de evaluar cuantitativa y cualitativamente,

cumpliendo la funcion formativa.

3.7.1. Plan de ejecucion

Este plan de capacitacion dirigida a los docentes contiene un conjunto de
talleres que de forma ordena y coherente realizara varias actividades
dirigidas a la actualizacién de los maestros en temas sobre el desarrollo
de competencias, las estrategias didacticas y la utilizacién de tecnologias
en el salon de clase, este trabajo responde a las necesidades detectadas

en las observaciones aulicas, las encuestas y las entrevistas.

Los talleres que se organizan empleardn una metodologia de trabajo que
utilizara actividades dinamicas e interactivas, se dard énfasis al uso de
estrategias con enfoques de la pedagogia critica, se dara oportunidad a
los asistentes para poner en practica lo que aprenden a través de juego

de roles donde se evidenciara lo que ellos estan aprendiendo.
La participacion de los docentes es la caracteristica mas importante de la

metodologia a ser aplicada en los talleres, se enfatizara la participacion

en grupos, puesto que de esta manera se construye conocimientos de
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manera positiva cada uno aportando experiencias y sobre todo sus ideas

para el logro de los objetivos propuestos.

Se espera que los asistentes se sientan motivados y comprometidos en
utilizar estrategias didacticas acorde a las exigencias de los educandos y
al compromiso de desarrollar competencias que se enfocan en saber

hacer, saber aprender, saber convivir y el saber.

Los capacitadores de los talleres para docentes requieren ser tolerantes
en lo que se refiere a aceptar las opiniones o ideas de todos los
participantes, importante es recordar que reemplazar antiguos
aprendizajes o costumbres no es facil y requiere de tiempo, por lo cual el

capacitador necesitara actuar con tacto y respeto.

Durante los talleres de capacitacion se mantendra una abierta
comunicacién con los asistentes, los temas seran tratados de forma clara
sin ahogar a los docentes con tanta informacion, por el contrario esta sera
clara y precisa, se dara uso a materiales visuales con la ayuda de la
computadora y el proyector, esta comprobado que la informacién visual es
mucho mas duradera y comprensible que las palabras.

En cada uno de los talleres se realizara las siguientes actividades:

* Videos de motivacion

= Conocer las expectativas de los asistentes con respecto a los
talleres de capacitacion.

= Formacién de grupos y trabajo individual.

= Andlisis y resolucion de casos reales.

= Preguntas y respuestas

= Debates

= Juego de roles

= Exposicion de trabajos en grupo.
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Los talleres ofreceran los siguientes contenidos cientificos:

Tzl(lfr Titulo Contenido Duracién
1 Las competencias | Explica de forma detallada lo que | 4h30
y las Tics en la implica educar en competencias, la

asignatura de importancia de seleccionar la
Matematica estrategias, lo que implica que el
aprendizaje sea significativo y el
rol que actualmente desempena
las TICs.
2 Estrategia: Analisis | Durante este taller se muestralas | 4h30
y resolucién de ventajas de trabajar con esta
problemas estrategia que simula casos reales
matematicos donde el estudiante debera
encontrar la solucién a traves de
conocimiento que esta
construyendo.
3 Estrategia: Trabajo | Esta estrategia es efectiva para 4h30
individual y Grupos | todo tipo de estudiantes, ganan
de trabajo en la mucha confianza y fomenta el
asignatura de respeto, la tolerancia y solidaridad.
Matematica
4 Estrategia: Estimula los 6rganos de los 4h30
Interpretacion y sentidos, las imagenes motivan al
expresion a través | didlogo, se puede extraer las ideas
de imagenes o 0 pensamientos de los
expresion no estudiantes.
verbal en la
Matemética
5 Las rubricas en la | Permiten tener una informacion 4h30

evaluacion por
competencias de
Matematica.

detallada de qué indicador el
estudiante ha logrado alcanzar.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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Taller

No. Titulo Contenido Duracién
6 El aprendizaje | Aprender para la vida es esencial | 4h30
significativo en | para alcanzar logros satisfactorios,
Matemética. los estudiantes que conocen para

gué les sirve lo que aprenden
estan mas motivados. Andlisis de
las propuestas de Ausubel y
Novak.
7 Los estilos de | Los cuatro estilos de aprendizaje 4h30
aprendizaje. deben ser tomados en cuenta por
el docente a través de las
actividades que presenta para el
desarrollo de la clase. Definicion y
caracteristicas de cada una de
ellas.
8 La planificacion de | La planificacion implica del 4h30
la clase. docente la seleccion del método,
material didactico y la forma de
evaluar al estudiante.
¢, Como realizar cada uno de los
pasos de la planificacién de forma
exitosa?
9 Los factores socio | El ambiente familiar y social donde | 4h30
afectivos y valores | el estudiante se desarrolla 'y su
en la asignatura de | influencia en el aprendizaje de
Matematica. valores y rendimiento escolar.
10 La investigaciony | Entregar a los docentes directrices | 4h30

actualizacion

sobre como realizar
investigaciones, presentar sitios
web donde se puede encontrar
material actualizado en la
asignatura de Matemaética.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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PLANIFICACION TALLER No. 1

Las competencias vy
las Tics en la
asignatura de
Matemaética:

- Competencias y
aprendizaje
significativo en
Matemaética.

- Manejo de las Tic
en la asignatura
de Matematica.

- Sitios web para
la planificacién
de clases en
Matematica.

Practica
Plenaria

- Motivacioén

- Definir y
analizar el
término TIC.

- Socializar los

sitios web que
se pueden
utilizar en el
proceso
ensefanza
aprendizaje de

Matematica.

- Practica en
laboratorio  de
informatica.

RECESO
Formacion de grupo

de trabajo

Responder las
inquietudes o dudas

de los participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Proyector
Pizarra
Internet
Computador
Copias

Pen drive

Laboratorio
de

computacion

- Pizarray

marcadores

8H30

11H30

13HO00
14HO00

14H00
14H30
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Las competencias y las Tics en la asignatura de Matematica
Objetivo: El presente taller tiene como objetivo revisar las competencias
que se desarrollan a través del proceso de ensefianza aprendizaje y las
influencias que las Tics han hecho en las estrategias que se utilizan en la
asignatura de Matematica a través de la revision de la literatura, observar
videos y analizar algunos ejemplos con el fin de concienciar en los
maestros la importancia de seleccionar las mejores estrategias.

Tema: Las competencias y las Tics en la asignhatura de Matematica
- Competencias y aprendizaje significativo.
- Manejo de las Tic.
- Sitios web para la planificacion de clases.

Actividades:

Motivacion

- Definir y analizar el término TIC.

- Socializar los sitios web que se pueden utilizar en el proceso

ensefianza aprendizaje de Matematica.

- Practica en laboratorio de informatica.
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Temas de taller No. 1 Las competencias y las Tics en la asignatura de

Matematica.

COMPETENCIA

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Saber: Tiene relacién con la parte

cognitiva, relacionar, comparar,

analizar entre otras.

Saber Este saber tiene

relacion con la aplicacién de lo

Hacer:

aprendido en la vida cotidiana del
estudiante.

Saber ser: Hace relacion con las
emociones y en especial con la

inteligencia emocional.

Docente  presenta informacion
Matematica relevante y motivadora
gue justifique la relevancia del tema
en la vida diaria.

Plantea preguntas que motivan el

debate y pueda constatar los
previos conocimientos en
Matematica.

Presenta casos reales donde el
estudiante tiene la oportunidad de
aplicar lo que esta aprendiendo.

Manejo de las Tic

e \Ventajas de utilizar las Tics en la asighatura de Matemaética.

e Lainvestigacion de temas de Matematica en el Internet

Sitios web para la planificacion de clases.

e YouTube

e Eduteka

e Educarecuador.com
e Google scholar

e Google book

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 1

“LAS COMPETENCIAS Y LAS TICS EN LA
ASIGNATURA DE MATEMATICA”

¢SEl taller de capacitacion recibido ha cumplido con sus
expectativas?

¢, Qué competencias deben ser desarrolladas en la asignatura de
Matemética?

¢, Qué habilidades digitales ha aprendido durante la capacitacion?

¢Por qué es importante usar las Tics como herramienta didactica

en el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica?

¢, Como espera usar lo que ha aprendido en la capacitacion en la
catedra de Matemética?

Gracias por su participacion.

92



PLANIFICACION TALLER No. 2

Estrategia: Andlisis y

resolucion de
problemas de
Matematica en el
desarrollo de

competencias.

- Introduccién

- Definicion

- Caracteristicas

- Tipos de casos

Practica

Plenaria

Motivacion

del

tema anterior.

- Revision

- Presentacion de
la estrategia y

su aplicacion.

de

varios ejemplos.

- Exposicién

- Los Dbeneficios

de la estrategia.

- Competencia
gque desarrolla
la estrategia.
RECESO
Formacién de grupo
de

desarrollar una clase

trabajo, para

aplicando la estrategia
de

resolucion de casos.

analisis y
Responder las
inquietudes o dudas

de los participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Proyector
Pizarra
Internet
Computador
Copias

Lapiz

Salon
auditorio.
Proyector
Pizarra

Marcadores

Pizarra

Marcadores

8H30

11H30

13H00
14H00

14H00
14H30
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Estrategia: Andlisis y resolucion de problemas de Matematica en el

desarrollo de competencias.
Objetivo: Revisar las estrategias de andlisis y resolucion de casos a
través de la lectura y analisis de varios ejemplos para enmarcar la
importancia de esta estrategia en el desarrollo de competencias y el
aprendizaje significativo.

Tema: Estrategia: Analisis y resolucién de problemas de Matematica.

Introducciéon

Definicién

Caracteristicas

Tipos de casos

Actividades:

Motivacion

- Revision del tema anterior.

- Presentacion de la estrategia y su aplicacion.

- Exposicion de varios ejemplos.

- Los beneficios de la estrategia.

- Competencia que desarrolla la estrategia.
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Taller No. 2 Estrategia: Analisis y resolucion de problemas de

Matematica en el desarrollo de competencias.

Introduccién:

La resolucién de problemas en Matematica es una practica
didactica que aborda temas de actualidad, donde el estudiante se
ve motivado a buscar soluciones, demanda habilidades junto con
procesos mentales.

Los problemas que se plantean al estudiante tienen relacién con la
sociedad, motiva la creatividad y el emprendimiento a través de las
competencias que esta estrategia alcanza a desarrollar.

Definicioén:

Es una estrategia didactica que facilita la construccion de
aprendizajes significativos al motivar en el estudiante a desarrollar

procesos mentales que resultan en desarrollo de competencias.

Caracteristicas:

e Los problemas tienen relacion con la colectividad.
e Motiva la realizacion de un diagnéstico del caso que se
plantea.
e Descompone el problema en varias partes.
e Hace un analisis de cada una de esas partes.
e Encuentra solucion.
Tipos de problemas o casos
Estos se dan en funcion del objetivo planteado y la competencia a

desarrollar.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 2

“ANALISIS Y RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE MATEMATICA EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIAS”

¢,Cumpli6 el taller de capacitacién con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendié durante la capacitacion?

¢, Qué competencia desarrolla la estrategia de analisis y resolucion

de Matematica?

¢, Qué actividad o actividades de la estrategia analisis y resolucion
de problemas ha aprendido en el taller que usted piensa poner en practica

en la clase?

¢,Como puede la estrategia de analisis y resolucion de problemas

de Matematica mejorar el rendimiento escolar?

Gracias por su participacion.
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Estrategia:
Trabajo
cooperativo vy
trabajo
individual en
Matematica.

- Definicion

- Caracteristicas

- Beneficios

Practica

Plenaria

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Video de motivacion
y comentarios sobre
este.

Revision del tema

anterior.

Presentacion de la

estrategia.

Formacion de grupos.

Entrega de material
de trabajo.

Analisis y discusion
del tema dentro del

grupo.

Exposicion de los
trabajos de grupos
RECESO

Formacion de grupo de
trabajo.

Juegos de roles.

Responder las inquietudes o

dudas de los participantes.

PLANIFICACION TALLER No. 3

Proyector
Pizarra
Internet
Computador
Pen drive

Copias

Salén
auditorio.
Proyector
Pizarra
Marcadores
Pizarra

Marcadores

8H30

11H30

13 H 00
14 H 00

14 H 00
14 H 30
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Estrategia: Trabajo cooperativo y trabajo individual en la asignatura

de Matematica.

Objetivo: Revisar las estrategias del trabajo cooperativo y el trabajo
individual a través de la lectura y analisis de varios ejemplos para
destacar la importancia de esta estrategia en el desarrollo de
competencias junto con el aprendizaje significativo en la asignatura de

Matemaética.

Tema: Estrategia: Trabajo cooperativo y trabajo individual en la

asignatura de Matematica.

- Definicion

- Caracteristicas

- Beneficios

Actividades:

Video de motivacion y comentarios sobre este.

- Revision del tema anterior.

- Presentacion de la estrategia.

- Formacion de grupos.

- Entrega de material de trabajo.

- Analisis y discusion del tema dentro del grupo.

- Exposicidn de los trabajos de grupos.
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Taller No. 3 Estrategia: Trabajo cooperativo y trabajo individual en la

asignatura de Matematica.

Definicion:

El aprendizaje cooperativo es un instrumento docente con el cual
se lograr el aprendizaje significativo y el desarrollo de
competencias en la asignatura de Matematica, ademas el ambiente
del salon de clase se convierte en un lugar donde existe la
confianza para que los alumnos tomen riesgos y construyan su

propio aprendizaje con la ayuda de cada uno de ellos.

En el aprendizaje individual el estudiante tiene la posibilidad de

gue él mismo llegue a conocer sus propias habilidades.

Caracteristicas:
Trabajo cooperativo: Los estudiantes trabajan en equipo y se
plantean metas a las que todo el equipo debe llegar, se ayudan
mutuamente.
Trabajo individual: En este tipo de trabajo hay una motivacién
intrinseca.
Beneficios:
Trabajo cooperativo
e Desarrolla valores como la solidaridad, tolerancia y el
respeto.
e Si el grupo no obtiene buenos resultados aprenden la
resiliencia.
Trabajo Individual:
e Aprende a tener confianza de sus propias capacidades.

e Se convierte en un estudiante competitivo.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 3

“TRABAJO COOPERATIVO Y TRABAJO
INDIVIDUAL EN LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA"

¢,Cumpli6 el taller de capacitacién con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendié durante la capacitacion?

¢, Qué competencia desarrolla la estrategia de trabajo cooperativo y

trabajo individual en la asignatura de Matemética?

¢, Qué actividad o actividades de la estrategia trabajo cooperativo y
trabajo individual ha aprendido en el taller que usted piensa poner en

practica en la clase?

¢,Como puede la estrategia de trabajo cooperativo y trabajo

individual en Matematica mejorar el rendimiento escolar?

Gracias por su participacion.
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Estrategia:
Interpretacion vy
expresion a traves

de imagenes o

expresion no
verbal en
Matematica.
- Definicién

- Caracteristicas

- Aplicacion

Practica

Plenaria

PLANIFICACION TALLER No. 4

Motivacion

- Revision de la

estrategia anterior.

- Presentacion de la

estrategia.

- Formar grupos de

trabajo.

- Explicacion de la

estrategia a través

de algunos
ejemplos.
- Preguntas y
respuestas.
RECESO

Formacion de grupo de

trabajo y juego de roles.

Responder las inquietudes
o] dudas de los

participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

Proyector
Pizarra
Internet

Computador

Salon
auditorio.
Proyector
Pizarra
Marcador
es
Pizarra
Marcador

es

8H30

11H30

13HO00
14H00

14H00
14H30
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Estrategia: Interpretaciéon y expresion a través de imagenes o

expresion no verbal en Matemaética.

Objetivo: Motivar a los docentes en el uso de material visual en la
asignatura de Matematica a través de la presentacion de varios casos
para crear ambientes de clase donde se propicien aprendizajes

significativos.

Tema: Interpretacion y expresion a través de imagenes o expresion

no verbal en Matematica.

- Definicién

- Caracteristicas

- Aplicacion

Actividades:

Motivacion

- Revisién de la estrategia anterior.

- Presentacion de la estrategia.

- Formar grupos de trabajo.

- Explicacion de la estrategia a través de algunos ejemplos.

- Preguntas y respuestas.
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Taller No. 4. Estrategia: Interpretacion y expresion a través de

imagenes o expresion no verbal en Matematica.

- Definicion:
Motiva la participacion de los estudiantes, el maestro presenta
imagenes visuales que tienen relacion con el tema del cual se va a

tratar en la clase.

- Caracteristicas:
Las imagenes requieren ser minuciosamente seleccionadas y
deberan tener relacion con el objetivo planteado para la leccion.
Los computadores y los proyectores facilitan la visualizacion de
imagenes de alta calidad.
Los estudiantes se sienten motivados por las imagenes que ven, lo

gue provoca la participacion activa de ellos.
- Aplicacién:
e Se puede aplicar en toda las asignaturas.

e Latecnologias ayuda en la visualizacién de imagenes

e Eleva la motivacion

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 4

“ESTRATEGIA: INTERPRETACION Y
EXPRESION A TRAVES DE IMAGENES O
EXPRESION NO VERBAL EN MATEMATICA”

¢,Cumplié el taller de capacitacion con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendio durante la capacitacion?

¢Qué competencia desarrolla la estrategia interpretacion y

expresion a través de imagenes o expresion no verbal en Matematica?

¢Qué actividad o actividades de la estrategia interpretacion y
expresion a través de imagenes o expresiones no verbal en Matematica

ha aprendido en el taller que usted piensa poner en practica en la clase?

¢, Como puede la estrategia interpretacion y expresion a través de
imagenes o expresiones no verbal en Matematica mejorar el rendimiento

escolar?

Gracias por su participacion.
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PLANIFICACION TALLER No. 5

La evaluacion - Ver un video de Proyector 8 H 30
por motivacion y Pizarra
competencias comentar sobre el Internet 11 H30
en Matematica. tema visto. Computador
- Definicion - Revisibn del tema Pen drive
anterior. Copias

- Las rabricas y - Presentacion del

las tema.

competencias - Realizar preguntas.

- Formar grupos de

trabajo.
- Componentes - Entrega de material
de la rabrica de trabajo.
- Exposicién de

trabajos grupales.

RECESO
Practica Formacién de grupo de Saldn 13 H 00
trabajo y anadlisis de Auditorio. 14 H OO0

modelos de rabricas. Proyector
Pizarra
Marcadores
Plenaria Responder las inquietudes Pizarra 14 HOO0
o] dudas de los marcadores 14 H 30

participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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La evaluacion por competencias en Matematica.

Objetivo: Socializar con los asistentes la modalidad de obtener la
calificacion en la evaluacion planteando ejercicios o problemas de
Matematica que exijan del estudiante la puesta en préactica el saber

hacer.

Tema: La evaluacion por competencias en Matematica.

- Definicién de evaluacién en competencias.

- Las competencias en la evaluacion.

- Componentes de la evaluacion.

Actividades:

e Ver un video de motivacién y comentar sobre el tema visto.
e Reuvision del tema anterior.

e Presentacion del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.

e Exposicion de trabajos grupales.
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Taller No. 5. La evaluacion por competencias en Matematica.
- Definicion:
El término competencia hace referencia al saber hacer, de esta
forma la evaluacién en competencias requiere determinar lo que el
estudiante SABE y lo que él HACE. Una evaluacion en
competencias es holistica evalla la parte social, cultural y cognitiva
del estudiante.
- las competencias en la evaluacion:
Evaluar en competencias significa que esta es completa e involucra
evaluar saberes, habilidades, valores y actitudes.
- Componentes de la evaluacién por competencias:
e Autoevaluacion
e Co - valoracion

e Heterovaloracion

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 5

“LA EVALUACION POR COMPETENCIAS EN
MATEMATICA"

¢,Cumplioé el taller de capacitacién con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendié durante la capacitacion?

¢, Qué implica la evaluacién por competencias en Matematica?

¢, Qué actividad o actividades se debe desarrollar en las clases para

alcanzar 6ptimos resultados en las evaluaciones por competencias?

¢, Qué tipos de preguntas se puede plantear en las evaluaciones por

competencias en la asignatura de Matematica?

Gracias por su participacion.
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El aprendizaje
significativo en
Matemaética.

- Definicién

- Conocimient

0 previos

- Aplicacion en

la vida

Practica

Plenaria

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez

PLANIFICACION TALLER No. 6

- Ver un video de Proyector

motivacion Pizarra

Internet

- Presentacion  del Computador

tema. Pen drive

Copias

- Realizar preguntas.

- Formar grupos de
trabajo.

- Entrega de material

de trabajo.

- Exposicion de
trabajos grupales.
RECESO
Formacion de grupo de
trabajo y dar una clase
demostrativa con un tema
de matematicas aplicado

en la vida diaria.

Responder las inquietudes
0 dudas de los

participantes.

Salon
Auditorio.
Proyector
Pizarra

Marcadores

Pizarra

marcadores

8 H30

11 H 30

13 H 00
14 H OO0

14 H OO0
14 H 30
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El aprendizaje significativo en Matematica.

Objetivo: Concienciar a los docentes en la utilizacion del conocimiento
previo del estudiante para el desarrollo de actividades en clase que

produzcan aprendizaje significativo.

Tema: El aprendizaje significativo en Matemaética.

- Definicién de Aprendizaje Significativo.

- El conocimiento previo en la asignatura de Matemética.

- Aplicacion en la vida.

Actividades:

e Ver un video de motivacion y comentar sobre el tema visto.
e Presentacion del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.

e Exposicion de trabajos grupales.

e Realizar una clase demostrativa sobre un tema de Matematica.
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Taller No. 6. El aprendizaje significativo en Matemética.

- Definicion:
El aprendizaje significativo fue impulsado por Ausubel Y
Novak, psicdlogos, quienes sostenian que el aprendizaje para
gue sea duradero debe ser interesante y acomodarse al
conocimiento previo que el estudiante tiene, el maestro debera

enseflar ademas para qué le va a servir lo que aprende en la

vida.

- Conocimiento Previo:
El estudiante no tiene su mente en blanco, al contrario, cada
uno de ellos trae en su cerebro un bagaje de conocimiento
adquirido en la familiay la sociedad, la misma que le ayudara a
entender la nueva informacién que recibira en la escuela.

- Aplicacién en la vida:

e Plantear problemas reales

e Realizar actividades a partir de conocimientos previos.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 6

"El aprendizaje significativo en

Matematica.”

¢,Cumplié el taller de capacitacion con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendio durante la capacitacion?

¢, Qué implica propiciar el aprendizaje significativo?

¢, Como el docente propiciara aprendizajes significativos en el salon

de clase?

¢,Qué métodos o estrategias puede el docente utilizar para

desarrollar aprendizajes significativos en Matematica?
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Los estilos de

aprendizaje.

Definiciéon

Tipos de
estilos de

aprendizaje

Actividades
para cada
tipo de estilo
de

aprendizaje.

Practica

Plenaria

Gracias por su participacion.

PLANIFICACION TALLER No. 7

- Ver un video de

motivacion

- Revision del tema
anterior.
- Presentacion del

tema.

- Realizar preguntas.

- Formar grupos de

trabajo.

- Entrega de material
de trabajo y
exposicion de

trabajos grupales.

Proyector
Pizarra
Internet
Computador
Pen drive

Copias

RECESO

Formacion de grupo de Salén
trabajo y presentar Auditorio.
actividades para los Proyector
diferentes estilos de Pizarra
aprendizajes. Marcadores
Responder las inquietudes Pizarra

o] dudas de los marcadores

8 H 30

11 H 30

13 H 00
14 H 00

14 H 00
14 H 30
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participantes.
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez.

Los estilos de aprendizaje.

Objetivo: Enfatizar la importancia de trabajar con diversas actividades en

el aula con el proposito de atender los diferentes estilos de aprendizaje.

Tema: Los estilos de aprendizaje.

- Definicién de Estilos de Aprendizaje.

- Los tipos de estilos de aprendizaje.

- Actividades en clase para cada estilo de aprendizaje.

Actividades:

e Ver un video de motivacién y comentar sobre el tema visto.

e Presentacion del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.

e Exposicion de trabajos grupales.

e Presentar diferente actividades que se pueden trabajar en clase

para atender los diferentes estilos de aprendizaje.
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Taller No. 7. Los estilos de aprendizaje.
- Definicion:
Los psicologos definen a los estilos de aprendizaje como las
caracteristicas cognitivas, afectivas y fisiolégicas que cada
persona posee y le ayuda a lograr el aprendizaje, la misma que
le permitird enfrentar la vida.

- Tipos de estilos de aprendizaje:

Los estilos de aprendizaje pueden ser reflexivos, teéricos,

pragmaticos y activos.

- Actividades de acuerdo a los diferentes estilos de aprendizaje:

Reflexivos: Prefiere las investigaciones

Activos: Resolucion de problemas en equipo.

Teodricos: Prefiere temas donde se planteen preguntas.

Pragmaticos: Elabora planes de accion.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suérez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 7

“"Los estilos de Aprendizaje”

¢, Qué es lo mas importante que aprendio durante la capacitacion?

¢, Qué son los estilos de aprendizaje?

¢Por qué son importantes tomar en cuenta los estilos de

aprendizaje al momento de planificar la clase?

¢, Qué actividades se pueden desarrollar en la clase para atender

los diferentes estilos de aprendizaje?

Gracias por su participacion.
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La planificacion

de la clase.

- Definicién

- Meétodo

-  Material
didactico.

Practica

Plenaria

PLANIFICACION TALLER No. 8

- Ver un video de Proyector

motivacion Pizarra

- Revision del tema Internet

anterior. Computador

Pen drive

- Presentacién del Copias

tema.

- Realizar preguntas.

- Formar grupos de
trabajo.

- Entrega de material
de trabajo y
exposicion de
trabajos grupales.

RECESO

Formacion de grupo de

trabajo y presentar

ejemplos de métodos vy
material didactico para la
asignatura de Matematica.

Responder las inquietudes

0 dudas de los

participantes.

Salén
Auditorio.
Proyector
Pizarra
Marcadores
Pizarra

marcadores

8 H30

11 H 30

13 H 00
14 H 00

14 H 00
14 H 30
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Elaborado por: Guale Salinas Rall y Gilma Salinas Suarez

La planificacion de la clase.

Objetivo: Establecer la importancia de la planificaciéon de clase junto con
la seleccibn de material didactico adecuado al tema y estilo de
aprendizaje como herramientas para alcanzar excelente rendimiento

escolar.

Tema: La planificacién de la clase.

- Definicion de planificacion.

- Los métodos.

- El material didactico.

Actividades:

e Ver un video de motivacién y comentar sobre el tema visto.

e Presentacion del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.

e Exposicion de trabajos grupales.

e Presentar diferentes meétodos y material didactico para la

asignatura de Matematica.
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Taller No. 8 La planificacion de la clase.

- Definicion:
Planificar es planear las actividades que se llevaran a cabo en la
clase, por medio de las cuales se pretende alcanzar los objetivos
de la asignatura.

- Los métodos:
Son sucesiones que integran procedimientos y recursos con el
objetivo de motivar en los alumnos las competencias requeridas en
la asignatura de matematicas.

- Material didactico:
Computador
Material de reciclaje

Reglas
Papel

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 8

"La planificacion de la clase”

R lx JLAS ““\\\:

¢,Cumplié el taller de capacitacion con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendio durante la capacitacion?

¢Por qué es necesario planificar la clase?

¢Por qué es importante seleccionar el material didactico?

¢, Como utilizar material reciclado en la clase de matematica?

Gracias por su participacion.
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Los factores
socio afectivos
y los valores en
la asignatura de
Matematica.

-  Entorno
familiar y

escolar.

- Valores.

- Factores

sociales.

Practica

Plenaria

PLANIFICACION TALLER No. 9

- Ver un video de Proyector 8 H 30
motivacion Pizarra
Internet 11 H 30
- Revision del tema Computador
anterior. Pen drive
Copias

- Presentacion del

tema.

- Realizar preguntas.

- Formar grupos de

trabajo.

- Entrega de material
de trabajo y
exposicion de
trabajos grupales.

RECESO

Formacion de grupo de

trabajo y presentar

situaciones reales que los

estudiantes estan viviendo.

Responder las inquietudes

Salén 13 H 00
Auditorio. 14 H 00
Proyector

Pizarra

Marcadores

Pizarra 14 H 00
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0 dudas de los marcadores 14 H 30

participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

Los factores socio afectivos y los valores en la asignatura de

Matematica.

Objetivo: Analizar el ambiente familiar y escolar en la que los estudiantes
se desarrollan con la finalidad de proporcionar ambientes confiables y

seguros en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Tema: Los factores socio afectivos y los valores en la asignatura de

Matematica.

- Definicion de factores socio afectivos

- Los valores.

- Influencia en el rendimiento escolar.

Actividades:

e Ver un video de motivaciéon y comentar sobre el tema visto.

e Presentacién del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.

e Exposicion de trabajos grupales.

e Presentar diferentes métodos y material didactico para la
asignatura de Matematica.
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Taller No. 9 Los factores socio afectivos y los valores en la

asignatura de Matematica.

- Definicion:

La familia es el primer donde el nifio o nifia recibe las
muestras de afecto y amor que requiere para formar su
personalidad, es definido también como el grupo de actitudes
y comportamientos que reforzaran la conducta social y
personal, la escuela fortificara este desarrollo al crear
espacios seguros que le permitan crecer como personas de
bien.

- Factores socio afectivos:

La familia ha sufrido en los actuales tiempos grandes cambios,
existen nifios que provienen de familias disfuncionales, la situaciéon
econOmica afecta los hogares, motivando a muchos padres a
emigrar en busca del sustento familiar, esta situacion afecta el

rendimiento escolar de los estudiantes.
- Rendimiento escolar:
Se refiere al nivel de logro que el estudiante alcanza con

respecto a la asignatura que estudia, en muchas ocasiones

esta se representa de forma cuantitativa.
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Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 9

"Los factores socio afectivos y los

valores en la asignatura de

Matematica.”

¢,Cumplié el taller de capacitacion con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendio durante la capacitacion?

¢Por qué es necesario tener en cuenta los factores socio afectivos

en la ensefanza de las Matematica?

¢, Como ensefar valores en la asignatura de Matematica?

¢, Como mejorar el rendimiento escolar a través del desarrollo de las

habilidades socio afectivo?
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Gracias por su participacion.

PLANIFICACION TALLER No. 10

La investigacion - Ver un video de Proyector 8 H 30
y la motivacion Pizarra
actualizacion. Internet 11 H 30

- Revision del tema Computador

- ¢Qué anterior. Pen drive
significa Copias
investigar? - Presentacion  del

- Pasos a tema.

seguir en una

investigacién - Realizar preguntas.

Sitios web - Formar grupos de

para la trabajo.

actualizacion.
- Entrega de material

de trabajo y
exposicion de
trabajos grupales.
RECESO
Practica Formacion de grupo de Salon 13 HO00
trabajo y presentar Auditorio. 14 H 00

ejemplos de Proyector
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investigaciones en Pizarra

Matematica. Marcadores
Plenaria Responder las inquietudes Pizarra 14 H 00
0 dudas de los marcadores 14 H 30

participantes.

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

La investigaciéon y la actualizacién.
Objetivo: Motivar a los docente a realizar investigaciones en el area de
Matematica con el fin de actualizar sus conocimientos y realizar clases de

calidad.

Tema: La investigacién y la actualizacion.

- ¢ Qué significa investigar?

- Pasos a seguir en una investigacion

- Sitios web para la actualizacion.

Actividades:

e Ver un video de motivacion y comentar sobre el tema visto.
e Presentacion del tema.

e Realizar preguntas.

e Formar grupos de trabajo.

e Entrega de material de trabajo.
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e Exposicion de trabajos grupales.
e Presentar diferentes métodos y material didactico para la

asignatura de Matematica.

Taller No. 10 La investigacion y la actualizacion.

- ¢ Qué significa investigar?

Implica un proceso atraves del cual el investigador procura

encontrar respuesta a las hipodtesis que se plantea.

- Pasos a seguir en una investigacion:

Formular las preguntas de investigacion

Establecer las variables de la hipotesis de investigacion

- Sitios web para la actualizacion:
Google Advanced

Google Scholar

Biblioteca virtual
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Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez

TALLER DE CAPACITACION DOCENTE
EVALUACION DEL TALLER N° 10

"La investigacion y la

actualizacion”

¢,Cumplié el taller de capacitacion con sus expectativas?

¢, Qué es lo mas importante que aprendi6é durante la capacitacion?

¢ Por qué es necesaria la investigacion en el area de Matematica?

¢, Qué proceso seguir para realizar una buena investigacién en

Matemaética?
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¢,Como utilizar Google Advanced, Google Scholar y Bibliotecas

virtuales, en la investigacion en Matematica?

Gracias por su participacion.

EVALUACION SOBRE COMPETENCIAS MATEMATICA

Nombre del estudiante: .......cooeeeeiiiii e Curso: 7™°, EGB.

A continuacién proceda a leer detenidamente y desarrolle la
siguiente evaluacion de manera escrita de acuerdo a los

conocimientos cientificos adquiridos en clase.
A. Compras:

Juan Rosales tiene un carrito de frutas y legumbres. Debes observar los
precios de los productos que tiene en su tienda y entonces procede a

resolver los siguientes problemas.

R T
Pepino $ 0,50 c/u l % (

o KA BT Naranjas $ 0,15

== : 1T F
|

f: < k-c' Zanahorias $ 0,20 c/u
< "X 1libra$0.60

Badea $ 1, 00




1. Lasefiora Maria compra una sandia, diez naranjas y cinco peras
para el desayuno. ¢Cuanto hatenido de que pagar por la compra?

Resolucién de Ejercicio:

2. La empleada doméstica de la familia Vera pide diez naranjas, una
badea, cuatro pepinos, dos libra de zanahoria y tres sandias, ella
cancela con un billete de cien délares. ¢Cuénto le tendra que dar
de vuelto el sefior Juan Rosales?

Resolucion de Ejercicio:

3. ¢Qué frutas y qué cantidad puedo comprar con dos dolares?
Resolucion de Ejercicio:

4. El conserje de la empresa de agua potable es enviado a comprar
las siguientes frutas y le piden que pida una factura.

= Tres sandias

»= Quince naranjas
» Diez peras

= Cuatro badeas

El conserje hizo el pago con un billete de CIEN dolares.
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DIreCCiON. ...
Telefono. ..o,
RISE 09837472361
Cantidad Descripcion Precio Precio total
unitario
TOTAL

B. Un cientifico que estudia el reino animal ha realizado estudios
sobre cinco clases de animales de la selva y a continuacion se

registran los siguientes datos cientificos sobre estos animales.

LONGITUD PESO ANOS DE VIDA  N° CRIAS

LEON DE 260 A330cm DE150 A250 kg DE 13 A 15 afios, ENTRE1 Y6
TIGRE DE 145 A 215 cm-DE150A260 kg-DE14A16 aﬁos- ENTRE1 Y2
hOSO PARDO | DE 170 A280 cm DE 290 A 360 kg.DE 25 A30 afios | ENTRE 2 Y3
PUMA _ DE95A195.cm -DE30 A.120 kg -DE'ilOAlZ aﬁos- ENTRE1 Y 6

LOBO ARTICO DE90A160cm DE15A80kg DES8 A 16 afios ENTRE3 Y 6

Observando la tabla contesta las siguientes preguntas:

1. ¢Qué animal o animales pueden vivir mas de veinte afios?

2. ¢Qué animal o animales puede llegar a medir mas de 100 cm de
longitud?
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3. ¢Qué animal o animales pueden tener mas de tres crias?

4. Si transportaramos un puma, un leén y un tigre, ¢ Cuanto seria el peso

maximo de estos tres animales? y ¢, Cual seria el peso minimo?

Maximo....................

Minimo........cccoeiinai..

C. Turismo en Cuenca

i i i

Detalles de interées

Habitacidon simple:
Habitacidon doble:
Habitacidan triple:
Impuestos v serviciaos:
Craesayuno:
Transporte:

Sector:

Crireccidn:
Capacidad:
Habitaciones:
Restaurante:
Internet inalambrico:
Pargueadero:
Simnasio:

Salon de eventos:
Business center:
Lavandearia:
Telafono:

Caja fuerte:

Hotel Casa del Aguila, Cuenca Ecuador

B 55 LSO

B 59 LUSD

B Os LUsD

Mo incluidos
Incluido

Mo incluido
Centro

Mariscal Sucre v Juan Montalvo
55 persaonas
17 habitaciones
Clisponible
Disponible
Disponible

Mo disponible
Disponible
Clisponible
Disponible
Cisponible
Disponible

Mira los detalles y precios de las habitaciones del Hotel Casa del Aguila y

contesta

1. Los padres del estudiante Ramirez quieren pasar una semana

(7 dias) en la ciudad de Cuenca por las vacaciones de su hijo,

¢Cuéanto les costaria la estancia en el Hotel Casa del Aguila si ellos

hacen uso de una habitacion doble y una habitacion simple?
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2. Cuatro familia deciden pasar tres dias de vacaciones en

Cuenca y se hospedaran el Hotel Casa del Aguila ¢Cuanto tendran

gue pagar en total estas cuatro familia si ellos deciden escoge una

habitacion triple para cada una de las familias?

OPERACIONES MENTALES CON NUMEROS NATURALES

Evaluacion
Dinamica Objetivo Actividad Materiales Tiempo
de Modulo
Operaciones Realizar Calcular 90 Estudiantes
mentales con | actividades en mentalmente | Carteles minutos Docentes

numeros

naturales

donde se
desarrolle la
capacidad
metal del
estudiante para
mejorar la
creatividad y el
desarrollo de
problemas

matematicos

en cada caso

que se le pide

FUENTE: Manual Didéactico
Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suarez
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Operaciones mentales con nimeros naturales

Objetivo:

Establecer acciones donde se despliegue la capacidad mental del

discente para mejorar la creatividad y el avance en la resolucion de

problemas matematicos.

Materiales:

= Publicaciones

Calcula mentalmente lo que en cada caso se te pide:

Elige dos numeros que al dividirlos, se obtenga como resultado la quinta

parte de mil.

1500 3000 800 7 9 25
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Escoge dos nimeros cuya suma se aproxime mas al doble de mil.

499 395 197 1403 1300 1603

Selecciona dos numeros que al multiplicarlos den como resultado el triple

de mil.

130 210 50 1600 500 60

Realiza mentalmente los siguientes ejercicios:

1. Si la poblacibn de India es de 1.189.173.000 de habitantes,

aproximadamente, y la tercera parte son menores de 15 afos.

¢ Cuéntos nifios de esa edad hay en ese pais?

Respuesta

2. Si el precio del barril de petréleo crudo es de 108 délares, ¢ cuanto se

debe pagar por la compra de 542 mil barriles?

Respuesta

3. Si un buque petrolero carga en promedio 542 mil barriles de petrdleo
crudo por embarque. ¢Cuantos barriles, en promedio, llevara en 4

embarques?
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Respuesta

ROMPECABEZAS MATEMATICO

Objetivo:

= Desarrollar el pensamiento l6gico matematico

Materiales

» Hojas impresas de las operaciones matematicas

= Marcador

a4 2
= Pizarra
s 1

= Tijeras
» Cartulinas 5 2

= 1 Canasta por grupo

H

Tiempo:

= 1 hora

N
o

DESARROLLO:

136



El docente formara grupos de 4 a 5 estudiantes, entregara las hojas de
las operaciones a los integrantes para que se familiaricen con la

operacion.

Pedira al grupo que pegue la hoja de la operacion en la cartulina para
luego proceder a cortar en forma desordenada la variante sera que entre
los grupos se intercambiaran la hoja del rompecabezas de manera que no
podran hacer trampas al amarlo.

Les entrega un rompecabezas diferente para cada estudiante el cual
incluya las cuatro operaciones matematicas.
A la voz de mando del docente armaran el rompecabezas.

Ganara el grupo que termine primero de armar su hoja

Luego de haber armado las rompecabezas cada grupo pasara a la

pizarra a resolver la operacion que le toco armar
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3.8. Impacto

Se habla que la sociedad del conocimiento est4 trayendo grandes
cambios en todos los ambitos de la sociedad, siendo el campo educativo
pilar fundamental de toda sociedad, sera la que mayor cambio debe tener,
por eso hoy se dice que el docente es un guia, los estudiantes ahora
requieren ser aprendices auténomos, los conocimientos que construye

debera trascender el aula y aplicar en la vida.

Los talleres que se proponen ambicionan hacer cambios en la mision y
vision de las instituciones educativas “Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera
Malta, Alberto Panchana Padrén y Eduardo Aspiazu” de la Comuna
“‘Loma Alta”, concienciar a los docentes de su rol en el proceso de
ensefianza aprendizaje es apremiante, el estudiante siempre requerira de
la guia del maestro en su camino para alcanzar el conocimiento puesto

gue esta labor no lo podré hacer solo.
En consecuencia se puede afirmar que los educadores se beneficiaran de

los talleres que se proponen, ellos saldran motivados y decididos a

realizar cambios en su labor profesional.
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3.9. Beneficiarios

La propuesta beneficiara directamente a treinta docentes de cuatro
Centros de Educacion Bésica; Eugenio Espejo, Demetrio Aguilera Malta,
Alberto Panchana Padron y Eduardo Aspiazu, todas ellas localizada en la

Comuna “Loma Alta” del Cantdn Santa Elena, Provincia de Santa Elena.

Con los talleres de actualizacion de conocimientos dirigida a docentes se
beneficiaran también los estudiantes de estas instituciones educativas, los
mismos que recibirdn clases que les permita desarrollar competencias en
un ambiente donde se propicie el aprendizaje significativo teniendo clases
mucho mas dindmicas y activas, asi mismo ellos tendran una forma

diferente de evaluacion a través de la aplicacién de rubricas.

3.10. Evaluacioén

La evaluacion se realizara de forma continua, toma lugar durante la
realizacion de los talleres, esta seguird dandose en las aulas al evaluar el
desempefio de los docentes, especialmente en la planificacion donde
ellos marcaran la estrategia a utilizar, otra manera de evaluar el resultado
de los talleres propuesto serd a través de observar la forma en que se

evaluara a los estudiantes, es decir constatar la utilizacién de rdbricas.
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3.11. Cronograma de actividades para la realizacion de talleres.

MES

ABRIL

MAYO

DIAS POR MES

20

21

22

23

24

Reunion con las autoridades de las
instituciones educativas de Loma Alta para
informa sobre la propuesta.

Invitacion a participar en los talleres a los
docentes.

Primer taller para docentes.

Segundo taller para docentes.

Tercer taller para docentes.

Cuarto taller para docentes.

Quinto taller para docentes.

EVALUACION DE LA PROPUESTA

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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3.12. Presupuesto

MATERIALES CANTIDAD VALOR
Copias 250 $ 12,50
Materiales de oficina 30,00
Transporte 40,00
Internet 30,00
Impresiones 500 50,00
Pen drive 1 15,00
Anillados 2 5,00
Empastado 3 36,00
TOTAL $ 218,50

Elaborado por: Guale Salinas Raul y Gilma Salinas Suéarez
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CONCLUSIONES

Luego de realizar la respectiva investigacion y elaborar la propuesta se

concluye que:

Los docentes tienen escaso conocimiento sobre el desarrollo de
competencias en el area de Matemética, lo cual no promueve un
aceptable rendimiento escolar dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, cambiar esta situacion implica que se conozca coOmo
planificar en competencias acorde con las actualizaciones

pedagdgicas mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.

No se aplican estrategias didacticas en el desarrollo de las
actividades que se aplican en el aula, con los cambios que se han
generado en el contexto educativo el docente debe conocer las

innovaciones respecto a esta tematica.

Los docentes no estan recibiendo capacitacion en la actualizacién
del conocimiento en Matemética, este factor es clave en el cambio
del proceso de ensefianza, porque los nuevos descubrimientos en
la ciencia exige realizar reajustes en el contexto cientifico para

mejorar la calidad de la educacion.
Las TICS hoy en dia se han convertido en una herramienta que

potencia el desarrollo de competencias, por lo tanto los docentes

requieren manejar de forma optima este recurso tecnoldgico.
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RECOMENDACIONES

Al concluir este trabajo investigativo, se recomienda:

Los docentes deben estar consciente que el proceso de ensefianza
aprendizaje definitivamente si influye en el desarrollo de
competencias por lo que deben elaborar planificaciones de clases
acordes a las competencias que sus estudiantes requieren

desarrollar.

Seleccionar estrategias actualizadas que motiven el desarrollo de
competencias, las cuales deberan también proveer a los
estudiantes de técnicas que les permita satisfacer las necesidades

en la construccién de su conocimiento.

El docente debe estar consciente que su trabajo es determinante
en el éxito o fracaso en los estudios de los estudiantes, hoy es
importante que el maestro sea un investigador responsable de su

propia actualizacion.

Las Tics suponen en el docente grandes cambios en especial que
ellos debe mejorar su competencia digital con el fin de manejar
correctamente estas tecnologias y utilizarlas en el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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