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INTRODUCCION

El y la estudiante actualmente no proyecta una buena lectura ni mucho menos expresa
con sus propias palabras lo comprendido, por tanto los autores han centrado su interés
en como ayudarles a mejorar ambas deficiencias, considerando el afio de educacién

basica en el qgue empiezan, escolarmente, a desarrollarlas de manera precisa.

El proyecto esta centrado en el disefio de una estrategia virtual en la que se incorporan
estrategias que los y las estudiantes desarrollan a diario con la finalidad de enfocarlos a
la importancia de la lectura y su comprension. Especialmente, se lo dirige a los y las
estudiantes de tercer afio de educacion general basica “A” de la Escuela Fiscal N° 230
“Provincia de Manabi”; con la finalidad de que cada individuo desarrolle la comprensién

lectora.

Leer es una actividad aparentemente sencilla, es algo que se aprende en base a uno o
varios métodos, pero comprender lo que se lee va mas alld de codificar simbolos,
formar silabas, palabras u oraciones. Gran parte de la actividad escolar esta organizada
en torno a la lectura, ya que todo lo que se aprende en las deméas materias van ligadas
de la mano con la comunicacién escrita. De ahi que quien no comprende lo que lee se

dice que no lo interioriza.

La comprension lectora depende simultdneamente de los datos proporcionados por el
texto, de los conocimientos previos y de las actividades que se realizan con la lectura.
De ahi que, la mayoria de los y las estudiantes desarrollan sus habilidades de
comprension lectora, en la medida que interactian con los textos escritos. Ante esto se

debe resaltar que “la lectura se concibe ciertamente no solo como un acto puro del
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entendimiento, se produce en una trama de diversos momentos,..."* (p.138, 2007).
Sin embargo, para un gran namero de ellos este proceso no ocurre de manera natural;
por lo tanto, requiere de la aplicacion de un programa, en el cual el interés por la lectura
y las habilidades de la comprension lectora sean identificadas, aplicadas y ensefiadas a

través del contexto.

Cada una de las estrategias que este proyecto propone sera suficientemente explicada,
y estaran acompafadas de actividades de ejercitacion que permitan desarrollar las
habilidades relacionadas con las mismas; es decir, sobre esos ejercicios que se

trabajaran a lo largo del proyecto.

No hay una forma exclusiva de aprender a comprender lo que se lee, pero si estamos
convencidos que la mejor forma de hacerlo es a través del juego y mas ahora que se
cuenta con la tics que son un motivo de interés para los nifios y las nifias ya que han

nacido, si se puede decir, con una computadora debajo del brazo.

Wallon dice:

“que el sentimiento de superacion que se consigue en el juego
es el que proporciona al nifio el gusto por el trabajo. Jugando
aceptamos retos que superamos con esfuerzo, nos sometemos
a los resultados del azar, elaboramos defensas contra la
frustracion, aprendemos a ponernos en el lugar del otro;

aceptamos las normas y pautas sociales: esperar el turno,

' Henao Restrepo, Dario. Memorias del primer simposio internacional Jorge Isaacs: El Creador en todas sus facetas.
Universidad del Valle. 2007.
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ganar, perder, ceder... En el juego se desarrollan todas las
funciones psiquicas fundamentales para un crecimiento
equilibrado: percepciones, pensamiento, razonamiento légico,

creatividad, imaginacion...”.

De ahi que el juego es mas que una actividad agradable que gusta a todos los seres
humanos, especialmente a los nifios y las nifias, es aprender transportandose al uso de

la imaginacion, creaciéon y al descubrimiento.

Los autores han identificando al ser humano con el desarrollo y la creacién que éste
tiene, al involucrar su inteligencia, su cuerpo y su espiritu en cada accion a realizar y
mas aun al pensar en nifios y nifias; tenemos muy claro que el juego para ellos tiene un
gran valor educativo; podriamos decir que es el factor de desarrollo en su dia a dia
porque éste lo entrena para vencer dificultades a través de él mismo y con el paso de
los afos; aquellas dificultades que podrian llenarles de decepciones pero que al
observarlas desde pequefio en ciertas estrategias le ayudan a abrirse camino en
acciones morales mas que sensoriales; por ello, se puede individualizar que el
entrenamiento que tiene el ser humano desde pequefio al momento de jugar lo lleva de

adulto a superar sus propios retos.

De todo esto, lo importante entonces es que los y las estudiantes tomen conciencia de
la utilidad de este proyecto que esta encaminado a facilitar la comprension lectora y a
formar una sociedad que se motivada a auto-educarse a través de las nuevas
tecnologias y a ver las nuevas herramientas, no como retos que no podran vencer, sino

como experiencias que les ayudan a superarse.

?> Marin, Imma (2009) Jugar, una necesidad y un derecho. Revista de Psicologia, Ciencies de I'Educacié i de I'Esport,
Aloma, 233-249. Pag. 236
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CAPITULO 1

1. DISENO DE LA INVESTIGACION

3.8. Antecedentes de la investigacion

La sociedad en la que vivimos, frecuentemente comenta, que el desempefio intelectual
de los y las estudiantes, sean de nivel béasico, elemental, bachillerato y superior es
deficiente; esto se debe a la falta de preocupacién por desarrollar una buena lectura y

comprender la misma.

Los maestros en muchas ocasiones no desarrollan con conciencia el proceso de la
lectura en cada hora clase, se saltan momentos claves en el proceso de la misma; mas
bien, enmarcan la lectura y la comprension lectora en el area de lengua, lo que da como
consecuencia el poco interés lector en cada individuo y aquello le hace mantener un
margen minimo en el desarrollo de su comprensién lectora que con el paso del tiempo
le acarrea la pérdida total no so6lo en dicha comprension sino en la comprension de todo
lo que estd en su entorno; problema que aunque para muchos pueda resolverse de
inmediato o no es tan grave en el desenvolvimiento que el ser humano tenga dentro de
la sociedad va a requerir mucho de dicha comprension; por ello, los docentes deben
centrarse en ayudar a sus discentes a que mejoren la comprension lectora que también
les estimula el funcionamiento de su cerebro y les ayuda a mejorar toda comprension
del marco en el que habita, de ahi que las palabras de Gonzalez Vargas, B en su libro
Educacién y Pedablogia (2011) son muy ciertas:
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“en la sociedad contemporénea la habilidad para obtener
informacion y convertirla en conocimiento es crucial para el

desarrollo personal, social y laboral de las personas”™.

Ante todo esto, hay que tener presente lo que mencionan varios entendidos en la
materia acerca de la comprension lectora que va desarrollando una persona desde sus
inicios lectores, y que en el engrandecimiento que adquiera en la sociedad en la que se
crece se tornard como algo crucial, por ello saber la vitalidad de la comprension lectora
y el interés que se debe dar a esta es mas que solo pensarlo dentro del ambito

educativo es visualizarlo para su futuro.

“La comprension lectora es vital en la sociedad contemporanea,
pues es la base para aprender a lo largo de la vida. Constituye

por lo mismo una competencia clave o fundamental™.

“El interés por la comprension lectora no es nuevo. Desde
principios del siglo pasado, muchos educadores y psicologos
entre ellos (Huey -1908- 1968; Smith, 1965) han considerado su
importancia para la lectura y se han ocupado de determinar lo

que sucede cuando un lector cualquiera comprende un texto™.

* Gonzélez Vargas, B. Educacion y Pedablogia para el siglo XXI. La importancia de la comprension lectora en la
sociedad actual. 2011. Parr. 1

* Gonzélez Vargas, B. Educacidn y Pedablogia para el siglo XXI. La importancia de la comprensién lectora en la

sociedad actual. 2011. Parr. 2

> Vifiao Frago, A. (2005) Definicién de comprension lectora. Revista de Educacion, ndm. Extraordinario, pp. 121-138

5

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Con el paso de los afios el proceso de comprension lectora se ha intensificado,
especialistas en la materia han tratado de disefiar mejores estrategias de
ensefianzas; y, el andlisis de dichas estrategias han resultado para mejor o peor

del estudiante.

La compresion en los y las estudiantes modernos va mas all4 de un proceso de solo
leer y mencionar lo leido es justificar con sus propias ideas lo relacionado al texto leido
y elaborar su propio significado relacionando la informacién adquirida con la

almacenada en su mente y correlacionandola con la informacién anterior.

Solé, Isabel (2009, p. 36) menciona:

“Para que una persona pueda implicarse en una actividad de
lectura, es necesario que sienta que es capaz de leer, de
comprender el texto que tiene en sus manos, ya sea de forma
autbnoma ya sea contando con la ayuda de otros mas expertos
gue actuan como soporte y recursos. De otro modo, lo que
podria ser un reto interesante—elaborar una interpretacién
adecuada- puede convertirse en una seria carga, y provocar el

desanimo, el abandono y la desmotivacion”®

Por todo lo analizado anteriormente, los autores estan de acuerdo con lo que menciona

Veronica Vargas Esquivel (2011):

® Solé, Isabel. Estrategias de lectura. Coleccion MIE, Materiales para la innovacion educativa. Serie didactica de la
lengua vy la literatura. Impresa 1992, reimpresa 2009

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

“En definitiva, leer mas que un simple acto de descifrado de
signos o palabras, es por encima de todo, un acto de
razonamiento ya que lo que se intenta es saber guiar una serie
de razonamientos hacia la construccion de una interpretacion
del mensaje escrito a partir de la informacion que proporcione
el texto y los conocimientos del lector y a la vez, iniciar otra
serie de razonamientos para controlar el progreso de esa
interpretacion de tal forma que se puedan detectar las posibles

incomprensiones producidas por la lectura”’.

Algo que ha ayudado a encontrar una posible solucion en el proceso de la comprension
lectora de los y las estudiantes ha sido el interés de los maestros en el progreso de los
y las estudiantes, no solo el de los suyos sino el de todos los nifios y nifias de la
institucion donde laboran, esa preocupacién ayuda a que el estudiantado se centre en
la importancia que tiene dicha comprensién en su vida diaria y concienticen el

desarrollo de los ejercicios ludicos que se entregan en cada lectura.

Dentro de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”, se encuentra el
problema de mejoramiento en la comprension lectora, ese progreso se trata de obtener
con el desarrollo de lecturas fisicas, digitales establecidas por el o la docente y la
implementacion del programa APCI que es un proyecto educativo de Mas Tecnologia
de la Muy llustre Municipalidad de Guayaquil, que ayuda a los nifios y las nifias en las
areas basicas, programa que les ayuda de manera indirecta a desarrollar su

comprension lectora al analizar las preguntas y las respuestas de las mismas.

7 Vargas Esquivel, V. Literatura y comprension lectora en la educacién basica. Palibrio, 2011 pag. 17. Libro
electronico 978-1-4633-0336-5.
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Todo este analisis, traslada el pensamiento de los autores a la necesidad que hay no
s6lo en la institucion mencionada anteriormente sino dentro de todas las instituciones
educativas para que los discentes desarrollen su comprension lectora y el resultado de
dicho andlisis en la era tecnoldgica en la que estan creciendo los aprendices permite
considerar las Tic como el medio mas 6ptimo para ayudarles en el mejoramiento de la
comprension lectora y direccionandolos a lo que les agrada pero solo se llegara al

progreso real si hay una buena aplicacién de estrategias basadas en las Tics.

Como estrategia ludica ante las dificultades que muestran los y las estudiantes de la
escuela fiscal mixta No. 230 “Provincia de Manabi”, se ha disefiado una aplicacion
dentro del entorno de Windows que contiene lecturas para nifios y nifias de 7 afos, con
actividades ladicas cuyo objetivo primordial es ayudar a los y las docentes con
materiales de apoyo tecnolégico que faciliten el aprendizaje en sus estudiantes; y a que
el y la aprendiz “descubra por si mismo el conocimiento, cree sus propias
interpretaciones, compruebe si funcionan, detecte y corrija los errores, comparta

sus ideas con las del facilitador y se enriquezca de la interaccion”®

Hablar de las Tics es hablar de lo actual; ya que son un tema comdn en todos los
ambitos; favoreciendo a todos ellos y permitiendo explorar mayor informacién desde
practicamente cualquier ubicacién. Aunque muchos pueden darle denominaciones
distintas a las tics, lo importante es saber que este hecho cambié el mundo dividiéndolo
en “antes de y después de”, dejando como desafio el aprehender a usarlas de manera

Optima, no solo en el area educativa sino en la vida diaria

¢ Galviz Panqueva, A. Fundamentos de la tecnologia educativa. Editorial Universidad Estatal a distancia. San José,
Costa Rica. 2004. Pag. 8

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

3.9. Problemade investigacion.

Falta de estrategias ludicas que estimulen la comprension lectora en los y las
estudiantes del Tercer afio béasico de educacion general basica paralelo “A” de la

Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

3.9.1. Planteamiento del problema

Puesto que la comprension lectora es un problema grave en el Ecuador, a través de los
afos el Gobierno de la Republica, se ha encargado de capacitar a los docentes a través
de seminarios (SiProfe) para que sepan guiar a sus discentes en la lectura y asi les
ayuden a tener una buena comprension de la misma; aun asi, el problema persiste en

muchas instituciones educativas por varias razones:

» Poco interés para inscribirse, a pesar de la gratuidad.
» Falta de cupos en las instituciones donde se dicta el seminario.
» No laboran con el afio de educacién general basica para el que se ha dirigido el

seminario.

En la Escuela Fiscal N° 230 “Provincia de Manabi”, donde dos de los investigadores
laboran directamente con los nifios y las nifias del tercer afio de educacion general
basica paralelo “A”, se tiene acceso a datos reales y observacion directa, por ello saber
gue el problema que inicia en sus primeros afios de educacion basica persiste por la
falta de estrategias ludicas en el proceso lector, hace que los educandos pierdan la
buena actitud que se debe tener ante la lectura de ahi que no sé6lo no pueden exponer

con sus propias palabras lo que han leido ni siquiera han comprendido en lo minimo.
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Las calificaciones que consiguen han conseguido los y las estudiantes del tercer afio de
educacién general basica paralelo “A” del afio lectivo 2011 — 2012 en el area de lectura,
donde no solo se califica la lectura como tal sino la pre-lectura y la post-lectura; lo cual
hace razonar que “saber leer” no es “saber comprender” y eso lo demuestran dichas

calificaciones.

Dentro del problema también se debe analizar que los discentes no tienen la capacidad
para saber que han leido mecanicamente, a eso se suma que en la lectura oral no
exista una buena vocalizacion, lo que les hace sentir temor por leer frente sus
compaferos u otras personas. Esta actitud conlleva a que la falta de compresién lectora
en ellos es innegable; es decir, que al realizarles preguntas acerca de la lectura no
pueden contestar ni jerarquizar el orden de las secuencias de una determinada

tematica.

Tabla No. 1.1.
Calificaciones 2011 en el area de Lectura
Actividad Promedio por aula
Pre-lectura 18
Lectura 17
Post-lectura 14

Fuente: Calificaciones de lectura de tercer afio de educacion basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal

Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Ademas es indiscutible la falta de puntuacion lingtistica que se deben hacer dentro de

la lectura fonética para no caer en ambigtiedades durante la emision del mensaje.
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También debemos tomar en cuenta que los y las estudiantes no manejan un
vocabulario fluido y se quedan solamente con un lenguaje repetitivo, el mismo que no
ayuda a que ellos puedan comentar con facilidad y les hace simplemente repetir lo que

leen.

Sintomas

Al realizar una investigacion de campo los autores se involucraron en el problema
planteado y a través de las encuestas realizadas a la trilogia educativa de la institucion,
descubrieron que los nifios y las nifias del tercer afio de Educacién Basica paralelo “A”,

son estudiantes con:

» Bajo rendimiento,
» Falta de atencion en las horas de clase; y,

» [Escasa participacion de los aprendices en las horas de clases.

Causas

En realidad la autoeducacion de todo ser humano depende de su emocion y ganas que
tenga para realizarlo, pero para eso debe haber un buen motivador que le sepa guiar en
ese largo camino donde las personas que leen y comprenden lo que leen pueden llegar

a hacerlo

» Nifios y nifias con dificultad para leer textualmente.

» Falta de estrategias que motiven a la lectura.
11
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» Falta de material de lectura con actividades complementarias para desarrollar la

comprension lectora.

Pronéstico

Falta de comprensioén lectora.
No se lleva a cabo el correcto proceso de la lectura.
Estudiantes con poca concentracion lectora.

Desmotivacion lectora por parte de los escolares.

YV V V VYV V

Una sociedad sin habitos de lectura.

3.9.2. Formulacién del problema de investigacion

¢,Como incidird en el aprendizaje de los y las estudiantes la implementacion de

estrategias ladicas digitales que le permitan motivarse en la compresion lectora?

3.9.3. Sistematizacion del problema de investigacion.

» ¢Estan capacitados los docentes en estrategias metodologicas para desarrollar
en los y las estudiantes el proceso de la lectura comprensiva?
> ¢Son utiles las “nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion

(TIC)"® para desarrollar la comprension lectora?

® Wikipedia. La enciclopedia libre.
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADas_de_la_informaci%C3%B3n_y_la_comunicaci%C3%B3n
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» Las estrategias ludicas virtuales permitiran al nifio y la nifla motivarse hacia la

lectura de manera auténoma.

3.10. Objetivos de la investigacion.

3.10.1. Objetivo General.

Implementar estrategias Iludicas digitales para motivar a la comprension lectora a los y
las estudiantes del tercer afio de educacién general basica paralelo “A”, periodo lectivo
2011 — 2012.

3.10.2. Objetivos especificos.

» Capacitar a los docentes en estrategias metodolégicas para que estén en
capacidad de desarrollar el proceso lector en los y las estudiantes.

» Disefiar un software con actividades ludicas para desarrollar la comprension
lectora en los nifios y nifias del 3er afio de basica.

» Motivar al nifio y a la nifia a practicar las estrategias ludicas de manera
autobnoma.

3.11. Justificacién de la investigacién

Tener en cuenta la clase de educacion que el Gobierno de la Republica del Ecuador ha

buscado que desarrollen los educadores y los educandos; a través de la capacitaciones
13
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gratuitas, el canal de “Television publica — TV Ecuador” y el libro guia “Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion Basica”'%; que promueve a que los docentes
sean criticos, analiticos y reflexivos puedan determinar que la comprension lectora es
importante en la sociedad en la que vivimos y en el mundo entero, ya que, le permite al

individuo desenvolverse en distintos aspectos de su vida.

Por todo esto, en la humanidad actual se logra demostrar la importancia que tiene la
integracion de la educacion con la tecnologia en los distintos campos a desenvolverse,

como.

» Familiar
» Social

» Econdmico
» Salud

Ademas del analisis global, se han considerado varios aspectos pedagdgicos en los
que los y las estudiantes del tercer afio basico paralelo “A” del periodo lectivo 2011 —

2012 necesitan mejorar.

Una propuesta presentada como estrategia lidica que estimule la comprensién lectora
en dichos estudiantes es el disefio de un software de aplicacion Windows que utiliza
tecnologia Java Script en un entorno html5, facil de usar, para que los docentes puedan

aplicar la tecnologia como un apoyo a las estrategias lectoras.

1% Ministerio de Educacién Ecuador; Libro verde; 2010.
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Es un proyecto disefiado para los discentes, ya que son quienes trabajaran en el mismo
de manera absolutamente independiente; para lograr un trabajo 6ptimo se debe indagar
todo lo que el texto confiera y a medida que se vayan resolviendo los ejercicios cada
estudiante se autoevaluard y construird su propio conocimiento, llegando asi a

comprender mas no solo frases sino lecturas de acuerdo a su edad.

3.11.1. Justificacion tedrica

Toda persona especialmente los y las docentes deben tener claro lo que enfoca la

lectura, comprension lectora y cudl es el objetivo de esta.

Segun Arias, Judith (2011):

“La lectura es un trabajo dispensario que debe hacer cada
estudiante, con los diferentes textos con el propésito de
desarrollar de forma sistematica e intencional todas las

destrezas de comprensién lectora™*.

Para que el trabajo lector pueda ser desarrollado por los individuos que la aplican se
debe considerar que el proceso de lectura tiene requisitos que al seguirlos como es
debido podra cada uno de ellos lograr una buena lectura y esto le dara pie a una buena

comprension lectora.

1 Arias, Judith. Comprension lectora. Educa Red. Sucumbios, Ecuador. Publicado en Noviembre 21, 2011.
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Los requisitos para la buena lectura son:

» “Atencion: Es un proceso en el que se realiza la seleccion de datos de lo

que se lee.?

» Concentracion: Significa que hay que poner atencion en las ideas
principales para descubrir, mediante la individualizacion de palabras

importantes, lo que el autor quiere expresar.*?

» Comprension: Es la capacitacion del significado de lo que se lee a partir
de las ideas principales; sin embargo, para llegar a la comprensién total se
deben ejercitar habilidades de observacion, imaginacién, memoria y

analisis.”**

Después de considerar los requisitos para obtener una buena lectura se debe saber el
nivel de lectura en el que se encuentra cada lector; de ahi que, se puede mencionar

gue segun Donna Kabalen, la lectura y su comprension se realiza en tres niveles:

» “Primer nivel: Literal.- Se basa en seis procesos basicos de pensamiento
(observacion, comparacion, relajacion, clasificacion, ordenamiento vy

clasificacion jerarquica) y en la aplicacibn de esguemas mentales para

12 , . , . . . . . .
Ramirez Pineda, Maria Ignacia & Lemus Hernandez, Francisco Javier. Lenguaje y expresion 1. Lecturay
comunicacién escrita. Como leer. Pearson educacion, México, 2004. Pag. 3

3 Ramirez Pineda, M. | & Lemus Hernandez, F. J. Lenguaje y expresion 1. Cdmo leer. Pag. 3

' Ramirez Pineda, M. | & Lemus Hernandez, F. J. Lenguaje y expresién 1. Cémo leer. Pag. 3
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representar la informacion dada en los textos. El lector conoce lo que dice

el texto sin interpretarlo.”®

» “Segundo nivel: Inferencial.- El lector debe ser capaz de obtener datos a
partir de lo que leyo y obtener sus propias conclusiones. Lo anterior se
logra a partir de la codificacion de palabras clave y del establecimiento de

combinaciones selectivas de éstas.”*®

» “Tercer nivel: Analdgico: El lector tiene que saber relacionar la
informacion que contienen las lecturas anteriores con el contenido de las
nuevas lecturas, es decir, debera yuxtaponer cierta informacion codificada

e inferida hacia el nuevo &mbito que le ofrecen otros textos.”*’

Sabiendo los niveles de lectura, la comprension de la misma depende del nivel del
lector, de cuanta informacion pueda procesar en su interior; entonces, es necesario
darle al discente las herramientas adecuadas para que logre esta destreza tan
fundamental en todos los &mbitos, pues no se logra un aprendizaje significativo si no se
comprende; siendo necesario ensefiar a argumentar cada expresion o idea que ellos

dan.

En cuanto a la comprension lectora hay que tener claro que va ligada tanto con su area

como con la psicologia cognitiva, y ésta no es mas que la jerarquizacion de las ideas

15 , . , . . . . . .y
Ramirez Pineda, Maria Ignacia & Lemus Hernandez, Francisco Javier. Lenguaje y expresion 1. Lecturay
comunicacién escrita. Pearson educacion, México, 2004. Niveles de lectura. Pag. 4

16 Ramirez Pineda, M. I. & Lemus Hernandez, F. J. Lenguaje y expresion 1. Niveles de lectura. Pag. 4
' Ramirez Pineda, M. I. & Lemus Hernandez, F. J. Lenguaje y expresion 1. Niveles de lectura. Pag. 4
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interpretando a su manera lo que ha leido. Al mismo tiempo, el desarrollo de esta

comprension se basa al objetivo de la misma:

“Expresar y producir de forma clara, coherente, textos
individuales y colectivos con sus ideas, pensamientos,
sentimientos y opiniones para desarrollar las relaciones

interpersonales™®.

De ahi que al hablar de comprension lectora se debe tomar en cuenta la predisposicion
que tiene el lector en el momento de la lectura, mas que del propio escrito, ya que es
cada estudiante con su interpretacion y analisis quien le da realce al texto. A este
respecto, resulta interesante la opinibn de Rodelet (cit. por Puente, 1996), cuando
afirma: "el verdadero escritor nunca incluye todo en sus libros; la parte esencial
de su obra se realiza en la mente de los lectores"'®; es decir que segin lo que se
comprende se interpreta y también la opinion de Emerson (cit. por Puente, 1996), quien
dice: "los libros los hacen los grandes lectores"®°. Entonces, se puede decir que la
lectura como tal la hace el ser humano con toda la informacion que esta y ha estado a

su alcance durante todo su aprendizaje.

Comprender equivale esencialmente a pensar. De ahi que la psicologia cognitiva, a

pesar de ser un nuevo paradigma para muchos, ayuda al ser humano a desarrollar el

18 Arias, Judith. Comprension lectora. Educa Red. Sucumbios, Ecuador. Publicado en Noviembre 21, 2011.

¥ Morrén Arroyo, C.; Cerillo, P. & Garcia Padrino, J. Habitos lectores y animacion a la lectura. Coleccion Estudios.
lera reimpresion. Servicios de Publicaciones de la Universidad de Castilla 20012. Edicidn de Compobell, S.L. Murcia
1994. Pag. 25.

2% Morrén Arroyo, C.; Cerillo, P. & Garcia Padrino, J. Habitos lectores y animacion a la lectura. Coleccion Estudios.
lera reimpresion. Servicios de Publicaciones de la Universidad de Castilla 20012. Edicidn de Compobell, S.L. Murcia
1994. Pag. 25.
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pensamiento a través del conocimiento que tiene del mundo llevandolo a tomar
conciencia de su entorno, por ello al leer desarrolla no solo su pensamiento, lo traslada
a la busqueda de soluciones de problemas para lo que intervienen los conocimientos
previos, las hipotesis del por qué se dieron y como solucionarlos teniendo presente las
ideas anticipadas y estrategias que podrian utilizarse. Para lograr un buen resultado en
el proceso de comprension de los nifios y nifias del plantel se consideraran los
conocimientos previos que tengan almacenados en su memoria, sin importar que estos

sean linglisticos, de saberes o creencias a ellos inculcadas.

Cuando el educando lee se enfrenta exclusivamente a lo que menciona el texto y por
ello trata de contestar una serie de preguntas especificas que se van formulando en la
post-lectura estas también pueden ser en funcidén de los esquemas contenidos en su

estructura mental y que oportunamente activa al tratar de llegar a una respuesta vivida.

Ante esto, los individuos lectores deben tener la sensacion de haber comprendido
cuando se sientan en el estado de incertidumbre cero; es decir, de que no quede
ninguna pregunta sin responder. Los buenos lectores, incluso, se saben hacer
preguntas como: ¢esta funcionando mi estrategia de comprension?, ¢cémo lo estoy
haciendo?, ¢tiene sentido la esencia que he identificado?, etc.; al realizarse estas
preguntas llegan a supervisar su propio proceso de comprension aplicando habilidades

meta cognitivas a la lectura.

Cabe destacar, que cada lector se realizard interrogantes diferentes ante el mismo texto
de acuerdo a su idiosincrasia, conocimientos previos por lo que su comprension se
pone en juego al explicar su analisis porque con ello demuestra si ha comprendido o no,

lo que ha comprendido y cémo lo ha comprendido.
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3.11.2. Justificacion metodolégica.

El disefio de la investigacion, segun la naturaleza de los datos es una investigacion

cualitativa y cuantitativa.

La investigacion cualitativa permite determinar las estrategias que deben aplicar los

docentes para llegar a lo pragmatico dentro de la propuesta.

Lo cuantitativo permite utilizar la estrategia pero en la forma que mas convenga al
inter-aprendizaje, dentro de la ensefianza de la lectura. Ahora, cuando el sistema por
destrezas hace que la factibilidad de la tesis sea una herramienta que ayude a
desarrollar la comprension lectora de los nifios y las nifias del tercer afio de educacién
general basica.

Se utilizara el método analitico para dividir la informacion obtenida en el proceso de la
induccién, y el método descriptivo que descubrird todas las estructuras que tendra el

software que ayuda a motivar el desarrollo de su comprensién lectora.

3.11.3. Justificacion practica.

Este proyecto sera de mucha utilidad tanto para docentes como para discentes, pues a
través de él el habito lector se desarrollara de manera individual y eficaz. También este
recurso ayudara al profesor a innovarse creando un ambiente de acuerdo a la era en

que viven los nifios y las nifias, la era de la tecnologia.
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Esta combinacion de lo digital con lo tradicional hace que el proceso lector se vuelva
mas interesante para cada estudiante llevandolo a comprender lo que lee; ya que, las
lecturas encontradas en el software son precisas para nifios y nifias de 7 afos, quienes
estan pasando por el proceso de lectura fantastica, que no es mas que la lectura que al

nifio le agrada, son cuentos maravillosos que le ayudan a pasar a lo légico.

3.12. Marco de referencia de la investigacion.

Los estudios realizados sobre los problemas de lectura en todos sus niveles ha sido un
tema de mucho interés por los pedagogos y en la escuela fiscal mixta # 230
PROVINCIA DE MANABI, donde se ha evidenciado déficit en la comprension lectora
especialmente en una etapa en la que empiezan a involucrar sus conocimientos con los
de los demés; incluyendo expresiones verbales entre quienes pertenecen a su entorno
y lo que les muestra un libro, revista, comics, etc..., por tanto, la investigacion y su
desarrollo se realiza analizando la comprension lectora que tienen los nifios y las nifias
del tercer afio de educacién general basica paralelo “A”, del periodo lectivo 2011 - 2012,
para lo cual la presente tesis se centra en ayudarles a superar esta dificultad con el

Soporte de la tecnologia.

3.12.1. Marco tedrico

Fundamentos Pedagdgicos

La investigacion en su aspecto pedagdgico ante los autores se desarrolla como un

método cientifico, el mismo que en los procesos actuales de ensefianza — aprendizaje,
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ayudan a obtener mejores resultados entre el investigador y el desenvolvimiento del

investigado.

Ante el objeto de estudio; es decir, los y las estudiantes se establece como modelo
pedagogico el constructivismo, porque son ellos quienes llegan a desarrollar su propio
conocimiento; sin embargo, hay que tener presente que necesitan la guia del docente,
padre y/o madre de familia o un representante.

La capacidad humana de leer (entender un idioma escrito) es una habilidad de la
corteza cerebral. El hombre puede leer porque es capaz de enfocar un objeto, lo que le
permite ver claramente, si no lo hiciera seria imposible leer, antes de que se forme la
estructura del cerebro; pero cuando este proceso estd completo (normalmente a los
seis afos) los nifos y las nifas deben ser capaces de enfocar bien, coordinar los
movimientos y tener un hemisferio dominante lo que los hara zurdos o diestros, si no lo
son totalmente muy probablemente presentaran problemas con la lateralidad vy
convergencia visual lo cual les impedira por mas inteligentes y despiertos que sean
reconocer las letras, y presentaran PROBLEMAS DE LECTURAZ.

Los problemas de lectura son un sintoma que se presenta cuando hay una lesion
cerebral y al igual que todos los sintomas no se pueden solucionar sin tratar la causa

que los origina.

“Problemas de lectura” es uno de los miles de nombres que errbneamente se le dan a
un problema, debido a que es uno de los muchos sintomas de una lesion cerebral; y por

lo tanto, la Unica manera de solucionar estos <<problemas de lectura>>, es

*'Problemas de aprendizaje. http://www.estimulaciontemprana.org/PROBLEMAS_APRENDIZAJE.html
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identificando cual es realmente la lesion, en que parte del cerebro y que tan lesionado
se encuentra, conociendo esto y la manera ordenada y logica como se desarrolla la
estructura del cerebro humano, podremos solucionar realmente el problema vy

desapareceran sus sintomas.

Los nifios y las niflas que presentan <<problemas de lectura>> originado por una lesién
cerebral en un porcentaje de su cerebro, si son atendidos de manera correcta (tratando
la lesion cerebral con la estimulacion adecuada) le permitira continuar con la formacion
correcta de su estructura cerebral y seran nifios, nifias y adultos normales capaces de
desarrollar su inteligencia de manera normal y hasta superior. Pero si son tratados sus
sintomas sin solucionar el problema, la solucion serd& momenténea y generalmente los

sintomas volveran a aparecer.

Las lesiones cerebrales como todos los problemas pueden ir desde moderados hasta
severos, cuando la lesion es moderada, la mayoria de las muchas funciones del
cerebro se podran realizar correctamente, podra hablar adecuadamente, ser muy habil

fisicamente y despierto, pero ser incapaz de leer o al contrario.

Pero si la lesidbn es mas severa muchas de las funciones del cerebro se veran afectadas

como la movilidad, el habla, la capacidad manual, etc.
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Tabla No. 1.2.
Dificultades especificas donde radican los trastornos del aprendizaje
Dislexia
Disgrafia

Aptitudes escolares:
Disortografia

_ Dislalia
Lenguaje y habla ) )
Disfasia

Fuente: Manual de psiquiatria del nifio y del adolescente®
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Dislexia

“Dificultad que afecta a la lectura o a su aprendizaje, sin que
exista deficiencia de la visiéon ni de la inteligencia. Puede ser
causado por lesion cerebral, factores heredados u otras

causas.”.?

Segun Magania et al., 2007:

“la dislexia es el trastorno especifico del aprendizaje que afecta

la lectura fluiday comprensiva”.?*

2 soutullo Esperdn, C & Margdomingo Sanz, M. J., Manual de psiquiatria del nifio y del adolescente. Médica
Panamericana D. L.. Madrid. 2010. Pag. 210

% pikabea Torrano, Ifaki. Glosario del lenguaje. Netbiblio, S. L., Espaia. 2008. Pag. 72

** Soutullo Esperdn, C & Margdomingo Sanz, M. J., Manual de psiquiatria del nifo y del adolescente. Médica

Panamericana D. L.. Madrid. 2010. Pag. 210
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La dislexia afecta del 10 al 15 por ciento de la poblacion escolar, ya sean nifios, nifias o
adultos; de aqui que los docentes y padres o madres de familia reconocen a la dislexia
como una dificultad en el lenguaje, lo que lleva al ser humano desde su infancia a tener
problemas con la lectura y esta es la respuesta del por qué los y las estudiantes en sus
primeros aprendizajes empiezan a fracasar y con ello con el pasar de sus afios de

escolaridad se van dando por vencidos.

Lo interesante en el desarrollo de este tema es que pedagogos, educadores,
psicologos, médicos, terapeutas de lenguaje, entre otros profesionales tratan la dislexia
desde su punto de vista, lo que permite que el problema se observe y busque un
resultado progresivo desde cada uno de los campos; pero, esto no quiere decir que el

resultado sea el mejor si se enmarca en el campo equivocado.

Ante esto, algo esencial para comprender la dislexia es que es un trastorno que
provoca dificultad de aprendizaje en el area de la lecto-escritura del individuo y puede
ser una cuestién genética o ambiental que no le permite a las neuronas desarrollarse
plenamente en el progreso lecto-escritor, y al no tratarlo a tiempo avanza a tal grado
que a medida que el ser humano crece continlia esta discapacidad presenciandola con

mas ahinco en su aprendizaje.

Entre las caracteristicas de la dislexia podemos mencionar: que se presenta mas en

nifos que en nifias:

“un discreto retraso en la adquisicion del lenguaje, fallas
articulatorias, dificultades para aprender los nombres de las
letras o de los colores, defectos en la secuenciacion de silabas

(p. €j., decir “parajito” en vez de “pajarito”), algunas dificultades
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para hallar palabras o nombrar objetos o ilustraciones, y
problemas pararecordar direcciones, nUmeros telefénicos y

otras secuencias verbales (Pennington, 1991)".%°

Disgrafia

“Trastorno que afecta a la escritura del sujeto, bien en el

trazado, bien en la grafia.”?®

Cuando hablamos de disgrafia en los educandos, debemos tener presente su desarrollo
psicomotor puesto que esta ligado a la escritura de cada estudiante; por ello podemos
presenciar este trastorno en nifios o nifias entre los 6 o 7 afios de edad, quienes ya han
iniciado su periodo de aprendizaje. Es importante que la pre—escritura 0 rasgos
caligraficos se aprendan antes de aprender a leer.

Se pueden mencionar sintomas que ayuden a reconocer si en el y la estudiante se

presenta este problema, los cuales se denominan de la siguiente manera:

“Los primeros, denominados signos secundarios globales,
comprenden la postura inadecuada, soporte incorrecto del
instrumento (lapiz, boligrafo, etc.), mala presion del mismo o
velocidad de escritura excesivamente rdpida o lenta. Por otra parte,

los sintomas especificos, ponen su atencion en elementos del

> Ardila, A.; Rosselli, M. & Matute Viillasefior, E. Neuropsicologia de los trastornos del aprendizaje. Editorial El
manual moderno, 2005. Cap. 2 p. 14

26 Pikabea Torrano, Ifiaki. Glosario del lenguaje. Netbiblio, S. L., Espafia. 2008. Pag. 70
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propio grafismo como gran tamafio de las letras, letras inclinadas,
deformes, excesivo espaciado entre letras o0 muy apifiadas, enlaces
indebidos entre grafemas, letras irreconocibles y, en definitiva, texto

de dificil comprensién”?’.

La disgrafia direcciona al nifio o nifia a sentirse desmotivado para aprender; ya que, al
no realizar los trazos adecuadamente de los fonemas, no puede leer muchas veces lo
que escribe, por lo que su nivel de autoestima es muy bajo al igual que su rendimiento

escolar.

Disortografia

“Dificultad en el aprendizaje de la ortografia asociada a la

dislexia"®®

La disortografia es la dificultad que tienen algunos y algunas estudiantes para escribir
correctamente las palabras siguiendo las reglas ortograficas de la lengua espafola; e
incluso se presenta dentro de la disortografia no s6lo cambiar u omitir letras sino omitir

silabas completas al escribir.

Dicha dificultad a veces proviene de la mala pronunciacién o también de su mala

memoria.

7 Sergi Banus Llort. Trastorno en el dmbito escolar. Trastorno de la escritura. Extraido el 28 de marzo de 2013
%% pikabea Torrano, Ifiaki. Glosario del lenguaje. Netbiblio, S. L., Espafia. 2008. Pag. 73
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Dislalia

“Trastorno en la articulacion de los fonemas por ausencia o

alteracion de sonidos o sustitucién de fonemas”?®

La dislalia es un trastorno en el lenguaje de nifios, nifias y adultos.

Este trastorno empieza desde la infancia, a partir de los 4 o 5 afios, cuando el individuo
comienza a hablar y no logra vocalizar adecuadamente alguna palabra determinada. Es
asi que los adultos deben corregir al instante que escuchan al nifio” hablar “sin tratar de

hacerlo sentir mal.

Son varias las causas de la dislalia: “dificultades perceptivas, de coordinacion
motriz en los movimientos finos articulatorios, estimulacién linglistica
insuficiente o inapropiada, trastornos respiratorios o trastornos de caracter

psicoafectivo”®

% Aranda Reduello , R. E.; Atencion temprana en educacion infantil. Wolters Kluwers Espafia S.A.; Espafia. Primera
edicion. 2008. pag. 137

%% pikabea Torrano, Ifiaki. Glosario del lenguaje. Netbiblio, S. L., Espafia. 2008. Pag. 72
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Disfasia

“Representa un trastorno en la adquisicién normal del lenguaje,
no explicable por retraso mental, déficit sensorial o motor,

privaciéon ambiental o alteracién emocional (Woods, 1985)"!

Si al analizar los problemas que presenta el o la estudiante notamos que es <disfasia>,
podemos dar por sentado que los demas defectos que presente en el lenguaje quedan

excluidos.

Lectura

La lectura es un medio para que los menores de edad se integren paulatinamente al rol
social que cumplen. La integracién social significa el enlace de una pluralidad de

personas particulares o de grupos en una unidad social.

Puede entenderse como un proceso que recapitula en un todo superior los movimientos
e instituciones de tipo social, econémico y politico, que de por si estan todas juntas en

forma autbnoma; por tanto, podriamos decir, la lectura educa la expresion.

Al ser la expresion, una manifestacion de la indole psiquica, o de una vivencia
transitoria, en la conformacion del cuerpo o en el movimiento voluntario o involuntario e

instintivo del mismo, puede ayudar a integrar el vocabulario, en la idea del nifio

31 Ardila, A.; Rosselli, M. & Matute Viillasefior, E. Neuropsicologia de los trastornos del aprendizaje. Editorial El
manual moderno, 2005. Cap. 5 Pag. 61
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incliyase aqui la expresividad de los ojos, de la mimica del rostro, de la actitud, de la

marcha (danza, pantomima, euritmia), etc.

La lectura comprensiva

Para reconocer a la comprension, debemos suponer que la mente reproduce solo la
realidad, la existencia de las cosas tal y como son, por ello la compresion lectora es
subjetiva y obijetiva, la inteligencia se dedica a estudiar conceptos, desglosandolos en

predicables y predicamentos.

La l6gica de la compresion, analiza juicios y formas de razonamiento y su manera de
expresar resultados es el silogismo o razonamiento deductivo categorico.

Lo que se lee, se puede ir formando en conceptos.

El concepto representa un objeto en la mente del hombre de manera que no pueda ser

afectado por los sentidos, la memoria o la mente.

Un concepto tiene compresion (caracteristicas del objeto) y extensién (hace alusién la

cantidad de sujetos a los que el concepto puede aplicarse).

Fundamentos legales

De acuerdo a la Constitucion Politica del Estado Ecuatoriano, todos los nifios y las

nifias de nuestro pais tienen derecho a una educacion de calidad y calidez; es asi, que
30
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basandonos en los siguientes articulos Del Titulo Il DERECHOS, Capitulo Segundo
Derechos del buen vivir, Seccion V de la Educacion se da el realce legal al presente

proyecto:

Art. 26.- “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y
de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusibn social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, la familia, y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.

Art. 27.- “La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el arco del respeto de los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

La educacién es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional”.

Art. 29.- “Inciso segundo Las madres y padres 0 sus representantes tendran la libertad
de escoger para sus hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y

opciones pedagogicas”.
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Mientras que en el TITULO VII REGIMEN DEL BUEN VIVIR, Capitulo Primero Inclusién

y Equidad, Seccién Primera Educacion. Art. 347 numeral 11 establece:

Art. 347 Numeral 11.- Sera responsabilidad del Estado: Garantizar la participacion

activa de estudiantes, familias y docentes en los procesos educativos.

Mientras que en la Ley Orgéanica de Educaciéon Intercultural TITULO | DE LOS
PRINCIPIOS GENERALES Capitulo Unico Del Ambito, Principios y Fines en los Art. 2,
3y 6, sostiene:

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales vy
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el &mbito

educativo:

d. Educaciéon para el cambio.- La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifas, nifios y
adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y

se organiza sobre la base de los principios constitucionales.

u. Investigacion, construccién y desarrollo permanente de conocimientos.- Se
establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de

conocimientos como garantia del fomento de la creatividad y de la produccion de
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conocimientos, promocién de la investigacion y la experimentacion para la

innovacion educativa y la formacién cientifica.

Art. 3.- Fines de la educacion.- Son fines de la educacion:

t. La promocion del desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia

educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion.

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnologica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio

cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y lingiistica

1.5.2. Marco conceptual

Codificacion.- “Andlisis y normativizacion de una lengua, para lo cual se generan

diccionarios, gramaticas y ortografias”*?.

32 pikabea Torrano, Ifiaki. Glosario del lenguaje. Netbiblio, S. L., Espafia. 2008. Pag. 72
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Comprension lectora.- Se refiere a la facultad, capacidad o inteligencia para entender

lo que es leido.

Crucigramas.- Son herramientas utiles que ayudaran al ser humano a aprender.
Consiste en un cuadrado dividido en pequefios cuadros cuyos espacios permiten
completar de manera horizontal y vertical palabras claves que se identifican a través de

una oracion.

Discente/Educando/Estudiante.- Se refiere dentro del @mbito académico, a aquel para

quien estudiar es lo mas importante.

Educador.- “Incluye a toda persona que ejerza la accién de educar”.*®

El ahorcado.- “Juego de lapiz y papel, en el que el objetivo es adivinar una palabra o

frase. Al comenzar el juego se dibuja una base, y una raya en lugar de cada letra”.>*

Encuesta.- Es un estudio observacional, predisefiado por el cual el o los investigadores
esperan recopilar datos exactos a través de un cuestionario de preguntas entendibles
hacia implicados directos o indirectos.

Entrevista.- Conversacion directa con la victima o testigo que de un informe narrado o

Su opinién acerca de un tema, problema o suceso acontecido.

33 Wikipedia, La enciclopedia libre. https://es.wikipedia.org/wiki/Educador
** Wikipedia, La enciclopedia libre. https://es.wikipedia.org/wiki/Ahorcado_%28juego%29
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Estrategias ludicas.- Se denomina estrategia ludica a la utilizacion de actividades de
juego o relativo a él, para poder lograr objetivos de aprendizaje en los y las estudiantes;

estos pueden ser: crucigramas, sopa de letras, juego del ahorcado, entre otros.

Fuentes primarias.- Dentro de estas estan los objetos, entrevistas, documentos y
registros de los testigos que ha sido parte de la investigacion; aqui se encuentra el
resultado directo de los diferentes sucesos para posteriormente utilizarlos y llegar a una

conclusién mas certera.

Fuentes secundarias.- Es analizar lo que otros presenciaron, no es muy confiable, por

tanto se debe constatar varias fuentes para llegar a un mejor resultado.

HTML5 “establece una serie de nuevos elementos y atributos que reflejan el uso tipico
de los sitios web modernos. Algunos de ellos son técnicamente similares a las etiquetas
<div> y <span>, pero tienen un significado semantico, como por ejemplo <nav> (bloque
de navegacion del sitio web) y <footer>. Otros elementos proporcionan nuevas
funcionalidades a través de una interfaz estandarizada, como los elementos <audio> y

<video>"%®

Java Script “JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del
estdndar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dinamico. Se utiliza principalmente en su forma del lado
del cliente (client-side), implementado como parte de un navegador web permitiendo

mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas, en bases de datos locales al

» Concepto tomado textualmente por ser una aplicacion tecnoldgica. Wikipedia, La enciclopedia libre.

http://es.wikipedia.org/wiki/HTML5
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navegador...aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor (Server-side
JavaScript o SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en
documentos PDF, aplicaciones de escritorio (mayoritariamente widgets) es también

significativo”®®.

Pedagogia.- Ciencia de la educacion: como tal indica describir, fundamentar y
sistematizar conforme a las razones Ultimas el proceso cultural llamado “EDUCACION?,
que se encuentra en todos los pueblos de todos los tiempos. Objeto de la educacion es
el educando, o sea, el hombre incompleto en cuya esencia finita estriban la capacidad,

necesidad y anhelo de completar lo que aprende.

Pre-lectura.- Son actividades de diagnostico o de anticipacién para descubrir el titulo o

contenido de una lectura.

Post-lectura.- Son actividades de refuerzo que ayudan a evaluar y reforzar lo leido por

el y la estudiante.

Rincon de lectura virtual.- Esta ubicado en el aula de cdmputo. Este rincon de lectura
virtual se encuentra incorporado en el software donde se puede encontrar una amplia

variedad de libros digitales adecuados a los lectores y sus intereses.

*® Wikipedia, La enciclopedia libre. http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
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Software.- “Equipamiento l6gico o soporte logico de un sistema informatico, que
comprende el conjunto de los componentes l6gicos necesarios que hacen posible la

realizacion de tareas especificas”.*’

Sopa de letras.- El objetivo es ayudar a las personas a practicar el vocabulario,
especialmente a los nifios y las nifias para lo cual deben elegir un campo semantico en

el deben buscar palabras.

Tecnologia.- “Conjunto de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que
permiten disefiar y crear bienes y servicios que facilitan la adaptacion al medio
ambiente y satisfacer tanto las necesidades esenciales como los deseos de la

humanidad”.*®

Tecnologias de la informacion y la comunicacion.- “Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC, TICs o bien NTIC para Nuevas Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacion o IT para «Information Technology») agrupan los
elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmision de las

informaciones, principalmente de informatica, internet y telecomunicaciones”.*

Tecnologia educativa.- Recurso relevante el antecedente mas importante del actual

movimiento de uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

37 Wikipedia, La enciclopedia libre. http://es.wikipedia.org/wiki/Software
% Wikipedia, La enciclopedia libre. http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
* Monografias.com; Tecnologia. Hemby.
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Yuxtaponer.- “Unir dos proposiciones, coordinadas o subordinadas, sin emplear una
conjuncion o nexo que relacione explicitamente esas proposiciones, para formar una

oracién compleja”*®

1.6. Formulacién de las hip6tesis y variables.

1.6.1. Hipoétesis general.

Si se realiza un software de lectura virtual con estrategias ludicas se desarrollara

eficazmente la comprensioén lectora.

1.6.2. Hipodtesis particulares

» Si se implementa un programa de apoyo para optimizar el proceso lector, le
ayudard a los nifios y las nifias en dicho proceso.

» Si se insertan actividades ludicas virtuales se desarrollara la comprension lectora
en los nifios y las nifias.

» Al implementar un rincon de lectura virtual con textos digitales los y las

estudiantes leerdn mensajes significativos para la vida.

40 N .. . .
Farlex. The free dictionary. Diccionario online.
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1.6.3. Variables (Independientes y dependientes)

Tabla No. 1. 3
Variables
Independiente Dependiente
Software interactivo Comprension lectora
Programa de apoyo Optimizar proceso lector

Mensajes significativos para la vida
(VALORES)

Rincén de lectura virtual

Estrategias ludicas virtuales

Fuente: Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

1.7. Aspectos metodoldgicos de lainvestigacion

Por la rigurosidad del método, es una investigacion explicativa porque especifica las
normas que debe seguir el docente para llegar a operacionalizar las estrategias que se

le proponen.

Por el nivel de conocimiento es una investigacion descriptiva, porque indica los pasos

a seguir uno a uno y asi comprender lo que leen en la lectura.

Por el lugar, es una investigacion de campo, porque se ha realizado en el mismo lugar

se percibieron, diagnosticaron y se propusieron soluciones.
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1.7.1. Tipo de estudio

El tipo de estudio que se realiza en esta tesis es exploratorio, porque es el que nos ha
permitido acercarnos mas a la investigacion minuciosa de nuestro problema; ademas,
dicho estudio no tiene limites méas bien aprueba el desarrollo de nuestra investigacion y
de los métodos que nos han ayudado a obtener mejores resultados teniendo en cuenta
siempre el conocimiento acerca del problema de estudio y asi obtener un efecto

favorable en los y las estudiantes.

1.7.2. Método de investigacion.

La investigacién se enmarca en el método cientifico, que esta destinado a descubrir la
verdad o confirmarla, mediante conclusiones ciertas y firmes, el mismo que nos

permitira lograr nuestro objetivo en un plazo determinado.

Al cumplir con las etapas de desarrollo de este método también estan inmersos otros

como el método de observacion directa e indirecta.

Gracias a él se ha tenido la facilidad de recurrir al método de observacion directa,

indirecta, inductivo-deductivo con el &nimo de avanzar con la hipotesis planteada.

Observacion directa.- Permite al investigador recoger informacion mediante su propia
observacion. Puede darse de manera intersubjetiva que es realizar observaciones

repetidas de la misma respuesta por el mismo observador en la cual se deben
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demostrar los mismos resultados; y, otra es la intrasubjetiva que depende de efectuar

observaciones repetidas por diferentes observadores pero llegar al mismo resultado.

Observacion indirecta.- Depende de corroborar datos, orales o escritos, encontrados

por otras personas que han tenido contacto directo con la fuente.

Inductivo-deductivo.- Permite estudiar cada caso de manera individualizada para

llegar a una conclusion.

1.7.3. Fuentes y técnicas para la recoleccién de informacién

Fuentes

Fuentes primarias

Registro de calificaciones de lengua de los periodos lectivos 2010-2011 y 2011-2012,
de los y las estudiantes que al momento de analizar el problema y buscar la solucion
del mismo cursan por el tercer afio de educacion basica paralelo “A”. Desarrollo de

lectura y actividades de la misma.

Fuentes secundarias

Preguntas en clases a los y las estudiantes acerca de la lectura y la comprensién que
muestran sus comparieros. Invitar a maestros a escuchar la lectura de los y las
estudiantes, y preguntarles su apreciacion. Opinion acerca de la lectura y comprension

lectora de las maestras de areas especiales.
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Técnicas.-

» Entrevista a la autoridad del plantel
» Encuestas a:

Estudiantes,

Docentes; v,

Padres o madres de familia.

1.7.4. Tratamiento de lainformacién

Poblacién

La investigacion para el “Disefio e implementacion del programa Funny-kids como
estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprensién lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacién general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal
Mixta No. 230 “Provincia de Manabi™, hace notorio que la unidad de analisis son los y
las estudiantes de tercer afio de educacion basica paralelo “A”, del afio lectivo 2011 —
2012, los y las docentes y directora de la escuela, quienes constituyen la poblacion

sobre la cual se realizara el andlisis.

Para comprender de dénde se extrae la poblacion se debe conocer el concepto de
poblacién, para lo cual, se ha considerado los que varios entendidos han mencionado

acerca de ello.
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Segun Vargas Sadabia, Antonio (1995)

“Llamamos poblacion o universo al conjunto de los elementos
gue van a ser observados en la realizacion de un

experimento™*,

Segun Rodriguez Moguel, E (2005) sostiene:

“poblacion es el conjunto de mediciones que se pueden
efectuar sobre una caracteristica comun de un grupo de seres u
objeto” (Pag. 80)*

Para establecer los parametros muestrales, la poblacion estd determinada en 99
personas repartidas en tres estatus: estudiantes, padres o madres de familia, docentes
y la autoridad del plantel donde los autores desarrollan la investigacion e
implementacion del programa Funny-kids.

o Vargas Sabadia, Antonio. Estadistica descriptiva e inferencial. Coleccién Ciencia y técnica. Universidad de Castilla-
La Mancha. 1995.

42 Rodriguez Moguel, E. Metodologia de la investigacion. La creatividad, el rigor del estudio y la integridad son

factores que transforman al estudiante en un profesionista de éxito.. Primera edicion en la colecciéon Héctor Merino

Rodriguez, 2005.
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Tabla No. 1.4.

Poblacion de la Escuela No. 230
ESTRATO No.
Estudiantes 40
Padres o madres de Familia y/o Representantes 40
Docentes 18
Autoridad del plantel No. 230 “Provincia de Manabi” 1

TOTAL 99

Fuente: Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Muestra

Determinada la poblacién en 99 personas cabe mencionar que el tamafio de la muestra
es la misma para el estudio de investigacion a desarrollarse, por cuanto se ha

efectuado un estudio muestral aleatorio.

Lerma Gonzalez, H. (2004, p. 74) sostiene que:

“muestra es un subconjunto de la poblacion”
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Instrumentos de la investigacion

Para el presente estudio se ha considerado la entrevista y la encuesta de la siguiente

manera.

Entrevista

Ha posibilitado la interrelacion cordial y amena entre los autores y la autoridad de la
escuela fiscal mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

El propésito de la entrevista fue dialogar de manera formal para reunir datos reales y
actuales; y, asi obtener la informacién y el acceso para la aplicabilidad del proyecto.

Encuesta

Es el instrumento que se aplicé a docentes, estudiantes y padres o madres de familia

y/o representantes del plantel donde se ejecuté la investigacion.

Dichas encuestas permitieron recopilar datos concretos acerca de la opinidon que tienen
los actores de la investigacion; para, a través de la misma direccionar la propuesta

tecnoldgica.

Las preguntas utilizadas son cerradas, con la finalidad de optimizar la investigacion.
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1.8. Resultados e impactos esperados

Los investigadores a través de la entrevista y 98 encuestas lograron obtener los
resultados esperados debido a la veracidad de las opiniones vertidas en las mismas;
permitiendo con ello concienciar en la sociedad educativa la importancia de la

comprension lectora desde otro nivel.

Los resultados llevaron al desarrollo del programa Funny-Kids, que no es mas que un

software de aplicacion Windows que utiliza tecnologia Java Script en un entorno htmi5.
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CAPITULO 2

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO.

En este capitulo estan los diferentes diagndsticos de la institucion donde se ha
realizado la entrevista a la directora del plantel y las encuestas a discentes, docentes y
padres o madres de familia, los mismos que han permitido a los autores medir la

situacion real y el impacto que desarrolla la presente propuesta.

4.1. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL DE LA INSTITUCION

La Escuela Fiscal # 230 “Provincia de Manabi” cuenta con una infraestructura adecuada
para el desarrollo del proceso de ensefanza - aprendizaje; la iluminacion y ventilacion
son factores que favorecen a la atencion que puedan prestar los y las estudiantes, por
ende la motivacién para el desarrollo del proceso de la lectura es conveniente en este

ambiente.

Cabe recalcar que a partir del 2011 el Sistema Educativo Nacional enfrenta grandes
retos, los administradores y docentes deben asumir los cambios y adaptarse a los
desafios culturales, tecnologicos y del propio medio en que se desarrollan; esto implica
que se debe tener un mayor y mejor manejo de las TIC’s por parte tanto de docentes

como de discentes.

En el caso de la Institucion donde se desarrolla la tesis, algunos de los docentes se

muestran algo renuentes al manejo de la computadora, ya que consideran que son
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artefactos que requieren de especialistas para su uso. Esta concepcidén crea un gran
dilema; puesto que, por una parte reconocen la novedad y utilidad del proyecto
planteado, mientras que por otra parte no se consideran capaces de ejecutarlo

correctamente.

Superar este dilema se convierte entonces en el primer reto a superar para implementar
programas que ayuden a la comprensién lectora de los y las estudiantes, considerando

gue son los maestros de aulas quienes deben encargarse de su desarrollo.

Es importante mencionar que la malla curricular de Lengua y Literatura del
“Fortalecimiento y Actualizacion Curricular” esta estructurada de manera tal que los
contenidos favorecen al desarrollo de la imaginacion, de la comprensién lectora, de la
interaccion social de las macro destrezas, etc. Por lo que para cumplir con los objetivos
propuestos se puede encontrar apoyo en rincones de lectura virtual y en libros virtuales
que contengan talleres de lectura; éste es el proposito del proyecto, brindar
herramientas a los docentes que les permitan alcanzar con mayor facilidad el desarrollo

de las destrezas con criterio de desempefio en sus estudiantes.

Por su parte, los nifios y las nifias a los que se les aplicd la encuesta se encuentran
capacitados en el uso basico del computador: encendido y apagado del ordenador, uso
de utilitarios, control de volumen, etc.; a mas de sentirse muy motivados con la idea de
tener un programa que les permita desarrollar la comprension lectora de una manera

divertida.

No hay que olvidar que para que el proceso de ensefianza — aprendizaje sea exitoso

debe de cumplirse la interaccion efectiva entre los tres actores de este proceso:
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maestros, maestras, estudiantes, padres y madres de familia; por lo que, la

participacion y estimulacion de ellos es fundamental en la aplicacién del proyecto.

Muchos de los padres encuestados y las madres encuestadas manifestaron reconocer
la importancia de estimular el habito lector en sus hijos e hijas, asi como de mantener a
su alcance textos que se encuentren a su nivel para que no pierdan el interés en la
lectura; ahora es importante su apoyo para que los animen en el uso de programas que
mejoren su comprension lectora. Ciertamente, lo mas idoneo fuese contar con un
ordenador que permita una mejor familiarizacién con el programa, pero a falta de éste
mostrar interés por las actividades que el nifio realiza en el laboratorio de coémputo
dejaria ver a los pequefos que estan realizando una actividad aprobada por sus padres

0 madres.

4.2.  ANALISIS COMPARATIVO DE LA INSTITUCION

Se encuentra ubicada en el sector de Guasmo Sur, en la parroquia Ximena al sur de la
ciudad de Guayaquil, por lo que sus condiciones socioecondmicas y culturales son
similares a las de muchas otras instituciones en las que se observa un mayor interés
por la comprensién lectora de sus educandos; su sostenimiento es fiscal y su horario de

trabajo es en la jornada matutina.

La Escuela # 230 “Provincia de Manabi” cuenta con una poblacién de aproximadamente
630 estudiantes, por lo que funcionan 2 paralelos por cada afio basico; mencionando
esto, se da a conocer que ambos paralelos cuentan con la misma cantidad de
estudiantes pero no con el mismo desarrollo en su comprension lectora, segun reflejan

las calificaciones del area de Lengua y literatura.
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A pesar de que las condiciones de la institucion y los dos paralelos de Tercer afio de
educacidon general basico son similares se difiere en cuanto a los criterios que llevan a
un nifio o0 una nifia a perder el habito lector y a las caracteristicas de un docente para

desarrollar la motivacion por la lectura.

La representante de la institucion donde se desarrolla la tesis, en cuanto al primer
aspecto, considera que el fendmeno de la pérdida de interés se provoca por la
transicion que se da al pasar de oyente a lector, a mas de la inadecuada estimulacion

por parte de padres o madres y maestros o maestras en esta etapa.

En cuanto al segundo aspecto, para la Directora de la Escuela # 230 “Provincia de
Manabi”, es fundamental que el maestro posea caracteristicas que van mas alla de la
capacitacion profesional, para ella, es primordial la calidez con que se trate el proceso
de la lectura para crear esa conexién permanente entre los nifios y las nifias, el habito

de leer y la comprension de textos.

En cuanto a la implementacion de un programa digital para apoyar la comprension
lectora de sus estudiantes, la autoridad del plantel considera que es un instrumento que

favoreceria enormemente el proceso educativo.

4.3. PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO

4.3.1. Entrevistas.
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Objetivo: Conocer el punto de vista que tiene la autoridad hacia el habito lector y la
comprension lectora del alumnado del plantel y el interés por parte de ellos para que el

nivel de motivacion de los nifios y las nifias hacia la lectura mejore.

La entrevista fue realizada a la Lic. Amada Palacios Marin, directora de la institucion en

la cual se desarrollard la hipotesis del tema.

4.3.1.1. EntrevistaalalLic. Amada Palacios Marin.

a) ¢POR QUE CREE USTED QUE LOS NINOS Y LAS NINAS DEL TERCER ANO
BASICO VAN PERDIENDO EL HABITO LECTOR?

“Considero que este fenOmeno se da porque en este nivel porque ellos comienzan a ser
los lectores y abandonan el papel de receptores de la lectura, lo que implica un mayor
esfuerzo para la comprensién y decodificacion del mensaje.

Ademas en esta decadencia influyen: el maestro que los estimule a todos por igual, los
padres o madres que acompafien ese proceso en casa y el propio nifio o nifia que se

sienta amado o amada, convencido y convencida de ser capaz de hacerlo”.

b) EN BASE A SU EXPERIENCIA ¢CUALES SON LAS CARACTERISTICAS QUE
DEBE TENER UN DOCENTE PARA DESARROLLAR EN LOS NINOS Y LAS NINAS
LA MOTIVACION POR LA LECTURA?

“Para desarrollar la motivacién por la lectura en los nifios y las nifias es importante:

primero, el amor del docente por la lectura puesto que si no se tiene agrado por leer es
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dificil poder transmitirlo; Tener la capacidad de permitir expresarse a todos los y las
estudiantes por igual; Tener una actitud asertiva ante los comentarios y participaciones
de cada uno; tener la capacidad de estimular a los y las estudiantes a crear sus propias

lecturas; una capacitacién adecuada en cuanto a procesos lectores”.

c) ¢ESTARIA DE ACUERDO EN CEDER TIEMPO DE USO DE LOS
LABORATORIOS DE COMPUTACION DE LA INSTITUCION PARA QUE LOS
DOCENTES IMPLEMENTEN UN PROGRAMA DIGITAL QUE AYUDARA A LOS Y
LAS ESTUDIANTES A MEJORAR SU COMPRENSION LECTORA?

“Por supuesto, ya que un programa de este tipo ayuda a mantener la motivacion por la
lectura y por tanto a reforzar la comprension lectora, ademas de que las TIC’s son un

recurso muy apropiado en la educacién de esta generacion”.

4.3.2. Encuesta a los docentes.

4.3.2.1. Escuela Provincia de Manabi

Objetivo: Recoger informacién para tener una amplia visién del nivel de comprension
lectora de los y las estudiantes del tercer afio basico con el fin de implementar un

programa digital que desarrolle las destrezas lectoras.

Instructivo: Lea detenidamente y marque con una X la opciéon mas adecuada segun su

experiencia.
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Pregunta No. 1: ¢ Utilizan el conocimiento previo para darle sentido a la lectura?

Tabla No. 2.1.
UTILIZACION DEL CONOCIMIENTO PREVIO PARA DAR SENTIDO A LA
LECTURA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Si 14 78%
A veces 1 5%
No 3 17%
Total 18 100%

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Grafico No. 2.1.

UTILIZACION DEL CONOCIMIENTO PREVIO
PARA DAR SENTIDO A LA LECTURA

mSj
m Aveces

= No

Fuentes: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

En ésta pregunta se ha observado que el 78 por ciento de los docentes de la instituciéon
Si utilizan el conocimiento previo, que el 5 por ciento a veces y el 17 por ciento nunca lo

utilizan.

Interpretacion:

Segun la encuesta realizada a los docentes; los autores pueden interpretar que los
profesores de la escuela " Provincia de Manabi " si utilizan el conocimiento previo de
sus estudiantes para empezar el proceso de la lectura, permitiendo que los discentes
puedan enlazar su experiencia con el nuevo conocimiento, pero que esto no es

suficientes para que los nifios y niflas se motiven a la lectura.
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Pregunta No. 2: ¢ Planifica con anticipacion el proceso de la lectura?

Tabla No. 2.2.

PLANIFICACION ANTICIPADA DEL PROCESO DE LA LECTURA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Si 12 67%

A veces 5 28%
No 1 5%
Total 18 100%

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Grafico No. 2.2.

PLANIFICACION ANTICIPADA DEL PROCESO DE
LA LECTURA

mSi
m Aveces
= No

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

Como se muestra en el grafico sélo el cinco por ciento de docentes en la institucion No
planifican con anticipacion el proceso de la lectura, que el 29 por ciento si lo hace a

veces y que el sesenta y siete por ciento si lo hace en su mayoria.

Interpretacion:

Luego del andlisis realizado a esta pregunta, los autores consideran que a pesar de que
los docentes en su mayoria si planifican el proceso de la lectura es fundamental para
que el mismo se desarrolle en su totalidad implementar una herramienta digital que

permita a este proceso ser mas interesante a la vista de los y las estudiantes.
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Pregunta No. 3: ¢Corrige en el instante errores de pronunciacion, tono de voz y

acentuacion en el momento en que lee su estudiante?

Tabla No. 2.3.
CORRECCION INMEDIATA DE ERRORES AL MOMENTO DE LA LECTURA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Si 15 83%
A veces 3 17%
No 0 0%
Total 18 100%

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Grafico No. 2.3.

CORRECCION INMEDIATA DE ERRORES AL
MOMENTO DE LA LECTURA
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Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Andlisis:

Se puede notar segun los resultados a ésta pregunta que el ochenta y tres por ciento de

profesores corrige al momento de la lectura y que el diecisiete por ciento no lo hace.

Interpretacion:

Los autores en el andlisis de esta pregunta logran resaltar la dedicacion de los docentes
en su labor educativa, pues ellos siempre estan atentos a corregir en el momento
oportuno para que sus nifios y nifias logren desarrollar a cabalidad las destrezas de

hablar y escribir correctamente.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las

estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 4: ¢ Segun su apreciacion el discente comprende e interpreta lo que lee?

Tabla No. 2.4.
COMPRENSION E INTERPRETACION DE LA LECTURA, POR PARTE DEL
DISCENTE
Parametro Frecuencia Porcentaje

Si 5 28%

A veces 10 55%

No 3 17%

Total 18 100%

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.4.

COMPRENSION E INTERPRETACION DE LA
LECTURA POR PARTE DEL DISCENTE

mSj
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= No

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez

59



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
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Andlisis:

En este grafico se puede notar que el 55 por ciento de los docentes expresan que los
discentes a veces pueden interpretar lo que leen, mientras que el veintiocho por ciento
si logran expresar lo que leen, y el diecisiete por ciento segun los docentes no pueden

hacerlo.

Interpretacion:

Realizado el analisis del grafico estadistico, se puede llegar a la conclusién de que
habiendo los docentes realizado el proceso de la lectura y siendo docentes
predispuestos al cambio de la educacion, no han logrado llegar a su objetivo primordial
dentro de la lectura y su comprension, los autores ponen de manifiesto la importancia

de implementar un software que permita motivar al nifio y la nifia en su proceso lector.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 5: ¢Su estudiante es capaz de cambiar el final de una historieta, relato o

lectura en el momento?

Tabla No. 2.5.

ESTUDIANTE CAPAZ DE CAMBIAR EL FINAL DE LA LECTURA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Si 10 55%

A veces 3 17%
No 5 28%
Total 18 100%

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Grafico No. 2.5.

ESTUDIANTE CAPAZ DE CAMBIAR EL FINAL DE
LA LECTURA
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= No

Fuente: Docentes de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

Segun los datos tabulados, los autores se dan cuenta que el cincuenta y cinco por
ciento de estudiantes son capaces de cambiar el final de una historieta, el diecisiete por
ciento lo realiza a veces y el veintiocho por ciento no puede cambiar el final de un relato

o lectura.

Interpretacion:

El analisis de este grafico nos muestra que la mayoria de los y las estudiantes si
pueden cambiar el final de la historia, pero los docentes estan preocupados al no haber

logrado esta destreza en la totalidad de los y las estudiantes.

4.3.3. Encuesta alos y las estudiantes.

4.3.3.1. Escuela"Provincia de Manabi"

Objetivo: Conocer como los y las estudiantes crean habitos en la comprension lectora

e interpretacion textual

Instructivo: Marque con una X la respuesta que mas este acorde a usted.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 1: ¢ Te gusta leer?

Tabla No. 2.6.
LE GUSTA LA LECTURA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 26 65%
Poco 12 30%
Nada 2 5%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.6.

LE GUSTA LA LECTURA
5%

®m Mucho
m Poco

m Nada

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Andlisis:

El cincuenta y cinco por ciento de los y las estudiantes indicaron que si les gusta leer,
por ello el docente se debe centrar en ayudar a quienes poco interés o gusto tienen por
la lectura y mas aun incentivar al cinco por ciento de sus educandos para que

comprendan la importante de leer y el amor que deben tener a ello.

Interpretacion:

De acuerdo a la encuesta realizada, se puede interpretar que los y las estudiantes de la
escuela Provincia de Manabi tienen mucho gusto por la literatura favoreciendo de esta
manera su aprendizaje en todos los ambitos, pero si necesitan de una herramienta
digital que les permita desarrollar esta destreza con mayor facilidad y logre insertar a

todos los nifios y nifias de esta institucion.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 2: ¢ Cuanto entiendes cuando lees solo?

Tabla No. 2.7.
ENTIENDE CUANDO LEE SOLO
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 25 62%
Poco 12 30%
Nada 3 8%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.7.

ENTIENDE CUANDO LEE

8%
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m Nada

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Andlisis:

Segun nos muestra el grafico 7 de la segunda pregunta efectuada a los y las
estudiantes, solo el ocho por ciento de ellos no entienden cuando leen solo; esto
ensefa al profesor que debe trabajar de manera personalizada con aquellos educandos
para que su comprension lectora mejore y asi tratar de llevar un grupo homogéneo en
comprension lectora individualizada. Lo favorable de todo es que la mayoria del grupo
escolar comprenden cuando leen solo y podria ser una ayuda para con los demas

integrantes del aula.

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en esta pregunta, el nivel de comprensién

lectora es favorable en este plantel.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 3: ¢ Cuanta dificultad tienes para leer en publico?

Tabla No. 2.8.
DIFICULTAD QUE TIENE PARA LEER EN PUBLICO
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 12 30%
Poco 23 57%
Nada 5 13%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230

“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.8.

DIFICULTAD QUE TIENE PARA LEER EN
PUBLICO
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m Poco

= Nada

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230

“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Andlisis:

Segun el grafico estadistico se puede observar que el cincuenta y siete por ciento de
los nifios y nifias del tercer afio de Educacién Basica tienen poco temor a leer en
publico, que el treinta por ciento de los y las estudiantes tienen mucho temor y no se
atreverian a hacerlo y que solo el trece por ciento que en realidad es la minoria de los
discentes no tendrian dificultad para leer en publico.

Interpretacion:

Observando los resultados tabulados para la pregunta 3 de la encuesta a los discentes,
se muestra que solo el trece por ciento de ellos no tienen dificultad para leer en publico,
esto expresa que el grupo de trabajo de trabajo del tercer afio de educacion béasica
paralelo A necesita perder ese temor y para lograrlo se necesita incentivos educativos,
tales como: lecturas faciles, animadas y practicas para su edad y gusto al desarrollar
dia a dia la lectura publica en ellos con el pasar de los dias se permitiran hacerlo frente

a otras personas.
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Pregunta No. 4: ¢ Cuantos libros de lectura tienes en casa?

Tabla No. 2.9.
CANTIDAD DE LIBROS DE LECTURA EN CASA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 6 15%
Poco 12 30%
Nada 22 55%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230

“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.9.

CANTIDAD DE LIBROS DE LECTURA EN CASA
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Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230

“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

Los autores al analizar el grafico elaborado pueden observar que el cincuenta y cinco
por ciento de los y las estudiantes no tienen libros de lectura en casa, que el treinta por
ciento tienen pocos libros de lectura en casa y que el quince porciento de los nifios y

nifas si tienen libros de lectura.

Interpretacion:

Luego de haber realizado la tabulacién y el pastel porcentual de los resultados se debe
tener presente que la mayoria de escolares no tienen libros de lectura en casa; de ahi
gue aunque les guste leer y comprendan todo o parte de lo que leen van perdiendo con
el tiempo el interés por la lectura. Es en éste punto en donde el profesor trabaja con
animando a los padres o madres de familia para que regalen libros de lectura a sus

hijos y/o hijas.
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estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 5: ¢ Te divierte las lecturas digitales?

Tabla No. 2.10.
LE DIVIERTE LA LECTURA DIGITAL
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 40 100%
Poco 0 0%
Nada 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.10.

LE DIVIERTE LA LECTURADIGITAL

m Mucho

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez

71



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
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Andlisis:

En el resultado de la tabulacién de datos para la pregunta 5 a los discentes se denota la
emocion y el interés que tienen los escolares por el uso de la tecnologia; ya que todos
ellos indicaron que les divierte las lecturas digitales; su respuesta se basa a que ellos
tienen un CD con un pequefio cuento y otras actividades lidicas que les permiten
aprender conceptos basicos o aplicaciones en la clase de computacion acerca de lo

que estan receptando.

Interpretacion:

En el andlisis del grafico podemos interpretar una totalidad absoluta de que a todos los
nifos y nifias de esta institucion les divierten las lecturas digitales favoreciendo de esta

manera su aprendizaje autonomo.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 6: ¢ Te interesa tener un programa de lectura digital en tu escuela?

Tabla No. 2.11.
INTERES EN TENER UN PROGRAMA DE LECTURA DIGITAL EN LA
ESCUELA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Mucho 40 100%
Poco 0 0%
Nada 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.11.

INTERES EN TENER UN PROGRAMA DE
LECTURADIGITAL EN LA ESCUELA

m Mucho

100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio general basico paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Andlisis:

EL gréafico nos muestra con gran satisfaccion para los autores que al cien por ciento de

los discentes les gustaria contar con un programa digital de lectura en el plantel.

Interpretacion:

El interés por parte de los escolares hacia la tecnologia se exterioriza en el resultado de
la pregunta 6 a ellos realizada ya que todos ellos indicaron que si les desean un
programa de lecturas digitales su escuela; con ello se confirma que la implementacion
de un software de aplicacion Windows que utiliza tecnologia Java Script en un entorno
html5 de lectura para uso constante animara a aquellos pequefios a motivarse e
interesarse por leer y a su vez el resultado sera que logran comprender las lecturas a

ellos ensefiada

4.3.4. Encuesta a los padres y/o madres de familia.

4.3.4.1. Escuela"Provincia de Manabi"

Objetivo: Percatarse del interés que tienen los padres o madres de familia en el interés

de sus hijos por la lectura y su comprension lectora.

Instructivo: Marque con una X la respuesta a la informacion especifica.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 1: ¢Usted lee?

Tabla No. 2.12.
USTED LEE
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 35%
A veces 12 30%
Nunca 14 35%
Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.12.

USTED LEE

m Siempre
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m Nunca

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacién

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

En ésta pregunta se ha observado que el treinta y cinco por ciento de los padres y
madres lee en su casa, que el treinta por ciento lo realiza a veces y que el treinta y

cinco por ciento nunca lo hacen.

Interpretacion:

De acuerdo al analisis realizado para esta pregunta los autores pueden interpretar que

los padres y madres de familia no son modelo a seguir en esta actividad
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estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Pregunta No. 2: ¢ Regala cuentos o libros de lectura a sus hijos?

Tabla No. 2.13.
REGALA CUENTOS O LIBROS DE LECTURA A SUS HIJOS
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 37%
A veces 4 10%
Nunca 21 53%
Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Bésica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.13.

REGALA CUENTOS O LIBROS DE LECTURAA
SUS HIJOS

= Siempre
m Aveces

= Nunca

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Bésica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

En la pregunta No. 2 realizada a los padres y las madres de familia de la escuela
Provincia de Manabi, se puede observar graficamente que el cincuenta y tres por ciento
de ellos nunca le regalan un libro a sus hijos e hijas, que el diez por ciento lo hacen a
veces 0 de repente y que el treinta y siete por ciento si les regalan libros de lectura a

sus vastagos.

Interpretacion:

Habiendo realizado la tabulacién de datos correspondientes a la segunda pregunta de
la encuesta a los padres y las madres de familia, se puede observar que una gran
mayoria de los padres y las madres no tienen interés por la lectura porque no regalan
libros a sus hijos; por ello se debe concienciar en los padres y las madres la importancia

de obsequiar un libro a su nifio o nifia para que desarrollen su comprension lectora.
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Pregunta No. 3: ¢Lee usted con su hijo o hija?

Tabla No. 2.14.
LEE CON SU HIJO O HIJA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 37%
A veces 8 20%
Nunca 17 43%
Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.14.

LEE CON SU HIJO O HIJA

m Siempre
m Aveces

m Nunca

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

Luego de haber realizado el grafico porcentual se puede rescatar que aunque el
cuarenta y tres por ciento de padres/madres nunca leen con sus hijos, el treinta y siete

por ciento de padres/madres si lo hacen; y que el veinte por ciento lo haces de repente.

Interpretacion:

Este andlisis permitira implementar un programa digital, ya que consideran que la
lectura es parte importante del proceso aprendizaje de sus hijos, siendo una

herramienta fundamental en la actualidad.
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Pregunta No. 4: ¢ Compra usted el periédico?

Tabla No. 2.15.
COMPRA EL PERIODICO
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 40%
A veces 8 20%
Nunca 16 40%
Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.15.

COMPRA EL PERIODICO

m Siempre
m Aveces

m Nunca

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion

Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

Al efectuarle a los padres y las madres de familia de la escuela Provincia de Manabi la
pregunta "¢ compra usted el periddico?" los autores tuvieron como resultado estadistico
lo siguiente: que el veinte por ciento si compra a veces el periodico, y que el cuarenta

por ciento en igualdad lo compran y no lo compran respectivamente.

Interpretacion:

Graficamente vislumbramos que el nivel de padres y madres de familia que siempre
compran periédico o que nunca lo hacen es el mismo, de ahi que analizando las cifras
se podria insinuar que en la mayoria de los casos que siempre lo compran no siempre

lo leen, quiz& sea mas un habito el tener el periddico en casa que el interés por leerlo.
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Pregunta No. 5: ¢ Incentiva a su hijo o hija a leer en publico?

Tabla No. 2.16.

INCENTIVA A SU HIJO O HIJA A LA LECTURA PUBLICA
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 17 42%
A veces 5 13%
Nunca 18 45%

Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.16.

INCENTIVAA SU HIJO O HIJA A LA LECTURA
PUBLICA

® Siempre
m Aveces
= Nunca

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

En la investigacion elaborada a través de esta encuesta, la pregunta 5 lleva como
resultado que el cuarenta y cinco por ciento de padres, madres o representantes no

incentivan a su hijo o hija a una lectura publica;

Interpretacion:

Con ello se debe promulgar la importancia de que los nifios y nifias lean en publico;
para que asi ellos puedan tener mejor tono conversacional, un vocabulario mas fluido y

cero temores al expresar sus ideas ante los demas.
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Pregunta No. 6: ¢ Se interesa por lo que su hijo o hija lee?

Tabla No. 2.17.
INTERES POR LA LECTURA DE SU HIJO
Parametro Frecuencia Porcentaje
Siempre 18 45%
A veces 12 30%
Nunca 10 25%
Total 40 100%

Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Gréafico No. 2.17.

INTERES POR LA LECTURA DE SU HIJO
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Fuente: Padres de Familia y/o representantes de los estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Basica Paralelo A, de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Andlisis:

De acuerdo al gréfico se puede observar el poco interés que tiene el veinticinco por
ciento de los representantes por saber lo que leen sus hijos; sin embargo, el cuarenta y
cinco por ciento, que equivale a la mayoria, si se interesan por la lectura que estan

teniendo sus representados.

Interpretacion:

Lo interesante de éste resultado es que la mayoria de los padres y las madres se
interesan por lo que su/s hijo/s o hija/s lee/n; esto es una gran ayuda para el docente,
ya que sOlo con el interés de la trilogia educativa se puede sacar a flote un barco que
necesita encaminarse hacia la lectura y la comprensiéon de la misma, mas aun en el
sistema educativo que nos exige ser todos en uno para avanzar en el aprendizaje

significativo del educando.

4.4, VERIFICACION DE HIPOTESIS

Las hipétesis fueron comprobadas a través de las encuestas realizadas a los y las
estudiantes, padres o madres de familia de Tercer Afio de Educacion Basica Paralelo A
y los profesores de la Escuela Fiscal Mixta # 230 “PROVINCIA DE MANABI”, donde los
autores constataron que existe una gran dificultad lectora y un bajo nivel lector, pues
tienen dificultad para comentar lo que leen, trayendo como consecuencia un

aprendizaje memoristico.
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HIPOTESIS GENERAL.:

» ¢Si se elabora e implementa un software interactivo se mejorara la

compresion lectora?

Verificacion:

A través de la encuesta realizada a cada estudiante del tercer afio de educacion basica
paralelo A cuando se le realizaron las siguientes preguntas: “¢Te interesa tener un
programa de lectura digital en tu escuela? y ¢Te divierte las lecturas digitales?”
Los mismos contestaron que “si les gustaria”, ya que ellos no son recipientes vacios y
pasivos del proceso, ahora colaboran en la potenciacion de sus habilidades,
construyendo junto a sus compafieros sus propios conocimientos; lo que nos da una
pauta de que la implementacion de un programa digital en la institucion servira de
mucho para la comprensién lectora ya que ellos son los primeros en motivarse para la
ejecucion del mismo el cual ayudard a los docentes a desarrollar sus estrategias

lectoras.

En el primer proceso de ejecucion del software, se comprobé fisicamente la eficiencia
que puede llegar a tener en los demas estudiantes y lo facil que puede ser para el
docente innovador que se proyecta a que sus estudiantes desarrollen la comprension
lectora de manera individual y espontanea, sin esperar la guia permanente de un tutor;

ya que el programa cuenta con actividades divertidas y faciles de realizar.
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HIPOTESIS PARTICULARES:

» Si se investiga un programa de apoyo al proceso lector, este ayudara a los

nifos y nifias a optimizar el mismo.

Verificacion:

La tarea tanto de docente, discentes, padres y madres de familia ha cambiado durante
los ultimos afios; es decir, la fusion de esta trilogia es fundamental en el proceso lector.

Por tal motivo, se realiz6 una encuesta a los padres y las madres de familia de los y las
estudiantes del tercer afio de educacién béasica paralelo A que contiene cinco preguntas
basicas e importantes donde se les demuestra la importancia del cambio de un rol

pasivo a activo dentro de la educacion de sus hijos e hijas.

Junto al analisis de las mismas se puede observar que el proceso lector apoyado en un
programa tecnoldgico ayudara a la comunidad educativa a optimizar estrategias fisicas
gue antes utilizaban los maestros para desarrollar esta destreza tan importante en la
vida diaria del ser humano; y asi lograr una educacion de calidad con calidez.
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» Al implementar un rincon de lectura virtual, con textos digitales acordes a
la edad de los y las estudiantes, estos aportardn con mensajes
significativos para la vida.

Verificacion:

Los resultados de la encuesta realizada a los docentes ayudaron a comprobar que
existen grandes dificultades en la comprensién lectora, pues los y las estudiantes no
encuentran atractivos los textos, lo que conlleva al poco interés por realizar esta

actividad como una forma de refuerzo en el desarrollo de esta habilidad.

Sin embargo, los maestros aun planificando las clases de lectura sienten que sus
educandos no se motivan lo suficiente para comprender lo que leen, pues la tecnologia
ha avanzado y lo que desean los discentes es estar frente a un computador o un
aparato electrénico jugando; de alli que los autores asumen el reto de mejorar esta
destreza a través del juego aprovechando las TIC’s y ensefiandoles a los docentes lo
facil que es el uso de esta herramienta en el aula tecnolégica para crear en cada uno de

sus estudiantes el habito lector.

Se aporta al mejoramiento de la comprension lectora con la implementacion de un
software de aplicacion Windows que utiliza tecnologia Java Script en un entorno html5
cuyo contenido, actividades y demas esté dirigido al uso de los nifios y nifias de 7 afios

sin necesidad de la ayuda de un docente en forma especifica.
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» Si se insertan estrategias ludicas virtuales se desarrollard la comprension

lectora de los educandos.

Verificacion:

Esta ultima hipotesis que enlazan a las demas esta confirmada en las entrevistas
realizadas a los directivos de las escuelas fiscales No. 230 “Provincia de Manabi” y No.
205 “Ciudad de Latacunga”, que interesados en el bien de sus estudiantes estan
dispuestos a colaborar de manera oportuna a los autores para desarrollar sus hipotesis
y llegar a establecer comparaciones entre las mismas que permitan descubrir por qué
los nifios y nifias no comprenden lo que leen y que siempre necesiten de un adulto para

desarrollar esta destreza.

La institucién donde se va a desarrollar dicha propuesta en beneficio de los aprendices
del tercer afio de educacion béasica paralelo A es la escuela “PROVINCIA DE MANABI”;
donde el grupo de estudiantes de dicho plantel estd en contacto con dos de los
investigadores, lo que ayuda a observar de manera directa e indirecta el mejoramiento

gue vayan adquiriendo cada uno de los discentes en su comprension lectora.

Al mencionar la propuesta no solo los aprendices sino también los docentes y la misma
autoridad estdn muy motivados por dicha implementacion ya que a través de este
software el discente desarrollara toda su potencialidad en la destreza lectora que es
fundamental en el aprendizaje significativo de todo ser humano; porque le ayuda a
comprender no sélo lo que lee sino lo que esta a su alrededor.
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CAPITULO 3

3. PROPUESTA DE CREACION

3.1. Titulo dela propuesta

Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el
mejoramiento de la comprensién lectora de los y las estudiantes del tercer afio de
educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de

Manabi”.

3.2. Justificacioén

El proyecto que los autores han implementado en la escuela fiscal mixta 230 “Provincia
de Manabi”, luego de haber realizado la encuesta a los discentes, padres, madres de
familia y docentes les sirvid para darse cuenta de la importancia que tiene el programa
Funny-Kids como apoyo para desarrollar en los y las estudiantes la lectura
comprensiva, la misma que es una ventana hacia el conocimiento. Ya que si no se
entiende lo que se lee no se puede comprender, peor se puede lograr un aprendizaje

significativo.

Este programa ademas es una herramienta que beneficia a toda la comunidad
educativa porque permite la auto motivacion de los y las estudiantes a través de sus
actividades ladicas luego de cada lectura digital, haciendo que el proceso de la lectura

sea mas facil de realizar.
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El programa cuenta con la aprobacion de la autoridad del plantel para ser ejecutado por

los docentes de la institucion, a los mismos que se capacitaran sobre su manejo.

3.3.  Objetivos

General

» Desarrollar en los y las estudiantes el habito lector, a través de un programa
digital que les permita desplegar todas sus habilidades.

Especificos

» Motivar a los discentes hacia un aprendizaje significativo individualizado a traves

del desarrollo de las destrezas de la comprension lectora.

» Ayudar a los docentes a facilitar la labor diaria dentro de su plan de trabajo en las

demas asignaturas.

» Desatrrollar el interés hacia la lectura como ventana del conocimiento en los y las

estudiantes.
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3.4. Factibilidad de aplicacion

Los autores del programa Funny-Kids ,disefiaron esta herramienta pensando en los
nifios y nifas del tercer afio de educacion basica paralelo A de la escuela fiscal # 230
“Provincia de Manabi” ubicada en el Guasmo Sur de la parroquia Ximena de la ciudad
de Guayaquil contando con la autorizacion de la Sra. Directora, docentes y estudiantes

gue laboran en dicha institucion.

Es por eso que su aplicaciéon es realmente facil y objetiva, la misma que le permite al
docente estar como guia o espectador de los logros que alcanza cada estudiante que
utilice este programa como apoyo a sus actividades de aula , siendo el Aprendiz el

promotor de sus avances dentro del proceso lector.

Es factible porque facilita el desarrollo de las demas materias en funcion del analisis y
comprensién de conocimientos adquiridos a través de la lectura. Siendo un aporte

positivo dentro del ambito escolar.

Ademas la institucidbn cuenta con un laboratorio que podria decirse que cumple con
todos los requerimientos tecnolégicos y de logistica para implementar esta solucion de
software y poder obtener resultados Optimos dentro del proceso de ensefanza —

aprendizaje.

Sin embargo el programa se puede desarrollar de manera individual y sin la necesidad
de horarios establecidos ya que su objetivo es lograr la motivacion de todos los

participantes para descubrir sus conocimientos sin tener una guia implicita.
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Documentacion acerca de Funny-Kids, requerimientos y pasos para la instalacion
de la aplicacion.

Funny-Kids esta disefiado para el apoyo en el desarrollo de la comprension lectora en
nifios y ninas desde los 7 hasta los 9 afios de edad, utilizando la tecnologia disponible

en un ambiente de aplicaciones Windows, el mismo que integra cédigo HTML5 y Java
Script.

Funny-Kids apoya la estrategia ludica para cumplir con su objetivo, siendo un a apoyo a
todo programa académico vigente utilizado dentro de la educacion Basica.

Dentro de las actividades que dispone Funny-Kids estan: lee y contesta, ordena la
frase, ordena estas frases, crucigrama, empareja y un Rincén de Lectura Digital.

Los requerimientos de software y hardware que se detallan en el presente manual

garantizan la ejecucion efectiva de la aplicacion.

Requerimientos para la correcta instalacion de Funny-Kids.

A continuacion se presentan los requerimientos para que la aplicacion Funny-Kids se

ejecute correctamente.
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Requerimientos Minimos:

> Procesador de 32 bits (x86) o 64 bits (x64) a 1 gigahercio (GHz).

> Memoria RAM de 1 gigabyte (GB) (32 bits).

> Espacio disponible en disco rigido de 2 GB (32 bits).

> Dispositivo grafico DirectX 9 con controlador WDDM 1.0.

> Windows 7 Home o superior con internet Explorer 8.

> Configurar el navegador y permitir contenido emergente, ActiveX y Java Script.

» NetFrameWork 4.0

Requerimientos recomendados:

» Procesador de 1.8 GHz o mas rapido, compatible con PAE, NXy SSE2.

» Memoria RAM de 2 gigabyte (GB) o superior.

» Dispositivo de graficos DirectX 9 con controlador WDDM 1.2 o superior.

> Espacio disponible en disco rigido de 2 GB (32 bits).

» Pantalla capacitiva (opcional) para aprovechar la entrada tactil.
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» Windows 8 Home con Internet Explorer 10.

» Configurar el navegador y permitir contenido emergente, ActiveX y Java Script.

> NetFrameWork 4.5

3.5. Descripcion

Para la realizacion de este programa los autores tuvieron que utilizar los siguientes

programas:

» Visual Basic 2012
» Tecnologia Java Script
» Cadificacion HTML5

Los mismos que integran una plataforma eficiente para que el programa educativo sea
valido y libre de bugs como muestra es la estructura de la codificacion se detallan unos

segmentos antes de cada ventana del programa.

El programa sera visualizado por docentes y estudiantes de la siguiente manera
contando con una pantalla de presentacion acorde con la edad de los y las estudiantes,
pues la misma sera la motivadora para que ellos se interesen por descubrir el nuevo

programa.
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Al llevar al discente al laboratorio de informatica este visualizara el icono de la
aplicacion en el escritorio el mismo que deberéa ser activado mediante un entre o doble

clic siendo esta la entrada al mundo de “Funny-Kids”.
Pantalla de Presentacion de la aplicacion Funny-Kids

Grafico No. 3.1.

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Interface de opciones dentro de la ventana de bienvenida a la aplicacion.-

Dentro de esta ventana observamos los botones de SALIR, CREDITOS y CONTINUAR.

Botdn SALIR: Al dar clic en este boton cerramos completamente la aplicacion.
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Boton CREDITOS: Dentro de esta opcion al dar clic nos presenta una ventana auxiliar
(ventana-pop up) en la que muestra los autores de la aplicacion Funny-Kids entre otros

datos.

Grafico No. 3.2.

e Bienvenido a Funny- Kids
i)

¢

Software de apoyo a la comprension lectora.

MAESTRIA EN

DISENO Y

EVALUACION
DE MODELOS
EDUCATIVOS

Créditos Continuar

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Boton CONTINUAR: cierra la ventana de bienvenida y carga la aplicacién Funny-Kids
en el entorno de trabajo con soporte WEB HTML5.
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Ventana de aplicacion Funny-Kids

Gréafico No. 3.3.

Fuanny- Kids

Software de apoyo a la comprensién lectora.

Regresar

Disefio y Programacion: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Al llegar a esta ventana el nifio y/o la nifia podra elegir la lectura que mas les llame la
atencion de acuerdo a su interés. Al elegir una lectura especifica tendra la oportunidad
de leerla y realizar las multiples actividades que le ayudaran a descubrir si comprendi6
lo leido.

De no haber sido asi cada estudiante tiene la oportunidad de re-leer la lectura y
desarrollar nuevamente las actividades.

Las actividades de cada lectura son las mismas: Lee y contesta, Ordena la frase,
Ordena estas frases, Crucigrama, y empareja; utilizando el navegador Internet Explorer

como aplicacion de soporte Windows para ejecutar cédigo java script.
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Todas estas actividades que antes eran realizadas en medios fisicos como el papel o
papelégrafo e inclusive cuadernillos de trabajo, al ser realizadas en la computadora le

dan un toque adicional de diversién donde el lector es su propio critico.

Lecturas y actividades disponibles dentro de Funny-Kids

Dentro de esta aplicacion tenemos disponibles 5 lecturas, las cuales tienen por titulo: El
ratén, Las ranas, El pinglino, La mariposa y la casa de la abuela; asi mismo dentro
encontramos una opcion mas de apoyo, como es el Rincén de Lectura Digital el mismo

que contiene unas lecturas tipo presentacién en diapositivas.

Para cada lectura se dispone de las mismas actividades acorde al tema de las mismas;
de una evaluacién en tiempo real la misma que parte desde un 100% considerando
este valor como cero errores al momento de seleccionar las opciones en las
actividades, disminuyendo proporcionalmente segun las veces que cada estudiante se

equivoque.

Asi mismo a cada estudiante se le asigna un periodo de tiempo de entre 2 y 3 minutos
segun la complejidad de la lectura para que desarrolle la primera actividad (lee y

contesta).

A continuacién un ejemplo de una lectura y sus actividades.
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Lectura EL RATON

Gréafico No. 3.4.

El raton es un animal pequefioy muy rapido cuando camina.
Tienecuatro patasy un largo rabo. Su color es pardo. Su cabeza
es puntiaguda. Los ojos son redondosy brillantes. Es un animal
dafiino porque roe todo cuanto pilla. Los dientes los tiene muy
afilados. Se esconde en agujeros...

Disefio y Programacion: Ing. José Orellana.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Grafico No. 3.5.
ACTIVIDADES => Lee y contesta

Lee y contesta Ordena la frase Ordena estas frases Crucigrama Empareja SALIR
] = L
A Finm == R OH

= e e

Haga clic en la respuesta correcta Tiempo que le queda

Lee atentamente este texto

- [1/5] = . = .
El raton es un animal pequefio y muy rapido cuando camina.
1 ¢Cémo es el color del ratén? Tiene cuatro patas y un largo rabo. Su color es pardo. Su
cabeza es puntiaguda. Los ojos son redondos y brillantes. Es
[ I A ] negro una animal dafiino porque roe todo cuanto pilla. Los dientes los
I:l azul tiene muy afilados. Se esconde en agujeros.
1[0 Jwio

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Dentro de esta actividad observamos en la parte inferior izquierda de la imagen un
segmento de preguntas para seleccién multiple (A, B, C, D) y sobre las mismas unas

fechas para avanzar en las preguntas.
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Grafico No. 3.6.
ACTIVIDADES => Ordena la frase

Lee y contesta Ordena la frase Ordena estas frases Crucigrama Empareja SALIR

’\ q S —
—_— o o o E"i = @
Ordena estas palabras para formar una frase.

Cuando termine, haga clic en el botén de verificar para verificar su respuesta. Si necesita ayuda, haga clic en el botén de ayuda para saber la
préxima parte de la oracidn.

| comprabar || Ayuda || Restaurar |

ratén esconde agujeros.

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

En esta actividad se debe arrastrar con clic sostenido cada palabra sobre las lineas en
el orden correcto, para verificar que la oracion este bien estructurada existe el botén
Comprobar, en caso de que la actividad se haya realizado de forma errada existe el
boton restaurar que desordena las palabras aleatoriamente para que el y la estudiante

realice la actividad nuevamente.

Para ayudar a cada estudiante a organizar la frase de forma correcta existe el boton

AYUDA, el mismo que facilita la palabra correcta siguiente que va en la frase.

Cuando el y la estudiante logre ordenar de forma correcta la frase, se presentara una

“ventana pop up” indicando la forma correcta de la frase mas un texto “iBien hecho!”
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Grafico No. 3.7.
ACTIVIDADES => Ordena estas frases

Lee y contesta Ordena Ia frase Ordena estas frases Crucigrama Empareja SALIR
@ e L] E"i e E

Escribe estas frases en el mismo orden en que aparecen en la lectura.

Cuando termine, haga clic en el botén de verificar para verificar su respuesta. Si necesita ayuda, haga clic en el botén de ayuda para saber la
préxima parte de la oracidn.

| comprabar || Ayuda || Restaurar |

Se esconde en agujeros. ‘ ‘ Tiene cuatro patas y un largo rabo. ‘ ‘ Los ojos son redondos y brillantes.

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Esta actividad tiene el mismo principio que la anterior, es decir debe ordenar de forma

correcta las frases. Siendo el mismo método de uso de la aplicacion y los botones

disponibles.
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Grafico No. 3.8.
ACTIVIDADES => Crucigrama

Lee y contesta Ordena la frase Ordena estas frases Crucigrama Empareja SALIR

- = EE O

] S

Despuss de completar el rompecabezas, haga clic en el botén de verificar para verificar su respuesta. Si necesita ayuda, haga clic en el botén de ayuda para afiadir una letra en la
repuesta. Haga clic en un nimero en la red para obtener ayuda con ese nimero

Hay cinco palabras con r al principio

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

En esta actividad podemos observar pistas o claves para ingresar las respuestas

correctas simplemente dando clic en los niameros en azul y escribiendo dentro del

cuadro y dar clic en el botdén enter. Luego se verifica usando el boton verificar que se

encuentra sobre el crucigrama.
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Grafico No. 3.9.

ACTIVIDADES => Empareja

Lee y contesta Ordena la frase Ordena estas frases Crucigrama Empareja

@ A - = EE g’. ;_ @

SALIR

Empareja los machos con sus hembras

Arrastra la palabra de la columna de |a derecha junto a la palabra contraria de la columna de la izquierda

Comprobar
=

Disefio y Programacion: Ing. José Orellana.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Esta actividad consiste en arrastrar las opciones de la derecha junto al masculino

correspondiente del lado izquierdo de la aplicacién, para evaluar se presiona el botdn

Comprobar.

Salir de las actividades de la lectura.
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Gréafico 3.10.

[ |
| Gracias por Utilzar Funny-Kids, Ciic aqui para SALIR |
| |

CJUTEG

UEPU

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

En la lista de actividades disponibles para la lectura, al final esta la opcion salir. Al dar
clic se carga la pantalla que se muestra y luego damos clic en el botén “Gracias por

Utilizar Funny-Kids, Clic aqui para SALIR”

Esta opcion devuelve la pantalla de aplicacion de Funny-Kids.
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Rincon de Lectura Digital

En esta opcion de la aplicacién encontramos dos lecturas que al seleccionar el tema

aparecen en modo presentacion en diapositivas.

El Boton Regresar nos devuelve la pantalla de aplicacién de Funny-Kids.

Grafico No. 3.11.

Fuanny- Kids

Software de apoyo a la comprension lectora.

Regresar

Disefio y Programacién: Ing. José Orellana.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Ventana de Créditos (ventana-pop up)

Es una pequefia ventana que muestra el nombre de los maestrantes, siglas de la
Universidad en la que se educan y una fotografia que los da a conocer como

disefiadores y promotores del desarrollo e implementacion del programa unny-kids.

Grafico No. 3.12.

CJUTEG

Maestrantes: = " RIAEN
Ing. José Gabriel Orellana )Y

Lcda. Ana Cecilia Vergara ,
Ing. Zeneida Z. Jimenez ACION

DELOS
| TIVOS
©EPU

Disefio y Programacion: Ing. José Orellana.
Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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3.6. Formas de seguimiento

Los autores a través de una ficha de seguimiento han podido resaltar la eficacia de

“Funny Kids” dentro de proceso lector.

Teniendo en cuenta dentro de las diferencias indivuales siempre hay nifios y nifias que
necesitan un poco mas de apoyo que el usual, es por esto que también al ponerlo en
practica tuvieron que realizar las siguientes formas de seguimiento dentro de la

institucion:

» Revision de planificaciones semanales.

> Informe semanales sobre las actividades realizadas en h/c.

» Encuestas aplicadas a los y las estudiantes para conocer como se implementan

los diferentes programas.

» Revision y comparacion de notas parciales de los y las estudiantes en la

asignatura.

» Visita aulica para observar y determinar la continuidad de la aplicacion.

3.7. Validacion

El programa implementado esta validado a través de una lista de cotejo realizada a los
y las estudiantes luego del desarrollo de las actividades propuestas en el proyecto, el

mismo que demuestra una aceptacion por parte de ellos ya que les ayuda a
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comprender lo que han leido y les da la oportunidad de realizar otras actividades dentro

del aula .

Luego de haber implementado este programa, el mismo cuenta con la aprobacién de la

directiva del plantel que ve en Funny-kids un recurso, no solamente para los nifios y

nifias del tercer afio basico sino para todos los y las estudiantes del plantel por su

funcionalidad.

Cabe anotar que los docentes de la institucion apoyan la propuesta presentada por los

autores, a través de una encuesta realizada a los mismos luego de la implementacién

del programa a los nifios y nifias del tercer afio basico.

Objetivo: Obtener informacién acerca de el impacto de la aplicacion en los discentes.

Instructivo: Marque con una X la respuesta a la informacién especifica.

Tabla No. 3.1.
RESULTADOS DE VALIDACION DEL SOFTWARE
INQUIETUD Sl NO OTRO
¢, Te agrado la forma de usar Funny-Kids? 30 4 6
¢,Los juegos te agradaron? 24 4 12
¢, Te agradaria usar mas el programa? 40

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de educacion general basica de la Escuela Fiscal Mixta No. 230

“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.
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Grafico No. 3.13.

RESULTADOS DE VALIDACION
DEL SOFTWARE
40

40 -
35 17 30
30 - m ;Teagraddlaforma de
55 - usar Funny-kids?
20 - ®m;Losjuegoste
15 - 12 agradaron?
10 - 6 i Teagradariausarmas
5 | 44 el programa?
0

Sl NO OTROS

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de educacién general bésica de la Escuela Fiscal Mixta No. 230
“Provincia de Manabi”.

Autores: Ing. Zeneida Jiménez, Lic. Ana Vergara, Ing. José Orellana.

Analisis: Luego de haber realizado la encuesta a los y las estudiantes que utilizaron el
programa “Funny-Kids”, los autores se sienten satisfechos por la acogida de la

aplicacion.
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CONCLUSIONES

Los autores analizando la situacion actual, en cuanto a la comprension lectora que
desarrollan los estudiantes, en la escuela fiscal mixta No. 230 “Provincia de Manabi”,
ubicada en el Guasmo Sur, parroquia Ximena; han direccionado la investigacion hacia
los nifios y las nifias de tercer afio de educacion general basico paralelo “A” con la
finalidad de implementar el programa Funny-kids en el uso constante dentro del area de
Lengua ya que estan en sus primeros afios escolares donde deben motivarse y
desarrollar dicho amor por la lectura con la finalidad de que no solo lean sino que

comprendan lo leido.

Ante todo esto se observo el interés por parte de los y las estudiantes de tercer afio de
educaciéon general basica paralelo “A” en la implementacion del programa Funny-kids,
disefiado para estudiantes entre los 6 o 7 afios de edad.

Luego de haber implementado dicho programa en la escuela fiscal mixta No. 230
“PROVINCIA DE MANABI”, con los y las estudiantes del tercer afio basico paralelo “A”,
los autores, han concluido de manera satisfactoria la investigacion, disefio e
implementacion del programa “Funny-kids”, danso crédito a la factibilidad del programa;
ya gue, se obtuvieron muy buenos resultados durante las evaluaciones del docente en
sus planes de leccién, no sélo en la comprension lectora de los y las estudiantes sino
en todo el proceso de lectura ya que ellos fueron motivados y son capaces de

desarrollar su proceso lector de manera autonoma.

El progreso en cuanto ala compresnion lectora fue notorio al término del afio lectivo; ya
que muchos de los estudiantes no sélo decian comprender una lectura sino que

lograron desarrollarlo en su mente y expresarlo en sus propias palabras. También se
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reflejé en las calificaciones de lecciones y exdmenes escritos de “lectura comprensiva”,

con lecturas diferentes a los ejercitados en el programa Funny-kids

Esto fue posible gracias al apoyo de los demas docentes que siempre estuvieron
dispuestos a capacitarse y a desarrollar trabajos en equipos a favor de los y las
estudiantes en estrategias ludicas que facilitan el trabajo diario en el aprendizaje actual
donde el juego tiene un papel primordial en la vida de los educandos.

Es asi; que los autores al comprobar que el software “Funny-Kids” tuvo el resultado
deseado esperan que siga siendo utilizado en la institucion por los demas estudiantes
como una herramienta de apoyo en el desarrollo de la compresion lectora de los y las
discentes del tercer afio de educacién general basica y a la vez como eje motivador
para desarrollar su destreza lectora que le permitird comprender lo que lee dentro de su
vida diaria.

RECOMENDACIONES

Basados en el resultado que ha dado el disefio e implementacion del programa Funny-
kids en los y las estudiantes de tercer afio de educacion general basica paralelo “A”, se
recomienda incorporar mas lecturas para que los y las escolares amplien su vocabulario
de tal manera que la comprensién no sélo quede en expresarlo a través de juegos de
palabras o actividades para completar sino mas bien logren expresarlo de manera

verbal con ideas claras y bien ordenadas.

Ademas de incorporar lecturas para estudiantes entre 6 o 7 afios, seria preciso hacer

bloques de lecturas para estudiantes desde primero a séptimo afio de educacion
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general basica; implementando estrategias acorde a la edad del estudiante, ya que asi
desde sus primeros afios escolares se sentiran motivados a la lectura lo cual dara como
resultado el mejoramiento de la comprension lectora y la ampliacion en su
desenvolvimiento lector y expositor como estudiantes, sintiendo seguridad de lo que

van a mencionar delante de quienes le rodeen.

Considerar la busqueda, el andlisis y desarrollo de nuevas estrategias e incorporarlas al
programa como parte del disefio para la implementacion de las mismas llevara a que
quienes lo han utilizado durante el presente estudio de campo sigan motivados a
desarrollar su habito lector y lleven esa motivacion einterés personal a sus hogares, con
la finalidad de lograr el inicio de una sociedad con habitos lectores y comprension

lectora puntualizada en lo que analizé.

Para todo ello, es necesario el uso continuo del programa “Funny-kids” en la institucién
y por qué no ampliar este uso en las instituciones relativamente similares en el
problema planteado al inicio de la presente investigacion y por lo cual se hizo posible el
disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para e
mejoramiento de la comprension lectora; para asi ayudar en la obtencion de una

sociedad lectora.
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Fotografia de la escuela PROVINCIA DE MANABI donde se implemento el programa
funny kids.

Los autores con la directora de la escuela Provincia de Manabi Lic. Amada Palacios
Marin realizdndole la entrevista para poder realizar el,proyecto

Universidad Tecnoldgica Empresarial de Guayaquil. Facultad de Educacion a Distancia y Post Grados
Ing. Zeneida Jiménez Plaza, Lcda. Ana Vergara Chamaidan e Ing. José Orellana Gonzalez



Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

Docentes de la escuela Provincia de Manabi ,escuchando a los autores el desarrollo de

la propuesta en beneficio de los educandos.

Estudiantes del tercer afio de educacion basica llenando la encuesta previo a la
implementacion del programa funny kids.
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Los autores realizando el programa a implementarse en la escuela Provimcia de Manabi
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Estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo A afio lectivo 2011-

1012 trabajando en el programa funny-kids

Estudiante eligiendo una lectura en Funny Kids
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L

Ejecutando una actividad de pos-lectura.
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ENTREVISTA A LA AUTORIDAD DEL PLANTEL PARA EL DESARROLLO DE LA
TESIS CUYO TEMA ES: DISENO E IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA FUNNY-
KIDS COMO ESTRATEGIA LUDICA VIRTUAL PARA EL MEJORAMIENTO DE LA
COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES Y LAS ESTUDIANTES DEL
TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA NO. 230 “PROVINCIA DE MANAB/”

Nombre de I/a entrevistado/a:

Escuela:

Fecha: Guayaquil, alos ___ dias del mes de del afio 2011.

Autores: Zeneida Jiménez, José Orellana y Ana Vergara

Objetivo: Conocer el punto de vista que tiene la autoridad hacia el habito lector y la
comprension lectora del alumnado del plantel y el interés por parte de ellos para que el

nivel de motivacioén de los nifios y nifias hacia la lectura mejore.

Instructivo: Exponer su punto de vista de manera clara y precisa hacia las preguntas

de la entrevista.

a) ¢ POR QUE CREE USTED QUE LOS NINOS Y NINAS DEL TERCER ANO BASICO
VAN PERDIENDO EL HABITO LECTOR?

b) EN BASE A SU EXPERIENCIA ¢CUALES SON LAS CARACTERISTICAS QUE
DEBE TENER UN DOCENTE PARA DESARROLLAR EN LOS NINOS Y NINAS LA
MOTIVACION POR LA LECTURA?

c) ¢ESTARIA DE ACUERDO QUE LOS DOCENTES IMPLEMENTEN UN
PROGRAMA DIGITAL QUE AYUDARA A LOS ESTUDIANTES A MEJORAR SU
COMPRENSION LECTORA?
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ENCUESTA A LOS Y LAS DOCENTES DEL PLANTEL PARA EL DESARROLLO DE
LA TESIS CUYO TEMA ES: DISENO E IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA
FUNNY-KIDS COMO ESTRATEGIA LUDICA VIRTUAL PARA EL MEJORAMIENTO
DE LA COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES Y LAS ESTUDIANTES
DEL TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA NO. 230 “PROVINCIA DE MANAB/”

Nombre de I/a docente:

Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”

Fecha: Guayaquil, alos ___ dias del mes de del afio 2011.

Autores: Zeneida Jiménez, José Orellana y Ana Vergara

Objetivo: Recoger informacion para tener una amplia vision del nivel de comprension
lectora de los estudiantes del tercer afio basico con el fin de implementar un programa

digital que desarrolle las destrezas lectoras.

Instructivo: Lea detenidamente y marque con una X la opciéon mas adecuada segun su

experiencia

Sl NO
VECES

¢ Utilizan el conocimiento previo para darle sentido a la

lectura?

¢ Planifica con anticipacion el proceso de la lectura?

¢, Corrige en el instante errores de pronunciacion, tono
de voz y acentuacion en el momento en que lee su

estudiante?

¢segun su apreciacion el discente comprende e

interpreta lo que lee

Su estudiante es capaz de cambiar el final de una

historieta relato o lectura en el momento.
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

ENCUESTA A LOS Y LAS ESTUDIANTES DE TERCER ANO DE EDUCACION
BASICA PARALELO “A” PARA EL DESARROLLO DE LA TESIS CUYO TEMA ES:
DISENO E IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA FUNNY-KIDS COMO
ESTRATEGIA LUDICA VIRTUAL PARA EL MEJORAMIENTO DE LA
COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES Y LAS ESTUDIANTES DEL
TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA NO. 230 “PROVINCIA DE MANAB/”

Nombre de I/a estudiante/a:

Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”

Fecha: Guayaquil, alos ___ dias del mes de del afio 2011.

Autores: Zeneida Jiménez, José Orellana y Ana Vergara

Objetivo: Conocer como los estudiantes crean habitos en la comprension lectora e

interpretacion textual

Instructivo: Marque con una X la respuesta que mas este acorde a usted.

MUCHO | POCO NADA

¢ Te gusta leer?

¢ Entiendes bien cuando lees solo?

¢ Tienes dificultad para leer en publico?

¢, Cuantos libros de lectura tienes en casa?

¢ Te divierte las lecturas digitales?

¢ Te interesa tener un programa de lectura digital en tu

escuela?
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Disefio e implementacion del programa Funny-kids como estrategia ludica virtual para el mejoramiento de la comprension lectora de los y las
estudiantes del tercer afio de educacion general basica paralelo “A” de la Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”.

ENCUESTA A PADRES Y/O MADRES DE FAMILA Y/O REPRESENTANTES DE
TERCER ANO DE EDUCACION BASICA PARALELO “A” PARA EL DESARROLLO
DE LA TESIS CUYO TEMA ES: DISENO E IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA
FUNNY-KIDS COMO ESTRATEGIA LUDICA VIRTUAL PARA EL MEJORAMIENTO
DE LA COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES Y LAS ESTUDIANTES
DEL TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA PARALELO “A” DE LA
ESCUELA FISCAL MIXTA NO. 230 “PROVINCIA DE MANAB/”

Nombre del representante:

Escuela Fiscal Mixta No. 230 “Provincia de Manabi”

Fecha: Guayaquil, alos ___ dias del mes de del afio 2011.

Autores: Zeneida Jiménez, José Orellana y Ana Vergara

Objetivo: Percatarse del interés que tienen los padres de familia en el interés de sus

hijos por la lectura y su comprension lectora.

Instructivo: Marque con una X la respuesta a la informacion especifica.

SIEMPRE | A VECES NUNCA

Usted lee...

Regala cuentos o libros de lectura a sus hijos

Lee usted con su hijo o hija

Compra usted el periodico

Incentiva a su hijo o hija a leer en publico

Se interesa por lo que su hijo o hija lee
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