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INTRODUCCION

Actualmente, la educacion no se describe en término de los contenidos en las
diferentes asignaturas, sino que, como lo indica el informe a la UNESCO de la Comision
Internacional para la educacién del siglo XXI.

Segun (Jacques, 1994) :

La educacion debe basarse en cuatro pilares del conocimiento que son:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a ser.
Entendemos con esto que la educacién debe ser permanente y continua, que los
conocimientos deben ser teéricos y practicos y que ademas los estudiantes deben

aprender a desenvolverse en la cotidianidad social.

En el Ecuador, segun (Fundacién Ecuador, 2006) la reforma curricular del afio
2006, propone para la educacion basica y bachillerato una ensefianza basada en
desarrollo de destrezas con criterios de desempefio con el objetivo de atender las
demandas de una sociedad en crecimiento, en la cual estudiantes y profesores son los
actores principales, y a estos ultimos les corresponde la responsabilidad de concretar

estos modelos educativos innovadores en el aula.

Pensamos que la formacidbn en competencias impulsa, y compromete a los
docentes a procurar para sus estudiantes una formaciéon de calidad y calidez. Estamos
conscientes de que para ello debemos emplear técnicas que pongan mayor énfasis en
el trabajo de los que aprenden y esto se consigue con una buena direccién de los
maestros, es decir, en lugar de ser transmisores de los conocimientos, debemos

convertirnos en motivadores del aprendizaje.



Con este proposito, en esta propuesta, abordaremos la aplicacion de algunas
técnicas y estrategias necesarias para el desarrollo del curriculo basado en el trabajo y
aprendizaje en el cual el estudiante desarrolle sus destrezas basicas. La ensefanza
centrada en el estudiante y coloca en primer plano la capacidad para resolver
problemas, la independencia y la responsabilidad personal del estudiante, pensamos
que lo que el estudiante no ha hecho o no ha producido, no es parte de él, ni tampoco

lo tiene”.

La ensefianza de Estudios Sociales en los colegios en el pais presenta algunos
nudos criticos que impiden un desarrollo motivador para que los estudiantes validen el

estudio de esta asignatura y sus procesos de aprendizaje.

Los profesionales en esta area buscan alternativas con el animo de que esta asignatura
no se quede relegada o simplemente sea una materia de relleno debido a la poca o
ninguna importancia que le dan los estudiantes pues, actualmente los jovenes son

practicos y desechan la abundancia de teorias y el uso de la memoria mecéanica.

Es por esta razén que proponemos una solucion metodolégica a mediano plazo,
a través de la técnica del arte, que solucione los problemas mencionados. Esta
metodologia busca desarrollar habilidades, destrezas, valores, actitudes, en los jovenes
para que sean dinamicos, emprendedores, que aprendan por descubrimiento, en fin

gue sean capaces de crear su propio aprendizaje.

Los pedagogos coinciden en que los afios de formacién colegial son
fundamentales para definir la futura personalidad y vocacion de los jévenes.
Al respecto un prestigioso periodista local, conocido como el “pajaro” (Cordero, 2001 )

en una entrevista manifesto lo siguiente:

Mis primeros aflos de escuela estuvieron marcados por el miedo al pecado, al

castigo eterno, a un Dios vengador, y el miedo correspondiente a los maestros y
2



profesores que, si nos portabamos mal nos encerraban en una pequefia cércel con
barrotes de madera, situada en algunas ocasiones en la mitad del patio, ante la vista de
todos; si la falta era mayor, nos encerraban en un sétano oscuro cargado de muchas
leyendas tenebrosas: ahi —decian— habia culebras, alacranes y hasta la calavera, el mas

malcriado de todos los malcriados, que murié en el encierro.

Quizas todo lo anterior hizo que yo buscara la libertad y que me rebelara contra la
autoridad, contra algunas de las normas rigidas, contra todos los dogmas. Yo queria ser
libre y poco a poco lo fui logrando a través de la creacion (jugaba a recomponer el
mundo, a rearmarlo a través de algo que entonces no sabia que se llamaba teatro); de
las lecturas que me permitian conocer otros horizontes, hacer travesuras como
Guillermo Brown, viajar a la Luna, al Africa o al fondo del mar con Julio Verne y Salgari; y
jugaba, a través de las radionovelas (no habia television) a navegar por los tormentosos
mares del Caribe como el pirata Buena Suerte 0 a desaparecer de la vista de mis

enemigos con solo agitar mi capa, como Roberto del Cid, El Gato.

La recomendacion que comparte el pajaro Febres Cordero a los jovenes radica
en que deben hacer de su educacion un juego para que la disfruten y mas tarde logren
tomar en serio la vida y enfrentar su destino con pasién y una forma de hacerlo es que
los maestros se contagien o conozcan el pavor que provoca la educacién bancaria y
memoristica para que no cometan con sus estudiantes los mismos errores que

cometieron con ellos.

Marcelo Varas actor nacional en la misma revista del Universo nos cuenta que su
carrera de actuaciéon, tomé impulso desde su nifiez gracias a la profesora de teatro del
colegio donde estudiaba, quien lo impulsé a tomar clases de actuacion al notar como se
desenvolvia en clases y su caracter carismatico y deshinbido. Es decir, desde corta
edad, Marcelo comenz6 a hacer papeles en varias obras como “Mio Cid, Romeo y
Julieta”. También entre sus recuerdos de colegio esta el hecho de que era muy malo en
gramatica y ortografia, odiaba esas clases, por eso cuando llegaba esa hora queria
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salir corriendo y sufria mas cuando iban a dar las notas, sin embargo, el paso de los
afos y su gusto por el arte lo convirtieron en un profesional que se dedica a escribir

guiones para television y cine.

La hoy especialista en marketing Liliana Urdiales en el articulo escrito por Sheyla
Mosquera de Calderdn, (Mosquera, 2011) comento:

Algo muy relevante que defini6 mi profesion fue el hecho
de contar desde el kinder con un grupo de compafieras de
mas de 63 alumnas en una misma aula, por lo tanto habia que
destacarse en ese gran grupo humano, y en medio de ello lo
gue busqué permanentemente fue dirigir mi dedicacion
siempre hacia una propuesta diferente, que salga de lo
comun, que no sea la opcion mas facil sino la que traiga

mayor satisfaccion para miy el profesor.

También nos dice que su formacion académica fue causal, es decir que fue la
vida misma la que la encaminé en el mundo del marketing y que considera fue su mejor
decision. Como ya lo dijo en el articulo, desde nifia buscé hacer cosas diferentes,
aprendié que lo mas importante era ir en blsqueda de estrategias ganadoras que
minimicen los riesgos, para hacer esto manejo la creatividad, innovacion, querer ir mas

alla, siendo estas flexibles e inteligentemente adaptables.

Todo esto nos lleva a reflexionar en como se encuentra la educacién en el siglo
XXI, pues las teorias pedagdgicas cambian la educacion constantemente y que ya es
hora de que en las aulas de clases empleen el arte y las herramientas tecnolédgicas
digitales, ya que su uso permite a los estudiantes estimular el aprendizaje, sin que esto
afecte la verdadera esencia de la educacion en valores, profundizando el momento

humanista en la convivencia entre estudiantes y maestros.



La Neurolinglistica nos ensefia que cada ser humano aprende de diversas
formas y mientras méas sentidos usa para aprender, mejor serd su aprendizaje; se dice
que la generacion actual es mas visual y su forma de aprender y descubrir el mundo
esta ligada a la presion de un boton, por lo que al ingresar a una educacion formal los
estudiantes demuestran mayor interés en utilizar los recursos que les atraen y les

permiten descubrir por si solos nuevas experiencias.

Las herramientas digitales y el arte en general son metodologias que permiten
usar varios sentidos para el aprendizaje, aunque no son por si solas fuentes del
conocimiento y es el docente quien tiene que capacitarse para poder utilizarlas como un
medio para desarrollar las diferentes destrezas y habilidades mentales como comparar,

identificar, analizar, entre tantas otras, ademas del pensamiento logico y creativo.

No debemos olvidar que los jévenes necesitan desarrollarse en forma integral,
esto significa deben desarrollarse en todos los aspectos: cognitivos, psicomotrices y
afectivos por lo que es necesario exponerlos a la experiencia y observacion directa en
los diversos procesos clase realizando actividades dentro y fuera del salon, participando
en actos grupales e individuales. Es fundamental, que desarrollen todos sus sentidos
por lo que el uso de la tecnologia y el arte deben implementar aspectos en el que usen
todos sus sentidos y a la vez no deben ocupar toda la jornada diaria ni todo el periodo

de clase.

Se debe trabajar logrando primero la estimulacion del arte para la adquisicion de
las destrezas visuales, auditivas y motrices que encaminen al joven en el uso del arte y
la tecnologia por medio de actividades de expresion corporal como discriminar sonidos,

expresion corporal, entre otras.

El uso del arte y de la tecnologia en cada salén de clase permiten al joven ser él
quien actiue y pueda aprender de forma interactiva haciendo ejercicios en pizarras
digitales, con proyeccion de videos referentes al tema tratado, usando internet o
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con material auditivo, representando el contenido en estudio, o imaginandolo, entre

otras.

El uso de la tecnologia y el arte, en los procesos clase no pretende convertirse
en la Unica metodologia a aplicar ni el Unico recurso que se deba utilizar en educacion,
es simplemente un proceso mas que enriquecerd los que ya estan en aplicacion. Los
jovenes deben seguir utilizando todos los otros recursos que les sirven para desarrollar

diferentes habilidades.

Si se usa el arte y la tecnologia de forma adecuada en educacion,
desarrollaremos mejor el aspecto humanista que todos los seres poseemos como parte
de nuestra personalidad. En realidad seguimos trabajando en la formacién de seres
humanos sensibles, que trabajen por su desarrollo personal y profesional y al mismo
tiempo se preocupen por el bien comun y el medio ambiente, que luchen por vivir y que
se vivan los valores y el respeto al otro, sin dejar de avanzar acorde con los retos de la

sociedad global a la que se pertenecen.

Las modernas teorias pedagogicas nos ensefian, que es necesario que el
docente comprenda que él no es duefio absoluto del conocimiento y debe olvidarse de
dar clases magistrales tipo conferencia. El tiempo del dictado o la copia de la pizarra, en
la educacion actual ya no va mas, pues el acceso a la informacion esta a la disposicidon
de cada estudiante, el mismo que debe haber desarrollado las destrezas para trabajar
con ella, sabiendo identificar y analizar los contenidos para estar en capacidad de

extraer lo que le va a ser Gtil y poder convertirlo en conocimiento.

El uso del arte y las herramientas tecnologicas en las aulas definitivamente
aceleran el proceso de aprendizaje y desarrollo integral porque favorecen el uso
consciente y adecuado de ciertas habilidades como: la percepcién, memoria, capacidad

de discriminacion, atencion y trabajo en grupo, entre otras.



El arte y la tecnologia en general estdn ayudando a que los procesos de
ensefianza aprendizaje sean mas activos y efectivos, pues la facilidad que los jovenes
tienen para adaptarse y usar estos recursos hoy en dia es sorprendente, pareciera que
nacen con predisposicion para su uso, por lo tanto, el maestro tiene un aliado para

trabajar de manera més rapida y con excelentes resultados.

El arte y la tecnologia son herramientas que pueden usarse no sélo en las
Ciencias Sociales, sino que toda asignatura puede ser impartida con arte y recursos
multimedia o digitales. El arte debe apoyarse en la tecnologia para facilitar la

comprension y aplicacion de los conocimientos tratados.

También se puede trabajar con equipos de reproduccion digital de videos y
musica, para esto los profesores graban el material de estudio en un MP4 y luego crean
una clase donde los estudiantes ven o escuchan el archivo digital y asi se pueden

realizar las dinamicas grupales.

El arte y la tecnologia digital son estimulantes para estudiar, porque ayudan a los
jovenes a sintonizarse con esos momentos de dispersion que tienen en otros momentos
de sus vidas. Esta es un gran iman para que logren tener periodos de atencibn mas

largos.

Definitivamente, debemos tener claro que el arte y la tecnologia no van a
reemplazar a aquellas habilidades natas del ser humano y tampoco creemos que el
iPad vaya a reemplazar al libro fisico, pero si debemos considerar que las herramientas
digitales han permitido a estudiantes y docentes tener acceso a una fuente de

informacion ilimitada.



El siglo pasado ya concluy6 y este nuevo milenio es diferente, los hombres del
siglo pasado vivieron la era industrial, y los de la actual viven y viviran la era
tecnoldgica. El mundo estd cambiando precipitadamente. Por lo tanto, se requiere de
una revision constante y general de las propuestas educativas que deberan responder a
los signos de los tiempos, donde los contenidos, habilidades, destrezas y valores que
se quieren desarrollar en los estudiantes son los que requieren las sociedades actuales

al mismo tiempo que genera una nueva sensibilidad humana.

El curriculo orientado a las asignaturas, es incapaz de garantizar lo anterior,
tradicionalmente se ha supuesto que un curriculo disefiado en torno de las disciplinas y
areas funcionales seria suficiente para formar a un buen estudiante. Pero los problemas
de la vida real exceden los limites de las disciplinas individuales y requieren de una
perspectiva interdisciplinaria.

La carencia de un modelo pedagdgico que garantice la aplicacion de procesos
educativos de calidad ha traido como consecuencia la utilizacion de un sistema
curricular descontextualizado y procesos asistematicos de evaluacion acompafados de
una practica educativa poco innovadora, lo que se ha reflejado en la relacion

inadecuada entre la educacion superior y el bachillerato.

Por este motivo, es necesario pensar en un cambio en el modelo curricular
enfocado al desarrollo de destrezas con criterios de desempefio que permita orientar
todos los esfuerzos de los directivos, personal administrativo y docentes a la formacién
de estudiantes de educacion basica mas aptos a la dinamica social y bachilleres mas
integrales que puedan desempefiarse exitosamente en sus carreras universitarias o

laborales.



En tal sentido, el sistema educativo ecuatoriano entre sus politicas promueve la
innovacion educativa, asumiendo retos y desafios que la sociedad del conocimiento e
informacion, la globalizacion y los nuevos paradigmas imponen como dinamia, con
efecto sinérgico, capaz de que exista correspondencia entre la oferta y la demanda,
entre los requerimientos sociales y las propuestas pedagdgico- curriculares a la luz de
los nuevos paradigmas que orienten el hacer educativo de los diversos niveles y

modalidades.

Este deseo de estar siempre a la vanguardia educativa responde a la necesidad
y compromiso histérico de convertirnos en una educacion referencial y demostrativa a
nivel local y nacional, tendiente a formar: Los nuevos ciudadanos y ciudadanas del
mundo, que piensen localmente y actien globalmente o piensen globalmente y actien
localmente a fin de enfrentar la incertidumbre e integrarse a la construccion de la nueva

sociedad.

Seres humanos que construyan y potencien las identidades histdricas, sociales y
culturales, fundamentadas en una conciencia de pais, con sentido de pertenencia y

comprometidas con el desarrollo y bienestar comun.

Personas humanas que piensen, sientan y actden a la luz de principios y valores
basicos para una sana convivencia entre seres que cohabitamos una misma y Unica

casa, es decir aptos para aprender a convivir y compartir con los demas.

Personas con capacidad para aprender a aprehender, a hacer, a ser, a resolver
problemas y a tomar decisiones asertivas en todos los ambitos y escenarios de la vida;
talentos que potencien su capacidad de asombro y la curiosidad cientifica, condimentos
fundamentales para imbuirse en el mundo de la investigacion, la innovacion y el

desarrollo.



Estudiantes que desde las aulas y en todos los escenarios que se desenvuelvan
desarrollen las competencias de un liderazgo ético a fin de que se conviertan en
paladines y defensores del ambiente; compromiso que es de todos por el bien de la

humanidad.

Por lo expuesto, actualizar el Modelo Pedagdgico Social Constructivista con
enfoque de Competencias que culmind su periodo de ejecucién en el 2010, por este
Proyecto Educativo Naval de Innovacion Curricular (PRELIC) que toma como referencia
al propio Modelo Social Constructivista, ahora, disefiado por destrezas con criterio de
desempeiio, constituye un reto imprescindible para el Liceo Naval que asume a fin de
mejorar la calidad educativa y responder a las nuevas exigencias del Ministerio de
Educacion Nacional como mecanismo para generar correspondencia entre la oferta
educativa y la demanda social que se encuentra en permanente cambio y

trasformacién. Cabe indicar que, la Constitucién politica 'y (La UNESCO, 2010-2011) :

La educacion se centrara en el ser humano y
garantizard su desarrollo holistico, en el marco del
respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente vy
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el
sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual 'y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La
educacién es indispensable para el conocimiento, el

ejercicio de los derechos y la construccion de un pais
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soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

En éste contexto, el presente trabajo, plantea el camino que se debe seguir para
fortalecer la gestion educativa desde la construccion de una propuesta coherente,
correspondiente y pertinente con las demandas sociales a partir del presente Proyecto

Educativo con el enfoque curricular por destrezas con criterios de desempefio.

Los resultados alcanzados en el Proyecto Educativo “Modelo Pedagdgico Social-
Constructivista”, ejecutado por la Unidad Educativa Liceo Naval, demuestran que éste
contribuyo al desarrollo integral de sus educandos; sin embargo, estamos conscientes
de que mientras existan debilidades que puedan superarse, ain podemos y debemos
alcanzar metas superiores de calidad, que estén en consonancia con el cambio

cualitativo que representa la era del conocimiento.

El sustento referencial del nuevo Proyecto Educativo es el resultado de la
convergencia de dos enfoques: ElI Cognitivismo y el Constructivismo, bajo el
paradigma de la Pedagogia Critica y complementados con el disefio curricular por
destrezas con criterio de desempeiio frente a situaciones concretas y en un contexto
dado. Es por ello, que el modelo enfatiza los saberes en el aprendizaje, la
vinculacion entre teoria y practica y un curriculo actualizado, articulado,

secuenciado, flexible, interdisciplinario y humanista.

Segun (Baquero, 1997) cita a (Vygotsky ,1988):
“La distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente en problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién con
otro compafiero mas capaz’.
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En las encuestas aplicadas se pregunté a padres de familia, docentes y estudiantes del

plantel, y en su mayoria reconocieron lo siguiente:

Existe un desinterés generalizado de los estudiantes por estudiar historia, asi lo
podemos evidenciar en las respuestas a las preguntas observadas en la figura # 9 con
un 100%; en la figura # 10 con un 32 %; en la figura # 11 con un 50%.

Que la metodologia en la ensefianza — aprendizaje debe innovarse, demostrado
también en las respuestas a las preguntas analizadas de la figura # 13 con un 100%; y
la figura # 14 entre el 28% y el 40%.

Que les interesa conocer y practicar con una nueva metodologia para mejorar el
rendimiento académico, analizado en las respuestas de las preguntas que nos dieron

los resultados del 100% en las figuras #15 y #16.

Los cuadros de calificaciones también demuestran el bajo rendimiento escolar de los
estudiantes, evidencias que constan en los cuadros de calificaciones generales del
plantel que reposan en secretaria general y obedecen a promedios entre 13 y 14 pts.,
mismos que a su vez al responder las encuestas receptadas a padres de familia,
docentes y estudiantes, entre la figura # 1 hasta la # 38, en las que aceptan la
necesidad de cambio en las metodologias para mejorar y combatir su desinterés y

aburrimiento.

Con este diagndstico queda verificada que la hipétesis de este proyecto es real y que
guienes estan inmersos en el mismo estan dispuestos a participar y validan ademas la

importancia del mismo.

1. DISENO DE LA INVESTIGACION
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1.1. Antecedentes de la investigacion

En nuestro pais los diversos cambios y procesos econdmicos, sociales y politicos
que tuvieron lugar pusieron en crisis el sentido de nuestra democracia. Actualmente,
estamos realizando importantes esfuerzos en materia de politicas publicas en todos los
ambitos y especialmente en educacion que van revelando indicios alentadores en el
proceso de contribuir a revertir las desigualdades existentes. Pero ello aun no es

suficiente.

Nifios y jévenes son parte de una realidad donde la desocupacion, la pobreza y
la exclusién social siguen expresando todavia de manera desgarradora la enorme
deuda que tenemos con ellos y con su futuro. La educacion no es ajena a esta injusticia
gue forma parte de nuestra sociedad que nos ha llevado al crecimiento de las brechas
sociales que se manifiesta en la fragmentacibn que atraviesa nuestro sistema
educativo, en las desiguales trayectorias y aprendizajes que produce, y en las multiples

dificultades que enfrentan los docentes al momento de enseniar.

Pese a ello, en las escuelas, maestros y maestras insisten en redoblar sus
esfuerzos, persisten en la busqueda de alternativas, y todos los dias ponen en juego su
saber en la construccion de nuevas practicas, frente a una crisis que, por cierto, excede
al sistema escolar. Para la realizacién de este proyecto se realizé en primer lugar un
analisis concienzudo sobre el proceso de enseflanza aprendizaje de los Estudios
Sociales en los colegios donde encontramos ciertos nudos criticos que impiden un
desarrollo motivador que oriente a los estudiantes a validar y vivenciar adecuadamente

el estudio de esta asignatura.

De los resultados obtenidos nacio la basqueda de alternativas para evitar que la
asignatura quede relegada o se convierta en una materia de segundo plano, que poca

importancia le dan los estudiantes, pues en la actualidad los jévenes son practicos y
13



desechan la abundante teoria. Por esta razén nuestra propuesta es una solucion a
mediano plazo, a través de la técnica del arte, para solucionar los problemas arriba
mencionados, se busca desarrollar en los jovenes habilidades, destrezas, valores,
actitudes, que los conviertan es seres dinamicos, emprendedores, que aprendan por

descubrimiento, en fin que sean capaces de crear su propio aprendizaje.

Segun (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2010) en los Ejes transversales:

Podemos anotar también que los ejes transversales constituyen grandes
teméaticas de proyeccion macro que deben ser atendidos en toda la proyeccion
curricular, con actividades concretas integradas al desarrollo de las destrezas y
conocimientos de cada &rea de estudio. En una perspectiva integradora, entre los ejes
transversales de Educacion General Basica, estaran:

1. La formacion ciudadana y para la democracia.

2. La proteccion del medio ambiente.

3. El correcto desarrollo de la salud y la recreacién de las y los estudiantes.
4. La educacion sexual en la nifiez y la adolescencia.

Estos ejes, en sentido general, abarcan teméticas tales como:

Formacion ciudadana y para la democracia: el desarrollo de valores humanos
universales, la identidad ecuatoriana, los deberes y derechos de todo ciudadano, la
convivencia dentro de una sociedad intercultural y plurinacional, el respeto a los
simbolos patrios, el respeto a las ideas de los demas y a las decisiones de la mayoria,

la significacion de vivir en paz por un proyecto comun.
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Proteccion del medio ambiente: interpretacién de los problemas ambientales y
sus implicaciones en la supervivencia de las especies, la interrelacion del ser humano

con la naturaleza, estrategias de conservacion y proteccion.

El correcto desarrollo de la salud y la recreaciéon de las estudiantes y los
estudiantes: el desarrollo biologico y psicologico acorde con las edades y el entorno
socioecologico, los habitos alimenticios y de higiene, el uso indebido de sustancias

toxicas, el empleo del tiempo libre.

La educacion sexual en las jovenes y los jévenes: el conocimiento y respeto
de su propio cuerpo, el desarrollo y estructuracion de la identidad y madurez sexual, los
impactos psicologicos y sociales, la responsabilidad de la paternidad y maternidad.

La atencion a estas tematicas sera planificada y ejecutada por las docentes y los
docentes al desarrollar el sistema de clases y las diversas tareas de aprendizaje, con el

apoyo de actividades extraescolares de proyeccion institucional.

Instrumentos curriculares

El proceso de actualizacion y fortalecimiento curricular de la Educacion Basica y el
Nuevo Bachillerato se proyecta sobre la base de promover ante todo la condicion
humana y la preparacién para la comprension que se expresa en el accionar educativo
a través de destrezas y conocimientos de las diferentes areas de estudio plasmadas en
documentos especificos tales como: Referente Curricular Institucional (RCI) para:

Educacion inicial, educacién general basicay bachillerato.
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El accionar del docente se precisa en las clases y procesos aulicos e incluso en
el sistema de tareas de aprendizaje con diversas estrategias metodoldgicas a través de
la reflexion y aporte ante situaciones y problemas reales de la vida, mediante métodos

participativos de aprendizaje y evaluacion de las destrezas desarrolladas.

Como se puede apreciar existe una estrecha relacion entre las categorias
pedagdgicas: objetivos y contenidos ya que mediante éstos se logran los objetivos, pero
no es suficiente, se requieren determinadas vias para trabajar dichos contenidos a

través de las cuales los/as estudiantes ejecuten las tareas docentes.

Estas vias, estrategias y acciones que se realizan por el/a profesor/a y los/as

estudiantes son precisamente los métodos de ensefanza.

Ante las limitaciones de los métodos y procedimientos de la ensefianza tradicional han
surgido los llamados métodos participativos, activos o productivos los cuales se

operativizan a través de técnicas especificas.

Destrezas con criterios de desempefio

Las destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer, con una o mas
acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo relaciones con un
determinado conocimiento tedrico y con diferentes niveles de complejidad de los
criterios de desempefio. Las destrezas se expresan respondiendo a las siguientes

interrogantes:

¢, Qué debe saber hacer? Destreza

¢, Qué debe saber? Conocimiento
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¢, Con qué grado de complejidad? Precisiones de profundizacion

Indicadores esenciales de evaluacion

Son evidencias concretas de los resultados del aprendizaje, precisando el desempefio
esencial que deben demostrar los estudiantes. Se estructuran a partir de las

interrogantes siguientes:
¢, Qué accién o acciones e evaltuan?
¢, Qué conocimientos son los esenciales en el afo?

¢, Qué resultados concretos evidencia el aprendizaje?

Evidencias concretas del aprendizaje al concluir el afio de estudio

1.2. Problema de investigacion

Los docentes y la educacion en si transitamos una época de incertidumbre, de
cuestionamientos y frustraciones, no nos alcanza con lo que tenemos ni con lo que
sabemos. Pero tenemos y sabemos muchas cosas y vislumbramos con mayor nitidez

un horizonte alentador.

Como educadores, nos toca la inquietante tarea de recibir a los nuevos
estudiantes y de poner a disposicion de todos y de cada uno de ellos nuestras mejores
herramientas de indagacién, pensamiento y creacion. En los encuentros vy
desencuentros que puedan producirse entre estudiantes y docentes reside la
posibilidad de la transmision, desarrollo y apropiacion de los conocimientos necesarios

para el desarrollo integral de los aprendices, con todo lo que ello trae de renovacion,
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nuevas interrogantes, y replanteos de oportunidades para cambiar el mundo en el que

Vvivimos.

Lo prioritario hoy es recuperar la ensefianza especialmente de los Estudios
Sociales como oportunidad de construir otro futuro. Frente a este desafio y el de
construir una sociedad mas justa, las escuelas tienen encomendada una labor
fundamental: transmitir a las nuevas generaciones los saberes y experiencias que

constituyen nuestro patrimonio cultural.

Educar en las Ciencias Sociales con aplicacion del arte es un modo de invitar a
los nifios y a los jévenes a ser protagonistas de la historia y a imaginar mundos cada
vez mejores. La institucion puede contribuir a unir lo que esta roto, a vincular los
fragmentos, a tender puentes entre el pasado y el futuro como metodologia adecuada
para el aprendizaje de los Estudios Sociales.

Estas son tareas que involucran de lleno a los docentes en tanto trabajadores de
la cultura. La institucion también es un espacio para la participacion y la integracién; un
ambito privilegiado para la ampliacion de las posibilidades de desarrollo social y cultural
del conjunto de la ciudadania.

Ante la problemética diagnosticada este proyecto se propone disefiar una
técnica educativa que denominaremos “Historiarte” para sustentar la importancia del
aprendizaje de los Estudios Sociales en los estudiantes de Educacion General Basica

del Liceo Naval de Guayaquil creando y valorando la conciencia.

1.2.1. Planteamiento del problema

o La importancia de la historia en la formacion humana
o Indicadores que resultan la desmotivacion de los estudiantes para la
historia.
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b)

Notas de exdmenes.

Las notas de los estudiantes de educacion general basica del Liceo Naval
en historia han sido bajas, como lo demuestran las estadisticas
académicas en los reportes mensuales y Quimestrales que reposan en la
secretaria general del Liceo Naval de Guayaquil, y de la misma manera lo
demuestran los resultados de las encuestas aplicadas a la comunidad

liceista, asi lo podemos ver en la figura # 25 (pagina ), y en la figura # 27

(pagina).

Comentarios de docentes.

Los comentarios de los docentes son variados, refiriéndose al bajo
rendimiento de los estudiantes de historia en la educacion general basica
del Liceo Naval, y de como podria mejorar; esto lo podemos evidenciar
con los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes, observando
esos resultados en la figura # 32 (pagina ), que se refiere a las
condiciones del ambiente en el aula para el estudio adecuado; figura # 33
(pagina ), que se refiere al ambiente adecuado para estudiar en los
hogares; figura # 34 (pagina ), que se refiere al cumplimiento de las
actividades asignadas; figura # 35 (pagina ), que se refiere a la utilizacion
de las artes como método; figura # 36 (pagina ), que se refiere a los
motivos por no utilizar las artes como proceso metodoldgico; figura # 37
(pagina ), que se refiere al interés por conocer técnicas nuevas de
ensefianza; figura # 38 (pagina ), que se refiere a la capacitacion

constante.

Sugerencias de la direccion general de educacion y doctrina de la Armada.
La direccion general de educacién y doctrina de la Armada, dispone
politicas generales para el funcionamiento académico de las instituciones
educativas navales de instruccion media, y que dentro de estas politicas
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d)

encontramos las siguientes: Lograr excelencia académica aportando a la
sociedad bachilleres lideres, capaces de adecuarse a nuevos entornos
(politicas 1, 2, 3, 7, 8).

Mejorar el control en las diferentes etapas de la administracion financiera,
procurando optimizar los recursos (politicas 4, 5).

Proyectar la imagen institucional de educacion de calidad, a fin de
fortalecer nuestra participacion en el mercado educativo (politica 6).
Fortalecer la aplicacion del Cédigo de convivencia del Liceo Naval, a fin de
lograr el mejoramiento de la administracion educativa (politica 9).
Mantener la excelencia académica en las Areas que poseen niveles
destacados e incrementar en las que corresponda, de acuerdo a las
necesidades establecidas a la fecha.

Promover y fortalecer la Conciencia Maritima en los cadetes, a fin de
aumentar el nivel de ingreso a la Escuela Superior Naval.

Continuar cultivando valores como eje transversal en la planificacion
curricular.

Impulsar la presencia de nuestros cadetes en los diferentes eventos
académicos, culturales, sociales y deportivos en pro de obtener mayor
trascendencia.

Desarrollar la capacitaciéon profesional de los Directivos, Personal Docente
y Administrativo, con el objeto de trabajar en conjunto por la excelencia de

esta Unidad Educativa.

Sugerencias del ministerio de educacién
Que la Unidad Educativa Liceo Naval “CMDTE. Rafael Andrade Lalama”
provea a toda la comunidad educativa que la integra, una planificacion
general de actividades que le brinde a cada miembro y a cada
dependencia la oportunidad de conocer y cumplir en forma cabal sus
tareas. Difundir entre las autoridades pertinentes (Direccidn distrital #5
Tarqui-Tenguel y Sub-secretaria de Educacion) las labores educativas
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institucionales que se efectuaren, a fin de lograr su aprobacion y posterior
legalizacion. Asi también lo que demanda la Ley organica de educacion
intercultural que manifiesta que la educacién constituye un instrumento
transformador de la sociedad; contribuyendo a la construccion de
proyectos de vida, reconociendo a los nifios y adolescentes como centro
del proceso de aprendizajes considerando al interaprendizaje y al
multiaprendizaje como instrumentos y herramientas de educacion,
debiendo promover el esfuerzo individual y colectivo y la motivacion a las
personas, asi como el reconocimiento y valoracion de los profesores, la
garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como

factor esencial de calidad de la educacion.

La sociedad y las familias cada dia tenemos una multitud de chicos que ocupan
nuestras aulas, porque los padres apuestan a lo que podemos darles, porque confian
en ellos y en nosotros. Y la institucion les abre sus puertas y alberga a chicos y chicas,
con sus busquedas, necesidades y preguntas, y en este ambito también estan las
familias que son heterogéneas, diversas, muchas veces incompletas, y también
atravesadas por dolores y renovadas esperanzas, vuelven unay otra vez a depositar en

la institucion sus anhelos y expectativas.

Corresponde al docente asumir el desafio y la responsabilidad de recibir a los
estudiantes sean estos nuevos o antiguos (anteriores), ofreciéndoles lo que tenemos vy,
al mismo tiempo, confiando en que ellos emprenderan la construccion de algo distinto,
algo que nosotros quizas no imaginamos todavia. En la medida en que nuestras aulas
sean espacios donde podamos someter a revision y critica la sociedad que nos rodea, y
garantizar el derecho de todos los nifios, nifias, jovenes y adultos de acceder a los
saberes que, segun creemos, resultan imprescindibles para participar en ella, podremos

hacer de la educacion una estrategia para transformarla.
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Durante el diagnédstico de este proyecto pudimos descubrir la desmotivacion,
falta de interés y desvalorizacion de los estudiantes para estudiar las Ciencias Sociales
debido a diversas causas siendo la mas representativa la falta de técnicas y métodos
motivadores utilizados por los maestros con los estudiantes de educacion basica, por lo
gue no se sustenta la importancia de la asignatura, logrando por el contrario bajos
rendimientos académicos de los estudiantes y ademas ni la motivacion suficiente para

el tratamiento y aprendizaje de los temas de Estudios Sociales.

1.2.2. Formulacion del problema de investigacién

¢De qué manera podemos motivar a los estudiantes de Educacion General
Basica del Liceo Naval de Guayaquil para que descubran la importancia del estudio de
la historia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje?

1.2.3. Sistematizacion del problema de investigacién

¢De qué manera podemos reducir el bajo rendimiento de los estudiantes de
Educacién General Basica del Liceo Naval de Guayaquil en la asignatura de Estudios
Sociales?

¢,Coémo podemos desarrollar la creatividad en los estudiantes de Educacion

General Basica del Liceo Naval de Guayaquil?

¢, Con gué técnicas podemos trabajar en la asignatura de Estudios Sociales para

lograr un razonamiento I6gico adecuado con desarrollo del pensamiento creativo?
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¢ Los estudiantes de Educacion General Basica del Liceo Naval de Guayaquil se

integran socialmente y sincréticamente con el arte?

¢Lograra la aplicacion de arte en la ensefianza de Estudios Sociales motivar a

los estudiantes e interesarlos en la materia?

1.3. Objetivos de lainvestigacion

1.3.1. Objetivo general

Aplicar variantes metodoldgicas para la ensefianza de la historia que motive a

los estudiantes de educacion general basica del Liceo Naval de Guayaquil.

1.3.2. Objetivos especificos

v Elaborar el marco teodrico referencial de la investigacion.

v Diagnosticar la motivacion de los estudiantes de educacién general basica

del liceo naval de Guayaquil.

v Disefar las variantes metodoldgicas de para la ensefianza de la historia.

v Aplicar las variantes metodoldgicas para la ensefianza de la historia en

los estudiantes de educacion general basica del liceo Naval de Guayaquil.

v Evaluar la contribucion de las variantes metodoldgicas para la ensefianza

de la historia en la motivacion de los estudiantes.
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1.4. Justificaciéon de la investigacién

La investigacion es importante en todas las areas del conocimiento, porque a
través de ella conocemos los fendmenos y los podemos caracterizar por la formulacion
de una teoria. Como las teorias son basadas en hechos ocurridos, solo es posible

formularla, mediante la investigacion de las cosas que ya ocurrieron.

La investigacion es la base de cualquier ciencia, ya que con ella se pueden inferir
como aplicando ciertas técnicas y herramientas en distintas empresas se pueden

conseguir resultados similares.

El sustento referencial de nuestro Proyecto es el resultado de la convergencia de
dos enfoques: El Cognitivismo y el Constructivismo, bajo el paradigma de la
Pedagogia Critica y complementados con el disefio curricular por destrezas con
criterio de desempefio frente a situaciones concretas y en un contexto dado. Es por
ello, que el proyecto enfatiza los saberes en el aprendizaje, la vinculacion entre
teoria y préactica y un curriculo actualizado, articulado, secuenciado, flexible,

interdisciplinario y humanista.

Conscientes de que el proyecto tiene por finalidad la construccion de una
sociedad de bien y la dignidad humana que encierra el (Secretaria Nacional de
Planificacion y Desarrollo, 2013-2017) antes 2009-2013:

Sumak Kawsay, presentamos a la sociedad ecuatoriana nuestra propuesta,
misma que se constituiria en el soporte técnico pedagdogico del proyecto educativo
institucional de la Unidad Educativa Liceo Naval Cmte. Rafael Andrade Lalama de

Guayaquil y se enriquecera de acuerdo a los resultados de su ejecucién a futuro.

En el Ecuador han existido muchos presidentes de la Republica como

constituciones cada una con su propio enfoque en educacion, mas cuando se iniciaron
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en el Ecuador las masificaciones de estudiantes en las instituciones de nivel medio los
organismos encargados de la planificacion, estadisticas y censos educativos se vieron
en la imperiosa necesidad de crear colegios en las tres jornadas (matutina, vespertina y
nocturna) sin embargo en este contexto surgen algunos estudios psicolégicos que
revisaron toda la influencia del clima en los estudiantes, por lo que su rendimiento y
comportamiento iba a presentar diversos resultados académicos en las diferentes
jornadas, llevando siempre la ventaja los estudiantes matutinos, inclusive se realizaron
diversas adaptaciones al pensum académico, lo que no se realizoé fue una adaptacion

metodoldgica a cada jornada.

En base a esta razon que continda existiendo en los planteles educativos en
nuestros dias se hace imperioso disefiar técnicas y métodos que facilitaran los estudios
y aumentaran la motivacion en los estudiantes especialmente en las horas mas

pesadas del dia.

En el caso de la historia republicana dictada en las ultimas horas de la jornada
matutina o0 en la segunda o tercera hora de la jornada vespertina, por ser abstracta la
asignatura, es un poco dificil asimilar el proceso ensefianza aprendizaje, por lo que
nosotros conocedores de esta problematica y analizada las estadisticas de este
procedimiento académico, nos vimos en la necesidad de utilizar el arte y el ritmo como
técnica del aprendizaje, relacionadas con los temas musicales, actuacion y arte en
general que son preferidos por los estudiantes para a través de la composicion de
“canciones, comics y obras teatrales” concatenadas con las tematicas histéricas, se
promovera en los estudiantes un mayor interés por la asignatura y una forma de
expresion creativa que les fuera significativo en sus estudios. Lo que se busca con esta

propuesta es lograr en los estudiantes un aprendizaje que le sirva para la vida.

La dificultad para aprender la historia por lo extenso de la materia, la falta de
creatividad, razonamientos l6gicos y por supuesto el mal uso de los habitos de estudio
en los estudiantes nos obligan a practicar algunos mecanismos que nos ayuden a
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mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en el aprendizaje de la historia.
Se ha podido diagnosticar que una de las partes de la historia que a los estudiantes les
resulta mas dificil de aprender es la teoria y que esta no cuenta con una verdadera
motivacion, comprobamos que los estudiantes carecen de creatividad y procesos

mentales como: analisis, sintesis, etc.

Por este motivo es necesario implementar una técnica que ayude a fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje de la historia. Se piensa en los intereses actuales
de los estudiantes, ya que estos estan basados en la tecnologia, modismos y en los
ritmos pegajosos de acuerdo a su edad. Es en este ultimo referente en el que pusimos
mayor interés, es decir, buscar la manera como aprovechar el arte para adaptarlo al

guehacer educativo.

Asi mezclando estos factores (tecnologia, modismos, ritmos, y arte en general)
obtendremos como resultado que la fuerza motivadora en ellos es: el arte y la musica
moderna, especialmente en los ritmos de moda como lo es el ritmo de RAP, y arte
contemporaneo. Este ritmo se va a explotar en la propuesta, ritmo y letra que en el
mercado no ofrecen nada, solo dinero pero en lo educativo no aporta mayormente, y
como se dice “de lo malo algo bueno debe existir” se busca en el ritmo del RAP y en el

arte en general lo positivo, cambiando su letra pero aprovechando su ritmo.

Luego el estudiante podra crear su propia obra teatral, su sincretismo artistico y
su cancion sobre los hechos y personajes historicos, que es el tema especifico de
nuestra propuesta. El estudiante no solo fijard& de una manera significativa su

aprendizaje, sino que podra construirlo, sera el agente de su propio estilo.

La creatividad y la motivacion juegan un papel fundamental en el desarrollo del
pensamiento, es por este motivo que este trabajo va encaminado a lo que les gusta a
los joévenes para obtener el maximo provecho educativo en todos los &ambitos,

especialmente el estudio de la historia republicana.
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1.5. Marco de referencia de la investigacion

1.5.1. Marco tedrico

Las Ciencias Sociales cuentan con una rigueza conceptual en la que confluyen o
entran en conflicto distintos enfoques, lecturas, peliculas, visiones de la realidad. Se
trata de un amplio campo de saberes, practicas y experiencias que se halla en
permanente construccion, es decir que en él se producen rupturas, cambios y nuevos
desarrollos conceptuales que acompafnan el devenir de las sociedades a lo largo del
tiempo. Precisamente esta posibilidad de perspectivas multiples —hoy mas que nunca—
debe recuperarse en la escuela con el fin de que alumnos y alumnas puedan acercarse

a un discurso complejo, plural, rico y contrastado sobre el acontecer humano.

Concepto de historia republicana del Ecuador:
La vida republicana esta considerada como un proceso socioecondémico que ha pasado
por varias etapas, muchas de ellas gloriosas con singular bonanza, otras en cambio
sumergidas en profundas crisis, de estos hechos nosotros los ecuatorianos debemos
conocer que somos herederos de una rica nacién pero pobremente administrada. La
historia republicana es un proceso donde en el gran juego de intereses y pasiones
ponen en juego muchos elementos imponderables y personalisimos. La historia no

puede restringirse a una parcela de las condiciones del espiritu humano.

Ventajas y desventajas el estudio de la historia
En nuestro proyecto se mencionan las desventajas en primer término, estas son las que

vamos a tratar de superar en la presentacibn de nuestra propuesta siendo las

siguientes:
v Contenido abundante debido a que cada cuatro afios se tiene que estudiar
un presidente mas.
v La historia republicana es una materia abstracta y tedrica.

27



v La falta de técnicas nuevas que permitan un mejor aprendizaje.

v La influencia del clima cuando la materia se estudia en horas pesadas.

Fundamentacion filoséfica:

El presente proyecto se basa en el positivismo l6gico ya que para que se
produzca el conocimiento se deben plantear hipétesis que resuelvan cualquier
interrogante y estas tienen que comprobarse a través de un marco teorico, siendo muy
importantes para definir la realidad y conocer cuéles son los datos relevantes para
aprobar o descartar las interrogantes, claro esta que no sélo el marco tedrico sirve para

probar una hipotesis sino también la observaciéon de la realidad.

Segun (Rasner, 2014) cita a:

“Bertrand Russell, “Atomismo Logico”.
“Sostengo que la légica es lo fundamental en filosofia, y que las escuelas debieran
caracterizarse mas por su légica que por su metafisica. Mi propia logica es atébmica, y

es este aspecto el que deseo subrayar”.

También cita Ernst Mach:
“Postulo que cada concepto fisico sélo representa un cierto tipo definido de conexién
con los elementos sensoriales (.....).
Tales elementos son los materiales mas simples con los que se constituyen al mundo

fisico, y también el psicoldgico”.
Se enmarca también en el pragmatismo puesto que la teoria y la practica deben
ir de la mano. Asi mismo se centra en el materialismo dialéctico ya que se considera

que el proceso de produccion de conocimientos comienza con los problemas y que la
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teoria es una guia a la practica y estos son los dos elementos que deben estar
presentes en toda investigacion cientifica.

v' La Filosofia Humanista, sostiene que el ser humano, es fruto de la activa
interrelacion tanto material como ideal con el mundo natural y social, pues su
pensamiento desde esta perspectiva, se encuentra conformado por el andlisis de la
universalidad, de la interrelacion humana con el mundo, en su doble determinacion
material e ideal a la vez, asi ofrece “La unidad de pensamiento que tiene que dar
coherencia a las diferentes respuestas que requieren todas las esferas del proceso

educativo”.

Este enfoque entiende que la relacion ensefianza-aprendizaje es un proceso
eminentemente humano, sometido a la complejidad de un ser que no puede ser

reducido a la mera instrumentalizacion.

v' El enfoque historico y social del ser humano, presentando al estudiante
como protagonista y responsable de su destino, tanto en su dimensién personal como
social. Sostiene que el tiempo humano es historia, es decir, desarrollo de la sociedad,
entonces el conocimiento no debe orientarse al ayer, sino al mafiana del desarrollo”.
Pero esta actividad no es solamente una interaccidon del sujeto con el medio, sino que
estd mediada por los instrumentos, los objetos creados por el propio ser humano con su
trabajo, que son intermediarios en esta relacion y en los que él deposita sus

capacidades, constituyendo asi la cultura.

v Se deben formar proyectos de vida, que respondan a las preguntas ¢ de

donde vengo? ¢ quién soy? ¢a donde voy?

v El ser humano es un ser integral y total, en un contexto determinado v,

gue recoge el acervo cultural, social y biolégico de la humanidad.
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Fundamentacion pedagodgica:

Para esta fundamentacion es necesaria la presentacion de un marco, de una
historia en la que aparezcan personas actuando movidas por necesidades, deseos y
aspiraciones, brinda un entramado narrativo que facilita el acercamiento y la
comprension de los hechos y procesos que se desea ensefiar. Asi, la realidad cobrara
significado para los nifios y jovenes al proponer un contexto determinado en el que se

destaquen las acciones y las intenciones de los actores sociales implicados.

Se ha sumido como fundamento pedagdgico a la corriente de la pedagogia
critica social-constructivista que es una filosofia de la praxis, comprometida con el
didlogo abierto entre el ser y debe ser de todos los hombres poniendo énfasis en la
problematizacién del lenguaje, la experiencia, del poder del conocimiento la cultura de
cuya consideracion se genera una forma particular de praxis que actia en él y sobre el
mundo, a través de las relaciones sociales historicas y econémicas comprometidas con

la tarea de hacer de la teoria una aleada de la ensefianza.

Desde esta apreciacion, el encuentro pedagogico entre alumnos y profesores es
uno, donde la historia de la practica esta comunicandose y renovandose mutuamente
hacia nuevos horizontes de la realidad de la vida acorde con las exigencias de la época

y el avance cientifico y tecnoldgico.

Esto consiste apoyar a los estudiantes, maestros y administradores a desarrollar
una vision moral y una ética practica fundamentada en una politica de diferenciacion
entre personas, permaneciendo criticamente atenta a las diferentes voces, desde las

cuales hablan los estudiantes.

Los estudiantes hablan con su critica constructiva a una manera diferente de
aprender la historia, con mas motivaciones y practica, dindAmicas activas desechando lo

tradicional, con un aprendizaje alegre, porque la historia cuando se vuelve alegre, se
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convierte en didactica y el estudiante por ende va a alcanzar mayor productividad en el
estudio, por esto utilizamos el ritmo como un ingrediente para fortalecer su creatividad y

convertir a estudiantes en seres creativos y autodidacticos.

La actualizacion y fortalecimiento curricular se sustenta en diversas
concepciones tedricas y metodoldgicas del quehacer educativo; en especial se han
considerado los fundamentos de la Pedagogia Critica que ubica al estudiantado como
protagonista principal en basqueda de los nuevos conocimientos del saber hacer y el
desarrollo humano, dentro de variadas estructuras metodoldgicas del aprendizaje, con
el predominio de las vias cognitivistas y constructivistas (31 pags.. 15-16 del documento

de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular).

Teorias cognitivistas (el aprendizaje como adquisicién de conocimientos)

v Teoria del procesamiento de la informacion (Vygotski, Shannon,
Norman...) El aprendizaje es resultado de la corriente de informacion y recoge el
organismo en diferentes etapas o estadios. Hay un procesamiento de la informacién
recibida y se elabora un resultante de ella.

v Teoria del aprendizaje significativo (Ausubel, Novak, Hanessian...) El
aprendizaje es resultado del procesamiento mental de nuevas informaciones que
conducen a su relacion con los conocimientos previamente adquiridos o con alguna

experiencia anterior.

v Teorias Constructivistas (el aprendizaje como construccion del

conocimiento)

v Teoria del aprendizaje por descubrimiento (Bruner) El aprendizaje es
el resultado de la adquisicion de nuevos conocimientos en contextos de
experimentacion y descubrimiento mediante secuencias inductivas y aprendizaje por
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ensayo y error. Es la capacidad de reorganizar los datos ya obtenidos de manera
novedosa, permitiendo descubrimientos nuevos. Esto queda expresado en el principio

del autor: “Todo conocimiento real es aprendido por uno mismo”.

v Teoria del aprendizaje constructivista (Piaget) Dentro de la teoria
psicogenética o del desarrollo cognitivo, Piaget considera que lo que se puede aprender
en cada momento depende de la propia capacidad cognitiva, de los conocimientos
previos y de las interacciones que se pueden establecer en el medio. El aprendizaje
surge del conflicto cognitivo en base a informaciones nuevas que la persona compara
con esquemas mentales anteriores para procesar la informacion y construir los
conocimientos nuevos y esta fuertemente influenciado por la situacion o contexto en

que tiene lugar.

v Teoria del aprendizaje socio cultural (Vygotski). Sigue los supuestos de
la teoria del aprendizaje constructivista pero afiade la importancia de que el aprendizaje
se da como resultado de la interaccién social con los demas, siendo en ésta como
adquirimos conciencia de nosotros mismos y aprendemos el uso de los simbolos que, a

su vez, nos permiten pensar en forma cada vez mas complejas.

v Teorias Holisticas o Globalizadoras (Vygotski, Luria, Leontiev), el
aprendizaje como resultado de la interaccion mdultiple con el medio y el contexto

historico.

v Teoria gestéltica del aprendizaje (Kohler, Koffka...). No se puede
comprender una cosa solo por el estudio de las partes que la constituyen, sino por el
estudio activo de su totalidad. El aprendizaje se produce de manera subita junto con la
sensacion de que en ese momento acabamos de comprender el problema. No

sabemos mas o menos, sino diferente.

v Teoria del modelo heuristico del aprendizaje escolar (Entwistle). Los
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resultados del aprendizaje escolar estan determinados por la afluencia de los tres
componentes que intervienen desde el interior de la actividad docente: el estudiante
(con sus estilos y estrategias de aprendizaje, rasgos de personalidad y componentes
motivacionales); el docente (con su estilo de ensefianza y sus caracteristicas
personales), y el contexto académico (con un perfil propio del quehacer disciplinario,
una atmosfera social particular, definiciones de politica de ensefianza o de evaluacion

del rendimiento, entre otras).

v Este modelo se centra en el proceso ensefianza-aprendizaje y en sus dos
actores principales: profesorado y alumnado, haciendo especial énfasis en el rol de las
percepciones y motivaciones que poseen ambos al participar e interactuar en dicho
proceso, de manera que, desde sus perspectivas, atribuyen significados y valor a los
contenidos a aprender, a los requerimientos y exigencias académicas, que les hace
desplegar estrategias particulares de ensefianza y de aprendizaje asi como

procedimientos de evaluacion de esos aprendizajes.

v Teorias de los grupos de encuentro o de aprendizaje grupal (Rogers,
Lewin...). El aprendizaje humano se da en situaciones sociales a través de la vida en
grupo, cuya dinamica interna influye y condiciona los resultados de éste. Al vivir en
grupo aprendemos sobre procesos de socializacidén, adquirimos habilidades sociales,
compartimos valores y normas sociales y culturales propias de ese grupo, e incluso
nuestro aprendizaje cognoscitivo se ve favorecido por la interaccion grupal. El
aprendizaje no es solo conocimiento y hay que prestar atencion a los diversos
mecanismos e interacciones que se producen en un grupo formativo, atendiendo a las

individualidades pero sin olvidar la dinamica grupal.

v Teoria de los grupos de tarea y de aprendizaje cooperativo (Aronson,
Cousinet...). El aprendizaje se ve estimulado cuando trabajamos en grupo, sobre todo

si ese grupo ha de producir algo en base a una tarea de aprendizaje determinada para
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la que es necesaria la cooperacion entre sus integrantes, investigando activamente
sobre la tarea que el mismo grupo ha decidido y para cuyo proceso cuenta con la

orientacion pedagogica del profesorado.

Para Brunnig, Roger y otros:

v El aprendizaje es un proceso constructivo y no receptivo. El
conocimiento se crea y se vuelve a crear sobre la base del aprendizaje previo, no es una

simple adquisicion. Lo que motiva el aprendizaje es la “busqueda de significados”.

v Los marcos mentales organizan la memoria y guian el pensamiento.
Los esquemas son marcos mentales que utilizamos para organizar el conocimiento.

Dirigen la percepcion y la atencion, permiten la comprension y guian el conocimiento.

v La practica extendida es necesaria para desarrollar habilidades
cognitivas. Los procesos automatizados en la atencién, la percepcion, la memoria y la
resolucién de problemas que permiten realizar tareas cognitivas complejas suavemente,

de forma rapida, sin problemas y sin prestar atencion a los detalles.

v El desarrollo de la autoconciencia y la autorregulacién son criticos

para el crecimiento cognitivo. Que considera dos dimensiones del pensamiento:

a) el conocimiento que tienen los estudiantes sobre sus propios pensamientos y
b) su habilidad para usar esta conciencia para regular sus propios procesos

cognitivos.

Al avanzar los afios de escolarizacién, los estudiantes desarrollan ambas
dimensiones, llegando a ser:

1) mas conscientes de sus propias habilidades para recordar, aprender y resolver
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problemas y
2) mas estratégicos en su aprendizaje, mas capaces de controlar su propio
aprendizaje, pensamiento y resolucion de problemas. Los estudiantes no solo tienen que

adquirir conocimiento sino también “formas de saber” y “disposiciones para pensar’

. La interaccion social es fundamental para el desarrollo cognitivo. Las
“formas de pensar’ y las ‘formas de saber” necesitan desarrollarse en un contexto

social solidario.

El conocimiento, las estrategias y la pericia son contextuales. El empleo eficaz de
una estrategia y la autorregulacion son totalmente contextualizados; tienen que usarse
en el momento y lugar adecuados, para servir de base a la comprensiéon del aprendiz

como tal y de su mundo social.

Fundamentacién sociolégica:

El ritmo es un elemento que mundialmente identifica a un pueblo pues forma parte de la
cultura de una sociedad asi podemos observar en nuestro pais por ejemplo Esmeraldas
es identificada por su ritmo de marimba, asi ha sido, y serd en la historia de esa
provincia, de igual manera en otras como Manabi, Carchi, Guayas, etc., el ritmo que se
escucha identifica su geografia, historia, e idiosincrasia del pueblo. El ritmo va en la
sangre de los pueblos, especialmente en la juventud o al menos es lo que debe existir
socialmente pero en el Ecuador lamentablemente se han introducido ritmos con otras
letras poco saludables para nuestra juventud, y es la letra no el ritmo el que lleva un
mensaje y aspecto negativo, decimos asi porque el ritmo es universal, no tiene lenguaje
y las sociedades se ven afectadas por las letras que llevan ciertos mensajes que
vulneran nuestra cultura, este es el caso del RAP que es un ritmo pegajoso y se puede
construir en un instrumento positivo que ayude a mejorar y/o afianzar el proceso

ensefanza-aprendizaje de la historia.
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Por eso se asume a la corriente critica pedagdgica de la educacion ecuatoriana
que busca permanentemente cuestionar el modelo tradicional y desarrollista de la
misma, otorgando el papel critico positivo a sus estudiantes. Se fundamenta en la vida
real como base de la construccion del aprendizaje significativo y util. El aprendizaje es fruto de

las interrelaciones entre profesor, estudiante, contenido y entorno.

El desarrollo de la sociedad y perfeccionamiento de la educacion sélo puede
darse como un proceso colectivo y permanente de relaciones entre conocimientos,
habilidades y valores, los cuales no se dan en forma aislada e independiente, sino en
un contexto de relacion y comunicacion interpersonal, ligado y orientado por la realidad
cultural. Se fundamenta en la busqueda de soluciones a preguntas y problemas que
surgen del joven tomando como base su deseo de conocer el mundo y entender su
entorno, esto lo lleva a plantearse interrogantes e hipotesis ante los diversos sucesos y
encontrar respuestas. Esa busqueda de soluciones se fundamenta en la exploracién
por parte del estudiante y de la investigacion por parte del maestro, constituyéndose en
un equipo que permite la participacion de todos y cada uno de los miembros de acuerdo

a sus posibilidades.

La sociedad es asumida como una totalidad en la que se establecen diversas
interrelaciones sociales, culturales, econdémicas, politicas e ideoldgicas que resultan ser
condicionantes y condicionadas de la actividad total del ser humano. Asi, entonces, al
condicionarse las diferentes actividades del ser humano, también se condicionan las

actividades educativas y los propios conocimientos.

Los cambios que se experimentan en la educacion estan condicionados por
factores multiples y complejos de orden politico, econdmico, cultural y social, asi como
por el grado de conocimiento, capacidad y conciencia de la necesidad de realizarlos por
parte de los sujetos, grupos e instituciones responsables de este nivel educativo. La
educacién cuenta con el potencial para influir y perfilar los cambios que deben operarse
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en la sociedad de acuerdo con la naturaleza de sus fines, con su papel social y su
funcion cultural. Para tal efecto, el conocimiento fundamentado de la situacién nacional
e internacional se vuelve un imperativo, toda vez que sin una participacion informada,
consciente y oportuna se corre el riesgo de quedar al margen de las corrientes del

cambio.

Para Alicia de Alba (Alba, 2003) , como:
“La sintesis de elementos culturales (conocimientos, valores, costumbres, creencias,
habitos) que conforman una propuesta politico-educativa para la formacion de talentos
humanos desde una perspectiva formal y no formal, en el caso del curriculum de las

diferentes bachilleratos que oferta una institucion”.

De igual manera, esta propuesta metodologica esta constituida como estructura
curricular en permanente construccion, esta pensada e impulsada por diferentes grupos
y sectores a lo interno y externo de la institucién. El curriculum, por lo tanto, debe
concebirse como una construccion social que mantiene diversas dimensiones, las
cuales hacen relacién, por una parte, a la dimension formal o plan curricular; a su
dimension real o vivida y a su dimension implicita u oculta; y por otra, a las dimensiones
referidas a lo social, econémico, cultural, politico-ideolégico, ambiental, a lo institucional

y al aula, que inciden en la propuesta curricular.
La escuela depende del sistema social, pues lo potencia o lo trasforma
preparando a los estudiantes para vivir dentro de una determinada sociedad; por ello,

se ocupa de socializar el patrimonio cultural acumulado por la humanidad en todas sus

manifestaciones.

Fundamentacién psicoldgica:
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Este proyecto se basa en la teoria cognitiva — ecoldgica contextual destacando el
aprendizaje como un cambio permanente de los conocimientos en pro de la
reorganizacion de experiencias, basada en nuevos conocimientos a través de un
proceso de capacitacion de seleccion y asimilacion de aprendizaje de mayores
riquezas, lo que implica al alumno como un agente activo y proporcionales las
herramientas necesarias para su aprendizaje, no es el profesor quien da estos
materiales lo cual no lo exime de responsabilidades de otorgarle los estimulos
pertinentes de aprendizaje significativo al alumno, siendo el maestro el mediador de los
conocimientos, el profesor debe actuar como un profesional reflexivo y critico lo que
permite desarrollarse de una manera inteligente frente a las numerosas contingencias

didacticas y educativas que se le presentan en su diario Vvivir.

Fundamentacion cientifico — tecnolégico:

Desde esta perspectiva, el establecimiento de este proyecto se considera como una
propuesta de investigacion y desarrollo, por cuanto su ejecucion posibilita la recreacion
y produccion de nuevos conocimientos, en base al desarrollo de competencias vy, de
acuerdo a las necesidades locales y nacionales, que permitan alcanzar mayores niveles

de desarrollo.

De esta manera, desde la propuesta pedagdgica y curricular, la recreacion,
construccion y produccion del conocimiento se asume como el resultado de la
interrelacion e interaccion que se produce entre las personas involucradas en la
comprensién-explicacion de la realidad y el objeto de conocimiento, proceso que se da
en el marco de la praxis y de la sociedad. Con la implementacion de este proceso se
busca desarrollar la actividad humana como la posibilidad de lograr cada vez un mayor

grado de creatividad, dinamicidad e impredictibilidad de la relacion educacion-ciencia.
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Bajo estas consideraciones, se asume a la institucion como formadora de
talentos humanos, investigadora y proyectiva, actividades que las cumplen, no en un
sentido unidireccional, sino en doble sentido, recepcion y aplicacion de los
conocimientos. Asimismo las instituciones se constituyen en instancias universales,
abiertas, criticas y autocriticas, tanto en el tratamiento de la ciencia como en la
adopcién de modelos, métodos y técnicas que se requieren para el desarrollo educativo

institucional y social.

En los planteamientos de Karl Popper, Kuhn y Larry Laudan (Popper, 2002),

encontramos que:

a) La ciencia y la tecnologia son medios para el desarrollo humano y

planetario, no fines en si mismo.

b) La ciencia y la tecnologia deben ser utilizadas en el logro de los fines

sociales.

c) Los conocimientos cientificos son verdades relativas, con cierta durabilidad,

sujeta a permanente superacion.

d) No solo se debe buscar encontrar la verdad, sino, también su falsedad
(Popper). La verdad de otro modo cuestionada: el problema del progreso cientifico de

Kuhn y Laudan.

Fundamentacién Epistemoldgica:

Se orienta al desarrollo de un pensamiento logico, critico y creativo, a través del

cumplimiento de los objetivos educativos que se evidencian en el planteamiento de
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habilidades y conocimientos. El curriculo propone la ejecucion de actividades extraidas
de situaciones y problemas de la vida y el empleo de métodos participativos de
aprendizaje, para ayudar al estudiantado a alcanzar los logros de desempefio que

propone el perfil de salida de la Educacion General Basica.

Fundamentacion legal:

La fundamentacién legal de este trabajo se basa en la nueva Ley Orgénica de
Educacion Intercultural que faculta a los colegios a desarrollar la inteligencia y la
creatividad, y basada en el Plan Decenal de Educacién del Ecuador 2006 — 2015
desarrollado por el Ministerio de Educacién en cuya Politica 2 tiene como objetivo
“Brindar educacion de calidad, inclusiva y con equidad, a todos los nifios y nifias, para
que desarrollen sus competencias de manera integral y se conviertan en ciudadanos
positivos activos capaces de preservar el medio natural y cultural, linglistico, sentirse

orgullosos de su identidad pluricultural y multiétnica con enfoque de derechos.

Segun (Asamblea Nacional Constituyente, 2011) Art. 3 de La Ley Organica de
Educacién Intercultural y su Reglamento expresa sobre preservar y fortalecer los
valores propios que el pueblo ecuatoriano, su identidad cultural y autenticidad dentro
del &mbito latinoamericano y mundial.

Asi como también de estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y
responsable en el trabajo, el principio de la solidaridad humana y el sentido de

cooperacion social.

. Ley Organica de Educacion Intercultural (art. 42, 47, 48).

. Acuerdo N° 167 del 11 de mayo del 2007 sobre planteles experimentales.
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. Propuesta ministerial sobre el Nuevo Bachillerato Unico. Octubre 2010.

. Acuerdo N° 182 del 22 de mayo del 2007 sobre Manual de convivencia.

. Acuerdo 1860, relacionado con la sustitucion y actualizacién del Acuerdo
N° 2524 de diciembre 27 de 1991 y que faculta a las Direcciones Provinciales de

Educacion, autorizar, asesorar y supervisar las innovaciones curriculares.

Fundamentacion estético- pedagogica:

Bercebal, De Prado, Laferriere y Motos (Bercebal, 2000), pedagogos de la
creatividad, tratan la dramatizacion de situaciones (role-playing) como técnica de
creatividad basica. Respecto a la creatividad expresiva, encontramos a Gardner, que
aboga por el desarrollo de las inteligencias multiples para lograr un lenguaje total. Si él
nos remite a varias inteligencias, con el trabajo draméatico estaremos haciendo uso
constantemente de al menos cuatro, dentro de esa variedad intelectiva: la plastico-
musical, la linguistico-literaria, la dramatica y la sonoro-musical, aplicadas en el estudio

de las Ciencias Sociales.

Por lo tanto, se potenciara la capacidad de expresion (tanto verbal como no
verbal), de comunicacion (hecho esencial para el aprendizaje y la educacion) mediante
la utilizacion didactica de las posibilidades draméticas, tratando de lograr ese
aprendizaje del que nos hablan Coll, Novack o Ausubel, un aprendizaje significativo
que parte del sujeto, con aplicacion a su vida y a su entorno y que va en la linea de la
configuracion de un pensamiento propio que sera, segun los parametros establecidos,
divergente y global, con implicacion del sujeto y por consiguiente acompafiado de la
motivacion que lleva implicita esta implicacion, dejando al margen otras vias mucho

mas trabajadas, estudiadas y en ocasiones enquistadas en la educacion y que abogan

41



por el pensamiento reproductor en detrimento de la motivacion por nosotros pretendida,
y con ella el aprendizaje significativo.

Dentro del mismo y siguiendo nuestro camino, definido ya, que en este estudio
lleva como estandarte la dramatizacion, diremos que gracias a la multiplicidad de
situaciones nuevas que reconstruiran a modo de aprendices de actor los jévenes con
los que trabajamos, el proceso de socializacion y la conciencia de grupo se veran
favorecidos, asi como el perfeccionamiento de su lengua y su habla acerca de la
cultura, costumbres y caracteristicas de nuestros pueblos, con lo cual por un lado las
habilidades linguisticas y la competencia comunicativa cobraran vida de un modo
prometeico en cada sesion escolar, y por otro, la competencia social, que lleva implicita
una mayor confianza en uno mismo también estara presente en cada clase a lo largo de

este proyecto.

1.5.2. Marco conceptual (glosario de términos)

Rima: es la concordancia que debe haber en los términos finales de las

oraciones que conforman las estrofas.

R.A.P.: masica con ritmo afroamericano, contagiante.

Creatividad: es la espontaneidad de la imaginacién del ser humano para crear.

Paradigma: es un modelo estructurado que puede ser positivo 0 negativo

Factible: Que se puede hacer

Comic: Serie o secuencia de vifietas con desarrollo narrativo en libro o revista.
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Técnica: Habilidad para la realizacion de algo.

Nudo Critico: Ciencia del conocimiento

Interdisciplinaridad: Relaciones entre las disciplinas

Metodologia: Conjunto de métodos, técnicas, procedimientos, etc., que se

fundan en la psicologia y son tendientes a desarrollar la transmision de

conocimientos, de la manera méas facil en funcion de los objetivos y

competencias prestablecidas.

1.6. Formulacién de la Hip6tesis y Variables

Segun (Dr. Roberto Hernandez, Dr. Carlos Fernandez, Dra. Pilar Baptista, 1991):

“Las hipotesis proponen tentativamente las respuestas a las preguntas de la

investigacion, la relacion entre ambas es directa e intima’.

1.6.1. Hipotesis general:

Si se aplican variantes metodolégicas para la ensefianza de la historia, entonces

se motivara a los estudiantes en esa asignatura.

1.6.2. Hipbtesis particular
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1.- Existe un marco tedrico que brinda una adecuada conceptualizacién con

métodos para la puesta en practica de soluciones al problema.

2.- Existen brechas en el empleo de variantes metodoldgicas para la ensefianza

de la historia.

3.- Es factible disefiar variantes metodoldgicas para la ensefianza de la historia.

4.- Si se aplican variantes metodoldgicas entonces se motivara a los estudiantes

1.6.3. Variables
Variables Independientes, dependientes y empiricas
V. l. = Variantes metodologicas para la ensefianza de la historia.

V. D. = Motivacién de los estudiantes por la historia.
V. E. = El rendimiento académico en Ciencias Sociales.

Variables independientes

1. Los estudiantes necesitan tener mas herramientas de apoyo para resolver
sus tareas y afianzar sus conocimientos dentro de cada uno de los elementos de las

variantes metodoldégicas.

2. Los profesores necesitan mejorar los métodos y técnicas de ensefianza —

aprendizaje basados en el constructivismo con pedagogia critica.
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3. Los estudiantes estan preparados para asimilar la educacion on-line,

actuacion y arte en general apuntando al sincretismo social constructivista.

Variables dependientes

1. Los estudiantes deben contar con medios artisticos extra clase para

obtener ayuda en la resolucién de sus tareas y aumentar la motivacion.

2. Los estudiantes deben estar dispuestos a aceptar nuevos métodos de

aprendizaje para hacerlos mas creativos.

3. Los profesores deben capacitarse para emprender la educacion en artes

generales y on-line ganando asi la motivacion de los estudiantes.

Variables empiricas

1. Los estudiantes mejoraran su rendimiento académico y disciplinario con

medios artisticos.

2. Los estudiantes superaran sus notas de Estudios Sociales con los nuevos

métodos de aprendizaje.
3. Los profesores deben capacitarse en la técnica para mejorar los

promedios académicos y disciplinarios de los estudiantes.

1.7. Aspectos metodolégicos e lainvestigacion
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1.7.1. Tipo de estudio

Prospectivo, transversal con alcance correlacional, para lo cual se emplea criterio
transeccional correlacional al aplicar la encuesta en un Unico momento y se estudian

simultaneamente las variables.

Segun el alcance:
Esta investigacion es DESCRIPTIVA debido a que primero identificamos los elementos
y caracteristicas del problema, para luego describir cada uno de las estratos desde el
momento en que detectamos la situacion problémica, lo que nos encaminé a disefiar el
plan operativo para solucionar el problema detectado con los estudiantes de 3° a 7° Afio

Basico de la Unidad Educativa “Olimpia” de la ciudad de Guayaquil

Por el lugar:

Esta investigacion es de CAMPO porgue reunimos datos extraidos de la realidad
y ademas la investigacion la realizamos en el lugar donde se encuentran los
estudiantes, docentes y padres de familia, de la Unidad Educativa “Liceo Naval’ en
contacto directo con los administradores y docentes que conocen y caracterizan
adecuadamente el problema existente.

Toda investigacion cientifica es DOCUMENTAL, ya que para sustentar
tedricamente la informacion, consultamos en textos, folletos, paginas web,
enciclopedias; con la finalidad de apoyar a través de evidencias y aseveraciones fuertes

y cientificas el marco tedrico de esta tesis.

Por la rigurosidad del método:
Es no experimental, pues no hay manipulacion de las variables como investigadores,
sino que vamos a medir directamente de la realidad en el lugar en donde ocurren los

hechos.

46



Por el nivel de conocimiento
Es descriptiva explicativa, pues indagando en la ciencia descubrimos lo que
realmente ocurria, para asi tomar la decision de las acciones adecuadas a fin de dar

soluciones pertinentes y oportunas al problema.

Por la participacion de los sujetos
En esta investigacion usamos técnicas cuantitativas y cualitativas por lo que la
ubicamos en la modalidad CUANTI - CUALITATIVA, fue cuantitativa en el momento de
las tabulaciones de los datos procedentes de las encuestas aplicadas a las muestras de
estudiantes, docentes y padres para luego proceder con esos resultados numéricos a
realizar a los analisis de tipo cualitativo en las interpretaciones que aparecen
acompafando a los gréaficos estadisticos ubicados en el capitulo Il de este trabajo de

investigacion.

1.7.2. Métodos de investigacion:

Método deductivo-inductivo

Se usa el método deductivo porque parte de lo general como es el tema del
alcoholismo y todos los problemas que conlleva este elemento, hasta llegar a lo
particular de cada caso especifico con cada uno de los estudiantes. También de lo
particular a lo general por medio de los conocimientos de casos particulares tanto por el
expositor, facilitador, profesor, etc., como por el estudiante, esto es la situacion actual,

para llegar a una situacién final en el futuro que resuelva problemas de los estudiantes.

Analitico y sintético:
Para mi investigacion hemos utilizado este método, ya que estudié los hechos
partiendo de la descomposicion de los objetos de estudio en cada una de sus partes
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para luego reconstruir el todo uniendo sus partes, facilitando la comprensién del
estudio. Estos procedimientos me permitieron recoger criterios validos, y proyectarlos a

la formulacién de conclusiones.

Explicativo:
Por cuanto me ha permitido el analisis del fenomeno existente entre la relacién de
padres e hijos y su influencia en el rendimiento académico de los estudiantes, a partir
de la informacion obtenida, pude determinar cuales son las causas mas comunes y los
efectos respectivos cuando las relaciones padres, hijos y escuela no son las

adecuadas.

1.7.3. FUENTES Y TECNICAS PARA LA RECOLECCION E INFORMACION

Realizaremos una investigacién documental, la cual esta caracterizada por el uso
predominante de materiales impresos como fuentes de informacién como libros,
revistas, folletos los cuales fueron conseguidos en los recintos informativos tales como
las bibliotecas de la ciudad, también utilizaremos como fuente algunas revistas y folletos
conseguidos ademas de las entrevistas y encuestas que seran el soporte de nuestro

trabajo de tesis.

Encuestas
Disefladas con cuestionarios estructurados con preguntas cerradas para ser aplicadas
a los estudiantes, docentes y padres de familia de la Unidad Educativa “Liceo Naval”’ de

la ciudad de Guayaquil.

Observacion
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Es la captacion significativa, intencionada e ilustrada de los hechos y fenbmenos
utilizando los 6rganos de los sentidos, la cual realizamos a en las actividades aulicas en
las que participamos.

1.7.4. Tratamiento de la informacion

Para procesar los datos obtenidos en las encuestas, fue digitado y procesado en
la computadora en el programa Microsoft office en los programa Word, Excel,
PowerPoint, asi como también se usé del programa estadistico STATS, el mismo que
nos guio a:

Obtener la informacion de la poblacion y muestras objeto de la investigacion.

Definir y jerarquizar las variables o criterios para ordenar los datos obtenidos del

trabajo de campo.

Recoleccion de datos a través de las encuestas.

Procesar los resultados mediante:

Tabulacion en distribucion de Frecuencias.

Representaciones graficas (graficas de barras, piramides, cilindros).

Analisis e interpretacion de los resultados.

Imprimir los resultados.

Elaboracion de Conclusiones.
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Es decir que para presentar los resultados de la investigacion se ha elaborado

cuadros con datos estadisticos de distribuciébn de frecuencias, graficos de barras,

piramides, cilindros y conos; que dan mayor realce a la problemética para luego

proceder al analisis e interpretacion de los resultados a través de un analisis de orden

cualitativo.

1.8. Resultados e impactos esperados

RESULTADOS

IMPACTOS ESPERADOS

Alta asistencia de padres,
estudiantes y docentes a las

actividades programadas

90% de padres, docentes y estudiantes asistentes
comprometidos con la aplicacion del arte para el

mejoramiento de las clases.

Estudiantes participando

activamente en clase

85% de estudiantes gustosos de estar y participar

en las clases

Cuadros de calificaciones con
calificaciones superiores a 16

85% de estudiantes con promedios de
calificaciones superior a 15

Docentes y discentes

participando del proyecto

95% de docentes comprometidos con el proyecto

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO.

2.1. Andlisis de la situacion actual

La Armada del Ecuador, consciente de que el proyecto educativo tiene por

finalidad la construccion de una sociedad de bien y la dignidad humana que encierra el

Plan Nacional para el Buen Vivir 2009-2013, Sumak Kawsay, presenta al Ministerio de

Educacién y a la sociedad ecuatoriana a través de la Unidad Educativa Liceo Naval su
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Proyecto Educativo mismo que se constituye en el soporte técnico pedagdgico del

P.E.l. de la Unidad Educativa Liceo Naval y se enriquecera de acuerdo a los resultados

de su ejecucion a futuro.

Nuestros principios se basan en: Ciencia: Forma de la conciencia social que
constituye un sistema de conocimientos acerca de la naturaleza, la sociedad y el
pensamiento, y que representa el reflejo de las leyes del mundo objetivo en forma de

conceptos, sistemas de simbolos, juicios, teorias, entre otras formas.

Honor: Que implica la adhesion intencional y responsable de los estudiantes
hacia las acciones y principios que se consideran correctos, pertinentes y que

contribuyan a su maxima integridad personal.

Disciplina: Entendida como el cumplimiento inmediato y satisfactorio de las
ordenes recibidas, no solamente bajo la mirada de sus superiores, sino
fundamentalmente en ausencia de ellos como consecuencia de su propio
convencimiento personal, de proceder correctamente siempre, lo que le encaminara a

la consecucién de resultados satisfactorios.

Vision: Nuestra Unidad Educativa Liceo Naval se constituira en Institucion de
excelencia en la formacion integral de lideres proactivos, que propongan y participen en
la transformacion social, cultural y econémica del Pais, con profunda vocacion maritimo

cristiana.
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Misién: Formar cadetes con amplia conciencia moral, social y maritima, critica y
creativa; con soélidos conocimientos cientificos que posibiliten su ingreso y permanencia

en Instituciones de Nivel Superior del Pais.

Los valores son componentes de la estructura de la personalidad que ejercen la
funcién de reguladores socialmente significativos de la conducta y las actividades hacia

el mundo circundante.

Son formaciones motivacionales con caracter orientador y regulador de la
actuacion del sujeto. Expresan la autodeterminacién del sujeto y la unidad de lo

cognitivo y lo afectivo, lo interno y lo externo.

Los valores no se “inculcan”, ni se desarrollan sélo porque se insista en el sujeto
que debe actuar segun determinados patrones sociales, institucionales, familiares, se
forman en cada persona a partir de su propia actuacion y con la influencia de diferentes
factores externos, con la contribucibn del proceso de ensefianza aprendizaje,
organizandolo y ejecutdndolo conscientemente a través de determinada estrategia que
lleva en si las posibilidades que brinda: la comunicacion educativa, los métodos

participativos y la orientacién hacia la profesion.

Los valores institucionales que el Liceo Naval potencia son: Altruismo civico y
patriotico. Ciudadania plural y democratica. Justicia ecologica y de género.
Solidaridad intergeneracional. Valoracion de la multi e interculturalidad. Identidad

naval.

Comprendiendo como competencias especificas, fomenta el trabajo cooperativo e
interdisciplinario entre lineas curriculares, directivos, docentes y estudiantes para actuar
en concordancia con los fundamentos referenciales del Proyecto Educativo

Institucional a fin de lograr mayor eficiencia y eficacia en la labor educativa.
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Fomenta la conciencia maritima y ambiental en el quehacer educativo
institucional priorizando el impacto propositivo de las actividades de este tipo

hacia el entorno y la comunidad circundante.

Crea espacios ambientes favorables al desarrollo propositivo — creativo y de
accion emprendedora para los estudiantes del Liceo Naval con el uso racional de

los recursos existentes.

Promueve el desarrollo integral y armonico de las potencialidades y valores de
los estudiantes en todos los niveles, a través de proyectos especificos con los

ejes transversales.

Capacita al personal docente, administrativo, técnico y de servicios generales,
para lograr su identificacion y compromiso con la misién institucional y, fortalecer

sus competencias de desempefio profesional.

Mejora los recursos didacticos, equipos e infraestructura acorde a las exigencias

para garantizar el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Fortalece el habito lector en todos los miembros de la comunidad educativa.

Promueve los resultados de la innovacién curricular y los avances educativos en

general a través de exposiciones a la comunidad.

Desarrolla habitos, destrezas y habilidades elementales para el aprendizaje en la

Educacion Inicial con evaluacion cualitativa.

Fortalece vinculos con los Padres de Familia para comprometerlos con la labor

educativa institucional.

53



e Dinamiza los procesos de orientacion vocacional, los de consejeria y/o
asesoramiento a toda la comunidad educativa que no requieran atencion

especializada.

Fortalecer la educacion integral de todos los nifios, nifias y adolescentes.
Incorporar como ejes transversales al proceso educativo: Formacion ciudadana y para
la democracia, Proteccion del medio ambiente y conciencia maritima, Desarrollo de la
salud y la recreacion, Educacion sexual. Priorizar la innovacion del proceso de
enseflanza — aprendizaje, la creatividad, la utilizacion de todos los recursos

tecnoldgicos a su servicio.

Constituir a la lectura en la herramienta basica de apoyo para el desarrollo del
pensamiento y del proceso de ensefianza - aprendizaje. Fomentar la Educacion Inicial
del Liceo Naval para desarrollar habitos, destrezas y habilidades elementales,
permitiendo un equilibrio permanente con su medio fisico, social y cultural. Su sistema

de evaluacion sera cualitativo.

Velar por la capacitacién sistematica y pertinente del talento humano (docente,
administrativo, técnico y de servicios generales), para lograr su identificacion y
compromiso con la mision institucional y, fortalecer su desempefio profesional. Asumir

la conciencia maritima como linea curricular y eje transversal de prioridad.

Propiciar la integraciéon de los padres de familia o representantes de los
estudiantes a las actividades formativas de sus representados a través de las escuelas
para padres, talleres y encuentros sociales, deportivos y/o culturales que organice la
Unidad Educativa. Fortalecer los procesos de Orientacion Vocacional y Bienestar
Estudiantil, a fin de lograr un ambito 6ptimo para el desarrollo de la actitud vocacional y

propiciar decisiones acertadas, al determinar las carreras universitarias.
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Asignar la distribucién de los estudiantes de acuerdo a la infraestructura
instalada y a criterios técnicos establecidos. Programar actividades extracurriculares en
el Liceo Naval considerando aquellas estrictamente necesarias, para el cumplimiento de
los objetivos educativos. Otorgar becas para estudiantes distinguidos en eventos
deportivos y culturales, previa determinacion del Consejo Directivo. Otorgar becas
académicas a los mejores estudiantes de cada afio lectivo, a partir del Tercer Ao de
EGB. Las estrategias que coadyuvan al desarrollo institucional del Liceo Naval son las

siguientes:

Entendida como parte esencial de la cultura institucional, es por tanto una
caracteristica basica en la creacion y transformacion del conocimiento, en el marco del
curriculum con enfoque sistémico; pues somos organizaciones educativas,
encaminadas a cumplir objetivos de formacién y desarrollo de las generaciones futuras
y de las ya existentes, en base de la practica del liderazgo transformacional, pudiendo
ser el mismo, una opcién viable para lograr reestructurar la constitucion organizativa
actualmente vigente en sus modelos organizacionales y/o para adaptandolos a las

nuevas situaciones y a sus necesidades.

Concebido como la capacidad para planear, trabajar y decidir en grupo;
considerando que el saber asociarse, saber trabajar y producir en equipo, saber
concertar, son saberes estratégicos para la productividad y fundamentales para la
democracia, mismos que se forman cotidianamente con la generacién de grupos de
discusion, analisis y consenso, que lleven a la coordinacién de acciones, en las que se

proyecte el protagonismo individual y colectivo.

En base a un plan especifico que lleve a la socializacion e informacion interna y
externa del proyecto de innovaciéon, de forma que los elementos de la comunidad

educativa conozcan hacia donde enfocar su esfuerzo y motivacion.
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Se impulsara la aplicacion de la nueva propuesta en lo que tiene que ver con
planificacion y evaluacion educativas, pues estamos convencidos que todos los
elementos del curriculo estan en funcion de la persona en todas sus dimensiones y
ambitos de relacion; este modelo humanistico, social y constructivista dirige todas sus
acciones a formar la personalidad como ser humano integral, capaz de revitalizar el
espiritu de los demas y el “espiritu de los pueblos”. (Jesus Mufioz Diez, Hacia una
pedagogia prospectiva, UTPL) Mas aun si consideramos que el aprendizaje se
prolonga a lo largo de toda la vida supone invertir en el aprendizaje y el crecimiento

personal que es la base de la sociedad del conocimiento.

De los 32 estudiantes, 25 padres de familia y 10 docentes que conforman el

universo de estudio de la unidad Educativa, se les aplicé la encuesta a todos.

Para obtener resultados fidedignos que realmente representen el valor de la
implementacion del arte como estrategia de estudio de la Ciencias Sociales para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

2.2. Andlisis comparativo, evolucidn, tendencias y perspectivas.

Al analizar las respuestas dadas por cada grupo encuestados encontramos

algunas semejanzas y diferencias.

Los padres:

Responden que estan haciendo muy bien su papel y que ayudan en gran parte a

sus hijos con sus tareas.

Reconocen que es necesario capacitarse para ayudar de mejor manera a sus

hijos en el cumplimiento de las tareas de Estudios Sociales.
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Responden afirmativamente y con una gran disposicién de &nimo para asistir a
las actividades que la institucion programe con este fin con el deseo de capacitarlos e
instruirlos en nuevas formas de ensefanza.

Los estudiantes:

Informan que han tenido dificultades con sus padres y la ayuda en sus tareas

porque es una materia que no les gusta ni les resulta interesante.

Les agrada la idea de que la institucion capacite a los docentes y los ayuden a

gue esta materia se vuelva mas interesante y menos teorica.

Reconocen que no cumplen con todas las actividades asignadas por los

docentes pues son aburridas y no les llama mucho la atencion.

Los docentes:

Corroboran las respuestas de los estudiantes acerca de la despreocupacion de

ellos y de los padres de familia por la poca importancia que le dan a la materia.

Expresan su deseo de lograr que se revalorice la materia y se vuelva interesante

y del gusto de sus estudiantes.

Demuestran interés por aprender de las técnicas planteadas como mejoramiento,

actualizacion e innovacion de su metodologia.
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2.3. PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICOS.
RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A 25 PADRES DE FAMILIA DE LA
EDUCACION BASICA DEL LICEO NAVAL DE GUAYAQUIL

FIGURA #1: Grado de Instruccién

OPRIMARIA

@ BACHILLERATO

OTERCER NIVEL

OCUARTO NIVEL

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
PRIMARIA 0 0%
BACHILLERATO 5 20%
TERCER NIVEL 11 44%
CUARTO NIVEL 9 36%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Como podemos observar en el grafico el 80% de los encuestados tienen un nivel

académico medio y alto lo que nos permite inferir que su nivel cultural también debe ser
medio o alto.
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FIGURA # 2: Sexo

FRECUENCIA

OMASCULINO

@ FEMENINO

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

MASCULINO

9

36%

FEMENINO

16

64%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

La estadistica nos demuestra que son los familiares del sexo femenino en un 64%

quienes estuvieron con mayor disposicion para responder a la encuesta aplicada lo que

nos permite inferir que deben encontrarse mas cercanas a los estudiantes.
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FIGURA # 3: Edad

ODe 18 a 24 aiios

@De 25 a 35 aiios

© B N W & U1 O N ©®

FRECUENCIA

ODe 35 a 45 aiios

OMas de 45 afios

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
De 18 a 24 afios 7 28%
De 25 a 35 afios 8 32%
De 35 a 45 afios 6 24%
Més de 45 afios 4 16%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Al observar los datos y el grafico podemos comprobar que el 56% de los padres o

representantes tienen 25 y 45 afios, lo que nos demuestra que son padres de edad

media y con experiencia.
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FIGURA # 4: Profesién

O B N W & U O N O O

FRECUENCIA

OMAGISTER EN DIVERSAS ESPECIALIZACIONES

B MEDICOS, ABOGADOS, ARQUITECTOS

OCONTADORES, SECRETARIAS, INGENIEROS

OBACHILLERES

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
MAGISTER EN DIVERSAS ESPECIALIZACIONES 9 36%
MEDICOS, ABOGADOS, ARQUITECTOS 7 28%
CONTADORES, SECRETARIAS, INGENIEROS 4 16%
BACHILLERES 5 20%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El cuadro demuestra que los padres y representantes en un 80% poseen una profesion

por lo que se deduce que de
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FIGURA # 5: Ocupacion

10

O PROFESIONAL INDEPENDIENTE
° B EMPLEADO/A
4 DO VENDEDOR/A
) OEJECUTIVA DEL HOGAR
0
FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
PROFESIONAL INDEPENDIENTE 6 24%
EMPLEADO/A 10 40%
VENDEDOR/A 5 20%
EJECUTIVA DEL HOGAR 4 16%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Revisar este resultado nos demuestra que sélo el 60% de los representantes mantienen

relacion de dependencia y horarios que cumplir lo que no les da libertad para el uso de

su tiempo y la dedicacién del mismo a sus hijos.
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FIGURA # 6: Parentesco con el Estudiante

=
o

9
8 DIPADRE Y MADRE
7 EPADRE
6
5 DO MADRE
4 DOABUELOS
3
2 W OTRO PARENTESCO
1
0
FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
PADRE Y MADRE 10 40%
PADRE 3 12%
MADRE 5 20%
ABUELQOS 3 12%
OTRO PARENTESCO 4 16%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El grafico demuestra que por lo menos el 72% de los estudiantes viven con sus padres

0 con uno de ellos, sélo el 28% viven con otros familiares.
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FIGURA # 7: Lugar fijo y adecuado para estudiar

FRECUENCIA

asl

@ENo

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 20 80%
NO 5 20%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 80% de los encuestados aseguran que sus representados tienen un lugar fijo y

adecuado para estudiar.
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12
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Fuente: Elaboracién propia

FIGURA # 8: Horario de estudio en casa

FRECUENCIA

asl

@No

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 15 60%
NO 10 40%

Interpretacion

El 60% de los padres aseguran que sus hijos tienen un horario de estudio en su hogar
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FIGURA # 9: Distracciones mientras estudia

asl

FRECUENCIA

@No

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 25 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 100% de los representantes admiten que sus representados escuchan la radio,

musica o ven la televisiéon mientras estudian.
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FIGURA # 10: Recibe ayuda en casa para estudiar

12

10

asl

@A VECES

a4
ONO
2
. AR
FRECUENCIA PORCENTAIJE
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

S 8 32%

A VECES 12 48%

NO 5 20%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El grafico demuestra que sélo el 32% de los representantes dedican tiempo a ayudar

sus estudios a sus representados el restante lo hace a veces o no lo hace nunca.
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FIGURA # 11: Frecuencia de ayuda en tareas

FRECUENCIA

030 MINUTOS

@60 MINUTOS

090 MINUTOS O MAS

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
30 MINUTOS 2 25%
60 MINUTOS 4 50%
90 MINUTOS O MAS 2 25%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
El 50% de los encuestados nos informan que dedican 60 minutos a ayudar a sus

representados en las tareas, el 25% sélo invierte 30 minutos de su tiempo y el otro 25%

mas de 90 minutos, lo que nos demuestra la despreocupacion existente.
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FIGURA # 12 Motivo del por qué no recibe ayuda con las tareas.

ONo le interesa

@ No tiene tiempo

OCree que debe estudiar solo

FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
No le interesa 0 0%
No tiene tiempo 15 88,23%
Cree que debe estudiar solo 2 11,77%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 88,23% de los padres aseguran que no tienen tiempo para ayudar a sus hijos con las

actividades asignadas lo que vuelve a demostrarnos la desatencion de que son objeto

los estudiantes.
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FIGURA # 13: Gusto de estudiar Historia

asl

@ENo

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 0 0%
NO 25 100%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
El analisis del grafico nos demuestra que el 100% de los representantes mencionan que

a sus representados no les agrada estudiar Estudios Sociales.
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FIGURA # 14: Razon por la que no le gusta estudiar Historia

OEs aburrida
10
8 B Tiene mucha teoria
6
4 ONo me gusta la clase
2
0 DO No es importante
FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
Es aburrida 7 28%
Tiene mucha teoria 5 20%
No me gusta la clase 10 40%
No es importante 3 12%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
Este grafico demuestra que los representantes en su mayoria reconocen que lo que les

sucede a sus representados es que estan desmotivados, aburridos y no valoran la

materia.
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FIGURA # 15: Mejorar las clases de Historia

FRECUENCIA

asi

@ENo

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 25 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Este grafico nos indica que el 100% de los padres piensan que con un cambio de la

metodologia mejoraria el rendimiento de sus representados.
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FIGURA # 16: La aplicacion del arte en las clases de Historia

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 25 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

(=N}

@No

El 100% de los representantes aceptan que la aplicaciéon de las artes en los procesos

clase estas se volverian mas interesantes y los estudiantes al trabajar con agrado

mejorarian sus calificaciones.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A 32 ESTUDIANTES DE EDUCACION

BASICA DEL LICEO NAVAL DE GUAYAQUIL

FIGURA # 17: Lugar fijo y adecuado para estudiar

FRECUENCIA

asl

@No

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

SI

27

84,38%

NO

5

15,62%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El 84,38% de los encuestados aseguran que tienen un lugar fijo y adecuado para

estudiar, lo que elimina esta situacion como causa del bajo rendimiento académico en

el area de Ciencias Sociales.
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FIGURA # 18: Horario de estudio en casa

asl

@ENOo

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 22 60%
NO 10 40%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El 60% de los encuestados aseguran tener un horario de estudio en su hogar lo que no

se corrobora con las calificaciones obtenidas.

75



FIGURA # 19: Distracciones mientras estudias

asl

@No

FRECUENCIA

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

Sl

32

100%

NO

0

0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 100% de los estudiantes admiten que escuchan la radio, musica o ven la television

mientras estudian lo que significa que realmente no estan poniendo atencion a la tarea

gue realizan.
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FIGURA # 20: Ayuda del padre o representante para estudiar

14-

81 asl
. B A VECES
CONO

4-

2.

0-

FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE

SlI 10 32%
A VECES 14 48%
NO 8 20%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El grafico demuestra que sélo el 32% de los representantes dedican tiempo a ayudar

sus estudios a sus representados el restante lo hace a veces o no lo hace nunca.
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FIGURA # 21: Tiempo dedicado para hacer las tareas

030 MINUTOS

@60 MINUTOS

090 MINUTOS O MAS

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
30 MINUTOS 3 30%
60 MINUTOS 4 40%
90 MINUTOS O MAS 3 30%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 40% de los encuestados nos informan que sus padrea o representantes dedican 60

minutos a ayudarlos en las tareas, mientras el 30% sélo invierte 30 minutos de su

tiempo y el otro 30% mas de 90 minutos, lo que nos demuestra la despreocupacion

existente.
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FIGURA # 22: Razon del por qué no es ayudado por padre o representante con las

tareas.

18
16

14
12

ONo le interesa

@ No tiene tiempo

DOCree que debe estudiar solo

O N &M O ®

<7

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
No le interesa 0 0%
No tiene tiempo 18 88,23%
Cree que debe estudiar solo 4 11,77%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 88,23% de los estudiantes aseguran que sus padres o0 representantes no tienen

tiempo para ayudarlos con las actividades asignadas lo que vuelve a demostrarnos la

desatencion de que son objeto los estudiantes.
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FIGURA # 23: Gusto por estudiar Historia
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FRECUENCIA

asi

@ENO

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

SI

0

0%

NO

32

100%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El analisis del grafico nos demuestra que el 100% de los estudiantes mencionan que no

les agrada estudiar Estudios Sociales.
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FIGURA # 24: Raz6n por el disgusto de estudiar Historia

OEs aburrida

@ Tiene mucha teoria

O No me gusta la clase

ONo es importante

FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
Es aburrida 9 24%
Tiene mucha teoria 6 20%
No me gusta la clase 12 40%
No es importante 5 16%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Este grafico demuestra que los estudiantes en su mayoria reconocen que lo que les

sucede es que estan desmotivados, aburridos y no valoran la materia por eso no les

gusta estudiarla.
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FIGURA # 25: Mejoraria en el rendimiento académico

FRECUENCIA

(=N}

@ENO

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

SI

32

100%

NO

0

0%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Este grafico nos indica que el 100% de los estudiantes piensan que con un cambio de

la metodologia mejoraria su rendimiento académico.
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FIGURA # 26: Actividades artisticas en las clases de Historia

asl

@ENO

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 32 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El 100% de los estudiantes aceptan que la aplicacion de las artes en los procesos clase

las volverian mas interesantes y las trabajarian con agrado lo que mejoraria sus

calificaciones.
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FIGURA # 27: Importancia del rendimiento escolar

(=N}

@ENO

FRECUENCIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 32 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 100% de los estudiantes reconocen la importancia del rendimiento escolar en su vida

estudiantil.
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FIGURA # 28: Participacion en metodologia basada en las artes

FRECUENCIA

(=N}

@ENO

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 32 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Este grafico demuestra que el 100% de los estudiantes estan dispuestos a patrticipar en

una nueva metodologia en base a la aplicacion de las artes que en este caso seria la

que este proyecto esta proponiendo.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A 10 DOCENTES DEL LICEO
NAVAL DE GUAYAQUIL

FIGURA # 29: Nivel de Instruccion

B TECNOLOGICO

FRECUENCIA

@ LICENCIATURA

O MAESTRIA

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

TECNOLOGICO

3

30%

LICENCIATURA

5

50%

MAESTRIA

2

20%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

La mayor parte de los docentes encuestados poseen titulo de Pregrado, por lo que

sumimos son profesionales capacitados en educacion.
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FIGURA # 30: Aios de docencia

D DE DOS A CINCO ANOS

B DE CINCO 1 DiA A DIEZ ANOS

FRECUENCIA

DIDE DIEZ UN DiA A QUINCE ANOS

DO MAS DE QUINCE ANOS

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
DE DOS A CINCO ANOS 2 20%
DE CINCO 1 DIA A DIEZ ANOS 4 40%
DE DIEZ UN DIA A QUINCE ANOS 2 20%
MAS DE QUINCE ANOS 2 20%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

La estadistica nos demuestra que en su mayoria los maestros tienen experiencia lo que

indica que deben conocer perfectamente como realizar su trabajo de manera adecuada.
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FIGURA # 31: Area de desempefio

FRECUENCIA

D ADMINISTRACION

@ DOCENTE DE CLASE

CLABORATORIO DE COMPUTACION

ITEMS

FRECUENCIA

PORCENTAJE

ADMINISTRACION

2

20%

DOCENTE DE CLASE

7

70%

LABORATORIO DE COMPUTACION

1

10%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 70% de los docentes encuestados realizan sus labores en el aula de clase por lo que

debe asumirse que sus respuestas estan enmarcadas en la experiencia que tienen con

los estudiantes.
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FIGURA # 32: Condiciones d el ambiente para el estudio adecuado

Osl mNOo
FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 10 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Los docentes en un 100% aseguran conocer las condiciones ambientales adecuadas

en el hogar para el estudio.
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FIGURA # 33: El ambiente adecuado en los hogares

asi
ENO
OEN PARTE
FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 2 20%
NO 5 50%
EN PARTE 3 30%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Son la mayoria de los docentes los que afirman que el ambiente de los hogares de los
estudiantes no es el adecuado para sus estudios.
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FIGURA # 34 Cumplimiento de las actividades asignadas en la institucién

asl

ENO

O EN GRAN MEDIDA

OEN POCA MEDIDA

FRECUENCIA
ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 2 20%
NO 3 30%
EN GRAN MEDIDA 2 20%
EN POCA MEDIDA 3 30%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

Existe una dualidad entre los docentes en el cumplimiento o no de las tareas lo que

hace que la diferencia para el incumplimiento sea minima.
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FIGURA # 35: Ha Utilizacion de las artes como proceso metodolégico

10

FRECUENCIA

Osi@nNg

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
SI 0 0%
NO 10 100%

Todos los docentes afirman no haber usado las artes como proceso metodoldgico.

Fuente: Elaboracion propia
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FIGURA # 36: Razon por no utilizacion de artes como proceso metodoldgico

FRECUENCIA

ENO SABIA QUE SE PODIA USAR

ENO SE ME OCURRIO NUNCA

CDESCONOZCO QUE SEA UNA
METODOLOGIA

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
NO SABIA QUE SE PODIA USAR 2 20%
NO SE ME OCURRIO NUNCA 7 70%
DESCONOZCO QUE SEA UNA METODOLOGIA 1 10%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 70% de los docentes encuestados realizan sus labores en el aula de clase de forma

tradicional por eso no han aplicado las artes en sus procesos clase.
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FIGURA # 37: Interés por conocer la técnica
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FRECUENCIA
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FRECUENCIA

PORCENTAJE
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80%

NO

0%

NO RESPONDIO

20%

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

El 80% de los docentes encuestados estan dispuestos a conocer acerca de esta nueva

metodologia lo que abaliza nuestro proyecto.
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FIGURA # 38: capacitar acerca de esta técnica

FRECUENCIA

asl

@ENO

ITEMS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 10 100%
NO 0 0%

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El 100% de los docentes encuestados estan dispuestos a asistir a capacitaciones

acerca de este tema lo que nos demuestra su interés por innovar su metodologia.
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3.- CAPITULO TRES: PROPUESTA

Titulo

“VIVAMOS LA HISTORIA DESARROLLANDO LAS ARTES”

Justificacion

Los docentes tenemos la obligacién legal y moral de preocuparnos por nuestros
educandos y eso incluye observar la forma de actuar de nuestros educandos ante la
metodologia aplicada.

La escuela, el docente y la familia deben preocuparse por los cambios que est4 dando
la sociedad, la educacién y el mundo tecnoldgico que hace que el estudiante sea mas
activo en clase que necesite formas nuevas e innovadoras de aprender pues su
desinterés y aburrimiento en clase se ve siempre reflejada en el rendimiento académico

del mismo.

En esta propuesta se sugieren diversas actividades en las que se utilizan las artes y la
tecnologia como proceso metodologico para despertar el interés, lograr la participacion
activa y motivar a los estudiantes en los procesos clase cuyos resultados se ven

reflejados en un rendimiento académico mas alto de los involucrados.

Objetivos

Mejorar los procesos metodoldgicos aplicados en el area de Estudios Sociales del Liceo

Naval de la ciudad de Guayaquil
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Factibilidad

Comprende la elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable,
para solucionar problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones 0 grupos
sociales, puede referirse a formulacion de politicas, programas, tecnologias, métodos o
procesos. Para su formulacién y ejecucion debe apoyarse en investigaciones de tipo

documental, de campo o de disefio que cumpla las modalidades.

En la estructura del proyecto factible, deben constar las siguientes etapas, diagnostico,
planteamiento, metodologia, actividades y recursos necesarios para su ejecucion,
analisis y conclusiones sobre la viabilidad y realizacién del proyecto, en caso de su
desarrollo la ejecucion de la propuesta y evaluacion tanto del proceso como de sus
resultados. El proyecto factible, como requisito para graduacion tiene dos posibilidades
de expresarse.

1.- Puede llegar hasta la etapa de las conclusiones sobre su vialidad.
2.- Puede consistir en la ejecucién de proyectos factibles presentados y aprobados por

otros estudiantes.

Segun la definicidbn expresada la cita el trabajo se encuadra como proyecto factible
primero haremos un diagnéstico de la situacion actual del modelo, técnica o método
utilizado en la ensefianza de la historia republicana, se trata de profundizar y analizar el
problema, objeto de estudio y en las fuentes secundarias se recurrira a la consulta de
estadisticas de rendimiento, consultas, encuesta, factores que influyen en la
ensefianza. Esta propuesta estd enmarcada dentro de los parametros alcanzables para
Su ejecucion, es decir factible, ya que no requiere de mayores gastos economicos y da
solucion inmediata a los tormentosos problemas en el aprendizaje de la historia
podriamos mencionar facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. Puede aplicarse

inclusive en otras ya que la elaboracion de esta técnica de historia ritmica es de facil
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comprension y asimilacion y esta encaminada de dar solucion de una manera sencilla,

facil clara y sin gastos econémicos onerosos.

Queremos obtener lo siguiente

v Resumir los contenidos mas significativos

v Motivar continuamente a los estudiantes para que la teoria se relacione
con la practica

v La creacion de historiarte como técnica innovadora

v Con esta nueva técnica el estudiante se centrard mas en la motivacion y la

creatividad que los factores climaticos.

Sistemas de ensefianza de la historia

1.- En las universidades en las cuales se forman historiadores es necesario
formarlos como docentes, introduciendo materias de didactica general, de didactica de
la historia, de la psicologia educativa, de pedagogia, etc., también hay que prepararlos
en la praxis de dar clases, hacer programas y preparar materiales didacticos. Esto
ayudara a valorar la docencia y profesionalizarlo y a su vez beneficiaran directamente al

estudiante, ya que le otorgamos un profesional que le ayude a pensar y a ser creativo.

2.- Se propone que se hagan revistas, comics, los docentes de historia deben
tratar diferentes temas para hacer de la historia una asignatura diferente, novedosa que
sean profesores Pragmaticos, que utilicen los recursos con técnicas nuevas,
motivadoras. Es decir el maestro puede ensefiar y aprender con sus alumnos un tema

en forma amena y significativa.
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Técnicas Innovadoras

Las técnicas innovadoras son producto de la creatividad del docente ya que nos
ayudan a estudiar con eficacia, aprender a aprender, a desarrollar nuestra inteligencia.
Las técnicas innovadoras surgen también de las necesidades propias intrinsecas del
ser humano que busca un cambio permanente en la educacion, para esto se basan en
el siguiente cuadro:

a. Querer estudiar

a.l Tener motivaciones serias que mantengan el
Esfuerzo.

a.2 Tener voluntad de estudio

ACTITUDE < a.3  Concentracion en la tarea

POSITIVAS b. Aceptar la situacion de ser estudiante

b.1  Aceptar al profesor en su funcion

b.2  Aceptar las clases como situacion de aprendizaje

4 a. En la persona
a.l  Estado de salud normal
a.2 Libre de preocupaciones intensas
CONDICIONES < b. En el ambiente
FAVORABLES b.1  Ellugar habitual de estudio
b.2  El horario de trabajo
N

( Deben facilitar el triple proceso de aprendizaje

a. Seleccion de datos

TECNICAS DE b. Organizacion y asimilacion de datos:

ESTUDIO c. Técnicas de sistematizacion, recuerdo, etc.

d. Exposicién de resultados, presentacion de trabajos,

Exposicion oral, etc.
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Variantes metodoldgicas para motivar el estudio de la historia.

Marco Teérico

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS PROPUESTOS
TECNICAS PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA

Material y métodos

Para este estudio usaremos el paradigma investigativo ya que nuestra
investigacion esta dentro del orden cualitativo por las muestras probabilisticas
utilizadas, asi como las encuestas y las estadisticas en el analisis de resultados para
establecer las relaciones causa — efecto, que nos guiaran para establecer las debidas

generalizaciones.

Esta investigacion es descriptiva segun el alcance pues primero identificamos los
elementos y caracteristicas del problema para luego describir sus estratos y por ende la
guia para el disefio del plan operativo a aplicar con los estudiantes de la Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Liceo Naval de la ciudad de Guayaquil, también
se la puede categorizar como de campo porque se requirieron los datos extraidos de la
realidad y en el lugar de los hechos es decir, en el lugar donde se encuentran los

estudiantes, docentes y padres de familia.

Al consultar textos, folletos, paginas web, etc., para sustentar teéricamente el
tema tratado esta investigacion se vuelve documental. Al no haber manipulacion de las
variables sino que se mide directamente la realidad en el lugar de los hechos, esta
investigacién es no experimental, también para tomar la decision en las acciones para
las soluciones pertinentes indagamos en la ciencia lo que hace que nuestra
investigacion se enmarque en la clasificacion de descriptiva explicativa, sin embargo al
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utilizar para la investigacion técnicas cuantitativas y cualitativas nos ubicamos en la

modalidad Cuanti-cualitativa.

Entre los métodos utilizados debemos mencionar el método Deductivo-Inductivo
pues partimos de las generalizaciones, de lo que pasa en el mundo entero y en la
historia respecto al tema para llegar a lo particular con los estudiantes de esta
institucion educativa. Al partir en nuestro estudio de la descomposicion de los hechos
para luego reconstruir el todo, aplicamos el método Analitico — Sintético, sin embargo al

analizar el fenébmeno existente, aplicamos el método Explicativo.

Como fuentes y técnicas de investigacion utilizamos materiales impresos,
internet y encuestas por lo que nuestra investigacion es documental. Estas encuestas
estan disefiadas con preguntas cerradas, cuestionarios estructurados y enfocados
acorde a la edad y madurez de cada encuestado, esto es a padres, adolescentes y

nifios y docentes.

Los datos obtenidos en las encuestas se digitalizaron y procesaron en una
computadora usando los programas Excel, Word, Power Point, habiendo asi obtenido la
informacion de la poblacion y muestra de la investigacion, definicion y jerarquizacion de
variables, tabulacion de variables, procesamiento de datos de las encuestas a través de
la distribucién de frecuencias, las representaciones graficas y el analisis e interpretacion

de los resultados, para elaborar las conclusiones y recomendaciones.

Es decir que para presentar los resultados de la investigacién se han elaborado
cuadros con datos estadisticos de distribucion de frecuencias, gréaficos de barras,
piramides, cilindros y conos; que dan mayor realce a la probleméatica para luego
proceder al analisis e interpretacion de los resultados a través de un analisis de orden

cualitativo.
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Bercebal, De Prado, Laferriere y Motos (2000), llamados pedagogos de la
creatividad, ya hablan en un primer momento de la dramatizacion de situaciones (role-
playing) como una técnica de creatividad basica. Por el contrario la creatividad
expresiva, se encuentra en las ponencias de Gardner, con su teoria de las inteligencias
multiples para desarrollar un lenguaje total. Al hablar de la Dramatizacion esta teoria
nos dice que estaremos haciendo uso de manera constante de por lo menos cuatro de
las inteligencias en sus actividades: linguistica — literaria, plastico-musical, sonora —

musical y dramatica.

En definitiva, se potenciara la capacidad de expresion (sea esta verbal como no
verbal), también la capacidad de comunicacién sin la que no es posible la educacion,
estaremos desarrollando las posibilidades dramaticas, tratando de lograr ese
aprendizaje significativo del que nos hablan Coll, Novack o Ausubel, para ellos y con
especialidad Ausubel este aprendizaje significativo parte del sujeto, con aplicacién a su
vida y a su entorno y que va en la linea de la configuracion de un pensamiento propio
gue segun los parametros establecidos, sera divergente y global, con implicacion del
sujeto y por consiguiente acompafiado de la motivacién que lleva implicita esta
implicacion, esta pretende alejarse de las metodologias tradicionales rigidas y
estereotipadas que ya se encuentran enquistadas en nuestra educacion y cuyo
pensamiento solo es reproductor lo que va en detrimento de la motivacion pretendida

por nuestra educacién actual, y con ella el aprendizaje significativo planteado.

LA DRAMATIZACION:

Este estudio lleva como estandarte la dramatizacion lo que les permitira vivir una
diversidad de situaciones creativas, nuevas durante el proceso de aprendices de
actores de nuestros estudiantes con los que trabajamos, procesos de socializacion y

concienciacién de grupo, el perfeccionamiento de la lengua y habla, desarrollando asi
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habilidades linglisticas y competencias comunicativas y sociales para el desarrollo de

su confianza, autoestima y autovaloracion.

«El juego dramatico es una apremiante invitacion a todos los lenguajes» (Daste y otros,
1978). En esta dramatizacion se pueden incluir otros elementos como las mascaras o
los mufiecos.

Nuestros nifios estarian de a poco entrando en el arte teatral que realmente se iniciara
en la Educacién Secundaria, utilizando sus elementos y jugando con los mismos,
experimentando un trabajo mas profundo y exhaustivo.

Para Zarathustra de Nietzsche o para San Juan de la Cruz en su Cantico Espiritual, la
montafia simboliza el crecimiento. Asumiendo estas palabras debemos plantearnos
amplios objetivos e ir escalando en cada nivel educativo para llegar a lo alto.

En el ambito educativo son multiples las consecuencias positivas logradas tales como:

* Desarrollo de habitos cooperativos.

» Enriquecimiento del lenguaje (de los lenguajes para los procesos comunicativos y

expresivos).

* Elaboracién de mensajes comunicativos y verificacion de su recepcion.

* Estimulacién de la percepcion.

*» Desarrollo de la capacidad de invencién y de la busqueda de soluciones originales a

problemas concretos.

* Procesos de andlisis y sintesis.
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* Desarrollo de pautas de lectura.

Objetivos artisticos del coordinador, capacidades a desarrollar por el estudiante

con el aprendizaje artistico

» Comprender las posibilidades del gesto, el movimiento, la imagen, la palabra y el
sonido expresivos como elementos de representacion y utilizarlas para comunicar

ideas, sentimientos y vivencias en situaciones de intercambio y juego.

* Aplicar los conocimientos artisticos a la observacion de las caracteristicas relevantes
de las situaciones y objetos de la realidad cotidiana, intentando seleccionar las que se
consideren mas utiles y adecuadas para la actividad expresiva, sea cual fuere el medio

utilizado en su realizacion.

* Representar elementos de la realidad o elementos imaginarios.

» Realizar producciones colectivas con sentido artistico - comunicativo que supongan
papeles y situaciones diferenciados en el proceso de creacién de dramatizaciones e
improvisaciones o complementarias en la elaboracibn de un producto final
(representacion teatral en Educacion Secundaria).claves para una ensefianza artistico-

creativa: la dramatizacion

* |dentificar los elementos linguisticos, plasticos, musicales e interpretativos basicos
para el analisis de producciones artisticas propias o de otros, y utilizarlos en la

realizacion de producciones propias.

* Planificar la elaboracion de dramatizaciones o producciones artisticas identificando los
componentes del proceso de acuerdo con sus contenidos y con las finalidades que se
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propongan conseguir. En nuestro estudio el objetivo es la mejora de la comunicacion
oral, y por ello, el disefio de actividades pretende el desarrollo primordial de esta

capacidad en su doble vertiente: verbal y no verbal.

 Utilizar la voz y el propio cuerpo como instrumento de representacion para crear

personajes, escenas o dramatizaciones, danzar, o cantar.

» Comprender la riqueza linglistica formal y de contenido de las producciones propias
en la dramatizacion y de los textos trabajados en teatro. (Segun estemos en Educacion

Primaria o Secundaria).
» Conocer los medios de comunicacion en los que operan la imagen y el sonido, y los
contextos en que se desarrollan, siendo capaz de apreciar criticamente los elementos

de calidad e interés expresivo y estético.

» Conocer las caracteristicas principales de las técnicas artisticas y utilizarlas de forma

personal, con fines expresivos y comunicativos.

» Tener confianza en las elaboraciones personales y mostrar sensibilidad estética en la

apreciacion de las diversas manifestaciones artisticas y en otros aspectos de la vida

cotidiana en los que pueda resultar pertinente la aplicacion de criterios artistico-

expresivos, teniendo en cuenta que vivir es expresar.

Momentos de la dramatizacion pedagdgica

Preseleccion:

Los participantes deben distribuirse en grupos y cada uno tendra asignados sus roles.
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Comienzo de la dramatizacién

Es comun observar que algunos se rien, otros se sienten ridiculos, luego sienten que
estan haciendo algo que no han hecho hasta ese momento pero una vez que empiezan
a actuar, en corto plazo se introducen en el papel y demuestran lo que son capaces de

hacer.

Final y evaluacion de la dramatizacion:

Desde que se reparten los papeles debe seleccionarse un grupo para que anoten
durante el proceso de la dramatizacion: ¢quién habla con quién? ¢si cuando actian
ambas partes se escuchan?¢si se trata el problema o se habla de otra cosas?¢si
participan todos o sélo trabajan unos mas que otros?¢ planifican lo ge van a realizar o
no? ;quiénes cumplen con las planificaciones y en qué porcentaje’ y otros aspectos

que el profesor desee evaluar.

El grupo preseleccionado luego de la presentacion debe presentar en la sala la
evaluacion realizada para las correcciones respectivas en las siguientes
dramatizaciones, los roles tanto de los que actian como de los que evalian deben

rotarse.

Aunque los alumnos sientan y crean que esta es una actividad para clase,

realmente los esta preparando para la actuacion que todos realizamos diariamente en

nuestra vida.

Las Simulaciones:
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Se designa asi a una amplia gama de actividades como: representacion de roles,
sociodramas, simulaciones sociales, juegos de imitacién, juegos de dramatizacion
adivinando palabras o frases, etc., que permiten reproducir o representar situaciones
sencillas o simplificadas sean estas reales o hipotéticas; estas simulaciones pueden
incluir competencias que ademas despiertan el espiritu competitivo en un ambiente de

respeto y sana accion.

Caracteristicas:

* Actividades de localizacion y juegos de simulacidon cuyo objetivo es tomar decisiones
del como, cuando, dénde y porqué realizar las actividades para cumplir con la meta

propuesta

» Estas actividades basadas en la empatia son muy utiles para ayudar al alumnado a
comprender las intenciones y las motivaciones de los agentes histéricos, ademas de

servir de base para ayudarles a explicitar sus concepciones y entender el relativismo.

* Estas actividades deben manejar la empatia y adopcion de roles e inclusive técnicas

teatrales para el desarrollo de su individualidad y capacidades histridnicas.

Estas estrategias metodoldgicas se plantean como construcciones del docente
orientada a una mejor y mayor promocion de los temas con los estudiantes que se
convierten en hacedores de su aprendizaje, a la vez que obliga al docente a ser

creativo y articular de manera logica los saberes y el arte.

“En estas construcciones metodolégicas se expresan “visiones del mundo”, es decir,
posicionamientos axiologicos, ideoldgicos sobre un campo de saber, que inciden en las
formas de vinculacion con el conocimiento y se materializan en practicas singulares
donde podemos identificar decisiones, opciones que toma el docente, vinculadas a la
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estructuracion de los saberes y las actividades, la organizacion de los materiales y las

interacciones en la clase” (Furlan A., 1989).

La danzay otras representaciones:

Desde los aportes tedricos de Bourdieu (1988) que dice, “los sujetos se
distribuyen en el espacio social ocupando posiciones y estableciendo relaciones entre
esas posiciones, segun el volumen y estructura del capital econdmico, cultural y
simbdlico que dispongan, configurando recortes al interior del espacio social que se
dibujan como campos, en el interior del cual hay luchas por imponerse en el juego de
las relaciones sociales”. Los sujetos asi distribuidos en el espacio social desarrollan
esquemas de percepcidn, pensamiento y accibn que actian como estructuras

estructurantes de practicas y representaciones sociales.

Entre los antecedentes de estudios de danza popular debemos tomar en cuenta
las construcciones como Carlos Vega, Isabel Aretz (argentinos), Nicomedes Santa Cruz
(peruano) y Fernando Ortiz Fernandez (cubano) y Guido Garay (ecuatoriano), como la
de sus seguidores y tedricos de este campo de la primera mitad del siglo veinte.

Al hablar de la danza educativa estamos entrando a un modo de educacion a través
del movimiento tomando los principios de la psicomotricidad y la educacion fisica pero
haciendo hincapié en principios propios y caracteristicos de la danza donde tedricos
como Cuellar y Linder (Cuéllar, 1996) (Linder, 1981) que destacan como principales

caracteristicas de la danza educativa las siguientes:

v" Medio natural de expresion que favorece la creatividad y el equilibrio emocional,
desarrolla la percepcion espacial, hace al estudiante mas receptivo a nuevas

ideas y desarrolla la autoconfianza y socializacion.
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Para Paulina Ossona (Ossona, 1984) “las danzas con alto componente expresivo
son las que cobran un papel mas importante en el terreno educativo”.
“‘Las danzas folcléricas colectivas liberan al grupo de tensiones, favorecen la
cooperacion, la cohesion, no precisan de un elevado conocimiento técnico, suponen un
recurso para estudiar nuestros antepasados, favorecen la responsabilidad y permiten
adquirir un mayor dominio motor, ademas de potenciar la alegria de bailar”.(Kerr,1993;
Larraz,1988).

Dice Jacobo Moreno, el creador del psicodrama y el sociodrama: “El hombre no
existe solo, sino en relacidon con personas y/o cosas. Esta relacion es precisamente la
que lo humaniza, en la medida en que se conserven las identidades y no haya
confusién, sino encuentro. Para que esto ocurra es necesario evitar la intermediacion
engafosa y buscar la espontaneidad. Esta relacion es potencialmente creativa y lleva al
hombre a transitar hacia la accién, la cual supone posibilidad de reversion, de cambio.
Porque la espontaneidad es novedad, y por lo tanto, apertura al futuro. Este es el valor

educador del psicodrama”. (Moreno, J: PSD,Psicodrama, Hormé, Bs. As., 1962)

El teatro

El Teatro resulta un contenido valioso en los diez afios de escolaridad obligatoria

porque:

* Favorece la unicidad y la integridad en el desarrollo de la personalidad, mediante un

entramado permanente de conceptos, procedimientos y afectos.

» Estimula la funcion estética de la inteligencia porque contacta a los nifios con el

mundo de la metafora y la ficcién y le da elementos para aprender a producir arte.
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* Desarrolla el pensamiento creativo porque permite al alumno encontrar codigos de
comunicacién propios y llegar a la autoexpresion a través de su pensamiento, su
cuerpo, su voz y su accion, creando estéticamente situaciones que lleven a la reflexion,

al dialogo y al debate constructivo.

* Promueve la formacion de escalas de valores porque inicia en el analisis de las

actitudes y los modos de resolver conflictos desde los distintos roles que se juegan.

* Ejercita en la toma de decisiones desde la propia perspectiva y ensefia a advertir las
consecuencias de las mismas. * Facilita la insercion en la sociedad porque el trabajo en
grupo permite a los alumnos vivenciar la necesidad de organizarse y participar

activamente para lograr resultados, valorando el esfuerzo cooperativo.

» Afianza la seguridad personal porque posibilita el descubrimiento de las propias

habilidades y posibilidades al ponerlas en juego en la interaccion ludica.

» Ensefia a leer los maravillosos mensajes que emite el arte y a ser mas exigente con la

calidad de sus producciones y en la apreciacion de las producciones ajenas.

Hagamos primero algunas aclaraciones metodolégicas necesarias:

a) Improvisar significa crear el propio texto e interpretar significa asumir roles y
accionar una historia en un espacio de ficcion. O sea, hacer Teatro. En el Nivel
Inicial hablamos de Juego dramatico por el caracter esencialmente ludico que
deben poseer estos aprendizajes en este Nivel y porque, si bien estan presentes
todos los elementos de la estructura dramatica, no aparece todavia la

intencionalidad explicita de producir un trabajo para mostrar en publico.
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b) La palabra personaje adquiere, en todas las propuestas de este libro, el
significado habitualmente escolar. No hacemos referencia en ningdn caso a la

concepcion de personaje que se tiene desde la actuacion profesional.

En realidad, en la escuela, los estudiantes representan roles, son siempre ellos mismos
"haciendo de". Construir un personaje requiere una tarea adulta de distanciamiento del
yo y de investigacion sensorial y emotiva que no es en absoluto apropiada para un

estudiante.

La comedia:

En alguna época se utilizaba la palabra comedia para referirse a las obras de
teatro en general. La comedia se caracteriza por:

* Hombres comunes
* Final feliz

» Busca provocar la risa en el espectador

Es una defensa frente a la angustia de la tragedia, nace junto con la tragedia. La

identificacion se da a través de la risa que posibilita distanciamiento.

Si se puede reir, se supera la situacion. Un espectador que se rie esta por
encima de lo que representan los actores. La risa le da valor, coraje, frente al miedo. Se
juegan situaciones a partir del mal entendido.

La comedia ha generado una gran y variada familia. Seria importante presentar a

los alumnos algunos textos de distintos tipos de comedia.
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La familia de la comedia:

» Comedia alta y baja: la alta se caracteriza por el uso del lenguaje, la baja por el abuso

del cuerpo.

» Comedia antigua: textos griegos, Aristéfanes.

» Comedia ballet: mientras se actua se baila, cuidando de no romper la trama.

« Comedia burlesca: tienen un personaje particularmente extravagante y ofrece gran

cantidad de situaciones desopilantes.

+ Comedia de caracteres: se profundizan las caracteristicas de los personajes de tal

modo que la trama pasa a ser una galeria de estos personajes.

» Comedia de costumbres: esta representa al hombre y sus habitos culturales dados por

el entorno.

» Comedia de enredo: los personajes son apenas delineados y hay una gran cantidad

de gags y peripecias, es decir cambios inesperados en la linea de la accion.

» Comedia de episodios: son esketch o escenas breves organizados alrededor de un

mismo tema. Cada esketch puede adquirir autonomia.
Podemos seguir investigando ya que la familia de la comedia es extensa:

Comedia de humores, comedia de ideas, comedia de magia, comedia de salon,
comedia de situacion, comedia espafiola, comedia heroica, comedia lacrimdgena,

comedia negra, comedia pastoral, comedia satirica.
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La interpretacion:

Este término puede interpretar en dos sentidos:

Una como sentido y otra como significado de una obra, un texto, un espectaculo,
en otras palabras como receptores o espectadores de algo a lo que le damos un

sentido y significado.

Un texto y un espectaculo teatral poseen diversos sentidos y significados, un
sentido y significado es el que le da el lector o espectador desde su perspectiva de
interpretacion, otra la que le da el escritor o director de la obra y otra la que le da el

actor al interpretar su papel y recibe orientaciones a seguir.

Monodrama:

Se denomina asi cuando en escena sé6lo hay un actor, el mismo que puede
asumir o representar distintos personajes, o también se pueden asumir diversos
aspectos, caras o perfiles de un mismo personaje y hacerlos que dialoguen entre si.
Podemos tomar una escena de una obra de pocos personajes y que un solo actor haga
los distintos roles cambiando su voz y su corporalidad. También podemos hablar con el

publico aunque no conteste y ver qué pasa si contesta.

Sainete:

Palabra espafiola que significa “fragmento delicado”. Esta es una obra corta,

comica que se acostumbraba usarla como entremés o en medio de los actos en las
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grandes obras. Con el paso de los afios estas funciones de independizan y se convierte

en una forma de entretenimiento autbnomo popular.

Se caracteriza porque en ella se exageran los efectos comicos y las
caracteristicas de los personajes sus temas son de caracter popular o para la critica de
una situacion que afecta a la sociedad circundante, por esto también se la considera un
espacio de sabiduria popular.

Definicion de términos importantes:

Rima: es la concordancia que debe haber en los términos finales de las oraciones que

conforman las estrofas.

R.A.P.: masica con ritmo afroamericano, contagiante.

Creatividad: es la espontaneidad de la imaginacién del ser humano para crear.

Paradigma: es un modelo estructurado que puede ser positivo o negativo

Factible: Que se puede hacer

Comic: Serie o0 secuencia de vifietas con desarrollo narrativo en libro o revista.

Técnica: Habilidad para la realizacion de algo.

Nudo Critico: Ciencia del conocimiento

Interdisciplinaridad: Relaciones entre las disciplinas
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Metodologia: Conjunto de métodos, técnicas, procedimientos, etc., que se fundan en la
psicologia y son tendientes a desarrollar la transmision de conocimientos, de la manera

mas facil en funcion de los objetivos y competencias preestablecidas.

Programaciones

Dramatizacion

Propuesta: “La fabrica de personajes”.

Contenido conceptual: Dramatizacion.

Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacion de mensajes corporales 'y
verbales, a través del juego dramatico y del cuerpo expresivo.

Contenido actitudinal: Respeto por los turnos de participacion y tolerancia a la

diversidad.

Tiempo probable: Entre dos y cuatro clases.

Estrategias:

Para el desarrollo de estas clases debe primero reciclarse materiales tales como:
ropa limpia, papeles, sombreros, zapatos, cartones, lapices labiales, pinturas de
diversas clases, piola, cinta de embalaje, etc., todo esto debe tener un lugar seguro y
de facil acceso para los estudiantes, donde se encuentren organizados para que luego

se dejen en los mismos lugares, practicando de esta forma habitos de orden y aseo.

Cuando se haya recogido el material y se vaya a realizar la actividad deben los
estudiantes venir con ropa comoda y una bolsita con materiales de higiene y limpieza

para usarlas luego de las respectivas actividades.
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Se debe buscar con los estudiantes los temas que les gustaria trabajar y los

personajes con los que se identifican.

Seleccionar los personajes y asumir su caracterizacion.
No deben usarse disfraces, sino usar elementos de los reciclados para
representar y crear las caracteristicas ya existentes de los personajes o crear

caracteristicas nuevas siempre que no se desvirtie al original.

Reunirse por grupos de personajes para coordinar solos o junto con el docente
los momentos, secuencia de presentacibn y expresiones a manejarse,

permitiendo la fecundidad imaginativa.

Reunion de organizacién sin la intervencion del docente para permitir el
desarrollo de su autonomia y creatividad organizacional y habilidades cognitivas
basicas como reconocer, nhombrar, describir, discriminar, identificar, agrupar,

asociar, que también son muy importantes en otras areas de conocimiento.

No debe esperarse una “obra de teatro”, sino breves dialogos sencillos, pero sera

este un buen principio para aprendizajes posteriores.

Finaliza la actividad cuando todos hayan demostrado y apreciado la experiencia
de sus compafieros, habiendo dialogado acerca de la experiencia y esto incluye
el haber dejado los elementos usados para personalizar en el lugar y orden en el

gue se encontraban al inicio de la actividad.
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Evaluacién

Con una lista de cotejo se va evaluando durante todo el proceso, luego en el final
de la actividad se realiza la autoevaluacion y coevaluacion usando criterios sugeridos
por el docente y por los estudiantes, es indispensable ensefiarle a los nifios que cuando
opinan, en el momento de la apreciacion, deben hacerlo acerca del trabajo de sus
comparieros es decir del personaje que representd no de sus comparieros en su ambito
personal; por ejemplo, no debe decirse, José hablaba muy bajo y no le escuchamos, la
evaluacion es: si el personaje de José era un General decir, el General debe tener un

tono de voz mas fuerte y enérgica.

Teatro

Propuesta: “Los hombres y la naturaleza”.

Contenido conceptual: Teatro.

Contenido procedimental: Improvisacién e interpretacion de mensajes corporalesy
verbales, a través del juego dramatico y del cuerpo expresivo.

Observacion y descripciéon de paisajes.

Clasificacion del paisaje en urbano o rural.

Contenido actitudinal: La exploracion sensoperceptiva.

Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una
representacion basica.

Integrar en teatro: descripcion (lo que ve), interpretacion (lo que le pasa con lo

gue ve), juicio de valor (fundamentos de opinién acerca de lo que ve).

Tiempo probable: Entre una o dos clases.
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Estrategias

- Observar la foto de un paisaje y describirla. Veo, veo... {Qué ves? ¢En qué se

observa la accion del hombre?

- El grupo, después de escuchar las caracteristicas del paisaje descripto por el

compariero, opina si es urbano o rural.

Entrenamiento o aprestamientos previos:

- Formar grupos de cinco alumnos.

- Cada grupo, por turno, se encarga de llevar a cabo el siguiente proceso:

a) Un grupo describe organizadamente una fotografia segun las siguientes preguntas,

(cada integrante del grupo responde una pregunta):

- Estudiante 1: *¢ Qué veo? (Descripcion).

- Estudiante 2: *¢ Como es lo que el otro vio? El que responde esta pregunta no ve el
paisaje, (puede ponerse una venda en los 0jos) e imagina a partir de la descripcién oral
de quien respondioé la primera pregunta. (Descripcion segun las referencias de otro)

- Estudiante 3: *¢ Quiénes aparecen y qué estan haciendo? (Interpretacion)

- Estudiante 4: *¢ Qué siento y qué pienso en relacion al lugar que veo? (Apreciacion)

- Estudiante 5: *¢ Qué opino acerca de lo que hacen las personas en ese lugar? (Juicio

de valor)
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c) Otro grupo observa la foto, a modo de testigo, para verificar, si lo que el grupo
describe es fiel a la foto observada.

d) Los otros grupos reconocen si se trata de un ambiente rural o urbano

Evaluacién

Con una lista de cotejo se va evaluando durante todo el proceso, luego en el final de la
actividad se realiza la autoevaluacion y coevaluacion usando criterios sugeridos por el
docente y por los estudiantes, es indispensable ensefarle a los nifios que cuando
opinan, en el momento de la apreciacién, deben hacerlo acerca del trabajo de sus
comparieros es decir del tipo de pregunta que se hizo, por ejemplo realmente lo que
hizo fue una descripcién como lo solicito la pregunta o no, fue una interpretaciéon o no,
recordemos que los demas estudiantes también estan aprendiendo a reconocer como

se debe responder segun la pregunta.

La representacion

Propuesta: “Los hombres y la naturaleza”.
Contenido conceptual: La representacion.
Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacion de mensajes corporales 'y
verbales, através del juego dramatico y del cuerpo expresivo.
Observacién y descripcion de paisajes.
Clasificacion del paisaje en urbano o rural.
Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.
Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una
representacion basica.
Integrar en teatro: descripciéon (lo que ve), interpretacién (lo que le pasa con lo
gue ve), juicio de valor (fundamentos de opinién acerca de lo que ve).
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Tiempo probable: Una clase.

Estrategias

Configuracion de la unidad de representacion:

a)

b)

Una mesa redonda donde un locutor, hace preguntas y da la palabra a cada

integrante del grupo para que describa, respondiendo una pregunta.

El grupo se concentra en un punto fijo a distancia e imagina el paisaje
observado como si fueran mochileros que ven el lugar desde lejos y lo describen,
segun las preguntas. Simulan caminar, llevar sus mochilas, tomar agua de las

cantimploras, etc.

Como si viniesen en automdvil, y a través de un catalejo, que puede ser mimado
o simulado con algun objeto, miran de a uno el paisaje, debe describir que mira
por el catalejo, describe para los demas que adn no ven. Simulan ir en al auto,
puede ser un jeep; el que observa se pone de pie; los demas lo agarran
fuertemente para cuidarlo, se pasan el catalejo, etc. Al participar en las tres
formas expresivas, los alumnos ganan seguridad en la accién y enriguecen las
descripciones, las interpretaciones y los juicios de valor. Comienzan a integrar

en ellas, aspectos subjetivos que suelen resultar muy interesantes.

Se puede variar la foto del paisaje para cada forma expresiva.

Conviene mantener el clima de juego y de cierta competitividad en los roles de:

- los que describen el paisaje

- los que testifican si las descripciones responden a las fotos de los paisajes
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- los que clasifican el paisaje descripto, segun lo escuchado, como urbano o rural.
Analizamos, con los alumnos, las diferencias entre descripcibn  objetiva,
interpretacion y juicio de valor.
Evaluacion.
En sus cuadernos responden, en forma individual:
- ¢ Qué aprendimos?
- Eligen uno de los paisajes y responden por escrito las preguntas utilizadas en la
experiencia.
La improvisacién
Propuesta: “Los nativos y la llegada de Colon”.
Contenido conceptual: La improvisacion.
Contenido procedimental: La apreciacion de referentes cercanos y lejanos.
La diversidad cultural
Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.
Apreciar referentes culturales lejanos que perviven en nuestra cultura.

Asumir actitudes de tolerancia y respeto.

Tiempo probable: Entre dos y cuatro clases.
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Estrategias.

- Formar tres equipos de trabajo.

- Un grupo representara a Col6n y su tripulacién. Dos grupos haran de nativos. Pueden
ser de dos tribus distintas.

- Después de estudiar estos temas, aclaramos a los estudiantes que para realizar esta
experiencia, tomaremos una decision arbitraria: imaginaremos que la tripulacién de
Colon incluye mujeres y que, nativos y extranjeros consiguen entenderse: forman un

gran circulo y con orden y curiosidad, comparten sus diferencias culturales:

- Los nativos muestran algunas de sus costumbres (sobre todo las que puedan ser
representadas con acciones y con gestos), leyendas, dichos, etc.

- Los espafioles narran las peripecias de su viaje, y muestran costumbres de la Espafia
de aquella época. Los nativos pueden hablar con un idioma inventado y los espafioles
traducir todo el tiempo. El idioma inventado puede centrarse en el uso de vocablos
nativos incluidos hoy en el castellano: choclo, chocolate, colcha, mani, tomate, canoa,

etcétera.

Entrenamiento o aprestamientos previos:

* Toma de decisiones para inventar un lenguaje verbal, por parte de los que hacen de

nativos

» Accion de traducir, por parte de los que hacen de espafioles, leyendo los gestos del
nativo. Esto supone que el alumno que traduce conoce las costumbres nativas y

sincroniza su relato con las acciones del que hace de nativo.
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Rotacion de roles: todos deben pasar, por el rol de nativo e inventar el idioma y
gestualizar sus costumbres y también por el rol de espafiol y leer las acciones de sus

comparieros y sus palabras, relacionandolos con las costumbres estudiadas.

Configuracion de la unidad de representacion:

Vemos los dos grupos, espafioles y nativos, intercambiando experiencias, objetos, y

narraciones sobre sus costumbres, en un clima de respeto y tolerancia mutua.

Evaluacion.

Responder por escrito en los cuadernos:

* ¢ Qué aprendimos con esta actividad?

* Escribir una narracion relacionada con la experiencia.

Comedia

Propuesta: “El Ecuador y la historia”.

Contenido conceptual: Comedia.

Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacién de mensajes corporales 'y
verbales, a través del juego dramatico y del cuerpo expresivo.

Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.

Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una

representacion basica.

Tiempo probable: Entre una o dos clases.
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Estrategias

* Proponer a los alumnos, en grupos, trabajar con los principios de la comedia y

generar dramatizaciones desde estos criterios.

* Podemos incluir la lectura de algunas escenas de comedias célebres y que ademas

de la lectura teatralizada, los alumnos improvisen a partir de ellas.

+ Ensayos sucesivos, muestras parciales y propuestas para mejorar las

representaciones.

* Proponemos a los alumnos que en grupos investiguen dos tipos de comedia Yy

dramaticen desde esta forma especifica.

» Ensayar, mostrar, mejorar y comparar.

Evaluacioén

Responder a las peguntas:

¢ Qué aprendiste en esta experiencia?

¢, Qué dificultades tuviste?

¢ Qué dificultades tuvo tu grupo?

¢,Qué valor le das a la comedia como forma teatral?
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¢, Qué tipo de comedia te gusté mas? ¢ Por qué?

Interpretacion

Propuesta: “Mi historia personal”.

Contenido conceptual: Interpretacion.

Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacion de mensajes corporalesy
verbales, a través del cuerpo expresivo.

Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.

Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una

representacion basica.

Tiempo probable: Entre una o dos clases

Estrategias

* Proponemos a los alumnos distintos textos teatrales para que interpreten un sentido

posible e improvisen con este material.

* Proponemos a los alumnos un mismo texto teatral para que cada grupo tome sus

decisiones para interpretarlo.

* Improvisar la version

. Ensayar mostrar y comparar

* Proponemos a los alumnos que resuelvan dramatizaciones creadas por ellos.

* Ensayar y mostrar.
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* Los observadores interpretan la improvisacion y expresan el sentido que para ellos

tiene.
* Podemos completar la actividad llevando laminas de pintores para pedirles que, por
grupo, interpreten lo que ven
Evaluacion
Responder:
¢ Qué aprendiste en la experiencia?
¢, Qué dificultades y logros tuviste en el momento de interpretar y otorgar sentidos y
significados a los textos y a las dramatizaciones?
Monodrama
Propuesta: “Las fiestas de mi pueblo”.
Contenido conceptual: Monodrama.
Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacion de mensajes corporales 'y
verbales, a través del cuerpo expresivo.
Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.
Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una
representacion basica.

Tiempo probable: Entre una o dos clases
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Estrategias

* Proponemos a los alumnos preparar su monodrama de tres minutos y generar un

espacio adecuado para compartirlo.

Evaluacién

Responder:

¢, Qué valor le das a esta forma teatral?

¢, Qué dificultades tuviste?

¢, Como ves esto de estar solo en escena?

¢, Qué aprendiste en la experiencia?

Sainete

Propuesta: “Textos histéricos”.

Contenido conceptual: Sainete.

Contenido procedimental: Improvisacion e interpretacion de mensajes corporalesy
verbales, a través del cuerpo expresivo.

Contenido actitudinal: La exploracién sensoperceptiva.

Expresar la respuesta a impresiones visuales en el desarrollo de una

representacion basica.

Tiempo probable: Entre una o dos clases
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Estrategias

* Proponemos a los alumnos la representacion de uno de los sainetes clasicos ya que
son breves y ricos en caracteristicas de personajes y reflejos sociales histéricos. (“Tu
cuna fue un conventillo” de Alberto Vaccarezza, “El conventillo de la paloma” entre
otros).

* Proceso de lectura de la obra y analisis.

* Proceso de improvisaciones.

* Proceso de rotacion de roles.

* Proceso de memorizacion aproximada del texto.

* Proceso de construccion de la puesta en escena.

* Proceso de inclusiéon de vestuario.

* Proceso de ajuste.

* Proceso de funciones. Podemos ofrecer varias funciones para distintos publicos para

gue todos los alumnos actuen y plantear luego la evaluacion a los grupos que hacen de

publico.

Evaluacion

Responder:
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¢, Qué valor le das a esta forma teatral?

¢, Como te result6 el proceso de ensayos?

¢, Pudiste memorizar la letra?

¢, Qué dificultades tuviste en esta experiencia?

¢ Te gustd actuar para otros?

Presupuesto:

Computadora: $ 1200°° (propia)
Proyector $ 1100°° (propio)
Internet: $ 50° (personal)
Afiches: $ 70°° (colegio)
TOTAL: $ 2420°
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Cronogramas:

Cronograma de trabajo

AGOSTO RESPONSABLES
ACTIVIDAD

819/12 13|14 |15 |16 | 19 | 20

Imperio Romano. Profesor y

Fundacion de Guayaquil. estudiantes.

. . Profesor y
Independencia de Guayaquil. _
estudiantes.

Epoca Republicana.

Profesor y

Juan José Flores. estudiantes.

. Profesory
Vicente Rocafuerte. )
estudiantes.

. ) Profesor y
Gabriel Garcia Moreno. _
estudiantes.

Autoridades,
Evaluacion. profesor,

estudiantes.
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Cronograma del proyecto

N° TIEMPO
ACTIVIDAD RESPONSABLE(S)
JULIO AGOSTO
1 Capacitacion para la José Luis Renddén, Douglas
elaboracién del proyecto. Campos y Felipe Escobar
2 Presentacion del borrador Profesores-Estudiantes.
del proyecto.
Eleccion del tema. Profesores-Estudiantes.
4 Recopilacion de datos. Profesores-Estudiantes.
Formulacion de objetivos e Profesores-Estudiantes.
hipétesis.
6 Andlisis del marco teorico. Profesores-Estudiantes.
7 Analisis de metodologias y Profesores-Estudiantes.
recursos.
8 Presentacion del proyecto Profesores-Estudiantes.
final.
9 Aplicacioén. Profesores-Estudiantes del Mddulo.
Estudiantes-colegio.
Recursos:
Humanos:

Directivos, profesores y estudiantes de octavo afio basico de Estudios Sociales

Fisicos:

Computadora e Internet
Proyector

Afiches:
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ASPECTO: APLICACION DE LAS ENCUESTAS
PRESENTACION DE RESULTADOS APLICADOS A ESTUDIANTES

FIGURA 1: GRADO DE MOTIVACION

PREGUNTA 1: ¢, TE SIENTES MOTIVADO EN EL ESTUDIO DE
LA HISTORIA?

0% 13%

16%

71%

O TOTALMENTE DESACUERDO @ EN DESACUERDO

0O PARCIALMENTE DE ACUERDO 0O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 23 2%
DE ACUERDO 5 16%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 4 13%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 32 100%

De la informacion del grafico No. 1 se observa que el 71% de los alumnos estan
totalmente de acuerdo que se sienten motivados en el estudio de la historia con esta
nueva técnica; el 16% esta de acuerdo y el 13% parcialmente de acuerdo, demostrando
que la motivacion es preponderante en el aprendizaje ya que ninguno de los

encuestados esta en desacuerdo.
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FIGURA 2: ACEPTACION DEL USO DEL ARTE EN EL ESTUDIO DE HISTORIA

PREGUNTA 2: ¢, CREES QUE EL RITMO DE RAP ES EL APROPIADO
PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE HISTORIA?

0% 13%

87%

0O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO 0O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 28 88%
DE ACUERDO 4 13%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 32 100%

De la informacién del grafico No. 2 se observa que el 83% de los alumnos estan
totalmente de acuerdo que es apropiado mejorar el aprendizaje de la historia con esta

la técnica del RAP, y un 13% esta de acuerdo, podemos concluir que los estudiantes
cambiar su manera de aprender.
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FIGURA 3: GRADO DE RECORDAR LOS TEMAS

0%

78%

9%

® TOTALMENTE DE ACUERDO

O TOTALMENTE DESACUERDOm EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDC DE ACUERDO

PREGUNTA 3: ( SE TE FACILITA LA MATERIA DE "HISTORIARTE?

ALTERNATIVAS FRE. %

TOTALMENTE DE ACUERDO 25 78%
DE ACUERDO 4 13%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 3 9%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
32 100%

TOTAL

De la informacioén del grafico No. 3 se observa que el 71% se observa que el 71% de

los alumnos estan totalmente de acuerdo que se les facilitaria el estudio de la

asignatura de Estudios Sociales con esta técnica, el 16% esta de acuerdo el 13%

parcialmente de acuerdo. Queda demostrado que la retroalimentacién se refuerza con

esta técnica.
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FIGURA 4: USO DE LA TECNICA EN OTROS PARALELOS

PREGUNTA 4: ¢, PIENSAS QUE DEBERIA APLICARSE EN OTROS
CURSOS?

0% 13%

25%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESA CUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO
ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 20 63%
DE ACUERDO 8 25%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 4 13%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 32 100%

De la informacion del grafico No. 4 se observa que el 62% de los alumnos estan
totalmente de acuerdo en que esta técnica deberia aplicarse en otros cursos, el 25%
estd de acuerdo, y un 13% parcialmente de acuerdo, recomendamos después del

analisis de estos resultados trabajar con esta técnica con los demas ejes nucleares.
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FIGURA 5: CREACION PROPIA

PREGUNTA 5: ¢ TE SIENTES CAPACITADO PARA CREAR TU PROPIA
"HISTORIARTE"?

0% 3%

31%

66%

o TOTALMENTE DESACUERDOm EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDC DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 21 66%
DE ACUERDO 10 31%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 1 3%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 32 100%

De la informacion del grafico No. 5 se observa que el 66% de los alumnos estan
totalmente de acuerdo que se sienten capaces para crear su propia “Historiarte”, el 31%
esta de acuerdo 3% parcialmente de acuerdo y un 0% en desacuerdo. Del resultado de

este analisis estadistico concluimos que esta técnica desarrolla la creatividad

136



PRESENTACION DE RESULTADOS APLICADOS A DOCENTES

FIGURA 1: NO USO DE LA TECNICA

PREGUNTA 1: { CREES QUE LA TECNICA SOLO ES APROPIADA PARA
8vo. BASICO"?

0%

50% 50%

O TOTALMENTE DESACUERDOm EN DESACUERDO
0 PARCIALMENTE DE ACUERDC DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 0 0%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 5 50%
TOTALMENTE DESACUERDO 5 50%
TOTAL 10 100%

De la informacién del grafico se observa que el 78% a los docentes esta en desacuerdo
gue esta técnica solamente se aplique en los 8vo. Basico, el 16% esta totalmente de
acuerdo y un 6% esta parcialmente de acuerdo. Los docentes a través de esta
encuesta han demostrado que con esta técnica se puede aplicar la interdisciplinaridad

de las ciencias.
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FIGURA 2: ACEPTACION DE LA TECNICA

PREGUNTA 2: ¢, CREES QUE LA HISTORIA RITMICA FIJA MEJOR EL
APRENDIZAJE?

0%

30%

70%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO 0O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 7 70%
DE ACUERDO 3 30%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DE ACUERDO 0 0%
TOTAL 10 100%

De la informacion del grafico se observa que el 91% a los docentes estan totalmente de

acuerdo que la historia Ritmica fija mejor el aprendizaje, el 9% esta de acuerdo y un 0%

un desacuerdo.
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FIGURA 3: DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

PREGUNTA 3: ¢ CONSIDERAS UN APORTE DE CREATIVIDAD DE LOS
MAESTROS A LA COMUNIDAD EDUCATIVA CON LA IMPLANTACION DE
ESTA TECNICA?

0% 10%

90%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO 0O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 9 90%
DE ACUERDO 1 10%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 10 100%

De la informacién del grafico se observa que el 97% a los docentes estan totalmente de
acuerdo que la Historia Ritmica es un aporte de creatividad para la comunidad, el 3%
esta de acuerdo, y un 0% en desacuerdo. Queda demostrado que la comunidad esta

dispuesta a colaborar con el contexto educativo.
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FIGURA 4: FACTIBILIDAD A OTRAS INSTITUCIONES

PREGUNTA 4: ¢, PIENSAS QUE SE LA DEBE APLICAR DE MANERA
INTERCOLEGIAL?

0% 6%

78%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 25 78%
DE ACUERDO 5 16%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 2 6%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 32 100%

De la informacién del grafico se observa que el 78% a los docentes estan totalmente de

acuerdo que la Historia Ritmica se debe aplicar de manera intercolegial, el 16% esta de

acuerdo, el 6% esta parcialmente de acuerdo y un 0% en desacuerdo.
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FIGURA 5: INNOVACION EN LA EDUCACION

0%86%3%

16%

81%

PREGUNTA 5: ¢, LA CONSIDERAS UN PROYECTO INNOVADOR?

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO 0O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO
ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 26 81%
DE ACUERDO 5 16%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 1 3%

EN DESACUERDO

0%

TOTALMENTE DESACUERDO

0%

TOTAL 32

100%

De la informacién del grafico se observa que el 81% a los docentes estan totalmente de

acuerdo que la historia Ritmica la consideran un proyecto innovador, el 16% esta de

acuerdo, el 3% esta parcialmente de acuerdo y un 0% esta en desacuerdo.
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PRESENTACION DE RESULTADOS APLICADOS A PADRES DE FAMILIA

FIGURA 1: CAMBIOS EN LOS ESTUDIANTES

PREGUNTA 1: ¢, HA NOTADO UN CAMBIO POSOTIVO DEL ALUMNO EN
ESTUDIOS SOCIALES?

0% 20%

80%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 20 80%
DE ACUERDO 5 20%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 25 100%

De la informacion del grafico se observa que el 80% de los padres de familia estan en

totalmente de acuerdo que con esta técnica haya un cambio positivo en la asignatura

de estudios sociales en los alumnos, el 20% de acuerdo y un 0% en desacuerdo.
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FIGURA 2: TRANVERSABILIDAD

PREGUNTA 2: ¢, PIENSA QUE LA MUSICA PUEDE SER UN EJE
TRANSVERSAL PARA ESTUDIOS SOCIALES?

0% 8%

92%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 23 92%
DE ACUERDO 2 8%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 25 100%

De la informacion del grafico se observa que el 92% de los padres de familia estan

totalmente de acuerdo con que la musica puede ser un eje transversal en Estudios

Sociales, el 8% esta de acuerdo y un 0% en desacuerdo.
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FIGURA 3: FOMENTA INDISCIPLINA

PREGUNTA 3: { CREE QUE ESTA TECNICA FOMENTA LA
INDISCIPLINA?

72%

0O TOTALMENTE DESACUERDO @ EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 0 0%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 7 28%
TOTALMENTE DESACUERDO 18 2%
25 100%

TOTAL

De la informacién del grafico se observa que el 72% de los padres de familia esta en

desacuerdo que esta nueva técnica fomente la indisciplina en los alumnos, el 28% esta

desacuerdo y un 0% de acuerdo.
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FIGURA 4: DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

CREATIVIDAD?

0% 8%

92%

PREGUNTA 4: ¢, SERVIRA ESTA TECNICA PARA DESARROLLARLA

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 23 92%
DE ACUERDO 2 8%
PARCIALMENTE DESACUERDO 0 0%
DESACUERDO 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0%
TOTAL 25 100%

De la informacion del grafico se observa que el 92% a los padres de familia esta en

totalmente de acuerdo que esta técnica creativa, el 8% esta de acuerdo y un 0% en

desacuerdo.
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FIGURA 5: CONOCIMIENTO DE LA TECNICA POR PARTE DE LOS PADRES

PREGUNTA 5: ¢ LE COMENTA SU HIJO EN CASA SOBRE LA
ASIGNATURA DE ESTUDIOS SOCIALES?

0% 8%

0
>0% 42%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 21 84%
DE ACUERDO 4 16%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DE ACUERDO 0 0%
TOTAL 25 100%

De la informacidén del grafico se observa que el 84% a los padres de familia esta

totalmente de acuerdo con que su hijo en la casa le comenta sobre asignatura sociales,

el 16% de acuerdo y un 0% esta en desacuerdo.
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FIGURA 6: FACILIDAD PARA APRENDER

HACE APRENDER CON ESTA TECNICA?

0%4%

96%

O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO

PREGUNTA 6: ¢LE HA MANIFESTADO SU HIJO SOBRE LO FACIL QUE SELE

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 24 96%
DE ACUERDO 1 4%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 25 100%

De la informacién del grafico se observa que el 96% a los padres de familia esta

totalmente de acuerdo lo facil que es aprender con esta técnica, el 4% esta de acuerdo

y un 0% en desacuerdo.
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FIGURA 7: APLICACION EN CASA

PREGUNTA 7: { CREE QUE SE LA DEBERIA APLICAR EN OTROS
COLEGIOS?

0% 12%

12%

76%

0O TOTALMENTE DESACUERDO B EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDO O DE ACUERDO

B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DE ACUERDO 19 76%
DE ACUERDO 3 12%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 3 12%
EN DESACUERDO 0 0%
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
TOTAL 25 100%

De la informacién del grafico se observa que el 76% a los padres de familia esta

totalmente de acuerdo en que esta nueva técnica debe aplicarse en otros colegios el

12% esta de acuerdo, el 12% parcialmente de acuerdo y un 0% en desacuerdo.
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FIGURA 8: PROYECTO EDUCATIVO

PREGUNTA 8: ; CONSIDERA A LA TECNICA "HISTORIARTE",
COMO UN PROYECTO EDUCATIVO?

0%4%

96%

O TOTALMENTE DESACUERDOm EN DESACUERDO
0O PARCIALMENTE DE ACUERDC DE ACUERDO
B TOTALMENTE DE ACUERDO

ALTERNATIVAS FRE. %
TOTALMENTE DESACUERDO 0 0%
EN DESACUERDO 0 0%
PARCIALMENTE DE ACUERDO 0 0%
DE ACUERDO 1 4%
TOTALMENTE DE ACUERDO 24 96%
TOTAL 25 100%

De la informacion del grafico se observa que el 96% a los padres de familia estan

totalmente de acuerdo en que la técnica “historia ritmica”, como un proyecto educativo,

el 4% esta de acuerdo y un 0% esta en desacuerdo.
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Validacion de la hipotesis.

De los 32 estudiantes, 25 padres de familia y 10 docentes que conforman el universo de

estudio de la unidad Educativa, se les aplicé la encuesta a todos.

Para obtener resultados fidedignos que realmente representen el valor de la
implementacion del arte como estrategia de estudio de la Ciencias Sociales para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, y cuyo resultados fueron los

observados en la siguiente tabla resumen comparativa entre el antes y después:

ALTERNATIVAS ANTES DESPUES
Totalmente de acuerdo con la
desmotivacion de estudiantes en las 100% 0%
clases de historia.
De acuerdo con el gusto hacia la
_ o 10% 100%
asignatura de historia
Notas de los estudiantes inferiores a 7
o 39% 4%
en historia
Aplicacion de métodos artisticos en
o 1% 100%
las clases de historia
Facilidad para aprender historia 10% 99%
Involucramiento de los padres de
N B 12% 87%
familia para con sus hijos
Desarrollo de la creatividad 10% 100%
Transversalidad con otras asignaturas 9% 79%
Grado de recordar los temas de
historia 15% 99%
Tiempo dedicado al estudio de la
asignatura de historia 13% 87%
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Interpretacion:

LO OBSERVADO

LO ESPERADO

Alta asistencia de padres,
estudiantes y docentes a las
actividades programadas.

90% de padres, docentes y estudiantes
asistentes comprometidos con la
aplicacion del arte para el mejoramiento
de las clases.

Estudiantes
activamente en clase.

participando

85% de estudiantes gustosos de estar y
participar en las clases, desarrollando la
creatividad.

estudiantes y docentes hacia el
estudio de la historia.

Cuadros de calificaciones con | 85% de estudiantes con promedios de

calificaciones superiores a 8. calificaciones superior a 7,5, notando el
aumento de rendimiento académico
positivo.

La motivacion por parte de los | Tanto los estudiantes como los

docentes se motivaron en el 100%.

Docentes y discentes participando
del proyecto

95% de docentes comprometidos con el
proyecto.
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Conclusiones:

v Se elabor6 el marco tedrico del presente trabajo, basado en la teoria
constructivista y pensando en que aprender historia ha sido tedioso, memorista
y aburrido para los estudiantes, que la convierten en una asignatura a la que no
se le da importancia; este problema lo diagnosticamos con los estudiantes de
educacion general basica del Liceo Naval de Guayaquil, situacion reflejada en
las notas de examenes, aportes, lecciones y hasta en los promedios verificados

en los archivos de la secretaria general de la institucion.

v El resultado de las encuestas dicen que en realidad existe una desmotivacion por
parte de los estudiantes de historia, como lo demuestran las estadisticas que
podemos observar en la figura # 25, en la figura # 27, en la figura # 32, que se
refiere a las condiciones del ambiente en el aula para el estudio adecuado; figura
# 33, que se refiere al ambiente adecuado para estudiar en los hogares; figura #
34, que se refiere al cumplimiento de las actividades asignadas; figura # 35, que
se refiere a la utilizacién de las artes como método; figura # 36, que se refiere a
los motivos por no utilizar las artes como proceso metodolégico; figura # 37, que
se refiere al interés por conocer técnicas nuevas de ensefianza; figura # 38, que

se refiere a la capacitacion constante.

v' Se propone el disefio de variantes metodolégicas como una solucion a mediano

plazo, a través de la técnica del arte, que solucione los problemas existentes.

v' La aplicacién de las variantes metodolégicas permiten desarrollar habilidades,
destrezas, valores, actitudes, en los jovenes para que sean dinamicos,
emprendedores, que aprendan por descubrimiento, en fin que sean capaces de

crear su propio aprendizaje.

v' Evaluando las variantes metodolégicas y cumpliendo con los objetivos

propuestos se investigd el sentir que los estudiantes, padres y maestros
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experimentan respecto a la asignatura y su metodologia tradicionalista, para con
la propuesta que hacemos al aplicar el arte y la tecnologia como metodologia
logramos que la historia sea una asignatura que despierte el interés de los
educandos, disfrutando, vivenciando, valorando y siendo entes activos en los
procesos clase mejorando el rendimiento académico a través de la aplicacion de

la propuesta.

Recomendaciones:

v’ Continuar con la aplicacion de la tecnologia y las artes en los procesos clase para

mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

v" Aplicar estos procesos en otras ciencias haciendo las adaptaciones necesarias.

v Que las artes se conviertan en el disfrute de las clases de toda ciencia para que el

estudiante se motive en el estudio.

v' Resumir los contenidos mas significativos de los Estudios Sociales.

v/ Motivar continuamente a los estudiantes para que la teoria se relacione con la

practica.

v' La creacion de la historia ritmica como técnica innovadora

v’ Lograr que con esta nueva técnica el estudiante se centre mas en la motivacion y

la creatividad que en otros factores como los factores climaticos.
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Anexos:

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA DE LA EDUCACION BASICA DEL LICEO

NAVAL DE GUAYAQUIL
DATOS INFORMATIVOS

Grado de Instruccion:

PRIMARIA

BACHILLERATO_

TERCER NIVEL

CUARTO NIVEL______

Sexo

MASCULINO

FEMENINO

Edad

Profesion

Ocupacion

Parentesco con el Estudiante:

. ¢ Tiene tu representado un lugar fijo y adecuado para estudiar?
Si NO

. ¢ Tiene su representado un horario de estudio en casa?

Sl NO

. Tu representado mientras estudia escucha la radio, musica o ve la television?

Sl NO

. ¢Ayuda a su representado a estudiar? Si tu respuesta es Sl responde la pregunta # 5,
si tu respuesta es NO o A VECES responde la pregunta # 6

Sl NO
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5. ¢Qué tiempo dedicas a ayudar a tu representado en las tareas?

30 minutos 60 minutos 90 minutos 0 mas

6. Escoja la razobn que mas se aproxime a su realidad del porque no ayuda a su
representado con las tareas.
No le interesa
No tienen tiempo

Cree que debe estudiar sélo

7. ¢Atu representado le gusta estudiar el &rea de Estudios Sociales? Si tu respuesta es
negativa responde las preguntas # 8y 9
ST NO
8. Escoja la razén que Ud., cree es por la que no le gusta a su representado estudiar
Estudios Sociales
Es aburrida
Tiene mucha teoria
No le gusta la clase
No es importante

9. ¢Cree Ud., que si la clase de Estudios Sociales fuera diferente mejoraria el rendimiento
de su representado?
sl NO

10. ¢Cree Ud., que si las clases de Estudios Sociales se dieran aplicando actividades
artisticas fueran mas interesantes?
Sl NO
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DE EDUCACION BASICA DEL LICEO NAVAL DE
GUAYAQUIL

. ¢ Tienes un lugar fijo y adecuado para estudiar?

Sl NO

. ¢ Tienes un horario de estudio en casa?

Si NO

. ¢Mientras estudias escuchas la radio, masica o ves la television?

Si NO

. ¢ Te ayuda tu padre o representante a estudiar? Si tu respuesta es Sl responde la
pregunta # 5, si tu respuesta es NO o A VECES responde la pregunta # 6

Si A VECES NO

. ¢ Qué tiempo dedica tu padre o representante a ayudarte en las tareas?

30 minutos 60 minutos 90 minutos o mas

. Escoja la raz6n que mas se aproxime a su realidad del porque no recibe ayuda de su
padre o representante con las tareas.

No le interesa

No tiene tiempo

Cree que debe estudiar sélo

. ¢ Te gusta estudiar Estudios Sociales? Si tu respuesta es negativa responde las
preguntas #8y 9
Sl NO
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8. Escoja la razon por la que no le gusta estudiar Estudios Sociales
Es aburrida
Tiene mucha teoria
No me gusta la clase

No es importante

9. ¢Cree Ud., que si la clase de Estudios Sociales fuera diferente mejoraria su rendimiento
académico?
Si NO

10. ¢Cree Ud., que si las clases de Estudios Sociales se dieran aplicando actividades
artisticas fueran mas interesantes?
Si NO

11.;Conoce Ud., la importancia del rendimiento escolar en su vida estudiantil?
Si NO

12.¢Le gustaria participar en una metodologia en base a las artes para estudiar Estudios
Sociales?
Si NO
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ENCUESTA A DOCENTES DEL LICEO NAVAL DE GUAYAQUIL

DATOS INFORMATIVOS

Nivel de Instruccion
Tecnoldgico
Licenciatura

Maestria

Afos de docencia

Area de desempefio

. ¢Conoce usted qué condiciones debe tener el ambiente en el hogar para el estudio
adecuado de los estudiantes?

S NO

. En base a su experiencia como docente en la Unidad Educativa, considera que el
ambiente de los hogares de los estudiantes es adecuado para el desarrollo de sus
estudios?

S NO EN PARTE

. Cumplen los estudiantes con las actividades asignadas en la institucion
Sl NO

EN GRAN MEDIDA EN POCA MEDIDA

. ¢ Ha utilizado alguna vez las artes como proceso metodologico?
Sl NO
. Escoja una razoén por la cual no ha utilizado las artes como proceso metodolégico
No sabia que se podia usar
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No se me ocurrié nunca

Desconocia que fuera una metodologia

Le gustaria conocer ¢,como utilizar las artes como metodologia?

Sl NO

¢ Le gustaria asistir a capacitaciones acerca de esta nueva metodologia
Si NO
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FOTOS

ESTUDIANTES EN ENSAYO DE EXPRESION CORPORAL PARA ACTUACION EM OBRA DE
HISTORIA (TRANSVERSALIDAD)

ESTUDIANTES RELATORES — PRESENTADORES DE OBRA SOBRE HISTORIA
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ESTUDIANTES EN ENSAYO DE EXPRESION CORPORAL PREPARANDOSE PARA OBRA
DE HISTORIA

MAESTROS PLANIFICANDO LA CLASE PARA EL TRABAJO DE CREACION DE LOS
ESTUDIANTES EN OBRA DE HISTORIA
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ESTUDIANTES CREANDO EL LIBRETO DE LA OBRA DE HISTORIA
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RESULTADO DE TRABAJO CREATIVO, EXPLICANDO LOS PORMENORES DE LA OBRA
DE HISTORIA.
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MAESTRO PRESENTANDO INTRODUCCION EN ANTROPOLOGIA SOCIAL PARA
REALIZAR EL LIBRETO DE OBRA DE HISTORIA.(TRANSVERSALIDAD)

PRACTICA FISICA Y LLUVIA DE IDEAS PREVIO AL INGRESO AL ESTUDIO DE
GRABACION (TRANSVERSALIDAD)
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DEMOSTRACION DE MEDIOS AUDIO VISUALES PARA SER UTILIZADOS EN OBRA DE
HISTORIA

i | =

CONSTRUYENDO LA ESCENOGRAFIA PARA OBRA DE HISTORIA (TRANSVERSALIDAD)

166



ACTUACION PUBLICA A SUS COMPANEROS EN RENDICION DE CUENTAS SOBRE
TEMAS DE HISTORIA.

e

ACTUACION PUBLICA A LA COMUNIDAD EN OBRA DE HISTORIA
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MACRO ACTUCION PUBLICA (RESPONSABILIDAD SOCIAL)
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REPRESENTACION PUBLICITARIA SOBRE TEMA HISTORICO

COMICS SOBRE TEMA DE HISTORIA
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CREANDO FiSICAMENTE LOS COMICS EN TEMAS DE HISTORIA

COMICS TEMATICO SOBRE HISTORIA (TRANSVERSALIDAD)
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TEMATICAS HISTORICAS EN COMICS
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ESTUDIANTES CREANDO LOS COMICS EN TEMATICAS DE HISTORIA

RENDICION DE CUENTAS EN RESPONSABILIDAD SOCIAL CON LA COMUNIDAD
EDUCATIVA
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EN EL ESTUDIO DE GRABACION CON TEMAS HISTORICOS
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UTILIZANDO TECNOLOGIA PARA PRODUCCION DE OBRAS EN TEMAS HISTORICOS.

PRODUCCION E INTERDISCIPLINARIDAD EN TEMAS HISTORICOS (PALEONTOLOGIA
FAUNICA)
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INTERDISCIPLINARIDAD EN LA HISTORIA
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INTEGRACION CON OTROS CENTROS EDUCATIVOS CON RESPONSABILIDAD
AMBIENTAL EN TEMAS DE HISTORIA

FERIA DE PRE‘SENTACléN DE TEMAS HISTORICOS EN ARTE.
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REPRESENTACION MILITAR EN OBRA HISTORICA EN EL SITIO EPONIMO.

a =@ r=]
REPORTAJE

MUESTRA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL, REALIZACION DE VIDEOS CON
ESTUDIANTES DE ESCUELA EN DURAN
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VIDEO_DEL_RECUERDO_-_REPORTAJE_GAMAVISION_2003-1

LOS MEDIOS DE COMUNICACION RECOGEN LAS OPINIONES DE LOS PADRES
DE FAMILIA DE LA INSTITUCION (GAMATEVE)
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Paola Coello
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ECUAVISA SE INTERESA PARA LLEGAR A LA COMUNIDAD.
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