INTRODUCCION

Uno de los motores de vida que tienen los seres humanos es el amor, a uno mismo y
al projimo, con este principio es imprescindible considerar el tema de la motivacion,
en la docencia ese amor es llamado vocacion de servicio a la educacion y se
transfiere a través del aprendizaje, su mision es que el estudiante aprenda a
aprender, para ello debe ofrecerle las herramientas necesarias desarrollando

destrezas, habilidades y fortaleciendo su ser integral con proyeccion social.

La motivacion en las escuelas publicas o privadas es manejada considerando su
esencia externa, concebida desde el punto de vista de la obligacion de estudiar,
del deber, de complacer a los demas y evitar sanciones, situacion palpable que
se presenta en la escuela fiscal objeto de estudio, donde la desmotivacion, lleva
a los estudiantes a la desconcentracion, fatiga, indisciplina, incluso el bajo

rendimiento escolar.

Es importante rescatar, que poco se infiere respecto a la motivacion interna, a
plantear actividades que inyecten interés, animo y fortalezcan la autoestima, la
autoconfianza, valoracién personal para ser mejores seres humanos. La
confianza, comunicacion, seguimiento y reconocimiento de avances de los

estudiantes en cada clase, son imprescindibles.

Esto perjudica la fluidez en la ejecucién de la planificacién curricular; el alto
indice de desmotivacion se pone de manifiesto, por lo que se propende a traves
de esta propuesta, a la interrelacion de estas clases de motivacion interna-
externa y la incorporacion de una tercera, llamada trascendental que evite los
esfuerzos mediocres; se genere una plataforma de productividad, ingenio,
intereses, empoderamiento, creacion que permita que los estudiantes superen

Sus propias expectativas escolares como de vida. Y qué mejor que con el apoyo



de la tecnologia educativa y la gama de herramientas que son de facil acceso

para docentes y estudiantes.

Para lograrlo, se realiz6 una labor minuciosa con parametros cientifico-
pedagogicos desarrollados en tres fases para su efectividad que son: Disefio de
Investigacién; Andlisis y Diagnostico; la Propuesta de Creacién. En primera
instancia se presentan los aspectos relacionados al estudio del problema
detectado, que es la desmotivacion escolar, de donde surgié la idea, los

antecedentes, el problema de investigacién con todas sus aristas.

Este primer capitulo desagrega el procesamiento del problema como eje central,
donde se plantea, formula, sistematiza, disefian objetivos, justifica teorica,
practica y metodolégicamente, detalla un estudio del marco de referencia con las
respectivas fundamentaciones que permitirdn aportar y avalar una pertinente

propuesta, enuncia hipotesis, explicita la metodologia de la investigacion.

En un segundo capitulo se detalla el andlisis cuanti - cualitativo de los resultados de
la investigacion, el diagnoéstico para lo cual se definieron las causas - efectos,
desplegando tablas y graficos para una mejor interpretacioén de los resultados de los

instrumentos aplicados a docentes, estudiantes y director.

Este arduo y diligente trabajo permitié en un tercer capitulo, ofertar una propuesta de
creacion contextualizada y consensuada con la pretensién de solucionar el problema
detectado, a través del disefio de una pagina web que plantee herramientas

tecnoldgicas que sirvan de estrategias para acrecentar la motivacion escolar.



CAPITULO |

1.- DISENO DE LA INVESTIGACION.

1.1. ANTECEDENTES.

En estos tiempos, los docentes desafian una desenfrenada carrera por seguir los
pasos de la tecnologia, que dia a dia se va innovando, esto los debe obligar a
buscar nuevas estrategias para conquistar la atencién de los estudiantes quienes en
su entorno o modo de vida, estan influenciados, tentados por las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion-TIC, sin embargo esa vertiginosa actividad coarta,

desanima por la creencia de la complejidad, laboriosidad de su aplicacion.

Se debe estimular al docente a incursionar en estos nuevos ambientes virtuales,
dominar la tecnologia en beneficio de su diaria labor, puesto que, si se plantean
metodologias arcaicas o monoétonas; sin considerar los intereses, necesidades; el
como aprenden los estudiantes, la aplicacion de las destrezas tecnoldgicas
adquiridas, hara que incurran en la desmotivacién escolar; problema detectado que
sera objeto de este estudio; que ha tomado en cuenta la experiencia de las

investigadoras en el ambito pedagdgico.

Las nuevas disposiciones ministeriales exigen a los docentes trabajar dentro de una
nueva plataforma educativa que facilitard la integracion de informacion, la
participacion de las diferentes comunidades educativas; aunque muchos de ellos no
estan preparados para enfrentar este reto tecnolégico — educativo, se espera la
prudente capacitacién en estos entornos novedosos para algunos, conscientes que

sera una gran aportacion la induccion que este proyecto ofrecera.



La presente investigacion se centra en el andlisis de los niveles de motivacion en las
etapas claves de la nifiez-adolescencia, consideradas periodos de transicion en que
los estudiantes tienen cambios bioldgicos, fisiologicos, psicologicos con repercusion
en lo socio-educativo, donde el acompafiamiento de los adultos de su entorno
juegan un papel importante para que se desarrolle saludable, arménicamente. Se
induce que se refiere a los padres de familia y los docentes, quienes tienen en sus

manos la atencion a este aspecto motor de vida, llamado motivacion.

En ese proceso significativo, se debe enfatizar la responsabilidad, conciencia; que
comparten los miembros de la comunidad educativa, sus actuales alcances y
repercusiones; sera interesante conocer las relaciones interpersonales, la
comunicacién, fundamentales para crear el ambiente propicio hacia el aprendizaje.
La clave para obtener respuestas estara en la incidencia de la tecnologia en la

motivacion sobre todo en esta etapa escolar.

1.2. PROBLEMA DE INVESTIGACION.

1.2.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

El presente problema de estudio se caracteriza por ser sutil, subjetivo, cualitativo,
diverso; pero es un factor importante en el buen desempefio escolar y en la
formacion integral; hace referencia a la motivacion escolar en declive, siendo cada
vez mas evidente el desinterés por el aprendizaje, el tedio o cansancio a causa de la
monotonia; el recurrente, limitado en incluso ausente uso de recursos. En realidad
las causas suelen ser diversas e inconstantes lo que implica un reto identificarlas, es

la pretension de esta investigacion.

En la mayoria de los casos la voluntad por aprender no es muy consistente, y el

entorno no proporciona interés por el conocimiento, debido a que el docente no llena
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las expectativas del estudiante, pues brinda clases monoétonas, predecibles e incluso
fragmentadas, lo que crea vacios cognitivos, dudas, confusiones, frustraciones,
depresiones, inseguridad, claros sintomas de la desmotivacion. No solo los
estudiantes pierden el interés, también el docente se envuelve en esa rutina que

coarta su creatividad para planificar una clase novedosa, pertinente.

La motivacion escolar es fundamental para cualquier proceso de ensefianza-
aprendizaje, si este motor de interés no arranca, no funciona; las probabilidades de
éxito en el quehacer educativo son bajas, porque la sinergia del cuerpo, mente y
espiritu no articulan, no se desempefara cual lo anhelado, creando frustraciones y
descontentos, en ese caso se debera analizar su antitesis; es decir la desmotivacion,
causas, efectos, de igual forma esa intima relacién existente entre la motivacion

escolar, el auge e influencia tecnoldgica, que a todo nifio de estos tiempos cautiva.

La pérdida de la motivacion escolar corresponde al desinterés por aprender,
perjudicando su desempefio educativo, su autoestima, asi como las relaciones
interpersonales, como otros desencadenantes. El docente debe plantearse
interrogantes como: ¢Qué hacer frente a esta critica situacion de la desmotivacion
escolar?, o si, ¢Estd considerando en su planificacion apropiadas estrategias
motivadoras? Estas como otras inquietudes se resolveran en el transcurso de la
investigacion para determinar las auténticas causas de la desmotivacién en este

caso de estudio.

De acuerdo a sondeos realizados, y la experiencia adquirida en el campo educativo,
existen docentes que no consideran dichas implicaciones, no reconocen que en esta
era digital, las estrategias motivadoras sugieren, obligan a involucrar la tecnologia en
el aula; aunque la reaccién del educador es de omitir o censurar el uso de las TIC
en las clases, descontextualizando el campo de accidon donde se desenvuelven con
mayor facilidad los estudiantes, esto los desnivela, causando una apatia, rechazo en

participar en las actividades programadas para las clases, en las tareas escolares.



Esto reafirma que la desmotivacion puede ocasionar el desapego por las clases, que
conducira al descontrol, pérdida de tiempo, la reacciéon del docente debe ser
oportuna, si no realiza cambios, se pronostica un alto nivel de desmotivacion para el
aprendizaje que afectara todo el proceso; por consiguiente los resultados; que se
manifestaran a través de un rechazo a las tareas, a la participacion, un claro
aburrimiento para trabajar en clase junto con el profesor y los compafieros, la

indisciplina, un bajo rendimiento, inasistencia, quizas hasta la desercion escolar.

Un alto nivel de desmotivacion se propaga con facilidad, por lo que es necesario
controlar la situacion antes de que se agrave; se dificulte su solucién a corto plazo.
Hay que capacitar al docente en el uso efectivo de las tecnologias educativas, para
gue esté actualizado, con nuevas y variadas ideas, propuestas que el internet le
brinda, para que eso lo mantenga motivado hacia el interaprendizaje, logrando

propuestas de clases interesantes, con variedad de recursos.

Constantemente los pedagogos de la actualidad, hacen referencia al uso de las
herramientas tecnoldgicas, con el fin de ayudar al estudiante en el acto de aprender,
afirmando que si la motivacion es limitada o decae paulatinamente debe tener sus
razones como las carencias afectivas, las deterioradas relaciones sociales, la
desmotivaciéon del propio docente al tener que enfrentar la tecnologia sin
capacitacién precisa, constante, el inclemente tiempo que no da tregua que no

permite completar las actividades ideales.

Estos indicadores han sido profundamente analizados en organizaciones de orden
mundial como la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO, 2014). Que plantea como politica publica el potenciar las
TIC a beneficio de la educacién, reconociendo la inminente revolucion digital, lo cual
obligard a los gobiernos a incorporar la tecnologia educativa en los planes

curriculares.



La UNESCO ha promocionado y esta promoviendo permanentemente la aplicacion
de las TIC para acceder a una educacion de calidad y actualidad, implicitamente
estan representas las nuevas estrategias tecnolégicas que debera implementar el
docente, que pronto se manejard en un nuevo entorno de aprendizaje para el
estudiante, impulsado por la innovacion, fomentando la metacognicion mediante el
apoyo de herramientas que ofrece el internet como programas estructurados,
paginas web, textos académicos - cientificos, que invitan al mejoramiento continuo
de toda una comunidad educativa. (OREALC, 2014).

Es detectable desde el punto de vista de la actitud del estudiante, que se manifieste
desde su postura corporal o gestos, de sus reacciones, cada vez que el docente
inicia un nuevo tema de clase y recibe un suspiro desalentador como respuesta,
entre lineas se lee abstractamente un pensamiento de que aburrido, esto pasa con
tanta frecuencia, que la monotonia lo convierte en habito, pero existen discentes que
se revelan ante esta redundante forma de ensefiar que incitan a la indisciplina, al
incumplimiento de normas, a la desorganizacion escolar que luego desemboca en el
bajo rendimiento, la desercion escolar. Ese grito silencioso se hace eco en cada

clase; evidentemente no es escuchado como quisiera.

En el pais, se intenta priorizar e implementar proyectos que incentivan la creatividad
y el buen uso de la tecnologia, como por ejemplo un proyecto dirigido a nifios de 10
afos; una herramienta lidica que conduce al estudiante hacia el aprendizaje.
Siendo actividades tecnolégicas que promueven el pensamiento creativo, el
razonamiento sistematico y el trabajo colaborativo, competencias del siglo XXI
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2015)

En algunas instituciones inscritas, se ejecuta siempre y cuando tengan un centro de
computo con 12 computadoras, una por estudiante, exigencia que no todas las
escuelas fiscales poseen, menos para uso exclusivo de un proyecto. Los

involucrados tuvieron una franca mejoria en su motivacion escolar, lo que reafirma
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gue la desmotivacion es un problema latente, que la tecnologia es un aliado de la
solucion. Es una interesante propuesta, aunque por falta de laboratorios
técnicamente implementados, no llegara a suficientes instituciones educativas, pero

abrird muchas puertas, creando precedentes.

Es comun que se conjuguen varios modelos educativos, tratando de hacer
imitaciones de las ideas importadas, que en definitiva tienden a confundir, pero lo
cierto es que en el afan de mejorar la educacién, se implementan metodologias con
criterio de desempefio que pocas veces son llevados a la practica aulica, se quedan
en sustentos tedricos, debido a que las instituciones educativas no cuentan con los

recursos necesarios para su ejecucion.

Pero el docente no debe cruzarse de brazos y decir que no puede hacer nada mas,
porque no tiene recursos, ni presupuesto, ya que debe estar motivado por su
vocacion, perspicacia y capacitacion para encontrar alternativas de solucién a los
problemas aulicos. Los estudiantes de educacion basica, quienes en su mayoria,
recién se inician en el mundo de la tecnologia; la incursion en las comunidades
virtuales, descuidan sus tareas por dedicarle tiempo a lo que mas le llama la

atencion; los entretiene, como las llamadas redes sociales o los video-juegos.

Para muchos adultos, todo lo que tenga que ver con Internet, los distrae, les quita
tiempo para el estudio, lo desconcentra, lo distancia de su familia, valdria la pena
reflexionar en los pro y los contra, quizas puede ser un apoyo para lograr un
acercamiento a los nifos, puede brindar una amplia gama de oportunidades
comunicacionales, de interaccion, monitoreo del proceso de aprendizaje, resaltando

gue nada reemplaza la cercania y contacto fisico.

Cabe indicar que (Ruiz P. R., 2010). manifestdé la importancia de las TIC como

agentes de innovacion educativa, su acostumbrada utilizacion en la difusion de la
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cultura intimamente ligada a la educacién, le ha permitido realizar ponencias que
invitan a integrar las TIC en la practica docente, considerandolo imprescindible como
herramienta didactica al que todo educador debe recurrir, pero para ello, requiere
dominio, buena gestion, criterio ya que encontrara variada informacion, experiencias,

sugerencias , ideas variadas para su quehacer educativo.

Sera necesario incursionar en ese interesante, versatii mundo de la nifiez y pre
adolescencia con sus intereses en el ambito escolar. Saber qué los desmotiva,
detectar las causas considerando tres aspectos: el académico-metodoldgico, el
tecnoldgico, el ambiente o clima socio escolar, revisar los sintomas que se detectan,
las consecuencias que podrian darse como el desinterés por las clases, las
deficientes relaciones interpersonales, entre otras. Se espera contar con el apoyo
de los docentes, directivos, estudiantes involucrados en el proyecto, quienes seran
informados de cada paso que se de en el transcurso de la investigacion; posterior

informe de resultado.

Para la eleccién de la institucion educativa donde se realizara el estudio de campo,
se ha considerado algunos puntos importantes como: que sea un sector neuralgico
del norte de la ciudad, las edades promedio de inicio a la utilizacion de aparatos
electronicos, la jornada escolar vespertina, la infraestructura fisica, tecnoldgica
incipiente, como puntal de viabilidad, el talento humano siempre dispuesto a
colaborar, personal ansioso por aprender, lo que permitira analizar la realidad
situacional de manera asertiva, lo que augura un desenvuelto desarrollo de la

propuesta.

Ante este panorama, el estudio se centra en estudiantes de educacion basica entre
elemental-media correspondiente a: cuarto, quinto, sexto y séptimo grados de
educacién general béasica-EGB, correspondientes a las etapas de nifiez y pre—
adolescencia; se pretende conocer las verdaderas causas de la desmotivacion

escolar, en contraste con el sentirse deslumbrados e interesados por conocer los
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avances tecnoldgicos, sera importante saber cuales son los criterios que tienen los
docentes sobre la incidencia de las tecnologias educativas en la motivacion hacia el
aprendizaje; si las consideran o no distractores en el aula, si estarian dispuestos a

optimizarlas.

La institucién educativa seleccionada para la investigacion corresponde al régimen
costa, periodo lectivo 2015-2016, estd ubicada en la provincia del Guayas, en la
zona urbana, al norte del canton Guayaquil, parroquia Tarqui, especificamente en la
ciudadela Sauces 8, que es un sector de alta poblacion infanto-juvenil; que acoge a
familias de clase media donde los representantes trabajan en su mayoria por mas
de diez horas al dia. La escuela es de sostenimiento fiscal, de jornada vespertina,
cuenta con docentes interesados en aportar en el mejoramiento de la educacién, de
aprovechar las bondades que las TIC ofrece en este ambito que son de dominio
limitado por varias circunstancias. Cuenta con una infraestructura fisica aceptable,

servicios basicos, areas definidas como direccién, salones de clase.

El laboratorio posee ocho computadores que les hace falta mantenimiento, por lo
que lo utilizan poco, considerando que es vespertina, las clases por la tarde-noche
presume lidiar con los bruscos cambios climaticos, la poca iluminacién, los escasos
recursos didacticos-tecnolégicos, inquietan, bajan los &nimos de los estudiantes, los
docentes; esta descripcion es para tener una imagen del ambiente en que se maneja

esta problematica, que no es aislada, ni Unica, mas bien recurrente.

1.2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢De qué manera incide la tecnologia educativa en la motivacién escolar, en los
estudiantes de la Basica Elemental y Media (de 4° a 7° grado), de la escuela Fiscal
Jornada Vespertina N° 402 “Don Ruperto Arteta Montes”, de la ciudad de Guayaquil,
en el periodo lectivo 2015-20167
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1.2.3. SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA.

» > ¢De qué manera la pedagogia del docente influye en la motivacion escolar?

» > ¢CoOmo afecta las estrategias usada por el docente en la motivacién escolar

por la falta de utilizacion de la tecnologia educativa en el aula?

» > ¢En gué medida la metodologia utilizada por el docente aporta a la motivacion
escolar?

1.3. OBJETIVOS.

1.3.1. OBJETIVO GENERAL.

e Analizar el nivel de incidencia de la tecnologia educativa en la motivacion
escolar, mediante una evaluacién diagnostica con la finalidad de que se
aporte a la motivacién de los estudiantes escuela Fiscal Jornada Vespertina
N° 402 “Don Ruperto Arteta Montes”, de la ciudad de Guayaquil, en el periodo
lectivo 2015-2016.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

» Establecer de qué manera la pedagogia del docente influye en la motivacion

escolar; realizando encuestas a docentes y estudiantes.

» ldentificar como afecta las estrategias usada por el docente en la motivacion

escolar por la falta de utilizacion de la tecnologia educativa en el aula.

11



» Determinar en qué medida la metodologia utilizada por el docente aporta a la

motivacion escolar.

1.4. JUSTIFICACION.

Un docente con vocacion siempre estara dispuesto a mejorar, a aprender a
actualizarse, el amor por su profesion debe ser esa motivacion y la clave del éxito,
justamente es el tema esencial; si el docente estd o no motivado para ensefar y si
considera en su planificacion estrategias motivacionales para ganar el interés de sus
estudiantes. Este estudio se encauza en conocer los alcances en la utilizacion de la
tecnologia educativa para interactuar con ellos y ofrecer variedad de actividades,

recursos y espacios de aprendizaje.

La desmotivacion se evidencia en el docente debido a que no transmite esas ganas
de aprender de manera sugestiva, no ofrece aplicaciones practicas de lo aprendido,
el entorno de aprendizaje es poco agradable; no aborda planificacion curricular
apoyada en las TIC como una gran estrategia metodolégica que se debe
implementar en el aula y fuera de ella, las posibles causas pueden ser la falta de
actualizacion y capacitacion, el poco dominio tecnolédgico y la escasa creatividad

para aplicar las estrategias en el aula.

Existe un alto nivel de desmotivacion; un bloqueo tanto en los docentes como en los
estudiantes, en los primeros, se puede manifestar de manera oscilante, pero
preocupa como se revela en los estudiantes, debido a que por su etapa evolutiva es
propenso a seguir patrones de conducta radicales, faciimente influenciables,
vulnerables. Estas conductas pueden ser positivas o negativas, si un lider dice que
no le agrada la clase, muchos diran lo mismo, sin siquiera reflexionar, si realmente

estan de acuerdo o no con lo expuesto, pero asi se manejan; serd complicado
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enfrentar estas dificultades ante el acto de aprender, porque simplemente se

desconectaron, no quieren aprender.

A ese paso se proyecta un ambiente de aprendizaje hostil y poco comunicativo, con
distractores que incitan a la indisciplina, falta de atencion, vacios cognitivos, que
pueden terminar en bajo rendimiento, inasistencia a clases, desercion, pérdida de
ano; por otra parte castigos, conflictos familiares, decepciones, entre otros. Se debe
manejar la problematica con prudencia para evitar se deteriore; se debe enfocar en
la capacitacion docente, en aspectos técnico-pedagogicos-tecnoldgicos, para

rescatar, optimizar, adaptar y crear estrategias motivacionales que ofrece el Internet.

Las fortalezas que ofrecen las investigadoras, se afianzan en las bases tedrico-
cientificas brindadas en la UTEG relacionadas a los modelos educativos, a las
orientaciones metodoldgicas vanguardistas, las aportaciones de las TIC en el aula,
se fundamentan en criterios de expertos en motivacion como Montessori, médico-
pedagoga; quien lideré una metodologia resaltando la variedad de material didactico
motivador del autoaprendizaje, la libertad de pensamiento, la autoestima, desarrollo
psicomotor- sensorial, los diferentes ambientes de aprendizaje. (Montessori, 1909). ;
ya en la actualidad, sigue teniendo sentido sus criterios, aunque al hablar de

entornos, se consideran los virtuales en estos tiempos.

Se revisaron varios proyectos relacionados con el tema, encontrando algunos
interesantes como: “Motivacién y Rendimiento Escolar en Educacién Primaria”, cuyo
objetivo fue “analizar la relacion de la motivacion en el rendimiento académico en
alumnos de primaria” (Alonso A. R., 2013). En Ecuador ofrecieron el tema “Impacto
de la motivacion extrinseca en el desempefio laboral de los docentes”, que enfoca
como “Conocer la importancia de la motivacion extrinseca y la repercusion que tiene
en los trabajadores, principalmente en los docentes y como esto influye en el

desempeiio de sus estudiantes”. (Sanchez, 2014); Afianzan dos aspectos
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importantes, uno referente a su afectacion en el rendimiento escolar, otro como el

incentivo que debe tener el educador para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se plantean objetivos claros, concretos, considerados en tres dimensiones:
académico-metodoldgico, tecnoldgico; ambientes de aprendizaje fisicos y virtuales;
fundamentados debidamente en el marco de referencia tanto en aspectos
pedagdgicos, tecnoldgicos, psicologico, socioldgicos, legales, entre otros; la
metodologia de la investigacion conserva un proceso pertinente a la investigacion de
campo seleccionando fuentes fidedignas para la recoleccion de datos para su debido
posterior tratamiento. Un tema de apogeo en el &mbito educativo de nuestro pais,
segun lo expresa el Objetivo IV del Buen Vivir, Fortalecer las capacidades y
potencialidades de la ciudadania, (Plan Nacional del Buen Vivir , SENPLADES,
2013)

Existen algunas investigaciones interesantes donde predomina el tema de la
desmotivacién pero desde diferentes perspectivas, unas lo manejan como causa,
otras como sintoma, algunas como consecuencia, pero insuficientes lo visualizan
como problema, que es la orientacion de este trabajo. Esa es la caracteristica que
marca la diferencia, siendo un problema frecuente en la mayoria de las instituciones
educativas, sean fiscales, fiscomisionales, particulares, de cualquier sector, puesto
gue las causas son variadas por aspectos externos como el entorno, la familia, los
compafieros, los docentes o internos como afectaciones psicolédgicas, autoestima,

emociones, sentimientos, temores, y otras que trataremos de descubrir.

Se cuenta una gran predisposicion por parte de los docentes; el caracteristico
entusiasmo de los estudiantes, puesto que estan conscientes de que a través de
este estudio se podra establecer la situacién real, de esa manera con mas
conviccion se obtendran alternativas de solucion que permitan mejorar las relaciones
en la comunidad educativa, capacitacion a los docentes en tematicas especificas

gue garanticen un cambio actitudinal a partir de la motivacion escolar apoyada en las
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TIC. Con estrategias que beneficiardn a docentes, estudiantes, directivos y padres
de familia, en el campo académico, tecnoldgico, de ambientes de aprendizajes tanto

presenciales como virtuales.

Se asevera resultados confiables porque se manejan parametros acordes a la linea
de investigacion preestablecidos, con fundamentacion cientifica actualizada,
pertinente, viable; aplicando técnicas e instrumentos avalados que permitan cumplir
con los objetivos de la investigacion tendientes a establecer los motivos por los que
se pierde la motivacion escolar, la frecuencia con la que utilizan las TIC en el aula; si
éstas inciden en la predisposicion al aprendizaje. Es factible porque sera
autofinanciada por las autoras-mentoras del proyecto, se utilizaran los recursos

existentes en la institucidon que acoge el proyecto.

Al proyectar un tema concreto, actual, de interés socio-cultural-educativo, se lo
enfoca desde una perspectiva contextualizada, real, partiendo del desconocimiento
ylo resistencia de los docentes en la incorporacién de la tecnologia educativa en el
aula, que luego de su capacitacion se tornara en fortaleza motivadora, desde el
punto de vista de los intereses comunes a los de los alumnos, para tratar
asertivamente con los estudiantes que son “nativos digitales”, lo que facilitara el
desarrollo de las estrategias motivadoras que disefiaran los docentes. Aprovechar al
maximo el laboratorio de cémputo no soélo para el area de ofimatica, sino para
fortalecer todas las asignaturas y en el caso que compete a la motivacién escolar;

pilar fundamental que mueve y potencializa todo lo demas.

Se cuenta con el apoyo de la comunidad educativa involucrada en el proyecto,
quienes estan interesados en mejorar la calidad educativa, beneficiarse con nuevas
formas de motivar el aprendizaje que garantizara un elevado desempefio en el aula,
el desarrollo de competencias; una satisfactoria comunicacion, seguimiento de los

logros alcanzados, para brindarles a los estudiantes el estimulo merecido, elevar su
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autoestima, seguridad, confianza, bases para fortalecer los valores; propender al

desarrollo de competencias multi-interdisciplinares.

Los temas relevantes para la realizacion de la propuesta se fundamenta en el
modelo constructivista, y critico social, ciclo de aprendizaje ERCA, aplicacion de
estilos de aprendizaje VAK, apoyados en los recursos multimedia, aprendizaje
basado en proyectos, aprendizaje colaborativo y activo. La optimizacién de la
tecnologia educativa en el aula y fuera de ella. Para una mayor efectividad,

perdurabilidad y actualizacion constante, quedara plasmado en un sitio web.

1.5. MARCO DE REFERENCIA DE LA INVESTIGACION

1.5.1. MARCO TEORICO.

La tecnologia es un tema coyuntural y significativo en el ambito educativo- cientifico,
en el pais aun es embrionario su empleo debido a la falta de implementacion de las
telecomunicaciones a nivel nacional, los equipos que se requieren por sus elevados
costos, el mantenimiento que demandan; sobre todo en las instituciones que ofertan
educacién basica, tanto publicas como privadas; si se reflexiona sobre la abundancia

de beneficios que ésta promete versus la aplicacion de estos recursos en las aulas.

Se entiende que la tecnologia vincula la teoria con las técnicas con la intencién de
aprovecharlo en la practica utilizando instrumentos, herramientas, procedimientos,
estrategias apropiadas para cumplir un objetivo. Es el ahorrar mano de obra desde
tiempos remotos el hombre ha tratado de aplicar la tecnologia para mejorar su
estatus. En la edad de piedra con la invencion de herramientas para la caza, en el
desarrollo de la agricultura, la tecnologia agraria tuvo mucha productividad, el auge
de los metales, la creacion de maquinarias, el trabajo del hombre se iba facilitando.

Posteriormente ya no soOlo era importante para el trabajo, sino para el conocimiento,
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las ciencias, las artes, todas las formas de expresion, comunicacion, de igual manera

para la construccion, lo que implique preparacion, mejor calidad de vida.

En la edad media se enfatiz6 la tecnologia militar, naval, arquitecténica. En el Siglo
XV la revolucion cientifica toma cuerpo con la invencion de la imprenta, que logré
que el conocimiento, la informacion restringida para pocos, se pueda socializar,
difundir a muchos. Entre el Siglo XVIIl y XIX la llamada revolucion industrial por el
apogeo de las tecnologias en industria textil, transportacién. Para el Siglo XX, se
centra la tecnologia en la Segunda Guerra Mundial, luego de 1945 en una devastada
sociedad, se resalta la tecnologia de la comunicacion mejorando notablemente la

radio, teléfono, television, ya existentes. (Fraioli, 1999)

Para inicios del siglo XXI, los avances tecnolégicos en el campo de las ciencias
sobresalen, la educacibn empieza a tener un protagonismo en las intenciones
tecnoldgicas, las herramientas para apoyo didactico son impresionantes, juegos,
videos, aplicaciones, sitios web, redes sociales; un sinfin de elecciones que el
docente puede tener a su alcance con un solo clic. El libre acceso a Internet permite
adquirir una informacion mundial, en tiempo real, sin fronteras. Los estudiantes
deben entrar motivados a clase, valorar lo que aprenden, los procesos de

comprension y metacognicion. (GOMEZ, 2014).

Es incuestionable que desde el inicio de la vida humana, la tecnologia se hizo
presente para facilitar el dia a dia, gracias al ingenio que caracteriza a esta especie,
con el pasar del tiempo se rescatan evidencias de la evolucion tecnolégica; de como
mediante técnicas o procedimientos innovadores en su tiempo, espacio, contexto,
pudieron, pueden y podran proveer un mejor modo de vida. La tecnologia con
intencién educativa surgié para proponer herramientas, informacion, recursos y
compartir experiencias, criterios, abriendo comunidades del conocimiento de manera

libre y globalizada.
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La tecnologia educativa en el pais empieza a cobrar fuerza e importancia al
considerarla una herramienta para facilitar las tareas administrativas de las
instituciones educativas, posteriormente la implementacion de los sencillos
laboratorios de computo para los estudiantes, poco a poco se incrementa la ayuda
gue la Internet ofrece para las tareas de investigacion y obtencion de recursos y ya
con las embleméticas Escuelas del Milenio se evidencian otros recursos
tecnologicos en el aula. No solo es un cambio académico, es una transformacion
cultural.

Gréfico 1 Evolucion de la tecnologia.

Prehistoria
(piedray
metales)

Edad
media

Edad
moderna

Actualidad

Fuente: (Fraioli, 1999)

Elaborado por: Ciccy Lauss6 - Anegret Olivo
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Explorando los repositorios de varias Universidades, se rescatan temas que
conciernen a este estudio, como el de la UCSG donde se examind una tesis cuyas
variables corresponden a la calidad del servicio educativo - desercidn estudiantil; uno
de los indicadores fue la desmotivacion desde el punto de la imagen e
infraestructura fisica; en la UNEMI una tesis atendi6 las variables ambiente socio
familiar - rendimiento académico, pero se analiz6 solo en el area de Lengua y
literatura; en la Universidad Central se trataron los factores escolares - fracaso
escolar, entre esos factores se menciona la desmotivacion como un sintoma o
consecuencia mas no como problema pero es considerado importante para una

educacién de calidad y calidez que es el gran objetivo de los docentes.

En la UTEG se menciona un proyecto sobre el rendimiento académico fracaso
escolar, resaltando a la desmotivacion como causa de la desercion. Pero ningun
tema ofrece ésta visibn. Se enfocan en las estrategias metodologicas para
enseflanza de asignaturas puntuales, las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, Diagnostico de la utilizaciéon de las TIC en el area de Literatura, Manual
de técnicas dinamicas para promover y mejorar la participacion estudiantil en el area

de Lengua; pero no consideran el problema de la desmotivacién (UTEG, 2015).

Existen muchos estudios relacionados con la motivacion escolar, como un aliado
para mejorar el rendimiento académico de una asignatura definida, de como afecta
el comportamiento, la autoestima, de ser un autorregulador del aprendizaje, de como
puede mejora en las relaciones interpersonales, las implicaciones psicolégicas, la
organizacion de la clase, formas de recompensa, sanciones, miedo al fracaso, o
situaciones didacticas imprecisas, pero en nuestro pais aun no se afianza la
motivacion genérica, en todo el proceso de aprendizaje, no solo al inicio de una

clase, utilizando herramientas tecnoldgicas al alcance de todos.

La motivacion es considerada una activacion animada por lo actitudinal, compromiso

del yo interior, ese deseo de ser mejor, esa satisfaccion al cumplir metas; al mismo
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tiempo que es influencia por el entorno, por las expectativas que tienen los demas,
del temor al fracaso, a los castigos, a las desilusiones. Esa convergencia interna-
externa que impulsa al ser humano a ser y hacer. La motivacion permite ejecutar
actividades con interés, diligencia, propésito, ayuda a ser cada vez mejores

personas.

En educacion, la motivacion es imprescindible para realizar el acto educativo, es por
ello que la investigacion se enfoca en registrar los niveles de motivacion en la
institucion seleccionada, previamente, con conocimiento de causa se detecté que
dichos niveles estan bajando vertiginosamente. Se conocen dos clases de
motivacion la extrinseca que pedagdgicamente tiene que ver con los resultados o
logros y la intrinseca que enfatiza los procesos y habilidades mentales, el desarrollo
de las dos motivaciones permitiran incentivar la creatividad. La educacion es un arte,
y el educar por competencias con valores es una prioridad del docente, bajo los
principios de significatividad y funcionalidad. (Martinez, 2014)

Los indices de desmotivacion hacia el aprendizaje estan escalando pues el
desinterés, el aburrimiento, las ofertas que encuentran en el Internet atraen mas que
lo que en el aula ofrece el docente. Es alarmante como, lo que podria ser una ayuda
a la convivencia global, a un aprendizaje holistico pueda convertirse en una
amenaza, si no se lo utiliza adecuada, oportuna y dosificadamente. Hay tantas
oportunidades de acceso a la informacion, no todas confiables, es por eso que se

debe utilizar las TIC con precaucién, mas aun si se trata de nifios.

Cabe entonces, analizar detalladamente la relacion existente entre la tecnologia
educativa, la motivacion escolar, la postura del docente, el dinamismo con el que
debe interactuar en varios entornos de aprendizaje, en ir a la vanguardia de las TIC
para no oponerse a la innovacion, mas bien desarrollar las competencias digitales,
gue le permitira presentar clases motivadoras, creativas, bien fundamentadas, lo que

augura el aprendizaje esperado.
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FUNDAMENTACION PEDAGOGICA.

La nueva escuela trata de fomentar el desarrollo de la creatividad para resolver
problemas cambiando la ensefianza tradicional por la generacion de proyectos
aulicos multidisciplinarios donde los estudiantes puedan aportar con ideas, compartir
experiencias, destrezas para un fin comun, en vez de una simple acumulacion de
conocimientos, una mera memorizacion de conceptos, dando paso al pensamiento

critico, la aplicacion practica y oportuna de lo aprendido.

Los criterios pedagdgicos de esta propuesta estan vinculados con los lineamientos
del Ministerio de Educacion, considerados en el Curriculo de Educacion General
Basica, la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular, plantea las bases pedagdgicas
en sustentos de la pedagogia critica donde el estudiante es el protagonista del
aprendizaje, enfatizando el desarrollo de la condicién humana y la preparacion para
la correcta comprension cientifico-cultural, aplicando los principios del Buen Vivir.
(Ministerio de Educacion, 2015).

El curriculo actual pretende que el estudiante construya su propio conocimiento,
promoviendo actividades activas - participativas donde resuelva situaciones de la
vida cotidiana, aprendizajes productivos - significativos, el desarrollo de destrezas
con criterio de desempefio, cuidando los niveles de integracion, articulacion vy
complejidad. (Ministerio de Educacion, 2015). El Aprendizaje Significativo segun
(Ausubel, 2002). Se manifiesta cuando el estudiante relaciona la nueva informacion
con la que tiene interiorizadas, sumado a las experiencias concretas, reajustando,
reconstruyendo procesualmente para obtener como resultado su propio
conocimiento, para lo cual debe presentar las condiciones propicias que promuevan

el aprendizaje.

21



Gréafico 2 Aprendizaje significativo
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Fuente: (Ausubel, 2002).

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.
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El aprendizaje debe ser significativo, funcional, es decir que ofrezca al estudiante
temas de interés, actividades tedrico-practicas, resolucion de problemas cotidianos,
acciones divertidas, de interaccion, que tenga conciencia de que lo que va a
aprender; que le sirva a corto plazo. Lo importante es que el docente maneje una
correcta metodologia que permita la realizacion de lo antes expuesto. Las
metodologias pueden ser variadas lo interesante es que se orienten al cumplimiento

de los objetivos.

La metodologia es la que plantea una alianza entre la teoria y la practica, que
permita al estudiante ser capaz de analizar los problemas de su entorno, en la
medida de sus posibilidades, por lo menos detectarlos, afrontarlos, comunicarlos,
tratar de resolverlos buscando ayuda acertada, de manera oportuna, el docente
puede realizar actividades para desarrollar las capacidades de sus estudiantes
mediante la formulacién de preguntas, generando dudas para que surjan hipétesis,
orientando la accion mental, facilitando la colaboracion e interiorizacion del
conocimiento, motivando a pensar en voz alta, fomentando la creatividad, el

pensamiento critico.

La Reforma Curricular contempla la utilizacion de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion en actividades como busqueda de informacion simulacion de
procesos o situaciones reales, ejecutar juegos didacticos, evaluar los resultados de
aprendizaje, manejo adecuado de herramientas tecnoldgicas, entre otras. (Ministerio
de Educacién, 2015). Otro aspecto importante es el contar con los recursos
necesarios, variados y pertinentes, muchas veces los docentes se envuelven en esa
rutina que no le permite crear nuevas situaciones de aprendizaje y cae en una
monotonia y facilismo que compromete la buena practica educativa, no solo es
cumplir con un programa, contenidos, sin considerar la integralidad del ser humano.

Por tal motivo se consideraron cuatro pilares para el aprendizaje.
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En referencia a los cuatro pilares de la Educacion que planted Delors (Delors, 1996).
Que fueron mencionados por (Picado, 2006). Al resaltar que la educacion es un
instrumento imprescindible para la concordia, el avance de una nacién, la igualdad
social; supone fundamental el hecho de que se debe educar a los nifios,
considerados ciudadanos del mundo, para que puedan afrontar la realidad de su
entorno, manejar la cantidad de informacion a la que tendra acceso mediante la
tecnologia, para ello debe estar preparado, apoyado en el aprender en sus cuatro

dimensiones.

Gréafico 3 Cuatro pilares de la Educacién
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Fuente: (Picado, 2006).

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.
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Se puede reflexionar la importancia de las diferentes perspectivas del aprender, que
se complementan entre si para llegar a la formacion integral del ser humano como
ente individual-social, con derechos, responsabilidades, oportunidades para su
desarrollo, mejor desenvolvimiento en la vida. Si el docente planifica actividades
para impulsar estos aprendizajes de manera creativa, significativa, funcional, critico-
reflexivo-motivador, tendra asegurado el cumplimiento de sus propoésitos. Si el
estudiante aprende a aprender significa que esta en capacidad de comprender a su
propio ritmo, utilizando las destrezas y habilidades.

La finalidad de aprender a aprender es de desarrollar las habilidades de
pensamiento, permitiendo un aprendizaje autbnomo, permanente, para lograrlo el
docente debe trabajar apoyado en estrategias para la adquisicion de informacion
veraz, oportuna, aprovechando la tecnologia, esto permite una mejor comunicacion,
compartiendo informacion e ideas. Las TIC permite interactuar para llegar a niveles
mas altos en el manejo del conocimiento gracias a las estrategias metacognitivas,
como la reflexién, estudio de casos, resolucion de problemas, con conciencia,
control, responsabilidad de sus juicios; de igual manera el desarrollo de procesos de
aprendizaje, autorregulados; planeados a su propio ritmo, utilizando las destrezas

que dominan.

La intencion de esta investigacion es conocer los niveles de conocimiento y dominio
de la tecnologia educativa, por parte de los docentes y los estudiantes, cuanto
tiempo requieren de ellas, en qué lo ocupan, qué tanto les agrada y si lo utilizan con
fines académicos, ya que normalmente la utilizan para efectos de diversion,
comunicacién, busqueda de informacion sencilla, como limitados conceptos e
imagenes, que los lleva muchas veces al facilismo, creyendo en la veracidad de una

informacion por el hecho de estar en la web.
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Gréafico 4 Aprender a aprender
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Fuente: (D' Angelo, 2011)

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.

26



Para los infantes es muy facil comunicarse y expresarse de multiples formas, a los
pequefios los envuelve la magia y el misterio en el momento de comunicarse y
demostrar sus afectos, son seres creativos y expresivos, aun antes de dominar
cadigos escritos, el aprender es un legado cultural, ya que en las aulas se evidencia
esa transmision de conocimientos que es de dominio y manejo constante de toda

una comunidad. (D' Angelo, 2011)

Otra idea que entra a colacién es la que se manifiesta en relacion al analisis de
Delors, (Sobhi, Tawil- UNESCO, 2013). Donde se puede concluir en la importancia
de la integracion de los pilares del aprendizaje para reorientar los programas de
estudio en funcién al cumplimiento de esos objetivos relacionados con la formacion
integral, anteriormente se enfocaba mas en la parte cognitiva o intelectual dejando a
un lado los aspectos espirituales, los valore; la convivencia social, todo orientado a

brindar herramientas que nutran y propaguen el aprendizaje.

Las estrategias que incitan al autoaprendizaje son imprescindibles, van a influir en el
desenvolvimiento académico de los estudiantes sin lugar a duda representan un
punto de apoyo para el docente, puesto que con su intervencion, se facilitara el
proceso de aprendizaje, brindando al estudiante un mejor desarrollo formativo,
proporcionandole un ambiente cordial, con interés de participar, crear; sobre todo
esforzarse por ser pro activo dentro del salén de clase. Docentes y Estudiantes se
convertiran en autodidactas, aprender por si mismos, por sus propios medios, con

sus fortalezas y debilidades.

Actualmente los grandes pedagogos del constructivismo junto con la teoria de
aprendizaje mencionan que el modelo SAMR aplicado a las TIC (Lopez, 2015).
Facilita a los docentes el empleo de las actividades de aprendizaje mediante cuatro
enfoques de uso en el aula. Los dos primeros pretenden mejorar las actividades
mientras que las dos siguientes buscan transformarlas e innovarlas, la primera es la

sustitucion que no implica un cambio funcional, pero utiliza las herramientas que
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ofrece la web como por ejemplo Google Maps, que reemplaza los mapas fisicos

muchas veces desactualizados, o el procesador de textos para las tareas videos.

La ampliacibn o el aumentar que permite mas accion, mayor dominio de las
herramientas admiten una investigacion mas profunda para ampliar los
conocimientos; la modificacién que requiere mayor comprension; fundamentacion,
pretende un redisefio significativo para la adaptacion de las actividades propuestas
por el docente para aprovechar los medios disponibles en ese entorno; la

redefinicién implica la creacion de nuevas actividades de aprendizaje.

Todas estas categorias se estan implementando segun el modelo constructivista y
las etapas de la taxonomia de Bloom, que clasifica los objetivos de aprendizaje que
se pueden lograr con los estudiantes desde un nivel inferior a un nivel superior
implica una jerarquia y tres dimensiones que son afectiva, psicomotriz y cognitiva.
Que tiene como finalidad el desarrollo de destrezas, dejando a un lado a la

memorizacién de contenidos, convirtiéndolo en una educacion integral.

Con la aplicacién de estas categorias en el proceso de ensefianza - aprendizaje, los
niveles de integracion facilitaran al estudiante efectuar actividades de busqueda,
seleccién, contraste, toma de decision, creacién de nuevas actividades optimizando
la tecnologia a favor de la educacion. Que los estudiantes aprendan a aprender,
aprendan a pensar, con autonomia y a generar ideas novedosas, con conciencia
social; desarrollando las destrezas de pensamiento de orden superior,
especialmente la evolucion de las habilidades de pensamiento critico, creativo y
metacognitivo, consideradas de un tipo de razonamiento superior y avanzado.
(Larraz, 2015).
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Gréafico 5 Niveles de integracion y actividades de aprendizaje.
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Fuente: (Lopez, 2015).

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.

Los docentes deben ofrecer aprendizajes activos y colaborativos, con el apoyo de la
tecnologia educativa se abren fronteras para interactuar sin limites de tiempo, ni
espacio, con la finalidad de convertir la forma de actuacion en una nueva forma de
adquirir los saberes, implicando estilos nuevos de aprendizajes como los VAK —
visual - Auditivo - Kinestésico (Menichetti, 2014). Toda informacién ingresa al
cerebro a partir del contacto con el entorno o a través de los sentidos. Esta
influencia del medio es captada de diferente manera y con énfasis por un sentido
dominante de acuerdo a las circunstancias. Sea este por la vista, el oido o el tacto,

gusto, olfato que se fusionan en lo kinestésico.
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FUNDAMENTACION TECNOLOGICA.

Existe el convencimiento de que la desmotivacion es un problema generalizado en
las instituciones educativas a todo nivel, pero es preocupante que no se tomen
medidas, acciones preventivas en el disefio de estrategias motivacionales para el
aprendizaje utilizando y optimizando la tecnologia educativa; ni en las mas altas
jerarquias administrativas, tampoco en los grupos docentes de gran experiencia
advierten la necesidad e interés de los alumnos por considerar sus canales de

comunicacion.

¢, Cudles son esos canales de comunicacidbn que los estudiantes prefieren?,
indudablemente los estudiantes del siglo XXI, al ser “nativos digitales”, término
empleado por (Prensky, 2010). Hace énfasis en que el mundo en el que se
desenvuelve el nifio de hoy esta inmersa en la tecnologia, todos los aparatos,
herramientas a su alcance; que manipula a diario son tecnolégicos, su forma de
comunicacién es casi que virtual, a través de las redes sociales y otros entornos

virtuales, en tiempo real

Gran parte de los docentes son inmigrantes digitales por lo que existe una
resistencia a la utilizacion de los aparatos electronicos en el dia a dia como lo hacen
naturalmente sus estudiantes, pero es necesario tomar conciencia de que para
motivar a los estudiantes es primordial hablar su idioma con sus c6digos; por sus
canales de comunicacion gue estan totalmente inmersos en los audiovisuales y la

digitalizacion.

Quizas ahi radica una de las causa de la desmotivacion, es como si hablaran en
lenguas distintas el docente una, los estudiantes otra; se agravaria la situacion
porque en sus clases no ofrecen suficiente apoyo de imagenes, gestos, audios,

videos, sobre todo no facilitan la interaccion sincrénica - asincronica que estos
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recursos pueden brindar, estas deficiencias generan apatia, incomprension, coartan
el acertado proceso de aprendizaje activo - participativo que se espera. Lo que se
requiere es cautivar la atencion, el respeto puesto que cuando el estudiante
reconoce que su docente sabe, que domina los contenidos, que sabe ensefiar, que
le entiende con facilidad; que supera las expectativas en el manejo tecnoldgico,
entonces se observaran cambios radicales, resultados de aprendizajes 6ptimos y

afianzados.

Existen muchas herramientas o formas de comunicarse o expresar criterios de forma
libre, uno de ellos es a través del blog, que es un diario en linea, una forma de
compartir pensamientos, ideas, conocimientos a una comunidad digital, los
servidores mas conocidos en estos tiempos son Blogger y Wordpress pero hay
varios incluso gratuitos por si los docentes quieran compartir sus experiencias. Las
redes sociales son estructuras creadas para compartir informaciéon y comunicarse en
tiempo real con personas u organizaciones, son los nuevos canales de

comunicacion e interaccion.

El docente debe seleccionar los contenidos, proponer actividades; producir recursos
empleando herramientas educativas e implementando teméticas contextualizadas,
integradoras, interdisciplinares, motivadoras del aprendizaje, que refuercen los
procesos metodoldgicos. Pero en la practica no lo hacen como debe ser. Algunos
docentes aun estan reacios a utilizar la tecnologia en sus clases, no aprovechan la

variedad de estrategias que ofrece la web.

Los nuevos estilos pedagdgicos apuntan a complementar la experiencia educativa
de nifios, jovenes, con la incorporacion de las TIC. El Ministerio de Educacion
propuso gue los estudiantes utilicen sus teléfonos celulares en las clases, con fines
educativos. La inclusién tecnolégica implica servir de herramienta para facilitar el

proceso de aprendizaje, tanto para estudiantes como para profesores. Asi, permite
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convertir ciertas actividades de las mallas curriculares regulares en experiencias mas

didacticas y creativas.

Al tener el conocimiento de las herramientas tecnoldgicas, se ha podido incursionar
en el aspecto educativo, como un recurso de apoyo que facilite la adquisicion del
aprendizaje, esto se puede emprender con motivacion de parte del docente, con una
comunicacion clara, sencilla, asertiva, permitiendo de otra manera llegar al
estudiante, cuyo aprendizaje sea mas real, vivencial, practico, que lo prepare no solo

para la vida, sino también para ser mas eficiente y eficaz.

Actualmente, la clase debe establecer un proceso de formacién integral y funcional,
puesto que por medio de este proceso, el estudiante va desarrollandose con
conocimientos hacia los recursos tecnolégicos, que permitan incursionar mas alla de
una simple investigacioén, con el fin de despertar el interés de romper esquemas
mentales, que proporcionen el desarrollo del pensamiento, de andlisis, evaluaciones
de criterios, facilitando de esta manera una mejor organizacion, participacion;

desenvolvimiento dentro del salén de clase.

Existen otras alternativas como los entornos virtuales de aprendizaje- EVA, no solo
porque presenta variedad de aplicaciones, herramientas de alojamiento, informacion,
comunicacioén, creacion; también ofrece el e-portafolio o portafolio virtual que ayuda
al proceso de evaluacion, auto evaluacion, seguimiento. Los Entornos Virtuales
deben de direccionar el aprendizaje hacia el desarrollo del pensamiento, a un
aprendizaje significativo - funcional, generando nuevas habilidades en cuanto a su
accion tecnoldgica, representando asi una verdadera interaccion, dinamica entre el
estudiante, la herramienta tecnoldgica; el docente, creando de esta manera un
proceso innovador, una nueva experiencia educativa; sobre todo motivando al

estudiante a que incursione en el mundo de la tecnologia. (Filgueira, 2014).
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Lo que se quiere es destacar la importancia del uso de la tecnologia de parte del
docente, porque la aplicacidon en los nuevos modelos educativos, da paso a la
creatividad como la libertad en el uso de herramientas o recursos que impacten al
estudiante, como es el caso de la tecnologia, pero que no resulta facil, puesto que,
la tarea es de todos, tanto para la familia en alianza con la escuela, porque se
persigue un bien comun, que es la competencia digital que debe ser de gran interés

para los estudiantes, refiriéndose al uso didactico de las TIC.

Los entornos virtuales son plataformas o software que permiten afianzar el proceso
de auto regulacion del conocimiento, del autoaprendizaje que tiene herramientas
informéticas con intenciones didacticas, las también llamadas aulas virtuales ofrecen
de manera organizada una programacion curricular para desarrollar, investigar,
compartir, analizar, observar imagenes, videos, otros recursos audiovisuales, de
igual manera sugieren actividades de interaccién, comunicacion como video -
conferencia, chats, foros, etc., aplicaciones préacticas, sencillas, simuladores, en fin
variadas situaciones de aprendizaje donde el estudiante puede acceder sincronica o

asincronicamente.

En Internet encontramos una variedad de informacion, es entonces que el usuario,
quien puede ser el docente o el estudiante, debe estar en capacidad de saber
buscar en sitios seguros, confiables, armar un banco de informacién con todo lo
recopilado sobre un tema especifico. Para realizar el tratamiento de la misma con
actividades cognitivas como: conocer, identificar, explorar, buscar, leer para
comprender comparar, describir, redefinir, representar, aplicar, analizar;
posteriormente sintetizar, sacar conclusiones, crear nuevos conceptos que podra
compartirlos sustentando sus puntos de vista con criterio, fundamento, asi también
recibira comentarios, otras ideas, complementos, y demas; es todo un proceso que

bien planificado obtendra sus logros de aprendizaje.
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Gréafico 6 Herramientas tecnologicas
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Fuente: (Kroop, Sylvana Mikroyannidis, Alexander Wolpers, Martin, 2015)

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.

Todo este proceso mencionado corresponde al Personal Learning Environment-PLE,
(Kroop, Sylvana Mikroyannidis, Alexander Wolpers, Martin, 2015). Analizan los
entornos de aprendizaje en linea, considerando como potenciador de la
autorregulacion del aprendizaje, fomenta la responsabilidad de los estudiantes, para
gue desarrollen su pensamiento critico, sean capaces de planificar sus propios

procesos de aprendizaje.
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Los EVA permiten a los estudiantes buscar por sus medios, de manera

independiente los recursos de aprendizaje adecuados para autoevaluar sus

progresos, crear sus propios entornos escogiendo los mas compatibles con sus

objetivos, su identidad, permitiendo activar, motivar el aprendizaje autorregulado.

Los docentes pueden iniciar con espacios creados libres, gratuitos, quizas puedan

iniciar con busquedas sencillas acompafado de guias de trabajo para responder

preguntas, ubicar en mapas lugares, armar pequefios chats para compartir ideas,

comentar tareas, sucesos, opinar sobre un tema definido, eso hara que los

aprovechen estos canales comunicacionales para crear entornos de aprendizaje, y

construir sus propios conceptos a partir de las retroalimentaciones grupales.
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Por tanto la nueva experiencia educativa se debe basar en la utilizaciéon de nuevas
estrategias motivadoras de parte del docente, con el afan de mejorar el entorno, los
conocimientos, las habilidades de sus estudiantes, por cuanto la aplicacion de la
tecnologia, se enriquece de nuevas perspectivas, las cuales se deben ajustar a las
actuales exigencias del siglo XXI, debido que el mundo de la tecnologia cada vez, va
avanzando; con estos progresos, puede progresar la educacion, juntos fortaleceran

el aprendizaje, logrando conseguir un bien comun.

La era tecnoldgica implica que el estudiante asuma un nuevo rol que es de ser
investigador, critico, creativo, relacionandolo con sus destrezas, habilidades,
preparandolo para los grandes desafios que la misma sociedad exige, para lo cual el
docente debe estar atento al campo de la tecnologia, con el fin no sélo ser
competitivo, sino también de ser el portavoz de contribuir con herramientas mas
idoneas de acuerdo a los nuevos requerimientos que demanda el Ministerio de

Educacion.

Para un adecuado desarrollo metacognitivo, es necesaria la gestion motivadora de
los docentes, promoviendo una la cultura de las TIC, manifestando su verdadera
importancia en el campo socio - educativo, haciendo énfasis en su utilidad, que se
deberia reflejar al innovar, investigar, crear canales de comunicacion que tenga un
beneficio saludable; que se sume, no se reste, que se produzca y no se deteriore,

una mision del docente es de aprovechar el verdadero uso de la tecnologia.

La aplicacién de la tecnologia educativa, es elemental, puesto que representan un
apoyo didactico para el aprendizaje, permitiendo que el estudiante se involucre en el
mundo virtual, sirviéndose del internet, de los videos, de las redes sociales etc. La
enseflanza a través de la tecnologia es necesaria, debido a que facilita el
aprendizaje de manera mas activa, dejando que el estudiante se desarrolle en forma
mas personal, utilizando su creatividad, destrezas, con el fin de mejorar su

desenvolvimiento académico y metacognitivo.
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Frente a esta realidad, el docente debe reaccionar, preparandose para desafiar este
problema, mas no evadirlo, empezando por explorar sus limitaciones en el dominio
tecnoldgico, reconociendo la conveniencia de aprender a utilizarla como un gran
recurso didactico, especialmente como un aliado motivacional, o una entretenida
estrategia para fomentar el interés por el aprendizaje. Quizas suene sencillo o
practico, pero a pesar de las ventajas que brinda, ain es casi un tabu manejarlo
acertadamente en el aula. Como todo en la vida tiene su pro o su contra, habra que
considerar las implicaciones, restricciones de la tecnologia educativa en cada

contexto.

Por lo tanto es importante dejar en claro que las herramientas tecnoldgicas no
vienen a reemplazar al docente, sino a incrementar su trabajo en la planificacién de
la clase, en como motivar al estudiante mediante el uso de la tecnologia, la
intervenciéon del docente en producir la comunicacion, el de compartir el trabajando
en equipo. Lo interesante de utilizar la tecnologia en la académico es interactuar
con ella, en donde se demuestre la creatividad, innovacion y el desarrollo de las
destrezas que engloba un sin nimero de recursos pedagdgicos, conocimientos
cognitivos, llegando de esta forma a trascender mas alla de los puros conocimientos

a la practica mediante la experiencia.

FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA.

La motivacion es la razén por la que se hacen las cosas, en este caso el por qué se
estudia y es condicion previa para estudiar, porque por mucho que se sepan las
diferentes técnicas de estudio, de nada serviran si no se quiere estudiar, sin una
intencidn, una motivacion. Hay estudiantes que no saben como estudiar de forma
efectiva, pero suelen ser mas los que no encuentran motivos para hacerlo; esto
produce un minimo esfuerzo. La ausencia de motivaciones es probablemente una

de las causas de fracaso escolar.
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La motivacion escolar se puede concebir como una fuerza, una actividad, un motor
una energia, para demostrar competencias, destrezas, un buen desempefio, ya sea
por voluntad propia o influenciada por situaciones externas de su entorno. Esta
energia manifiesta una transformacion en el estudiante que lo impulsa a enfocarse
en el aprendizaje. La energia que se menciona puede ser interna, como los afectos
o los deseos por realizar; las externas que van en funcion de las recompensas, de
las insinuaciones u obligaciones que el estudiante deba tener. Evidentemente sin

tiene motivacion interna y externa sera mucho mas eficiente su desenvolvimiento.

Si una de estas formas de motivacion falla, se evidenciard el desinterés, la
frustracién, o la actitud negativa por lo tanto uno de los problemas que afectan el
aprendizaje es la desmotivacion escolar. Es fundamental que el docente concentre
sus capacidades, habilidades en buscar estrategias que eviten la desmotivacion en
sus estudiantes, para no perjudicar el entorno del aprendizaje. EIl docente debe
estar motivado, brindando seguridad, confianza que sélo la obtendra con el
conocimiento y dominio tecnoldgico, por lo menos en las herramientas, aplicaciones,

sitios web, programas o software que le serviran mas para su labor.

Al mencionar la motivacion se puede clasificar en intrinseca o extrinseca. La
motivacion intrinseca viene del yo interior, responde a varios factores intervinientes
como la personalidad, los propésitos, los valores y principios, los deseos e ideales, la
genética, la experiencia, entre otros; el satisfacer necesidades. La motivacion
extrinseca es responde a estimulos externos de su entorno, la familia, la escuela, los
amigos, las TIC, entre otros, que influyen en el interés que se ponga en algo, puede
ser una alusioén positiva como un premio 0 recompensa, Como una negativa como un

castigo o sancion. (Costa, 2015)
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Gréafico 8 La motivacion intrinsecay extrinseca.

Fuente: (Costa, 2015)

Elaborado por: Ciccy Lauss6 y Anegret Olivo.

La experiencia que poco a poco se adquiere en la practica de la tecnologia, que hoy
en dia esta influyendo de manera exagerada en los nifios y adolescentes,
reconociendo que no sOlo la escuela educa, porque las nuevas tendencias
tecnologicas, establecen nuevos modos de pensar, de actuar, ampliando de esta
forma los conocimientos: cientificos, sociales como culturales, incursionando mas a
fondo en el mundo moderno de la tecnologia, por consiguiente se forman nuevas
generaciones de personas entre los 10 a 20 afios con procesos mentales mas
amplios, acelerados, que lo Unico que piensan es conocer que les ofrece el mundo

de las herramientas tecnoldgicas.

Actualmente son los niflos y adolescentes, que manejan con gran ligereza la
computadora; el internet, hasta se podria decir que se vuelven adictos a las TIC, por
lo necesitan un seguimiento, control para no caer en situaciones extremas, nada

reemplaza a el amor, la calidez; sensaciones afectivas que emiten al contacto fisico.
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Es invalorable esa cercania, la comunicacion frontal, directa, la compafia. A veces
hay circunstancias en que la distancia irrumpe en ese convivir; puede enfriar una
relacion afectiva que desconcierta, deprime, desmotiva, pero las TIC han podido
mejorar de gran manera esa comunicacion, esa relacion, para realizar
acercamientos virtuales que aungque no puedan reemplazar la presencia pero aune

esos lazos de emociones, sentimientos, experiencias y del dia a dia.

Se puede decir que el periodo de la adolescencia es una etapa de desafios,
desarrollos y adaptaciones, donde el aspecto psicologico, emocional juegan un
principal primordial en la vida de estos seres, incitdndolos al descubrimiento, de ir
mas alla de lo inalcanzable, por ser un periodo de inestabilidad, el adolescente se
deja llevar hacia lo increible e imaginativo que es la tecnologia, cayendo muchas
veces en la depresion, adiccion; sobre todo en un aislamiento que sin lugar a duda

no se presenta nada alentador para el bienestar tanto mental, fisico del adolescente.

Segun el psicélogo (Alonso F. F., 2010) Las TIC estan consideradas dentro de las
nuevas adicciones, sobre todo en los adolescentes, que produce un estado de
inseguridad, alterando su estado de animo, pierde la conexion con el entorno fisico,
resta tiempo de descanso, estudio para pasar conectado en Internet y sus
obligaciones, se debe tener en cuenta las horas, que hace el nifio o adolescente
frente al computador, puesto que el riesgo que corre a la adiccién al internet es
altamente peligroso, mucho més si presenta cuadros de depresién o soledad de

parte de su familia, sin lugar a duda lo llevaran al insomnio, ansiedad o tensién.

Por tales razones, es conveniente que el docente esté preparado para estos grandes
desafios que encierra la tecnologia, debe estar capacitado para afrontar o bueno,
dificil de controlar en el mundo del internet, debe orientar, dirigir al estudiante, ya
gue todo su mundo es lo virtual, puesto que el internet se vuelve su vida, es su Unico

lugar de refugio, de este proceso se acentian los fracasos escolares, el abandono a
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los estudios, problemas en el autoestima etc. Es importante que padres y docentes

estén pendientes de los estudiantes; siempre brindando amor, comprension, tiempo.

Ante tales razones, tanto los docentes y padres tienen la responsabilidad, obligacion
de observar a sus hijos, de expresar preocupacion por el mundo que los envuelve,
esta alertos ante estos cuadros depresivos o de ansiedad, involucrandose
directamente con los nifios y adolescentes, direccionando el buen uso del internet en
algo productivo, proactivo, donde no sélo se busque distraccion, sino mas bien
conseguir un autodominio, autoconocimiento, gratificando sus inquietudes,
curiosidades, asi se podra obtener un autocontrol tanto en el uso del internet como

en las mejoras de su entendimiento.

“La mejor motivaciéon es el amor cuando es reciproco en intensidad, respeto, que se
desenvuelve en un ambiente de seguridad, confianza, confort, amarse a uno mismo
es la clave de la felicidad, solo asi se podra amar a alguien mas, o por lo menos se

intentara tolerarlos para una convivencia armoniosa”

La tecnologia brinda herramientas, oportunidades para informarse, comunicarse sin
barreras, de manera globalizada, al dar libre albedrio para navegar, ya es decision
del usuario, el camino o la intencién al usarlo, los padres y docentes deben formar a
los estudiantes para que puedan desenvolverse en este ambiente virtual tanto como

en su mundo real e inmediato, con valores bien fortalecidos.

FUNDAMENTACION LEGAL

La educacion es un derecho de todo ciudadano, y un deber ineludible e inexcusable
del Estado, asi lo confirma la Constitucion Politica (Asamblea Nacional del Ecuador,
2011). Es una prioridad garantizar una educacion de calidad y calidez; en equidad,
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justicia e inclusidon social; condiciones indispensables para el buen vivir. La
educacion publica es universal, laica, gratuita, enmarcada en el respeto a los
derechos humanos y a la participacion democrética, propendiendo al desarrollo de
competencias, capacidades para crear y trabajar.

Segun el Codigo de la Nifiez y de la Adolescencia (Asamblea Nacional, 2011):

Articulo 37.- Derecho a la educacion. (Asamblea Nacional, 2011):

[...] “Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones, recursos adecuados y gocen de un

ambiente favorable para el aprendizaje”.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacién (Asamblea Nacional, 2011):

[...] “La capacitacién para un trabajo productivo; para el manejo de conocimientos
cientificos y técnicos”.

De acuerdo a la Ley Organica de Educacion Intercultural-LOEI (Ministerio de
Educacién, 2011): se establece que toda institucién educativa, puede innovar

proyectos educativos para mejorar la calidad de la educacion.

Otro punto que hay que recalcar es el derecho a recibir Motivacion - “Se promueve el
esfuerzo individual, la motivacion a las personas para el aprendizaje, asi como el
reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del cumplimiento de sus

derechos, el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de la educacion”
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Con respecto a la Tecnologia: “La promocién del desarrollo cientifico y tecnoldgico;

Y el asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion”

Hace referencia a la Ley Organica Intercultural al derecho de dar capacitaciones a
los docentes para su mejoramiento académico, indicando ademas que todas las
instituciones estan en su pleno derecho a crear o establecer proyectos que conlleven
a la calidad de la educacion, donde los estudiantes participen e interactien para

mejorar sus habilidades cognitivas.

La ley de Educacion es muy clara en sus articulos cuando menciona acerca de la
motivacion, parametro indispensable para el desarrollo emocional como intelectual
de los estudiantes, mediante la motivacion se llegara a mejorar los conocimientos
cientificos- tecnologicos, si el estudiante esta motivado para el aprendizaje utilizando
la tecnologia, se podra conseguir 6ptimos resultados con respecto al manejo de las

herramientas tecnolégicas.

1.5.2. MARCO CONCEPTUAL.

Aprendizaje colaborativo.- Propicia espacios de aprendizaje cooperativo, valora
el trabajo de equipo para la cumplir un mismo objetivo. Ofrece una experiencia
social a través de la proposicion de actividades didacticas.

Aprendizaje significativo.- Es la interaccion de la informacion mas experiencia
que tiene el estudiante con la nueva que genera su entorno o brinda el docente
para reajustarla, procesarla, construir su propio conocimiento, basado en lo que

para el estudiante es importante y relevante aprender.
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Aula virtual.- Constituye en el nuevo entorno del aprendizaje al convertirse en un
poderoso dispositivo de comunicacion, de distribucidon de saberes que, ademas,
ofrece un espacio para atender, orientar y evaluar a los participantes. El aula virtual,
disponible en Internet las veinticuatro horas del dia, ofrece los servicios,
funcionalidades necesarias para el aprendizaje a distancia, responde a la necesidad
de los docentes y estudiantes de una comunicacién directa; atencién personalizada

inmediata o diferida.

Autoaprendizaje.- Cuando se aprende por uno mismo, por sus propios medios y

con los recursos deseados.

Autonomia.- Es la capacidad de independencia para actuar, pensar, sentir,

expresar y tomar decisiones.

Autorregulacion.- Capacidad que tiene el ser humano de regular sus
conocimientos, acciones por si mismo, logrando un equilibrio o estabilidad para

iniciar un aprendizaje.

Buscador.- Es un programa en Internet que ofrece buscar informacion relevante

lo mas filtrada posible.

Competencia.- En educacién significa el desarrollo personal afianzado en los
valores, capacidades, conocimientos, destrezas, habilidades, convivencia social,
que permite resolver problemas, situaciones, que habilita al ser humano para

realizar una actividad con eficiencia y eficacia.
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Constructivismo.- Propone un proceso donde el conocimiento se construye

y

reconstruye de acuerdo a las experiencias previas, competencias adquiridas, se va

edificando el conocimiento con las bases fundadas en cada aprendizaje anterior.

Convivencia.- Compartir una vida en sociedad de manera armonica y respetuosa

de las leyes.

Desmotivacion.- Es la carencia de motivacién. Pérdida de interés para hacer algo

por voluntad propia.

Educacién.- El proceso multidireccional mediante el cual se transmiten
conocimientos, valores, costumbres, formas de actuar. La educacion no sélo se
produce a través de la palabra, pues estd presente en todas nuestras acciones,

sentimientos y actitudes.

Estrategias motivadoras.- Son estrategias que estimulan, animan y predisponen
al aprendizaje

Globalizacion.- Dimension mundial, sin limites, ni fronteras.

Herramientas tecnoldgicas.- Instrumentos disefiados para facilitar el trabajo y
permitir que los recursos sean aplicados eficientemente intercambiando

informacion y conocimiento a través de equipos 0 aparatos tecnologicos.

Innovacion.- Accion y efecto de innovar. Cambiar algo introduciendo novedades.
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Internet.- Es una red de redes, que interconecta redes de computadoras entre si.
Conjunto de computadores, conectados que comparten un mismo protocolo de

comunicacion.

Motivacion.- Es la energia que inspira a realizar algo de la mejor manera y

proactividad.

Motivacion escolar.- Es la fuerza de interés por aprender a aprender, mejorar su

desempeiio y desarrollar competencias para el aprendizaje.

Motivacion intrinseca.- Fluye del interior del ser humano, se manifiesta como el
impulso requerido para satisfacer necesidades, deseos, ideales propios de cada

persona.

Motivacion extrinseca.- Es una respuesta ante revelaciones del medio que
promueven acciones para recibir recompensas, evitar sanciones, o por complacer a

los demas.

Redes sociales.- Son herramientas creadas en espacios virtuales definidos,

globales para promover las redes comunicacionales y de interaccion social.

Técnica.- Es un conjunto de procedimientos que haciendo uso de unos medios, se

utilizan para un propoésito determinado.

Tecnologia.- Es el dominio técnico, con la intencion de proveer de instrumentos o

herramientas que faciliten la labor del ser humano.

46



Tecnologia Educativa.- Es el resultado de las practicas de diferentes concepciones,
teorias educativas para la resolucion de un amplio espectro de problemas,
situaciones referidos a la ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en las Tic. Es el
acercamiento cientifico basado en la teoria de sistemas que proporciona al educador
las herramientas de planificacion, desarrollo a través de recursos tecnoldgicos con el
fin de mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje maximizando el logro de los

objetivos educativos; buscando la efectividad del aprendizaje.

Video.- Es la tecnologia de la captacion, grabacién, procesamiento,
almacenamiento, transmisién y reconstruccién por medios electronicos de una

secuencia de imagenes que representan escenas en movimiento.

1.6.- FORMULACION DE LA HIPOTESIS Y VARIABLES.

1.6.1. HIPOTESIS GENERAL.

» Si se utilizan estrategias adecuadas manejando herramientas de tecnologia

educativa entonces, mejorara la motivacion escolar en los estudiantes (de

cuarto a séptimo EGB) de la escuela Fiscal N° 402 “Don Ruperto Arteta

Montes”, de la ciudad de Guayaquil, en el periodo lectivo 2015-2016.

1.6.2. HIPOTESIS PARTICULARES.

» La aplicacion de una correcta pedagogia influye en la motivacion escolar.

» La falta de uso de estrategias apoyadas en la tecnologia educativa por parte

del docente afectan en la motivacion escolar

47



» Si el docente aplica una metodologia adecuada apoyada en la tecnologia

educativa, optimizara la motivacion escolar.

1.6.3. VARIABLES.

Independientes: (V.1.)

e Latecnologia educativa.

e Herramientas tecnologias.

Dependientes: (V.D.)
e La motivacién escolar para el aprendizaje

e La motivacion intrinseca

e La motivacion extrinseca.
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Tabla 1l Operacionalizacién de las variables.

o ] Conceptualizacion ) ) ]
Hipotesis Variables ) Dimensiones Indicadores
de las variables

Participacion en

Es la fuerza de interés clase.
por aprender a ) Presentacion de
] Niveles
Motivacion aprender, mejorar su o tareas.
. motivacionales
escolar desempefio y Se apoyan en la
para el
desarrollar o tecnologia para
i aprendizaje. o
competencias para el actividades
aprendizaje. educativas.

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.
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1.7. ASPECTOS METODOLOGICOS DE LA INVESTIGACION.

La idea surgi6 de varias fuentes, como la experiencias de las investigadoras en
educacion basica en instituciones fiscales y particulares de la Provincia del Guayas,
observando, estudiando en comportamiento del grupo focal, sus reacciones frente a
las clases mondétonas, donde no se evidencia el uso de estrategias motivacionales,
el poco o nulo empleo de TIC en el aula; el testimonio de docentes, estudiantes y
padres de familia. Con este precedente, se pudo identificar claramente el problema,
la desmotivacion escolar, para encontrar las causas-efectos, se deberia realizar una

investigacion exhaustiva dentro de los marcos protocolarios y metodolégicos.

El andlisis situacional permite conocer la realidad actual de la instituciéon escogida,
se verificara las habilidades pedagdgicas del docente, el dominio tecnolégico, el
nivel motivacional de los estudiantes, el acceso a las TIC, las estrategias
metodoldgicas que aplica el docente en sus clases, estan como las mas relevantes

para el efecto.

El hecho cientifico: Alto indice de desmotivacion para el aprendizaje por parte de los
estudiantes entre 9 y 16 afios de edad comprendido entre cuarto a séptimo EGB de
la Escuela objeto de estudio en el periodo lectivo 2015 - 2016, quienes se interesan
MAs por incursionar en los aparatos tecnoldgicos que por las actividades escolares.
En un sondeo informal comentaban su interés por estar mas tiempo en la
computadora que les resulta entretenido, que no les gusta leer de libros, menos si no

tienen imagenes.

1.7.1. TIPO DE ESTUDIO.

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativo - cuantitativo, su intencion no

es tanto medir, sino cualificar, en razon del problema y los objetivos a conseguir en
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el proceso se va a utilizar técnicas cualitativas para la comprension, descripcion de
los hechos, orientandonos en el conocimiento de una realidad dinamica, holistica y

el uso de las técnicas estadisticas.

Dentro de las clases de investigacion se perfila hacia el nivel de conocimiento que se

adquiere, considerando:

Descriptiva.

Se realiza una exposicion narrativa, numeérica o grafica, con alto grado de detalle del
objeto de investigacion. El investigador busca un primer conocimiento de la realidad
tal, como se desprende de la observacion directa que realiza el analista y/o del
conocimiento que ha adquirido a través de la lectura o estudio de las informaciones
aportadas por otros autores. La finalidad es obtener, presentar, con la maxima
exactitud posible, la informacion sobre la realidad institucional, de como afecta el
limitado uso de la tecnologia en la motivacién escolar; de acuerdo con ciertos
criterios previamente establecidos por cada ciencia, tiempo, espacio, caracteristicas
formales, caracteristicas funcionales, efectos producidos, entre otros que se

detallaran.

Ofrece los pormenores mas relevantes de uso de las TIC y la motivacién escolar en
los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion Basica, con el
propésito de que la informacién se pueda fundamentar y relacionar con el marco
tedrico, para conocer las caracteristicas del mundo de la tecnologia, las clases de
motivacion que debe aplicar el docente para mejorar el rendimiento académico a

nivel global, nacional, regional e in situ, para hacer un analisis comparativo.
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1.7.2 METODO DE INVESTIGACION

Existe una variedad de métodos, técnicas e instrumentos, acordes a las posturas
epistemoldgicas y filoséficas, no obstante si mencionamos el método cientifico
implicaria un conjunto de procedimientos que tiene por objetivo encontrar las
alternativas de solucién mas viables para uno o mas problemas, mediante estudios,
aspectos operativos que forman parte del proceso de investigacion. Los que a

criterio de las investigadoras se utilizaran mas son: (Rueda, 2013).

e Método inductivo-deductivo.

e Método analitico-sintético.

Método inductivo-deductivo.

Es de inferencia, basado en la logica, las particularidades, en una permanente
accion de lo particular a lo general y viceversa, segun sea el caso. Se aplica este
método para permitir la observacion que deben hacer las investigadoras con relacion
al grado de aceptacion del uso de la tecnologia en la institucién educativa; su
aplicacion correcta como motivaciéon para con los estudiantes, con el fin de
establecer criterios valorativos que indiquen los correctivos necesarios para mejorar

el aprendizaje.

Método analitico-sintético.

Estudia los hechos, iniciando por la descomposicién del objeto de estudio en cada
una de sus partes, con la intencion de ser estudiadas d manera individual., es decir

analiticamente; después se integran para ser revisadas holisticamente. Se puede
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indagar con fundamentacién cientifica acerca del uso de las TIC a cada docente y
cada estudiante con la finalidad de interpretar los diferentes criterios, exponiéndolos

en las conclusiones como en las recomendaciones.

1.7.3 FUENTES Y TECNICAS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

Las fuentes de una investigacion cientifica se puede obtener de primera o segunda
fuente preferible es ir directamente al lugar de los hechos, es mas confiable y

fidedigno, pero para tener una informacion adicional se buscan en los ya existentes.

Fuentes.

Se enfatizara en las fuentes primarias para la recoleccion de datos reales,
contextualizados, es decir en contacto directo con los involucrados, Docentes,
Estudiantes y Director. También se asimilaran referentes de otros estudios de
caracteristicas similares para hacer un analisis comparativo, como fuentes
secundarias. Por ejemplo fuentes bibliograficas o estadisticas, fundamentando la
investigacion por medio de libros, enciclopedias, bases de datos, informes o
busquedas en internet con el fin de dar mayor explicacion del estudio de las

variables del proyecto.

Técnicas.

Las técnicas a utilizar en este trabajo investigativo para recoger informacion de
primera fuente son: las encuestas, la entrevista y la observacion directa. La

aplicacion de la observacion es elemental puesto que por medio de ella, se detecta
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las falencias que se presentan en el momento del aprendizaje, para luego enfocarse
en darle solucién a la problematica del tema de investigacion. Se aplicaran varias
observaciones, participativa, no participativa, estructurada, individual, colectiva y de
campo. Esto de acuerdo a la circunstancia en cada salon de clase. Se realizara una
comunicacién interpersonal entre Investigadoras y Director, mediante una entrevista

estructurada; se aplicaran encuestas al grupo focal involucrados en el proyecto.

Poblacion.

Representa el universo que se va a tomar para aplicarles las respectivas técnicas

antes mencionadas.

Tabla 2 Poblacion.

N° Poblacion Cantidad Cantidad
1 Directivos/docente 1

2 Docentes 12

3 Estudiantes 475
Total 488

Fuente: Datos estadisticos de la Escuela Fiscal “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Ciccy Lauss6 - Anegret Olivo.
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Muestra.

Donde:

n=  Tamafo de la muestra.

N=  Tamafio de la poblacion.

E=  Error admisible que lo determina el investigador en cada estudio, 5% (0,05)
p= Posibilidad de que ocurra un evento p = 0,5

g= Posibilidad de no ocurrencia del evento q = 0,5

Z = Nivel de confianza, que para el 95% es de Z = 1,96

n= Npq

(N-1) E + (p) (@)

Zz2

n=  475(0, 5) (0,5)

(475-1) 0,05 + (0,5) (0,5)

1,96

n= 118, 75

(474) 0,0025 + (0,25)

1,96



n= 118,75

0,60459184 + (0, 25)

n= 118,75

0,85459184

n= 139 estudiantes

Tabla 3 Numero de estudiantes para la muestra.

ESCUELA FISCAL N° de
“DON RUPERTO ARTETA MONTES” estudiantes
CUARTO GRADO BASICA 32
QUINTO GRADO BASICA 36
SEXTO GRADO BASICA 33
SEPTIMO GRADO BASICA 38
TOTAL 139

Fuente: Datos estadisticos de la Escuela Fiscal “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Ciccy Laussé - Anegret Olivo.

De una poblaciéon de cuatrocientos setenta y cinco miembros de la comunidad
educativa, se trabajard con una muestra de ciento treinta y nueve estudiantes y el

total de docentes, que son doce.
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1.7.4.- TRATAMIENTO DE LA INFORMACION.

Para realizar el proceso de tratamiento de la informacion, se realiza el levantamiento
de los datos, posteriormente se debe ordenar los instrumentos aplicados y luego los
datos obtenidos, en este caso, entrevista, encuestas, fichas de observacion, videos,
fotos, registros anecddticos, entre otros. Se procede a la tabulacion y analisis de los
mismos; los datos cuantitativos se manejaran en el programa estadistico SPSS. Se
presentaran las matrices de vaciado de datos con cada pregunta presentando las
alternativas, distribucion de frecuencias, porcentajes, que permite una mejor
organizacion de los resultados, también consta la representacion gréafica para facilitar

la explicacion literal en el analisis e interpretacion.

1.8 RESULTADOS ESPERADOS.

Con toda esta previa de planificacion de todo un proceso investigativo, se
acrecientan las expectativas frente a los resultados que se esperan confirmen o
rechacen las presunciones respecto al problema detectado, si existe o no, en que
magnitud, si se podré revelar las causas con el fin de presentar las alternativas de
solucion pertinentes al caso de estudio, no solo son las investigadoras quienes
tienen sus esperanzas puestas en el trabajo, también la comunidad educativa de la
institucion escogida, que estan ilusionados con las intenciones de colaborar en la
solucién de un problema educativo, que las profesionales especialistas pretenden

resolver.

Se espera comprobar la hipétesis o descartarla, con lo cual se abre la puerta de la
verdad, que permitird dar pasos firmes y seguros en busca del mejoramiento en
relacion al problema encontrado. Para lo cual se necesita la veracidad de la
informacion obtenida, por lo que se emplearan suficientes técnicas que faciliten su

procesamiento. Es el deseo de las investigadoras, poder contar con la disposicion e
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interés de los docentes, quienes, presumiblemente estan renuentes a intentar
incursionar en la tecnologia. Contar con los recursos ofrecidos por la institucion, la

logistica, la organizacion, el tiempo necesario, justo para llevar a cabo lo planificado.

La intencion es cumplir con los objetivos planteados, aprender de esa nueva
experiencia profesional y de vida que todo proyecto de indole socio-educativo brinda
en esa interaccion, ofrecer una propuesta acorde a la realidad institucional que
permita trascender, crear un hito para aportar a la sociedad del conocimiento, dejar
en alto el nombre de la Universidad Tecnolégica Empresarial de Guayaquil,

institucién acogiente e impulsadora del presente trabajo.
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CAPITULO I

2. ANALISIS, PRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICO.

2.1 ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL.

La institucion educativa seleccionada presenta caracteristicas importantes, que
tratan de ser lo menos subijetivas posible, se eligié una escuela desconocida por las
investigadoras, si se consider6 que sea en el sector norte que es de mayor
conocimiento, la jornada vespertina por ser menos favorecida histéricamente, un
talento humano idéneo por su alto nivel de colaboracion para la investigacion como
para permitir el involucramiento en la labor docente. Estudiantes de diferentes afios
de educacion basica, con edades variadas para profundizar y ampliar la informacion

requerida.

La jornada vespertina implica que sea un periodo complicado por el mal tiempo
lluvias, calor excesivo, humedad, proliferacién de insectos, de igual manera la poca
iluminacién dentro o fuera del plantel, que no acompafan al ideal de ambiente
educativo que merecen los estudiantes, pero de todas formas, las buenas
intenciones de lo/las docentes consienten seguir adelante con las clases. Ya al
llegar la noche, los estudiantes pierden el animo paulatinamente y no hay la misma
productividad.

Los salones cuentan con lo elemental, existe un saléon de cOmputo pero como no
tienen docente en esa especialidad, las maquinas no reciben mantenimiento, por lo
tanto los estudiantes no lo utilizan, s6lo cuentan con ocho computadoras. Los
docentes tampoco se animan a manipularlas por temor a dafiarlas. Sélo el Director
tiene un computador en su oficina en aceptables condiciones pero no para uso

didactico, mas bien para labores administrativas.
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Resefa historica de la institucion.

La escuela Fiscal Mixta “Sin nombre” fue creada el 23 de junio de 1989. Mediante
Acuerdo Ministerial en la ciudad de Guayaquil. Este plantel se hizo realidad gracias
a la peticion del abogado Luis Game Manzo, director de ese entonces. La escuela
empezo a funcionar con pocos alumnos y un maestro para cada ciclo en un canchon
de cafia y con piso de tierra en el area comunal de Sauces 8. El siguiente director

fue el abogado Rémulo Torres quien se desempefio en el cargo por poco tiempo.

A partir del afio 1991 la profesora Bernardina Idrovo de Urutea asumio la direccion
del plantel llevando a cabo una serie de gestiones administrativas para que la
escuela tenga un nombre oficial. Es asi que el 8 de Agosto de 1991 la institucidon
recibe el nombre de un ilustre ciudadano Don Ruperto Arteta Montes. En 1993 con
el apoyo del presidente del Club Rotario Rio Guayas. Respetable entidad privada, se

inicia la construccion del local para la escuela.

En el afio 2015 deja sus funciones la profesora Janet Escanddn Solis y pasa a ser
dirigida por el profesor César Ledn Chabla como director encargado, en este afio la
institucion cumple su vigésimo sexto Aniversario esperando siempre que las metas y
expectativas de la comunidad. Esto manifiesta el impetu y emprendimiento de una
comunidad por sacar adelante a la institucion educativa, con esfuerzo, sacrificio,
gestiébn administrativa y espiritu altruista de algunas personas se pudo concretar la
obtencion de una infraestructura apropiada y un personal docente preparado

pedagogicamente.
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Encuesta dirigida a los Docentes.

1. ¢Los estudiantes son participativos en su clase?

Tabla 4 Participacion de los estudiantes en clases.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Nunca 1 8,3
Casi siempre 4 33,3
Pocas veces 7 58,3
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 9 Participacion de los estudiantes en clases.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Los docentes expresan que el 58,33% de los estudiantes pocas veces
participan en clases, en tanto que un 33,3% casi siempre demuestra su

participacion, un 8,3% nunca y ninguno advierte que siempre lo hagan.
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2. ¢Para desarrollar su clase qué es lo que mas utiliza?

Tabla5 Actividades para el desarrollo de la clase.

Alternativas Frecuencia |Porcentaje
Exposiciones 3 25,0
Lecturas comentadas 4 33,3
Preguntas 3 25,0
Juegos 2 16,7
Total 100,

12
0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 10 Actividades para el desarrollo de la clase.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Los docentes utilizan frecuentemente en el desarrollo de su clase lecturas
comentadas en el 33,3%, el 25,0% en preguntas, el 25,0% en exposiciones y en un

16,7% juegos.
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3.

¢ Generalmente su clases empieza con?

Tabla 6 Actividades al inicio de una clase.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Dindmicas o Juegos 1 8,3
Observaciones 2 16,7
Lecturas 6 50,0
Repasos 3 25,0
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 11 Actividades al inicio de una clase.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: De acuerdo a los datos estadisticos los docentes inician sus clases con
lecturas en un 50,0%, el 25,0% con repasos en un 16,7% contestaron con la

opcion otros indicando que inician con observaciones y el 8,3% manifestdé que

aplican dinamicas y juegos.
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4. ¢Utilizala computadora mas para?

Tabla7 Uso de lacomputadora.

Alternativas Frecuencia |[Porcentaje
Revisar correo electrénico 4 33,3
Investigar 4 33,3
Trabajos personales 4 33,3
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 12 Uso de la computadora.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Los docentes encuestados afirman utilizar la computadora para investigar
en el 33,3%, otro 33,3% en trabajos personales, en la opcion otros contestaron para
revisar correo o email en un 33,3%. Y Ninguno respondio que utiliza la computadora

para dar las clases.
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5. ¢Paraqué utiliza mas la tecnologia?

Tabla 8 Uso de latecnologia

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Entretenimiento 6 50,0
Planificacion de tareas 1 8,3
Comunicacion 5 41,7
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 13 Uso de latecnologia
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: De acuerdo a los datos estadisticos nos permiten observar que el 50,0%
de los docentes utilizan mas la tecnologia en entretenimiento, el 41,7% para la

comunicacion, el 8,3% para la planificacién de tareas y en otros ninguno respondio.
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6. ¢ Con qué frecuencia manipula la tecnologia para dar clases?

Tabla9 Frecuenciaen el uso de la tecnologia.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 8,3
Pocas veces 10 83,3
Casi siempre 1 8,3
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 14 Frecuencia en el uso de la tecnologia.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: El 83,3% de los docentes contestaron que usan la tecnologia pocas veces,

el 8,3% casi siempre, el 8,3% nunca y ninguno contesto que siempre.
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7. ¢Considera que implementar latecnologia es?

Tabla 10 Implementacion de la tecnologia.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Oportuno 2 16,7
Muy oportuno 10 83,3
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 15 Implementacion de la tecnologia.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Un 83,3% de los docentes encuestados respondieron que implementan la
tecnologia de una manera muy oportuna, el 16,67% lo hace de manera oportuna y

ninguno contesté poco oportuno y nada oportuno.
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8. ¢Su dominio tecnoldgico lo considera?

Tabla 11...Dominio tecnoldgico.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Malo 3 25,0
Bueno 3 25,0
Regular 5 41,7
Muy bueno 1 8,3
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 16 Dominio tecnoldgico.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Un 41,7% de los docentes manifiesta que tienen un regular dominio de la
tecnologia, un 25,0% respondié malo, un 25,0% contestd bueno y un 8,3% muy

bueno.
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9. (Cree usted que la implementaciéon de la tecnologia educativa en las

actividades escolares, incrementara la motivacion en los estudiantes?

Tabla 12 Implementacién de la tecnologia para la motivacién escolar

Alternativas

Frecuencia

Porcentaje

Considerablemente

12

100,
0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 17 Implementacion de la tecnologia para la motivacion

escolar.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

T
Considerablaments

Andlisis: EI 100,0% de los docentes, undnimemente contestaron que se debe

implementar la tecnologia para la motivacion escolar en tanto que ninguna

parcialmente, incipientemente y nada,

respuesta.

los encuestados no tuvieron ninguna
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10. ¢Con la aplicacion de la tecnoldégica educativa, se potenciara la

motivacion escolar?

Tabla 13 Potenciacion de la motivacion por el uso de la tecnologia

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
De acuerdo 1 8,3
Muy de acuerdo 11 91,7
Total 12 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 18 Potenciacidon de la motivacién por el uso de la tecnologia.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Segun la encuesta a los docentes el 91,7% estd muy de acuerdo que se
debe potenciar la motivacion escolar a través de la tecnologia, el 8,3% contesto de

acuerdo y no tuvieron respuestas desacuerdo, ni muy en desacuerdo.
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11. ;Qué clase de estrategias aplica con sus estudiantes?

Tabla 14 Estrategias aplicadas en clase.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Lluvia de ideas 5 41,7
Experimentacion 2 16,7
Reflexion 5 41,7
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 19 Estrategias aplicadas en clase.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Segun los datos estadisticos los docentes aplican estrategias con sus

estudiantes el 41,7% con lluvia de ideas, el 41,7% en reflexion, el 16,7% para la

experimentacion y para la motivacion no hubo respuesta alguna
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12. ¢;De las siguientes herramientas tecnoldgicas, cuales maneja?

Tabla 15 Herramientas tecnolégicas.

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Educar Ecuador 4 33,3
Prezi 1 8,3
Facebook 7 58,3
Total 12 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 20 Herramientas tecnoldgicas.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Anadlisis: En esta pregunta los docentes encuestados manifiestan que manejan las

herramientas tecnoldgicas en un 58,3% para el Facebook, en un 33,3% el Educar-

Ecuador, en un 8,3% Prezi y ninguno maneja Edilim.
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13. ¢A cual de estos buscadores ingresa para obtener informacién

clasificada?
Tabla 16 Ingreso a buscadores.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Hotmail 2 16,7
Google 1 8,3
Yahoo 3 25,0
Wikipedia 6 50,0
Total 12 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 21 Ingreso a buscadores.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Segun los datos estadisticos nos permite observar que los Docentes
expresan que ingresan a los buscadores de internet en un 50,0% a Wikipedia, el
25,0% a Yahoo, el 16,7% a Hotmail y a 8,3%. Google.
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Encuesta para Estudiantes.

1. ¢Qué es lo que mas utiliza el docente para efectuar las clases?

Tabla 17 Materiales que usa el docente para dar clases.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Preguntas 18 12,9
Lecturas comentadas 27 19,3
Exposiciones 79 56,4
Juegos 15 10,7

Total 140 100

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 22 Materiales que usa el docente para dar clases.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Segun los encuestados respondieron que el docente utiliza en clases
mayormente las exposiciones en un 56,8%, el 19,4 en lecturas comentadas, el

12,9% en preguntas y el 10,8% en juegos.
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2. ¢Como califica las clases que imparten los docentes?

Tabla 18 Clases que imparten los docentes.

Alternativas Frecuencia| Porcentaje
Aburridas 57 41,0
Monétonas 68 48,9
Interesante 10 7,2
Novedosa 4 2,9
Total 139 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 23 Clases que imparten los docentes.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Los Estudiantes manifiestan en la encuesta que las clases impartidas por

el docente son el 48,9% mondotona, en un 41% aburrida, el 7,1% interesante y en un
2,8% novedosa.
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3.- ¢ Te gustaria que los docentes empiecen las clases con?

Tabla 19 Inicio un periodo de clase ideal.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Videos 50 36,0
Repasos 3 2,2
Dinamicas o juegos 86 61,9
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 24 Inicio de un periodo de clase ideal.
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Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Anadlisis: Los Estudiantes encuestados responden que les gustaria que
empezaran las clases con dinamicas o juegos el 61,9%, el 36,0% videos, en un

2,2% en repasos Yy no obtuvo respuesta la lectura.
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4.- ¢ Qué recursos utilizan con mayor frecuencia los docentes para explicar las

clases?

Tabla 20 Recursos que utiliza frecuentemente el docente en clase.

Alternativas Frecuencia| Porcentaje
Pizarra acrilica 50 36,0
Textos 66 47,5
Papelografos 23 16,5
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréafico 25 Recursos que utiliza frecuentemente el docente en clase.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: El 47,5% de los Estudiantes encuestados expresaron que el docente
utiliza como recursos los textos, el 36,0% el pizarra acrilica,16,5% papelégrafos y no

utiliza las diapositivas.
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5.- ¢ A su criterio, para qué utilizan mas los docentes la computadora?

Tabla 21 Utilizacion la computadora por el docente.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Chatear 36 25,9
Dar clases 2 1,4
Investigar 48 34,5
Trabajos personales 53 38,1
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 26 Utilizacion de la computadora por el docente.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: De acuerdo a los datos estadisticos los Estudiantes manifestaron que los
docentes utilizan la computadora en un 38,1% para trabajos personales, en un

34,5% para investigar, 25,9% para chatear y 1,4% para dar clases.
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6.- ¢Para qué utilizas mas la tecnologia?

Tabla 22 Utilizacién de la computadora por los estudiantes

Alternativas Frecuencia|Porcentaje
' Buscar figuras o
o 28 20,1
imagenes
Apoyo de tareas 17 12,2
Entretenimiento 64 46,0
Comunicacion 30 21,6
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 27 Utilizacion de la computadora por los estudiantes.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Segun los graficos nos permiten observar que los Estudiantes usan
frecuentemente la tecnologia en un 46,0% para entretenimiento, 21,6%

comunicacién, 20,1% para buscar figuras e imagenes y 12,2% en apoyo de tareas.
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7.- ¢Con qué frecuencia le agradaria que el docente utilizara la tecnologia para

dar clases?

Tabla 23 Frecuenciaideal del uso de latecnologia para dar clases.

Alternativas Frecuencia [Porcentaje
De vez en cuando 25 18,0
Siempre 114 82,0
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 28 Frecuencia ideal del uso de latecnologia para dar clases.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: De acuerdo a los datos estadisticos los estudiantes expresan que les
gustaria que utilicen la tecnologia para dar clases, en un 82,0% siempre, el 18,0%

de vez en cuando, que rara vez y nunca no hay un porcentaje de respuesta.
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8.- ¢, Cuales son los equipos tecnoldgicos con los que cuenta en casa?

Tabla 24 Equipos tecnoldgicos con los que cuenta en casa.

Alternativas Frecuencia [Porcentaje
PSP 4 2,9

Tablet 22 15,8

Celular inteligente 48 34,5

Computadora/laptop 65 46,8

Total 139 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 29 Equipos tecnoldgicos con los que cuenta en casa.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Analisis: Los equipos tecnoldgicos con los que los estudiantes cuentan en casa son

en un 46,8% computadoras/laptops, en un 34,5% celulares inteligentes, en un 15,8%

tablets y en un 2,9% PSP.
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9.- ¢ Tienes acceso a Internet?

Tabla 25 Acceso ainternet.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Nunca 10 7,2

A veces 15 10,8

Frecuentemente 54 38,8

Siempre 60 43,2

Total 139 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 30 Acceso a Internet.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”
Elaborado por: Lcda. Ciccy Lausso Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Anadlisis: De acuerdo a los datos estadisticos los estudiantes tienen acceso a
Internet en un 43,2% siempre, en un 38,8% frecuentemente, en un 10,8% a veces y

en un 7,2% nunca.
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10.- ¢ Donde adquieres el servicio de internet aparte de tu escuela?

Tabla 26 Internet fuera de casa

Alternativas |Frecuencia [Porcentaje
'Puntos WIFI
_ 27 19,4
de la ciudad
Cyber 7 5,0
Algun
B 16 11,5
familiar
Casa 89 64,0
Total 139 100,0

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Gréfico 31 Internet fuera de casa.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Andlisis: Segun los datos estadisticos el Internet los estudiantes lo suelen adquirir
en un 64,0% en casa, en un 19,4% Puntos WIFI de la ciudad, en un 11,5% familia y
en un 5,0% cyber.
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11.- ;Te agradaria trabajar actividades y tareas escolares utilizando aparatos

tecnolégicos?

Tabla 27 Frecuenciaideal en la realizacién de actividades y tareas escolares

en aparatos tecnolégicos.

Alternativas Frecuencia| Porcentaje
A veces 7 5,0
Frecuentemente 11 7,9
Siempre 121 87,1
Total 139 100,

Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Grafico 32 Frecuenciaideal en la realizacién de actividades y tareas
escolares en aparatos tecnolégicos.
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Fuente: Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta Montes”

Elaborado por: Lcda. Ciccy Lauss6 Balaz - Lcda. Anegret Olivo Quinto

Anélisis: Segun los resultados dados por los datos estadisticos a los estudiantes les
agradaria trabajar utilizando aparatos tecnologicos para hacer sus actividades y
tareas escolares en un 87,1% siempre, en un 7,9% frecuentemente, en un 5,0% a

vecesy el nunca no obtuvo respuesta.
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2.2. ANALISIS COMPARATIVO, EVOLUCION, TENDENCIAS Y PERSPECTIVAS.

El proceso de investigacion no tuvo inconvenientes se desarroll6 cual lo planificado,
contando con las autorizaciones respectivas en cada jerarquia, se inicié con
observaciones de las instalaciones, de como se manifiestan en un dia normal de
clases, sin intervenciones, constatar horarios, actitudes, comportamientos, todo lo
qgue a criterio de las investigadoras puede servir. Ya en la segunda visita oficial se
ingresd a las aulas para una observacion directa, donde se pudo evidenciar como
generalidad la pasividad en las clases, poca participacion, el uso de elementales

recursos como pizarra, texto y en ciertos casos unas hojas de trabajo.

El 90% de los docentes son mujeres, de edades fluctuantes entre 25 a 55 afos, lo
qgue implica una valiosa experiencia docente, guiados por un director impetuoso, de
alrededor de 40 afios; que con 4 meses en el cargo ha realizado algunas gestiones
en pro de la institucion. Todos se mostraron dispuestos a colaborar para el buen
desarrollo de la investigacion, futura presentacion de una propuesta. La presencia
de las investigadoras con aparatos tecnolégicos como laptops, tablet, camaras
digitales, IPhone, entre otros; inquietd, motivo a los estudiantes quienes querian que
se les tomara fotos, ver las imagenes en una pantalla, eso ya indicaba que es tan

facil llamar la atencién con algo tan sencillo como unas imagenes o un breve video.

Algunos estudiantes portaban sus celulares en las clases, sobre todo los de quinto a
séptimo afio, pero sélo los podian utilizar en horas de recreo. .A diferencia de la
jornada matutina, existen estudiantes de diferentes edades, por ejemplo en sexto
flucttian entre los diez a quince afios de edad, por lo que no son grupos
homogéneos, tienen diferentes intereses. El solo hecho de haber experimentado
esa reacciéon de los estudiantes al minimo contacto con la tecnologia en el aula, su
entusiasmo, curiosidad, puede dar una perspectiva de lo que vendra con la

propuesta que se tiene prevista.
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2.3 REPRESENTACION DE RESULTADOS Y DIAGNOSTICOS.

Se realizaron encuestas a los doce docentes para conocer los aspectos importantes,
concernientes a la practica pedagogica, a la participacion de los estudiantes, al
dominio, utilizacion de la tecnologia en el aula, en actividades extra curriculares, el
interés que manifestaron por la propuesta que se brindaria respecto a la
optimizacién de las herramientas tecnolégicas como estrategia para mejorar el indice
de motivacion escolar. A los estudiantes se les aplico una encuesta parecida para
determinar en qué medida la metodologia utilizada por el docente aporta a la
motivacion escolar, para poder disefiar estrategias motivadoras apoyadas en la

tecnologia educativa que permita optimizar el aprendizaje de los estudiantes.

Se pudo identificar el nivel de afectacion a la motivacién escolar por la falta de
utilizacion de la tecnologia educativa en el aula, a través de fichas de observacion y
encuestas. Donde se evidencio la desconcentracion y falta de atenciéon en las
clases y por ocasiones se inquietaban con los celulares en actividades ajenas a las
solicitadas por los docentes. Se reconocié que la pedagogia del docente influye
considerablemente en la motivacion escolar; pero los esfuerzos no son suficientes
por no contar con los recursos y estrategias que quisieran. Fue factible analizar el
nivel de incidencia de la tecnologia educativa en la motivacion escolar, los

resultados estadisticos se presentan a continuacion:

2.4. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

La hipotesis sostenida es “Si se utilizan estrategias adecuadas manejando
herramientas de tecnologia educativa entonces, mejorard la motivacion escolar en
los estudiantes (de cuarto a séptimo EGB) de la escuela Fiscal N° 402 “Don Ruperto
Arteta Montes”, de la ciudad de Guayaquil, en el periodo lectivo 2015-2016".

86



Indiscutiblemente la hipétesis se puede verificar debido a que el 100,0% de los
docentes, unanimemente contestaron que se debe implementar la tecnologia para la
motivacion escolar, el 91,7% estd muy de acuerdo que se debe potenciar la
motivacion escolar a través de la tecnologia. En tanto que los estudiantes
manifiestan en la encuesta que las clases impartidas por el docente son el 48,9%
monodtona, en un 41% aburrida. De acuerdo a los datos estadisticos los estudiantes
expresan que les gustaria que utilicen la tecnologia para dar clases, en un 82,0%
siempre, el 18,0% de vez en cuando, que rara vez y nunca no hay un porcentaje de

respuesta o es igual a 0%.

Si se analizan las hipotesis particulares, se verificard que la aplicacion de una
correcta pedagogia influye en la motivacion escolar, porque los estudiantes se
sienten aburridos, con clases monoétonas, predecibles que los desmotiva a
atenderlas con interés. El uso adecuado de la tecnologia educativa en el aula
mejora el nivel de motivacion escolar, esta es la expectativa que han creado
docentes y estudiantes, pues tienen claro que no estan sacando provecho u
optimizando la tecnologia para temas académicos - cientificos, mas bien para
asuntos personales o planificacién curricular en caso de los docentes y para
entretenimiento en video juegos no didacticos o solo para comunicarse en el caso de

los estudiantes.

Los docentes en un 83,3% contestaron que usan la tecnologia pocas veces, el 8,3%
casi siempre, es decir que el porcentaje es minimo porque un 41,7% manifestdé que
tienen un buen dominio de la tecnologia, un 25,0% respondié malo, un 25,0%
contestd regular, eso significa que mas de la mitad del personal no domina la
tecnologia, aunque estan interesados en aprender y en utilizar estrategias
metodoldgicas apoyadas en la tecnologia educativa, porque aseguran mejorara la

motivacion escolar de sus estudiantes.
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CAPITULO Il

TITULO DE LA PROPUESTA.

.

PRESENTACION

La presente propuesta se generd con la intencion de contrarrestar la problemética
evidenciada en transcurso de la investigacion sobre la desmotivacion escolar, luego
de una exhaustivo estudio se podra presentar alternativas de solucién factibles,
pertinentes para disminuir significativamente esos elevados indices de
desmotivacion, 89% de los nifios y adolescentes opinan que las clases son aburridas
0 monotonas, lo que admite la pérdida de interés por el aprendizaje; el entusiasmo,
curiosidad por la utilizacion de la tecnologia educativa es evidente, se propone un
sitio web acorde a las necesidades , intereses , expectativas, requerimientos de la
comunidad educativa.

3.1 DIAGNOSTICO

Un talento humano pujante por el cambio y el mejoramiento académico, es lo que

caracteriza a la seccion vespertina de la Escuela Fiscal # 402 “Don Ruperto Arteta
89




Montes”, aunque una de las grandes preocupaciones es que aseveran no utilizar las
herramientas tecnoldgicas en el aula como quisieran, por falta de dominio, escasez
de recursos, carencia de tiempo, conscientes de la importancia de la utilizacion de
las TIC, estan dispuestos a afrontar el reto de aplicarlas siempre y cuando reciban la

capacitacion respectiva.

Al entrar a la escuela se percibe un ambiente de tranquilidad, de quietud, que se
transforma en un delicioso ruido de risas, gritos, algarabias normales en la hora de
recreo, que luego vuelve al remanso, al retornar a las aulas; es ese fino limite entre
disciplina, desgano, tedio que implica la rutina, se demuestra en el rostro de los
pequefios. Lo que la experiencia de visitarlos transmitié, al recorrer cada pabellon de
la escuela, se pudo apreciar un espacio fisico e infraestructura que brinda amplitud y
seguridad en un alto grado, aunque los salones no invitan a entrar, por sus frias
aulas sin mayor detalle, ni imdgenes que despierten los sentidos. La poca

iluminacion atraia al descanso mas no a la actividad.

El laboratorio de computo se encuentra en el pabellon de la entrada, se comentaba
que: era un lugar privilegiado del docente de computacién, lastimosamente ya no
dictan esa asignatura, los demas no acceden a los equipos tecnol6gicos, unos por
su propia voluntad, la gran mayoria por temor a dafarlos, o porque suponen no
estan en optimas condiciones, a pesar de que todos tienen un aparato a mano como
celular, tablet o laptop, pero lo manipulan en la escuela solo para asuntos
personales, no para incentivar el aprendizaje, mucho menos les permiten a los

estudiantes manejarlos en el aula, peor aun para efectos motivacionales.

A pesar de que no se considera a la motivacion, ni a la tecnologia como ejes
transversales del aprendizaje, ni llegan a tratar estos factores con la profundidad
requerida, ni se incluye frecuentemente en un proceso metodoldgico, la motivacion
escolar se presenta incipiente de manera extrinseca, de forma intrinseca no lo

consideran posible. Es minimo el interés en incorporar la tecnologia con fines
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educativos o motivadores del aprendizaje, lo que prevalece es completar a toda
costa la programacion curricular. Los docentes en su mayoria piensan que es
perder tiempo y agotar esfuerzos el estar sentado frente a un computador buscando
estrategias motivacionales, a lo mucho examina iméagenes para mostrar en una

clase, o se limitan a ver textos.

De acuerdo a la matriz FODA de la institucién respecto a las probabilidades de
ofertar la presente propuesta se pudo rescatar a través del Director, ver la

informacidén en anexos.

3.2 OBJETIVOS:

3.2.1. GENERAL.

e Disefar un sitio web que ofrezca herramientas de tecnologia educativa factibles y

pertinentes como estrategias para elevar el nivel de motivacion escolar de los

docentes y estudiantes.

3.2.2. ESPECIFICOS.

e Optimizar los recursos tecnolégicos disponibles para garantizar la motivacion

escolar.

e Propender al dominio de las herramientas tecnolégicas con intenciones

educativas.

e Fortalecer la autoestima valorando progresos y estimulando el cumplimiento de

metas a través de la comunicacion ubicua. .
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3.3. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Existe una conviccion respecto al auge del problema de la desmotivacion que es el
motor que enciende la intencién de aprender, mejor conocida como la motivacion
escolar, en el llegar a captar la atencion e interés en los procesos de ensefianza —
aprendizaje. Las causas son basicamente por la poca inclusion de estrategias
motivacionales en la planificacion curricular, el limitado manejo tecnoldgico de los
docentes, falta de tiempo para buscar entre tanta informacion que ofrece la web y la
limitada comunicacién existente entre la comunidad educativa. Por lo que se penso
disefiar un sitio web pensado en satisfacer las necesidades de una comunidad
educativa, que no quita tiempo ni esfuerzo al encontrar todo en un mismo lugar

virtual.

Es importante reconocer la capacidad comunicativa, expresiva,-reflexiva - creativa
de los estudiantes; los docentes no son capaces de aprovechar la tecnologia
educativa como canal comunicacional o estrategia metodologica pero sobre todo
como fortaleza para fomentar la convivencia, el buen vivir, que daria paso a la
apreciacion de las competencias que van desarrollando dia a dia los educandos , es
un intercambio, una socializacién de aprendizajes, en la que se requiere replantear
un estudio exhaustivo, un analisis de la tecnologia educativa dentro o fuera del aula.
Al ofrecer un sitio web el limitante del tiempo, se diluye al permitir un aprendizaje

asincronico, ubicuo.

Son innumerables las virtudes de la tecnologia educativa, entre ellas destacamos el
aporte al crecimiento de la motivacion escolar, que es mas que justificado realizar
todo un disefio de investigacion para identificar causas; que permitan presentar
alternativas de solucion al alcance de toda la comunidad educativa, es quizas solo
emprender el camino de la innovacion y la responsabilidad social, aprender con los

recursos que la tecnologia a través del Internet promete. El sitio web dispondra de
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videos, ingreso gratuito a cursos, links a estrategias motivacionales interesantes que

se irdn renovando acorde a las necesidades tematicas.

La tecnologia educativa admite crear recursos didacticos desde el computador,
celular, cualquier equipo tecnoldgico utilizando aplicaciones, otros instrumentos
como plataformas que ayudan al disefio multimedia directamente desde el internet o
software, tratando siempre de que sea lo mas amigable posible, que invite a la
interaccidn, potenciacion de competencias, presentando alternativas educativas
variadas, innovadoras y acorde a los intereses de los estudiantes. Esta propuesta
plantea un sitio web disefiado en la plataforma educativa Moodle, en donde los
docentes podran acceder o crear cursos , con actividades variadas para tratar temas

de clase, de opinion, actualidad, culturales, etc.

Se evidencia una desmotivacién, una falta de iniciativa para la busqueda, el analisis,
procesamiento y difusion de la informacion conceptualizada que rescatamos de los
medios tecnoldgicos, poco o0 nada hacen ciertos profesores para gestionar
adecuadamente la tecnologia educativa como herramienta motivacional en el aula.
Vivimos en un mundo globalizado, donde el acceso a la tecnologia es cada vez mas
facil, comun, necesario, casi obligatorio, sobre todo en las nuevas generaciones, sin
embargo es impresionante darnos cuenta que en las aulas escolares no se utiliza, ni
se optimiza la tecnologia con fines educativos o como recurso didactico; mucho

menos como una herramienta para la motivacion escolar.

La presente propuesta considera tres dimensiones claves que son: lo académico-
metodoldgico, lo tecnologico; los ambientes de aprendizaje fisicos- virtuales;
ofreciendo varias estrategias motivacionales apoyados en las TIC. Para utilizar
estas herramientas con intenciones didacticas; se debe saber con cuales cuenta el
docente por ejemplo computadores, tablet, celulares, video juegos virtuales, muchas

aplicaciones que se encontraran alojadas en una pagina web creada con este fin de
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facilitarle a los docentes y estudiantes espacios con novedades que motiven al

aprendizaje haciéndolo mas dinamico e interactivo.

Una vez que el docente conozca los criterios dimensionales que ofrecen las TIC,
podra planificar actividades curriculares contextualizadas, brindar estrategias
innovadoras apoyadas en los recursos tecnoldgicos al alcance, dominio de los/las
estudiantes, creando un ambiente agradable, donde primen la confianza,
integracion, la buena comunicacion. Al mismo tiempo lograra involucrar a los padres
de familia, con una oportuna comunicacion para que hagan un seguimiento de las
actividades académicas que realizan sus representados, no solo para control, sino
para algo mas importante como es la valoracion de avances, para motivarlos e

estimularlos a mejorar, que mucha falta les hace a los estudiantes.

3.4. FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA PROPUESTA.

La incorporacion de las TIC en el quehacer educativo esta en auge, quizas se pueda
constatar su gran apoyo Yy el énfasis en su utilizacion en las escuelas del viejo
continente, pero en América Latina y enfocandonos en el Ecuador, aun falta mucho
por hacer empezando por la iniciativa, gestion de los docentes por una reforma
sistémica, continua, de cobertura nacional con proyeccion internacional. Este criterio
holistico es factible en cuanto los docentes tengan conciencia, responsabilidad
social, que permita reestructurar el sistema educativo con fundamentaciones reales y

propias.

Un verdadero aprendizaje tiene inmerso un alto grado de motivacion para que se
realice el acto de aprender, no se puede imponer un aprendizaje, menos aun si el
estudiante no tiene interés o conciencia de la importancia, aplicabilidad practica que
a corto plazo va a tener de lo aprendido. Todo docente quiere obtener éxitos en su
diario quehacer en el aula, aungue en muchas ocasiones se encuentra con barreras

como el tiempo, la distraccion, la indisciplina, un ambiente de aprendizaje
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desfavorable, la falta de comunicacion, una metodolégica obsoleta o relaciones

interpersonales deficientes.

Las tecnologias educativas deben ser un aliado de los docentes, pero no lo puede
suplir totalmente. El docente es un facilitador- mediador del aprendizaje, quien debe
permitir la apertura al conocimiento de manera divertida y eficaz, pero
lamentablemente no es lo que sucede al interior de las instituciones educativas de
nuestro medio, por el contrario, se coarta la creatividad, la libertad de expresion -
accion, asi como la motivacion positiva para la ensefianza- aprendizaje, tal vez sea

MAs una presion, una obligacion que una estimulacion personal.

La ruptura de fronteras témpora-espacial que forja la tecnologia de informacion y
comunicacién ha generado un gran impacto en todos los &mbitos, sobre todo en el
educativo. Se estan considerando aspectos que se relacionan, enlazan entre si
como la motivacion escolar, el aprendizaje, la tecnologia, eso justifica el tema de la
presente investigacion. La plataforma esta alojada en un hosting es decir un espacio
virtual que debe contar con un dominio en este caso bautizado en la web como
ubicua-mente, donde se podra compartir en un ambiente tecnolégico acorde a las
exigencias educativas del siglo XXI. La Plataforma de Educacion Virtual-PEV,

escogido es el Moodle.

Plataforma de Educacion Virtual (PEV)

Plataforma que ayuda al manejo de contenidos, herramientas tanto para el docente
como para el estudiante que sirve para el desarrollo de cursos interactivos,
dinamicos con la facilidad de acceso en cualquier dispositivo que posea internet.
Una herramienta que nos proporciona multiples opciones, como consultas, chat
foros, wiki, cuestionarios. Esta nos ayuda también a gestionar la actividad de cada

usuario con graficos, estadisticas sobre el paso por cada una de los médulos (Gltimo
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acceso). La utilizacion y el acceso a la misma es muy facil por lo tanto necesitamos

un computador basico con un minimo de ancho de banda.

3.5. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

Se debe reconocer la importancia de la tecnologia educativa en el aula, en el diario
vivir y en el trabajo eficiente. Como seres humanos tenemos curiosidad por
aprender, saber mas, por estar informados, por salir de la ignorancia; aprendemos
de la escuela, de la experiencia, de la indagacion, del compartir, que son indicios de
la motivacion al aprendizaje; a partir de un medio o entorno diferente, pero por
alguna razon no son aprovechados por los docentes en las aulas; en casa quizas los
estudiantes reciben tutorias de los mismos medios tecnolégicos que siempre

tenemos a mano, pero no se sabe cuan conveniente o confiable sea.

El sitio permitird que no quede solo en papel sino que se pueda ejecutar y verificar
su efectividad en los estudiantes para que luego puedan transferirlo a la comunidad
educativa, con lo cual se beneficiarian muchas familias del sector. Es decir llevar a
la préactica lo planteado, preparar a los estudiantes para la implementacion del plan
requerido, que sea factible, sostenible, que responda a las necesidades, intereses,
problematica institucional. Esta plataforma sera considerada una gran estrategia
motivacional trascendental, puesto que quedara plasmado el trabajo de cada
estudiante para una socializacion sin fronteras geogréficas, ni de pensamiento. Eso
los hara sentir importantes, elevara su autoestima, lo animara a aprender a aprender

a desarrollar la metacognicion, a crear.

En el contexto educativo de la escuela acogiente es impredecible detectar
innumerables factores que influyen en la vida cotidiana, desde el inesperado clima,
como la tarde se pierde, como la luna refleja con una tenue caricia cada rostro

activando el suefio, una fuerte fatiga que arrolla en la respuesta que el docente
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planificadamente espera. La presente propuesta permitira contrarrestar la
problematica evidenciada en transcurso de la investigacion sobre la desmotivacion
escolar mediante la implementacion de la tecnologia educativa para incrementar el
nivel de motivacion escolar, con la facilitacion de acceso a un sitio web con criterios
pedagogicos acordes a los sugeridos por el Ministerio de Educacion que estan

debidamente consensuados y contextualizados.

Considerando la predisposicion de los docentes del plantel para participar
activamente en la capacitacion en “Estrategias apoyadas en herramientas de
tecnologia educativa para activar la motivacién escolar”. Se planificd la
generacion de talleres de induccion en el uso del sitio web con el manejo de la
plataforma, con tiempos negociables aunque con ciertos parametros de vigencia
como periodos disponibles. Cada docente a cargo de un curso tendra su rol con
accesos asignados por el administrador de la plataforma. La apertura a la creacion
es una realidad permanente que brinda variadas alternativas de comunicacion con

los usuarios, es decir los estudiantes.

Es cierto que las plataformas son herramientas algo confusas, quizas al inicio puede
sentir ese ambiente virtual muy poco amigable debido a la impericia, falta de
costumbre en manejarlo lo que se contradice con la intencion motivadora pero pronto
afianzara su dominio, lograra navegar sin sentir que naufragara en el intento, por eso
se ha desarrollado un sitio web intuitivo que tan solo con tres clic se accedera a los
moédulos, actividades, herramientas motivacionales sin necesidad de mucho
conocimiento., su destreza, confianza permitira salir airoso, con suficientes ideas de
cdmo motivar a sus estudiantes a partir de la propia y utilizando un solo espacio

virtual.

Existe una perspectiva de la motivacion escolar desde dos puntos de vista, la
motivacion intrinseca y extrinseca, creemos existe una motivacion que fusiona las

dos primeras, va mas alla que es la trascendental, que es la que incita a la
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proyeccion social, de ayuda, de reconocimiento, de dejar huellas, de trascender. Es
por este enfoque que se cred este sitio web, que permite plasmar con originalidad ,
libertad, criterio las actividades, sus presentaciones , como herramienta que permita

expresar ideas, compartir experiencias, enviar, recibir comentarios, elogios.

Se debe destacar que el docente tiene el rol de mediador entre la motivacion, la
tecnologia, por lo que su labor consiste en conocer, dominar, aprovechar las
estrategias tecnoldgicas de aprendizaje que encuentra facilmente en la web,
optimizando, respetando los nuevos canales de comunicacién que utiliza el
estudiante, lo que permitira ganarse la confianza, aceptacién de sus educandos, al
igual que tendra facilidad de realizar seguimientos de actividades, manejo de

tiempos, disposicion de trabajos y evidencias digitales para una mejor organizacion.

La tarea del docente es estar atento a las aplicaciones, demas novedades que
encontrara en Internet, puesto que con una adecuada orientacion se podra evitar el
mal uso de ellas, estableciendo mayor atencion, revisando las actividades diarias e
integradoras, con retroalimentacion, todo aquello que implique realizar seguimientos
oportunos a los estudiantes, aplicando estrategias motivadoras que inciten a los
estudiantes dar un mejor uso a las redes sociales con aprendizajes activos,
colaboradores, permitiendo de esta manera un desarrollo tanto cognitivo como

integral.

El sitio web esta alojado en la plataforma educativa Moodle. En la cual se realizaran
cursos, chats, se subiran videos, sugerirdn juegos didacticos, comentarios,
novedades, en fin todo lo que tenga que ver con las estrategias motivacionales de
aprendizaje y el como aprender a aprender, no es para una asignatura especifica, es

mas holistica y complementaria, motivacién incluso para la vida.
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Moodle para el proyecto.

Uno de los principales motivos por los cuales escogimos Moodle son los siguientes:
Es un sistema de educacion on-line, de libre distribucion, admite una configuracion a
gusto y necesidad del gestor. Es una herramienta para mejorar la forma de ensefar,
un sistema de gestion de aprendizaje virtual, que ayuda a los educadores a crear
comunidades de aprendizaje en linea. El navegar en el sitio serd facil, amigable,
concebido para ser manejado por docentes con poco dominio tecnoldgico, por
estudiantes que empiezan a incursionar en el mundo tecnoldgico, ademas siempre

estaran acompafiados en los procesos.

Existen foros en los que los usuarios pueden puntuar los mensajes por su relevancia
0 conocimiento. Hay talleres en linea que permiten a los estudiantes evaluar el
trabajo de los demas, encuestas espontaneas que permiten al profesor evaluar la
opinion de los estudiantes durante el progreso de un curso. Todas estas
caracteristicas crean un entorno activo de formacién, lleno de distintos tipos de

interacciones estudiante-estudiante y estudiante-profesor.

La presente propuesta ofrece una pagina web donde se puede navegar en un
entorno amigable y facil, donde se ha puntualizado cada aspecto de la estructura
establecida, sobre todo se permite interactuar con algunas herramientas
tecnologicas, tendran ideas de estrategias motivacionales genéricas como
especificas por éarea, por inteligencias multiples por intereses, por edad , por
destreza, por intencionalidad didactica acorde al ERCA, en fin una gama de
actividades para el docente como para el estudiante. El sitio ofrece la oportunidad de
interactuar, comunicarse e ir construyendo actividades virtuales en un espacio

cémodo, confiable y libre y gratuito.
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Estrategias motivacionales para el aprendizaje escolar apoyadas en las TIC.

Motivacion.-

La motivacion se manifiesta en la intimidad con el yo interior, es de caracter subjetivo
porque cada persona presenta diferente intensidad, razén, es privativo, exclusivo,
particularmente de cada ser humano; tiene que ver con el nivel de satisfaccion
personal. Esta estrechamente ligado a las emociones, estados de animo, intereses,

satisfaccion de necesidades, ganas de ser y hacer.

Es tener una meta clara y concreta como objetivo, ser perseverantes, considerar las
expectativas, es sentirse provocado por hacer algo; mantenerse firme en llegar a
cumplir una meta, direccionando todos sus esfuerzos, inteligencias, competencias,
estrategias para lograrlo. Es la fuerza, empefio o interés que ponemos a algo que

gueremos, necesitamos o0 nos hace falta, que sentimos o queremaos sentir.

Motivacion Intrinseca.-

Motivar no implica imponer criterios o puntos de vista para que los asuman los
demas, es mas bien interno, se considera también una estimulacion que va mas alla
de los sentidos puedan percibir o detectar del mundo externo. Es la respuesta a un
interés o beneficio personal, disfrute de lo que hace, se involucra voluntariamente sin

pensar en una ventaja que no sea su propia satisfaccion, es el deseo de lograr algo.

Ocurre cuando se atrapa la atencién del estudiante, bien sea porque el tema es
interesante o porque las actividades que se desarrollan atraen la atencion de quien
aprende. Con esta motivacion el estudiante se siente a gusto, cobmodo con aquello

que el realiza. EIl estudiante puede estar incrementando sus conocimientos 0 sus
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destrezas, pero aquello que determina su actividad, no es tanto el interés por
incrementar su competencia como la propia actividad en la que se siente a gusto, y

cuyo fin esta basicamente en si misma.

Motivacion Extrinseca.-

En esta motivacion el aprendizaje surge como consecuencia de las acciones,
factores o agentes diferente a la tematica en si de la cual gira el estudio. Aqui el
aprendizaje, no es permanente, no se puede garantizar; es el medio para conseguir
otros fines. Es esa motivacién que es transmitida desde fuera, del entorno, ese
animo, presion o interés de alguien mas que impulsa a que se haga lo que se tiene
gue hacer, puede ser a partir de la conciencia de otro no la propia. Es el resultado
de algun tipo de estimulo, sancion, incentivo o recompensa que es alentado por su

entorno, puede ser para beneficio personal y /o de su comunidad.

Motivacion Trascendental.-

Es la interaccion entre la motivacion intrinseca - extrinseca, necesita de un impulso
interno del deseo, decision de hacer algo tomando conciencia, aprovechando de sus
competencias, con una intencionalidad, de superacién personal con proyeccion
social, es querer dejar huellas de sus buenas acciones, contribuciones a la sociedad,
para ello precisa de estimulos externos como aliento e incentivos morales,

experimentar o conocer situaciones polémicas, que lo inciten a buscar soluciones.

Superar sus propias expectativas, metas, tener propositos definidos, por ello debe
tener un equilibrio, formacion integral, armonia de cuerpo, mente, espiritu;

habilidades, conocimientos, destrezas, valores, actitud positiva, buena convivencia
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con su entorno. Considera lo conveniente o Util con proyeccidén social, para ser

reconocido o admirado, para dejar huellas, eso activa y direcciona a actuar por algo.

La motivacién escolar.-

Existen muchos factores que influyen en la motivacidbn escolar, como: la
alimentacion, actitud de los demas, estado de &animo, salud, estrés, problemas
familiares, problemas psicoldgicos, problemas econdmicos, problemas en el circulo
de amistades (marginacién, bulliyng), relaciones interpersonales, relaciones con los
docentes y comunidad educativo, falta de atencion, hogares disfuncionales, envidias,

inestabilidad, reacciones ante situaciones dificiles que debe afrontar, autoestima.

Algunas sugerencias para incrementar el nivel de motivacion:

e La motivacion debe fluir de uno mismo.

e Hay que involucrarse en el trabajo colaborativo.

e Analizar ante de la toma de decisiones de acuerdo a sus competencias.

e Socializar las tareas a realizar y los avances obtenidos.

e Tener claras las metas a corto, mediano y largo plazo.

o Escuchar a los estudiantes para saber cuéles son sus expectativas y temores
o dificultades.

o Comunicar las situaciones negativas o problemas encontrados.

e Incitar a dar sugerencias o ideas para mejorar.

e Brindar criticas constructivas en momento y lugar apropiado.

e Buscar la excelencia.

« Fomentar una ambiente agradable y confiable.

« Reconocer avances y desempefio.
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Recursos.-

Se necesita una conexion de banda ancha, como ADSL (linea de suscriptor digital) o
cable, un médem ADSL o por cable. Si tiene previsto configurar una red para

compartir el acceso a Internet con varios equipos, también un enrutador.

Para visualizar correctamente el sitio web se requiere de una resolucion de pantalla
minima de 800x600 con 256 colores. EIl disefio se ha realizado utilizando una
resolucion de 1024x768 y una calidad de colores de 32 bits, que es la opcién

recomendable.

Plataforma virtual.-

Moodle es un sistema aprendizaje que permite la creacion de sus propios sitios web,
llenos de cursos dinamicos que extienden el aprendizaje, en cualquier momento, en
cualquier sitio. Ofrece una serie de actividades para los cursos: consulta, tarea,

dialogo, chat, foro, glosario, wiki, cuestionario, reunién, entre otros.

Crea un registro completo de los accesos del usuario. Pone a disposicion informes
de la actividad de cada estudiante, con graficos, detalles sobre su paso por cada
modulo (Gltimo acceso, numero de veces que lo ha leido) asi como también de una
detallada historia de la participacion de cada estudiante, incluyendo mensajes

enviados, entre otras.

Integracién del correo. Pueden enviarse al correo electronico copias de los

mensajes enviados a un foro, los comentarios de los profesores, etc. en formato
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HTML o de texto. Estos son prints de pantalla en los cuales indicamos cada uno de

los modulos o pestafias que conforman nuestro sitio web o web site.

El sitio web lleva por nombre ubicua-mente, ya que es la pretension de las autoras,

crear zonas abiertas, sin limitantes témpora-espacial que permita la interaccion y el

deseo de aprender a aprender de los usuarios, la invitacién esta ligada a un sitio

agradable a la vista, con colores vivos, alegres, con ofertas de actividades variadas y

didacticas, opciones de visitar otros sitios que brindan juegos mas elaborados y

clasificados por areas de aprendizaje, por edades, por intereses.

Gréfico 33 Inicio pagina Web

SESETIVOS FUNDamMmENTACION

DESTHIFCTZION ESTHRATEGTI &S

Ezstiat=gas

comunidad educativa.

I

La presente propuesta se generd
con la intencidn de contrarrestar
la problematica evidenciada en
transcurso de |a investigacidn
sobre la desmotivacidn escolar,
luego de una exhaustivo estudio
se podr3a presentar alternativas
de solucidn factibles w
pertinentes para disminuir

significativamente esos elevados indices de desmotivacion, S23%%
de lo=s nifios v adolescentes opinan que las clases son aburridas ¢
monodtonas, lo que admite la pérdida de interes por el aprendizaje;
=2l entusiasmo v curiosidad por la utilizacidn de la tecnologia
educativa es ewvidente, se propone un sitio web acorde a3 las
necesidades , intereses , expectativas vy requerimisntos de la

Fuente: sitio web ubicua-mente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lausso - Anegret Olivo.
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Gréfico 34 Objetivos

tNITID l: 05 FUMDAMENTALION DESCIIPTION

PA

Tecnaiogia Objetivos
General

- Disefiar un sitio web que ofrezca herramientas de tecnologia
educativa factibles v pertinentes como estrategias para elevar
el nivel de motivacion escolar de los docentes y estudiantes.

Especificos

’ _ - Optimizar los recursos tecnoldgicos disponibles para garantizar

A la motivacion escolar.

Propender al dominio de las herramientas tecnoldgicas con
intenciones educativas.

Fortalecer la autoestima valorando progresos y estimulando el
cumplimiento de metas a través de la comunicacidn ubicua.

Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy LaussO y Anegret Olivo.
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La fundamentacion pedagdgica, es otro topico que se visualiza en una pagina, que
poco a poco se ird alimentando con todos los criterios de los pedagogos que se
vayan involucrando. Se incluiran fundamentaciones tecnoldgicas, psicoldgicas,

legales, socioldgicas y las que sean pertinentes.

Grafico 35 Fundamentacion

Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lauss6 y Anegret Olivo.
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Gréfico 36 Descripcion

INICIO OBIETIVOS FUNDAMENTACION  DESCRIFCION ESTRATEGIAS

PA

n } '} ]

ot Garirme

Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy LaussO y Anegret Olivo.
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Gréafico 37 Estrategias motivacionales.
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Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lauss6 y Anegret Olivo.
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Dentro de la pestafa inicio encontramos la plataforma virtual, se eligié la de Moodle

por ser una plataforma educativa.

Grafico 38 Plataforma virtual
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Fuente: sitio web ubicuamente.
Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Laussoé - Anegret Olivo.
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Otra pestafia es la de la justificacion de la propuesta que es disefio y creacion de un

sitio web, inspirado en la comunidad educativa de la escuela Ruperto Arteta.

Grafico 39 Justificacion
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Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lausso6 y Anegret Olivo.
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Grafico 40 Factibilidad
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Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lauss6 y Anegret Olivo.
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Grafico 41 Indicadores de evaluacion
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Fuente: sitio web ubicuamente.
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Gréfico 42 Nuevos entornos de aprendizaje.
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Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy Lauss6 y Anegret Olivo.
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Gréfico 43 Plataforma de educacioén virtual Ubicua-Mente
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Fuente: sitio web ubicuamente.
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Gréfico 44 Médulos
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Fuente: sitio web ubicuamente.

Propiedad intelectual de las autoras: Ciccy LaussO y Anegret Olivo.
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Moédulo de encuesta.

Es una actividad de curso que proporciona varios instrumentos de encuesta
verificada, que han sido encontrados utiles en la evaluacion y estimulacion del
aprendizaje en ambientes en linea. Los maestros pueden usar estas actividades

para recolectar datos de sus alumnos, que les ayudaran a conocerlos y reflexionar
sobre su propia ensefianza.

Gréafico 45 M6édulo de encuesta
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Fuente: sitio web ubicuamente.
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Salas de chat.

Esta es una forma util de obtener una comprension diferente acerca de cada uno y
de los tépicos que se discuten - el modo de usar una sala de chat es muy diferente
de los foros asincronicos. El modulo de chat contiene varias caracteristicas para

gestionar y revisar las discusiones del chat.

Grafico 46 Salas de chat
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Fuente: sitio web ubicuamente.
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WiKi

Un wiki es una coleccion de documentos web escritos en forma colaborativa.
Basicamente, una pagina de wiki es una pagina web que todos en su clase pueden
crear juntos, directo desde el navegador de Internet, sin que necesiten saber HTML.
Un wiki empieza con una portada. Cada autor puede afiadir otras paginas al wiki,

simplemente creando un enlace hacia una pagina (nueva) que todavia no existe.

Grafico 47 Wiki
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Fuente: sitio web ubicué_r_nente.
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Proceso de Evaluacién y Retroalimentacion.

Como parte de la nota que el facilitador asigna se observara:
» Cumplimiento de los tiempos establecido con anterioridad.
» Respeto a las normas presentadas.
» Informacion tedrica — metodoldgica y técnica en otros idiomas.

» Dominio del tema expuesto en el trabajo escrito y oral.

3.6. INDICADORES DE EVALUACION.

La tecnologia se encuentra al alcance de todos a través de sitios, medios digitales,
aplicaciones, etc. que permite ampliar, reforzar sin limites los saberes, siempre,
cuando esté a disposicion del alumno, de manera dirigida, acompafiada al inicio-
posteriormente semi-dirigida, el problema radica en que, muchas instituciones
educativas ven a la tecnologia como un tabd, como una mala influencia, como un
distractor, como algo prohibido en el aula; aunque parezca mentira, asi pasa en
nuestro entorno, pues no se maneja correctamente esta realidad, la tecnologia es un
torrente de innovaciones de informacién de comunicacién imparable, mutante que no

todos pueden controlar, buscan el camino de la evasion.

Como todo en la vida tiene sus aspectos positivos, negativos, pero una gran ventaja
de este sitio, es el poder realizar un acompafamiento, tener un alto nivel
comunicacional formando equipos o redes del conocimiento, permitiendo hacer una
autoevaluacion de los avances, co-evaluar a los demas integrantes del grupo,

evaluar los procesos y ser igualmente ser evaluado por los pares.

El sitio ofrece la oportunidad de crear rabricas, otro tipo de evaluaciones para medir
los indicadores requeridos segun los objetivos que se vayan proponiendo. Los
docentes pueden crear un repositorio con las preguntas que pueden usar en

cualguier momento con intenciones de evaluacion o reforzamiento de un tema
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especifico. Los cuestionarios se califican automaticamente, pueden ser recalificados
si se modifican las preguntas, los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a

partir del cual no estaran disponibles

Moédulo encuesta.-

Se proporcionan encuestas ya preparadas y contrastadas como instrumentos para el
analisis de las clases en linea. Se pueden generar informes de las encuestas los
cuales incluyen gréficos. La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que
sean respondidas sélo parcialmente. A cada estudiante se le informa sobre sus

resultados comparados con la media de la clase.

Moédulo wiki.-

o El docente puede crear este médulo para que los alumnos trabajen en grupo en
un mismo documento.

e« Todos los estudiantes podran modificar el contenido incluido por el resto de
compaferos.

o Cada alumno puede modificar el wiki del grupo al que pertenece, pero podra
consultar todos los wikis.

« El wiki sirve como base para mantener comunicacion constante con los

integrantes de un grupo de estudio.

Factibilidad.

Fue importante concienciar en los padres de familia, docentes, el gran interés que

los nifios poseen por la tecnologia, la influencia que ésta tiene sobre su tiempo, su
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estado animico, su vida social, su motivacion. La tecnologia puede ser perjudicial, si
no logran encausarla, dosificarla, manejarla pedagogicamente puede transformarse
en una debilidad e incluso un problema. La tecnologia es una fuente de motivacion,
informacion, entretenimiento, conocimiento invaluable siempre que se lo aproveche

de manera adecuada, pertinente, tanto en el hogar como en la escuela.

Al estar de acuerdo los docentes con estas aseveraciones, resulta factible ejecutar
esta propuesta, debido a que se cuenta con la participacion, el interés por conocer
las ofertas pedagdgicas, tecnoldgicas que esta brinda para la mejora educativa. El
director del plantel tiene la predisposicion por ayudar, por proveer del personal
docente de la institucién, el tiempo, el espacio fisico, los recursos tecnolégicos
disponibles para trabaja en el desarrollo de los eventos de capacitacion

programados.

El hecho de que la propuesta esté subido en un sitio web, facilita su acceso
asincronicamente, no sélo es un taller puntual sino un espacio permanente de apoyo
sin limites témpora — espacial, dispuesto para que el docente o el estudiante se
beneficien de las ideas, variedad de herramientas, enlaces, contenidos, espacios de

discusion, entre otros.

3.8. IMPACTO.

Social y Educativo.

En primera instancia se trabajara con todo el personal docente de la jornada
vespertina, que en total son doce; ciento treinta y nueve estudiantes. El compromiso
de los docentes capacitados es de socializar a toda la comunidad educativa, se
estaria trabajando con trescientos treinta y seis estudiantes de Educacion General

Basica y quince docentes de la jornada matutina, un nudmero aproximado de
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cuatrocientos veinte representantes, que hacen un total de novecientos veinte y dos

integrantes de la comunidad educativa.

Al presentar esta propuesta en un sitio web nos admitird llegar a un ndamero
indefinido de usuarios a los cuales podran disfrutar de herramientas virtuales con la
finalidad de un mejor desempefio educativo en cualquier parte, en cualquier lugar
con una simple conexién a internet debido a que el sitio se encuentra alojada en una
nube permitiendo un acceso muy intuitivo tanto para PC como para Laptops,
Smartphone, transformandola asi en un apoyo tecnoldgico y motivacional al alcance

de todos.

3.9. BENEFICIARIOS.

Existe una resistencia por parte de los docentes a utilizar abiertamente la tecnologia
en las aulas y a la comunidad. Que en vez de entusiasmar a los alumnos a
incursionar en estos ambientes de aprendizaje, comunicacion los absuelven y los

evitan.

En el caso de la Escuela Fiscal “Don Ruperto Arteta Montes”, ubicado en el sector
norte de la ciudad de Guayaquil, en donde se evidencia la debilidad tecnolégica, de
emprendimiento, pues no se aprovechaba al cien por ciento las oportunidades que
les brinda la comunidad en cuanto al acceso, a los equipos técnicos, predisposicion
para la interaccién en otros ambientes e interfaz, la historia cambia a partir de la
presentacion de esta propuesta, que aumentd el interés por conocer, aprender lo
que el sitio web, el Internet desde cualquier herramienta, ofrece como estrategias de

aprendizaje a todo nivel.

Como beneficiarios directos estan:
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Los estudiantes.- Quienes son la inspiracion y objetivo principal en todo proceso e
ensefianza-aprendizaje, que podran disfrutar, motivarse con actividades propuesta

con criterio didactico.

Los docentes.- Quienes para poder participar con los estudiantes reciben
capacitacion en el uso de la plataforma virtual, el sitio web creado para ellos, que
presenta contenidos, recursos y actividades para mejorar las falencias detectadas,

sobre todo en el nivel motivacional.

Como beneficiarios indirectos:

Los familiares.- Debido a que el estudiante al llegar a casa socializa e involucra a
sus familiares en la navegacion y retroalimentacion de lo aprendido. Transfiere sus

aprendizajes en su entorno, lo aplica, se empodera.

Los docentes en general.- Invitados por los usuarios que tienen la intencién o
curiosidad de navegar en el sitio, justamente para llegar a un sin numero de

personas.

Comunidad virtual.- Es inconmensurable definir a cuantas personas interesadas en

el tema se pueda facilitar una idea para contribuir en el aprender a aprender.

Al ser un sitio web libre y gratuito permitira a todas las persona interesadas en
incursionar en el quehacer educativo tener informacién y sugerencia de actividades
actualizadas, pertinentes y de facil manejo Es desde ese punto de vista una
herramienta motivacional para quienes se enfrentan al reto de la ensefianza-

aprendizaje.

123



3.10. VALIDACION DE LA PROPUESTA.

Se decidié escoger la presente propuesta luego de un profundo andlisis
considerando varios aspectos como factibilidad, tiempo, andlisis situacional de la
institucion en cuanto a talento humano, infraestructura necesaria, recursos
requeridos, expectativas de la comunidad educativa, entre otros. Se fundamenté en
la experiencia docente como en la preparacion de las autoras en temas
pedagogicos- tecnolégicos, Se asumido el rol de investigadoras para el
procesamiento de informacion, la interpretacion de los resultados que confirmaron
las hipétesis, dando una total apertura para el disefio de un sitio web que permita,
desarrollar cursos, talleres, foros, chats entre otras actividades que fomenten la

interaccidén, comunicacion y desarrollo de pensamiento critico-creativo.

El implemento del sitio web facilita la construccién, el seguimiento y la evaluacion
en todos sus tipos: auto-evaluacion, co-evaluacion, heteroevaluacion, y en sus
instancias: diagndstica, formativa y sumativa., concede la oportunidad de valorar la
participacion individual o de equipos segun convenga, es versatil, adaptable, flexible.
El sitio estd desarrollado en una plataforma educativa, de facil acceso, que sera
modificando, ampliando, reestructurando, segun convenga, se pueden armar
subgrupos, acorde a las necesidades, intereses, ritmo de aprendizaje de los

estudiantes.

El piloto realizado fue un éxito, se pudo navegar sin inconvenientes. Los temas de
los chat resultaron novedosos e interesantes, la participacion fue activa, elocuente
se recibieron temas para futuras actividades, sobre todo se crearon compromisos

basados en las expectativas del sitio web socializado.
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3.11. CONCLUSIONES.

» Al analizar los resultados de la investigacion se verifico el alto nivel de
incidencia de la tecnologia educativa en la motivacioén escolar en los
estudiantes de cuarto , quinto, sexto y séptimo afio de Basica, de la Escuela
Fiscal Jornada Vespertina N° 402 “Don Ruperto Arteta Montes”, de la ciudad
de Guayaquil, en el periodo lectivo 2015-2016, lo que permitioé tomar la
decision de proponer como alternativa de solucion la creacién de un sitio web

donde se pueda interactuar y mejorar los indices motivacionales.

» Se establecio que la pedagogia que aplica el docente en su planificacion
curricular influye en la motivacion escolar, si considera estrategias
motivacionales en el proceso de la clase obtendra buenos resultados al crear

el ambiente propicio para el acto educativo.

» Las estrategias usada por el docente afectan en la motivacién escolar, si sus
clases son monodtonas y pobres en recursos o técnicas no alcanzara los
resultados esperados, si utiliza la tecnologia educativa en el aula, tendra una
clase activa, participativa y ganara la atencion e interés de los estudiantes,

fomentando la buena comunicacion e integracion.

» La metodologia utilizada por el docente aporta en gran medida a la
motivacion escolar, la propuesta tiende a ofrecer o sugerir estrategias de
aprendizaje en entornos virtuales y desde un sitio web de facil acceso, en una
plataforma educativa que tiene concebido los espacios, actividades y recursos
para trabajos individuales y/o de equipo, con orientaciones y seguimientos del

tutor, permitiendo evaluar y manejar la autorregulacion para la metacognicion.
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3.12. RECOMENDACIONES.

» Se debe optimizar los recursos tecnologicos que tienen docentes, estudiantes
para el desarrollo de las estrategias motivacionales que implican cierto grado
de informalidad, flexibilidad en su aplicaciébn. No esperar a que los recursos

lleguen.

» Se deben generar en los entornos de aprendizajes fisicos o virtuales,
pequefios cursos practicos, actualizados, para renovar los temas, crear

propios estilos, permitiendo la interrelacion y creacion.

» Brindar estrategias motivadoras para las tres clases de motivacion, intrinseca
para fortalecer el yo interior, la autoestima; extrinseca mediante los alicientes,

y la trascendental a través reconocimientos.

» Aprovechar el sitio web creado para desarrollar actividades e interactuar con

la comunidad virtual y ampliar horizontes a intercambios holisticos.

» Las tecnologias educativas deben ser un aliado de los docentes, pero no lo
puede suplirlo totalmente, esa calidez que brinda el ser humano es

invaluable.

» El docente es un facilitador, mediador del aprendizaje, quien debe permitir la
apertura al conocimiento de manera divertida, eficaz, pero lamentablemente
no es lo que sucede al interior de las instituciones educativas de nuestro

medio.

» La carencia de recursos didacticos-tecnologicos coarta la creatividad, la
libertad de expresion, accién, asi como la motivacién positiva para la
ensefianza- aprendizaje, tal vez sea mas una presion, una obligacién que una
estimulacion personal, el internet aporta con grandes ideas pero deben

adaptarlas y contextualizarlas para ser usadas.
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» Las herramientas tecnolégicas son un gran aliado de la ciencia, el
conocimiento siempre que se lo dosifique, controle y se maneje con criterio

pedagdgico.

» Es imprescindible considerar en la planificacion curricular la motivacion
escolar en sus tres instancias intrinsecas, extrinseca, trascendentales
permiten la formacion integral del ser humano, conectandose con el entorno

para transformarlo.
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